Trilha: ComunicACAO

Linguagens e suas Techoloagias
s 9



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

> -
SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAQ
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONAILS DO ENSINOG MEDIO

Secretario de Educagio e Esportes
Marcelo Andrade Bezerra Barros

Secretario Executivo Planejamento e Coordenagao
Leonardo Angelo de Souza Santos

Secretaria Executiva do Desenvolvimento da Educagao
Ana Coelho Vieira Selva

Secretaria Executiva de Educagao Profissional e Integral
Maria de Aratjo Medeiros

Secretario Executivo de Administragao e Finangas
Alamartine Ferreira de Carvalho

Secretario Executivo de Gestao da Rede
Joao Catrlos Cintra Charamba

Secretario Executivo de Esportes
Diego Porto Perez



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

> -
SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAQ
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONAILS DO ENSINOG MEDIO

Equipe de Elaboragio
Alexandre Robson de Oliveira
Amanda Ferreira Tavares de Melo
Ana Rosemary Pereira 1 eite

Apntonio Carlos Albert da Silva

Chrystiane Carla S. N. Dias de Arasijo
Clebson Firmino da Silva

Cristiane Gongalves de Oliveira Andrade
Daniella Roberta Silva de Assis

Evande Odete Bezerra Sonza

Evandro Ribeiro de Sonza Fabiana dos
Santos Faria Fabio Cunba de Sonsa
Francyana Pereira dos Santos

Gabriel Pimenta Carneiro Campelo
Gracivane da Stlva Pessoa

Janaina Angela da Silva

Janine Furtunato Queiroga Maciel

José Altenis dos Santos

José Valério Gomes da Silva (in memoriam)
Juliane Suelen G. Rabelo Galvao

Leticia Ramos da Silva

Manoel Vanderley dos Santos Neto
Marcos Aurélio Dornelas da Silva
Maria da Conceicao Santos

Maria de Feitima de Andrade Bezerra
Maria do Socorro dos Santos M. Andrade
Roberta Maria da Silva Muniz

Rdmulo Guedes e Silva

Rosimere Pereira de Albuguerque
Sandra Elizabeth Pedrosa de Oliveira
Virginia Cleide Nunes Margues

Equipe de Coordenacgio

Alison Fagner de Souza e Silva
Chefe da Unidade do Ensino Médio (GEPEM/SEDE)

Durval Paulo Gomes [rinior
Assessor Pedagogico (SEDE/SEE-PE)

Revisao

Amanda Ferreira Tavares de Melo, Ana Karine Pereira de Holanda Bastos, Andreza Shirlene Figueiredo
de Sonza, Chrystiane Carla S. N. Dias de Arasjo, Cleber Gongalves da Silva, Janaina Angela da Silva,
Mbnica de Si Soares, José Paulo de 1. Neto, Rosimere Pereira de Albuguerque



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

o -
SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAQ
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONAILS DO ENSINOG MEDIO

Sumdario

L Introducdio

2. Unidades Curriculares Obr‘iaa+ér'ia9
le ano
Investigag@io Cientikica

Techologia e Inovacdo

3. Unidades Curriculares Obriga+c’>r'ia9
20 aho

Historias em Quadrinhos e Cientirinhas
Artes de Rua

Animacdo e Audiovisual

Comunicacdio e Expressdo Corporal

4. Unidades Curriculares Obriga+c’>ria9
30 aho

Arte e Simboloaias

Producdo Artistica e Inter-relacdes entre o Século XX e XXI

TDIC aPIicaolas as praticas corporais

Linguas Estrangeiras (LE) e Multimodalidade

Ciberliteratura

(Multdletramentos, Etica e Cidadania
Producéo Cultural

Interacdes e Cuidados

Fo+ogr*a$ia e Cotidiano

Género Publicitario e Marketing

5. TRILHA: ComunicAGAO
Unidades Curriculares Optativas

25
25

26
28
3|
33
35
37
39
4
44
47

49
49



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

SECRETARIA EKECUT]\’A DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONALS DO ENSINO MEDIO

. Introducgdio

A comunicagao, objeto de conhecimento da area de Linguagens ¢ suas Tecnologias, tem nas
interacGes e na producao do discurso sua materialidade, seja ela escrita, oral, corporal, artistica,
representada ou niao na modalidade virtual. Corresponde a um dos fendmenos mais
importantes da espécie humana, particularmente ao utilizar a linguagem, seu arcabougo
simbolico, para mobilizar conceitos, transmitir e construir conhecimentos, interagir e produzir
cultura, sendo fundamental para a formacao da sociedade. Entendemos ainda a comunicagao
como um fenémeno amplo, dialégico e em constante movimento (ACAO), reinventando os

dizeres, os olhares, instaurando novos modos de ser e estar no mundo, perceber o real.

Na trilha ComunicACAO, discutiremos sobre os signos, simbolos, sentidos e significados
que envolvem o ato de comunicar-se, os contextos de producdo dos discursos e as questoes
socioculturais em que estamos imersos, ética, cidadania e pratica social, processos criativos e
producio autoral individual e/ou coletiva, midia, autoconhecimento e cuidados, tecnologias
digitais da informac¢do e da comunicacdo, recursos multissemiéticos e textos multimodais e

ainda o meio fisico em que a informacao circula.

Muitos desses conceitos, presentes na Formacao Geral Basica, apresentam-se, aqui, com
carater complementar e dedicado ao seu aprofundamento. E importante destacar, neste sentido,
a 4* competéncia geral basica apresentada na Base Comum Curricular Nacional (BNCC) que
subsidia a importancia da proposta que ora se apresenta:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e¢ partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo (BRASIL, 2019, p. 9).
A Trilha ComunicACAO aponta para o aprofundamento de habilidades em linguagens,

focalizando objetos de estudo especificos sob a 6tica da investigagao, analise, levantamento de
dados e hipoéteses, sistematizacao e proposicao de formas de compartilhamento de
conhecimentos e ideias haja vista o incentivo a vivéncia de processos criativos e a intervengao

sociocultural, sem perder de vista o movimento mundial que aponta para o uso das novas
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tecnologias ¢ para a postura empreendedora, em seu mais amplo sentido. A perspectiva do
aprofundamento se faz presente ainda pelo estimulo a explicagdo e a interpretacdo critica da
realidade, considerando os processos identitarios, os conflitos e as relacdes de poder
necessarios a producao e negociagao de sentidos, utilizando-se das linguagens para exercer com

autonomia e colaboracao seu entendimento sobre o mundo.

Abordar esta tematica sob a luz da criatividade, da tecnologia, do corpo, das imagens, do
movimento e dos letramentos nos ambientes digitais ou nio, é fundamental para (re)construir
entendimentos e posicionamentos éticos, criticos, autbnomos e respeitosos, produzindo e

refletindo sobre as interacGes necessarias para a efetivacao do ato de comunicar-se.

Nesse sentido, inicia-se o percurso formativo situando os eventos comunicativos no
tempo, sobretudo neste momento em que ele, o tempo, parece correr ao representar a dinamica
do cotidiano, remetendo a um passado que ja foi presente e a um futuro que ainda nio existe. A
velocidade da comunicacio acompanha esse tempo, novas tecnologias, plataformas, midias
comunicativas. Portanto, ao dialogar com a esséncia da comunicagao e todas as suas formas de
representac¢ao, o estudante tera a oportunidade de compreender este fendmeno e o quanto ele
se fez presente em diversas produgdes artisticas entre os séculos XX e XXI, servindo-se de

diferentes formas de elaboracao de discursos, inter- relacionando saberes. Reforcando este

conceito “INTER”, Barbosa (2008) destaca:

Vivemos a era “inter”. Hstamos vivendo um tempo em que a atenc¢ao esta
voltada para a internet, a interculturalidade, a interdisciplinaridade e a

integragao das artes e dos meios como modos de produgao de significados
desafiadores de limites, fronteiras e territérios. (BARBOSA, A. M, 2008).

Nao ¢é possivel pensar na praxis educativa contemporanea, na comunicacio sem
considerar a interdisciplinaridade, ponte para a reformulagao do saber, sintese, e reorganizagao
do mundo e de nés mesmos num processo de retroalimentacio continua. A estes conceitos
unem-se a transversalidade, a multiculturalidade, a pluriculturalidade e a transculturalidade,
enlarguecendo a teia de elaboragao de conteudos, conceitos e formas de apreender os contextos

socioculturais em que estamos Imersos.

E nessa praxis que a criatividade e a produ¢ao ganham forma a partir da experimentagao

da linguagem do Cinema, especificamente o audiovisual, a animagao e a produgao cultural com
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foco nas praticas corporais em projetos, didlogos, experiéncias estéticas, vivéncias, eventos,
intervengdes e demais possibilidades, partindo da ideia de que essa natureza criativa do homem,
da mulher, desenvolve-se a nivel individual, cultural e social, sendo inerente e elaborada a partir

de contextos historicos. Sobre o processo de Criagao, Fayga Ostrower define:

Criar é, basicamente, formar. E poder dar uma forma a algo novo. Em

) ) g

qualquer que seja o campo da atividade, trata-se, nesse ‘novo’ de novas

coeréncias que se estabelecem para a mente humana, fenomenos relacionados

de modo novo e compreendidos em termos novos. O ato criador abrange
5

portanto, a capacidade de compreender; e esta, por sua vez, a de relacionar,

ordenar, configurar, significar (OSTROWER, 1996).

Acrescentamos ainda, ao ato de criar, um importante leque de possibilidades trazidas
pelas Tecnologias Digitais de Informacio e Comunicagdao. Entendemos que elas podem
contribuir nos processos de releituras de obras artisticas em suas mais diversas manifestagoes,
modalidades e estéticas, possibilitando passear pelas versdes analdgicas e digitais dos diversos
géneros textuais, literarios e outras expressoes comunicativas proximas ao universo juvenil.
Nesse sentido, permitem explorar os recursos linguisticos da lingua materna e das linguas
estrangeiras e refletir sobre os impactos que a tecnologia e a convivéncia no ciberespago tém no

modo de viver, relacionar, movimentar e intervir socialmente.

O registro, analise e reflexdo sobre as cenas do cotidiano, representadas material ou
imaterialmente nos mais diversos contextos, conduzirdo esta etapa da trilha no sentido de
relacionar as praticas de linguagem convencionais, as(ditas) marginais, periféricas e as sociais e

culturalmente estabelecidas, presentes nos mais diversos ambientes de circulagao.

Essas transformacgoes fisicas e processuais estdo representadas nas relaces firmadas
entre 0 homem e as tecnologias por ele criadas, construindo, assim, ao longo do tempo uma via
de mao dupla, tornando linguagem, cultura e tecnologias, elementos indissociaveis do processo

de comunicacao, sobretudo com as juventudes.

Diante de tais mudangas, novas formas de ensinar e aprender precisaram ser
ressignificadas. Nesse sentido, ao longo dessa caminhada, nos utilizaremos de recursos
tecnolégicos para a producdo e promogao de praticas de linguagens, novos e multiletramentos
que contribuem com o processo de (re)leituras e analises de textos multimodais, seja no campo

artistico, literario, da lingua materna e ou estrangeira, pesquisas, estudos, problematizagoes,
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sistematizacOes e produgdes em diferentes linguagens expressivas e mididticas, praticas

corporais e artisticas, cinema, animagcao, leituras e releituras de imagens, obras e performances.

Dessa forma, a trilha propoe que o estudante egresso seja capaz de comunicar-se em
diferentes linguagens a fim de lidar com os desafios apresentados pelos multi e novos
letramentos, repensando as novas formas de agir e interagir em sociedade e produzindo

conhecimento de maneira ética, critica e autbnoma.

Referéncias

BARBOSA, A. M. Interterritorialidade na Arte/Educacio e na Arte. In: BARBOSA, A. M.;
AMARAL, L. (org). Interterritorialidade: midias, contextos e educagao. Sao Paulo: Editora
Senac Sao Paulo, 2008.

BRASIL, Ministério da Educacao. Conselho Nacional de Educacao. Camara de Educacao
Basica. Resolugao n° 3, de 21 de novembro de 2018. Atualiza as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio.

BRASIL. Ministério da Educacio. Secretaria da Educacao Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia, 2018.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagao. 9 ed. Petropolis: Vozes, 1993.
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TRILHA DE LINGUAGENS E suAs TECNOLOGIAS

ComunicACAO

Perfil do Egresso: Ser capaz de comunicar-se efetivamente em diferentes linguagens
(verbal, nao verbal, corporal, artistica) diante dos desafios exigidos pelos mult ¢ novos
letramentos para repensar as novas formas de agir ¢ interagir em sociedade, produzindo
conhecimento de maneira ética, critica e autonoma.

Cursos superiores relacionados: Letras, Educacio Fisica, Arte (cénica, visual, danca,
musica), Jornalismo e Design entre outros relacionados.
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Investigagdo Cientifica
(x) 1° Ano () 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Professores/as das areas de Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica.

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFO1PE) Investigar e analisar situagoes problemas envolvendo temas,
variaveis e processos que estao relacionados as diversas areas de conhecimento, considerando as
informagoes disponiveis em diferentes midias.

Investigacao Cientifica - (EMIFO2PE) Levantar e testar hipoteses sobre variaveis que interferem na
explicacao ou resolucao de problemas, em processos de diversas naturezas, nas areas de
conhecimento, contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e utilizando
procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

Ementa

Identificacio de dreas de interesse. Curiosidade Cientifica / Elaboracio do Problema de
pesquisa. Elaborac¢io de Hipéteses. Utilizacdo de diferentes fontes (orais, materiais, imagéticas/
audiovisuais, escritas etc.). Processamento e andlise de dados. Registro de Conclusdes.
Posicionamento sobre os resultados da Investigacao; Elaborac¢ao de proposicao para problemas
especificos sobre o estudo realizado.

Foco pedagoégico

Identificagdo de uma duvida, questao ou problema que envolva, especialmente, a tematica
da/s area/s do Conhecimento e da/s trilha/s em que os/as estudantes estao matriculados/as;
Levantamento, formulagio e teste de hipdteses, estimulando a criatividade de cada um/a, a
diversificacdo das possibilidades de respostas, o questionamento e testagem permanente das
respostas apresentadas.

Sele¢ao de informagdes e de fontes confiaveis se utilizando de diferentes dados para
pesquisa, sejam elas fontes primarias, secundarias, levantamentos de experiéncias, estudos de
casos, entre outros.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas, a partir de leituras
criticas das informagoes se utilizando de procedimentos cientificos que garantam analises a
partir de informagdes diversificadas.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos; em especial do seu entorno voltados para a area de interesse da area do
conhecimento e da trilha em questao.

Comunicagdao de conclusdbes com a utilizagio de diferentes linguagens através de
recursos como Jornais (impressos ou digitais), Podeasts, Seminarios individuais ou em grupos,
radio escola etc.. valorizando as multiplas abordagens e diferentes respostas para cada processo
investigativo.

11
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse e curiosidade para elaboragao e resolug¢ao dos
problemas de pesquisa a serem investigados; conseguem elaborar hipdteses para resolver o
problema apresentado/desenvolvido pelos estudantes/professores; sugerem estratégias para
resolver os problemas da pesquisa; realizam procedimentos e registros de todo processo
investigativo; chegam a conclusGes para o problema apresentado, baseadas em dados cientificos;
comunicam todo o processo investigativo para grupos de individuos se utilizando das normas
cientificas de diferentes areas do conhecimento.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BAGNOS, Marcos. Pesquisa na Escola: o que ¢ e como se faz. Editora: Loyola - 5% edi¢ao -
2000 MALHEIROS, Bruno Taranto. Metodologia da pesquisa em educagao. Rio de Janeiro:
LTC, 2011.

SASSERON, L. H. Intera¢oes discursivas e investigagoes em sala de aula: o papel do
professor. In: Ensino por investigagiao: Condi¢oes para implementacao em sala de aula. Sao
Paulo: Cengage Learning, p. 41-61, 2013. Disponivel

em:

https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/1926810/mod_resource/content/1/Sasseron 201
_In terac%CCY%A70%CCY%83es%20discursivas¥o20em¥%20sala%20de%20aula.pdf. Acesso
em 23 ago 2021.

SILVA, Vanessa Martine da. O Ensino por investigagao e o seu impacto na
aprendizagem de alunos do ensino médio de uma escola publica brasileira.
Disponivel

em: https://lume.ufrgs.br/handle/10183/104834. Acesso em: 23 ago. 2021.

12


https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/1926810/mod_resource/content/1/Sasseron_2013_Interac%CC%A7o%CC%83es%20discursivas%20em%20sala%20de%20aula.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/1926810/mod_resource/content/1/Sasseron_2013_Interac%CC%A7o%CC%83es%20discursivas%20em%20sala%20de%20aula.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/1926810/mod_resource/content/1/Sasseron_2013_Interac%CC%A7o%CC%83es%20discursivas%20em%20sala%20de%20aula.pdf
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/104834

SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

SECRETARIA EKECUT]\’A DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONALS DO ENSINO MEDIO

Tecnologia e Inovagio
(x) 1° Ano () 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Professores/as das areas de Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Eixo Estruturante: Processos Criativos.

Habilidades da unidade curricular

Processos Criativos - (EMIFO4PE) Propor e testar solugoes éticas, estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando a aplicagio dos conhecimentos das areas e o uso das
tecnologias digitais, de modo a desenvolver novas abordagens e estratégias para enfrentar novas
situacoes.

Ementa

Desenvolvimento da habilidade de ler e escrever em contexto digital, ampliando de forma
consciente o letramento digital. Percepcao e reconhecimento da cidadania digital de forma
consciente e ética. Analise e reflexdo critica sobre o desenvolvimento das Tecnologias Digitais
da Informacgiao e Comunicacio (IDICs) e seu significado para as pessoas. Uso de diferentes
formas de produgao, apresentagao e consumo de conteudos digitais. Elaboragao de um projeto
interdisciplinar que favoreca o uso consciente das tecnologias.

Foco pedagoégico

Identificagdo e o aprofundamento de um tema ou problema, relacionado aos avancos
tecnolégicos quanto ao seu uso de forma consciente e ética.

Apresentagio e difusdo de uma agio, produto, protétipo, modelo ou solugio criativa, a
partir da elaboracao de um projeto interdisciplinar que favorega o uso consciente e ético das
tecnologias e suas diferentes formas de producio, apresentacio e consumo percebendo e
reconhecendo a cidadania digital.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: apreendem os conceitos abordados; discutem as problematicas
futuras existentes entre os aspectos estudados; avaliam criticamente as questdes que envolvem
este conteudo; conseguem identificar sua responsabilidade, da sociedade e do Estado nessa
questao.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ALMEIDA, Alivinio de; Basgal, Denise Margareth Oldenburg; Rodriguez, Martius Vicente
Rodriguez y; Padua Filho, Wagner Cardoso de. Inovagao e gestao do conhecimento. Rio de
Janeiro: FGV Editora, 2016. Disponivel em:
https:/ /files.cercomp.ufg.br/weby/up/58/0/Inovacao ¢ gestao do conhecimento - FGV.pd
t.

Acesso em: 15 out. 2021.

AMARAL, Eduardo Diniz. TECNOLOGIA E INOVACAO. 1 Edicio. Instituto Federal

13
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Norte de Minas. Montes Claros — MG. 103p. 2015. Disponivel em:

http://ead.ifnmg.edu.br/uploads/documentos/kILA159du7E.pdf . Acesso em: 15 out. 2021.

BONATTO, Franciele; Oliveira, Jair de, Dallamuta, Joao. Ciéncia, tecnologia e inovagao
[recurso eletronico] — Ponta Grossa (PR): Atena Editora, 2019. Disponivel em:

https://www.atenaeditora.com.br/wp-content/uploads/2019/02/e-book-Ci%C3%AAn
cia- Tecnologia-e-Inova%C3%A7%C3%A30.pdf . Acesso em: 15 out. 2021.
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CARVALHO, Hélio Gomes de; Reis, Dalcio Roberto dos, Cavalcante, Marcia Beatriz. Gestao
da inovagao. Curitiba: Aymara, 2011. — (Série UTFinova). Disponivel em:
https://core.ac.uk/download/pdf/150137624.pdf . Acesso em: 15 out. 2021.

MARUYAMA, URSULA GOMES ROSA. Ciéncia, Tecnologia & Inova¢ao na educagao:
aprendizado de novas abordagens para a educagao tecnolégica. Dissertagao (Mestrado)

Centro Federal de Educacao Tecnoldgica Celso Suckow da Fonseca. 167p. 2013, Disponivel

em: http://dippg.cefet- rj.br/ppcte/attachments/article/81/2013%20-
%20CT1%C3%8ANCIA,%20TECNOT.OGIA%20 %20INOVA%C3%87%C3%830%20NA%20ED

UC~.pdf. Acesso em: 20 jul. 2021.

Série Educar - Volume 44 — Tecnologias. Organizacao: Editora Poisson. 1* Edigao. Belo
Horizonte— MG: Poisson, 2020. Disponivel em:
https://www.poisson.com.br/livros/serie _educar/volume44/Educar _vol44.pdf?fbclid=IwAR

1BSXjdj huve KpVEM5F2w1hzzFhp6]coVYCo7ERdiSyTghnz4pOafikjWA. Acesso em: 20 jul.
2021.

SILVA, Cylon Gongalves da; Melo, Licia Carvalho Pinto de. Ciéncia, tecnologia e inovagao:
desafio para a sociedade brasileira - livro verde. Brasilia: Ministério da Ciéncia e Tecnologia
/ Academia Brasileira de Ciéncias. 2001. 250p. Disponivel em:

https:/ /livroaberto.ibict.br/bitstream/1/859/1/ciencia,%20tecnologia%20e%620inova%C3%A
7%C3% A3o_ %20desafios%20para%20a%20sociedade%20brasileira.%20livro%20verde.pdf .
Acesso em: 15 out. 2021.

SILVA, HELENA; JAMBEIRO, OTHON; LIMA, JUSSARA; BRANDAO, MARCO ANTONIO.

Inclusio digital e educagao para a competéncia informacional: uma questio de ética e
cidadania. Ci. Inf., Brasilia, 34(1): 28-36. 2005, Disponivel em:

http:/ /revista.ibict.br/ciinf/article/view/1099/1216.

Acesso em: 19 jul. 2021.

VOLTOLINI, ANA GRACIELA MENDES FERNANDES DA FONSECA. Ferramentas digitais e

escola: estudo de uma proposta pedagdgica. Revista Observatorio, Palmas, v. 5, n. 3, p.
293-316. 2019. Disponivel em:

Acesso em: 20 jul. 2021.
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Historias em Quadrinhos e Cientirinhas
() 1° Ano (x) 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Lingua Espanhola, Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica e Processos Criativos.

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizagao, o funcionamento e /ou
os efeitos de sentido de enunciados e discursos, materializados nas linguas e linguagens,
situando-os no contexto socio-histérico-cultural de um ou mais campos de atuacao social,
considerando o género textual em evidéncia.

Processos criatives - (EMIFLGGO4PE) Reconhecer e elaborar produtos e/ou processos ctiativos
por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica, representados nas historias em quadrinhos,
ampliando o repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos das linguas.

Ementa

Analise da estrutura composicional do género Histérias em Quadrinhos (planos da imagem,
relacdo entre cinema e quadrinhos, tipografias, tipos de reproducdo de imagens, produgao de
layout em versdes digitais ou ndo, constru¢do de personagens, espago € montagem).
Investigacao dos efeitos de sentido representados por imagens estiticas e em movimento,
legendas, tipos de baldes e de letras, onomatopeias, metaforas visuais etc. Reconhecimento do
genero HQ enquanto processo criativo de fruigao e reflexdo critica. Ampliagao do repertorio
linguistico e lexical considerando o género em evidéncia. Produgao de HQs em formatos
diversos (manga, tira, fanzine, revista em quadrinhos, novela grafica, webcomics, entre outros),
por meio de recursos multissemioticos.

Foco pedagoégico

Identificagdo de uma duvida ou questdo relacionadas aos conhecimentos cientificos
necessarios para a resoluc¢ao de problemas de interesse dos estudantes e/ou da comunidade a
qual pertencem a partir da leitura de HQs e Cientirinhas.

Sele¢ao de informagdes e de fontes confiaveis a partir da leitura de textos de natureza
cientifica, exercitando a curadoria, atentando para os principios da ética e da verdade, a fim de
subsidiar a producao de HQs e cientirinhas.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas a partir das leituras e
pesquisas; leitura de diferentes HQs e cientirinhas, analisando a estrutura composicional, os
recursos estilisticos e multissemioticos especificos das narrativas graficas compostas por textos e
imagens.

Comunicagao de conclusdes com a utilizagdo da linguagem grafica multissemibtica presente
nas HQs e Tirinhas.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos reescrevendo textos de divulgacao cientifica no formato de HQs e Tirinhas,
servindo-se dos recursos desses géneros para comunicar conhecimentos construidos, em
linguagem clara, simples, com vocabulario acessivel a quaisquer leitores.

Comunicagdo de conclusdes com a utilizagio da linguagem grafica multissemiotica presente
nas HQs e Tirinhas.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: compreendem a organizacio, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados nas HQs e Tirinhas; reconhecem o papel
social que esses géneros textuais podem desempenhar; ao produzirem os textos, assumem O
compromisso de, através dessas narrativas graficas, informar a comunidade, conhecimentos
cientificos, em linguagem simples, clara, acessivel a todo e qualquer leitor, cumprindo assim o
papel social da educacdo para a ciéncia; sentem-se motivados a participar das atividades,
demonstrando satisfagio em contribuir para a constru¢ao de uma sociedade mais informada;
demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em grupo.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BARBOSA. A.M.(org,) Arte/Educagio Contemporinea - Consonincias Internacionais.
Sao Paulo: Cortez, 2005.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais. Sao
Paulo: Cortez Editora, 2012.

COLECAO QUADRINHOS NA SALA DE AULA. HQs: midia parceira da pedagogia e
do curriculo. Fortaleza, CE: Fundacao Democrito Rocha, n.2; 2018b.

MENDONCA, Mircia Rodrigues de Souza. Um género quadro a quadro: a histéria em
quadrinhos. In: DIONISIO, Angela Paiva; MACHADO, Anna Rachel; e BEZERRA, Maria
Auxiliadora (org,). Géneros textuais e Ensino. 4* edi¢do. Rio de Janeiro: Lucerna, 2002.

VERGUEIRO, Waldomiro; RAMOS, Paulo; Chinen, Nobu. Os pioneiros no estudo de
quadrinhos no Brasil. Sao Paulo: Editora Criativo, 2013.
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Artes de Rua
() 1° Ano (x) 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Arte, Educacio Fisica
Eixo(s) Estruturante(s): Processos criativos e Media¢ao e interven¢ao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Processos criativos - (EMIFLGGO4PE) Reconhecer e valorizar as praticas corporais e artisticas de
rua, suas representacdes e formas de manifestacdo cultural ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) linguagem(ns).

Mediacio e intervencao sociocultural - (EMIFLGGO7PE) Identificar, analisar e explicar questdes
socioculturais, relacionadas as praticas corporais e artisticas de rua, por meio de praticas de
linguagem, com possibilidade de mediagao e intervengao.

Ementa

Reconhecimento das praticas corporais e artisticas de rua enquanto vivéncias autonomas (danga
de rua, grafite, artes circenses, teatro de rua, musica, performances, intervencdes urbanas, entre
outras). Reflexdo sobre quem sio os artistas de rua e suas formas de ver, interagir e intervir
socialmente (seus contextos histéricos, estéticos, culturais e suas diversas técnicas de expressao).
Identificagdo e interpretacao de tematicas socioculturais e ambientais expressas nos espagos
publicos pelos artistas de rua. Proposicao de agoes sociais e artistico-culturais ou ambientais
(intervengoes estéticas, organizacdo de projetos pessoais e coletivos, encontros, exposicoes,
feiras, eventos, entre outros), valorizando as potencialidades relacionadas as artes de rua e
preservando o patrimoénio publico e ambiental.

Foco pedagoégico

Identificagdo e aprofundamento das praticas corporais e artisticas, suas representagoes e
formas de manifestacao cultural e questdes socioculturais através de pesquisas em redes sociais,
artigos, revistas, entre outras ¢ na escuta da comunidade local, no entorno da escola,
dialogando e diagnosticando com estas praticas e seus artistas.

Ampliagao de conhecimentos sobre as praticas corporais e artisticas de rua a partir das
representacdes de questdes socioculturais e ambientais, que essas expressam, através de
oficinas, videos, imagens, mostras, etc.

Planejamento, execugdo e avaliagdo de projetos pessoais e/ou coletivos que discutam,
reflitam e abordem as praticas corporais e artisticas de rua, envolvendo questdes socioculturais,
ambientais e as relagcoes sociais oriundas das ruas.

Superacdo de situagdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre
outros, das praticas corporais e artisticas de rua, a partir da realizagio de
encontros/feiras/mostras culturais.

Sobre o alcance das habilidades
Observar se os estudantes: reconhecem e valorizam as praticas corporais e artisticas de rua;
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compreendem sobre o funcionamento, os recursos e¢ formas de manifestagdo das praticas
corporais e artisticas de rua; explicam as representagoes de questoes socioculturais e ambientais
presentes nas praticas corporais e artisticas de rua; planejam, executam e avaliam projetos
pessoais e/ou coletivos sobre as praticas corporais e atrtisticas de rua, ampliando o
repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) linguagem(ns); superam
situacOes de estranheza, resisténcia e conflitos interculturais das praticas corporais e artisticas de
rua.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ANDRADE, Mario de. Dangas dramaticas do Brasil. (1° 2° e 3° Tomo). Belo
Hotizonte/Brasilia: Ttatiaia/INL — Fundacio Nacional Pré6 Memoéria, 1982.

BARBOSA. A.M.(org,) Arte/Educagio Contemporinea - Consonincias Internacionais.
Sao Paulo: Cortez, 2005.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais.
Sao Paulo: Cortez Editora, 2012.

DIOGENES, Gléria. Artes e intervengdes urbanas entre esferas materiais e digitais:
tensoes legal-ilegal. Instituto de Ciéncias Sociais da Universidade de Lisboa. Lisboa - Portuga.
Analise Social, 217, 1 (4.°), 2015. issn online 2182-2999. Disponivel em:

<http://analisesocial.ics.ul.pt/documentos /AS 217 a0l.pdf> Acesso em 10 de jul. 2021.
HERMILO. B. F. Espetaculos Populares do Nordeste. Recife: Editora Massangana, 2007

HONORATO, Geraldo, MARINHO, Flavio. Grafite: da marginalidade as galerias de arte.
Faculdade de Artes do Parana Programa de Desenvolvimento Educacional —2008/20009.
Disponivel

em:<http:/ /www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals /pde/arquivos /1390-8.pdf> Acesso
em: 14 de jul. de 2021.

LIMA. E. e LUDEMIR. J.(org.) Dramaturgia Negra <https://www.funarte.gov.br/edicoes-

online/dramatureia-reora/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&pos=7&source list=c
ollection&ref=%2Fedicoes- online%2Fpage%2F3%2F> Acesso em 23/08/2021

PAIS. M. J. e BLASS. S. M. L. Tribos Urbanas- Produgio Artistica e Identidades. Sio
Paulo: Annablume Editora, 2004.

RICHTER. M. T. Interculturalidade e Estética do Cotidiano no Ensino das Artes
Visuais.

Campinas SP: Mercado de Letra, 2003
RINK. A. Graffti Intervengdo Urbana e Arte. Editora Appris, 2013. SZACHER. A. Estética
Marginal, Vol 2. Sao Paulo: Editora Zupi, 2012

SEVERIANO J. Uma Histéria da Musica Popular Brasileira: das Origens a
Modernidade.
Editora 34, 2013.
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Animacao e Audiovisual
() 1° Ano (x) 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Arte, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Lingua Espanhola
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica; Processos criativos

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - EMIFLGGO1PE) Investigar e analisar a organizagao, o funcionamento e
os efeitos de sentido de enunciados de discursos materializados nas diversas linguas e linguagens
identificados na animagao e produgao audiovisual (imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de atuagao
social e considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias.

Processos criativos - (EMIFLGGO5PE) Selecionar e mobilizar recursos criativos de diferentes
linguas e linguagens para participar de projetos e/ou processos criativos audiovisuais,
utilizando-se de técnicas analdgicas e/ou digitais como ferramentas de comunicacio interativa,
ampliando o repertério/dominio pessoal.

Ementa

Estudo e reconhecimento de processos criativos da cultura audiovisual e da animagao no Brasil
e no mundo. Frui¢do, vivéncias e reflexao critica sobre a produgao audiovisual e de animagao
local, nacional e internacional. Releitura e/ou produc¢io de animacio, videos, curtas e/ou filmes
utilizando-se de técnicas analdgicas e/ou digitais como ferramenta de comunicacio interativa
(elementos e técnicas dos sistemas de linguagens do audiovisual e da animagao). Planejamento e
elaboracao de um roteiro de cena autoral ou de adaptacio literaria em lingua materna e/ou
lingua estrangeira, considerando os aspectos multiculturais e plurilinguisticos. Constru¢ao de
personagem(ns), tempo e espaco, considerando a sequéncia dialégica das acdes. Sele¢ao de
recursos ctiativos, imagens estiticas e/ou em movimento, musica, linguagens corporais entre
outras. Edicao audiovisual.

Foco pedagoégico

Identificagdo de uma duavida, questido ou problema de cunho sécio-cultural e/ou ambiental
veiculados pela linguagem audiovisual, analisando seus recursos multissemidticos e as técnicas
de animagao (analégicas ou digitais) para promover leituras e produgao de textos e animagoes
do ponto de vista artistico, literario e/ou linguistico.

Levantamento, formulagdo e teste de hipoteses quanto a veiculagdo de vivéncias de processos
criativos e reflexdes criticas através da linguagem audiovisual, seus limites e potenciais
comunicativos e estéticos, considerando-se a histéria das produgdes audiovisuais no Brasil e os

diferentes textos elaborados nessa linguagem.

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis de produgdes em audio e video que assegurem,
ao estudante, informacdes fidedignas, respeitosas aos principios éticos, como importante concepcao

para conferir credibilidade as criagGes desse universo.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas na producio de textos

audiovisuais e/ou de animacao.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para propor solu¢des e/ou provocar
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reflexdes sobre problemas de ordem sociocultural e/ou ambiental.

Apresentagio e difusdo de uma producio audiovisual e/ou de animac¢io para exposicao de ideias,

fundamentadas nas leituras e pesquisas realizadas durante o percurso formativo.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: compreendem o funcionamento e os efeitos de sentido de discursos
materializados nas animag¢oes e producbes audiovisuais (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais, entre outras); situam os textos lidos e produzidos no contexto de
um ou mais campos de atuagdao social; consideram dados e informagbes disponiveis em
diferentes midias; selecionam e mobilizam recursos de diferentes linguagens para elaborar
projetos audiovisuais; demonstram interesse ao participar das atividades, investindo seu
potencial criativo; servem-se de técnicas analdgicas e/ou digitais como ferramentas de
comunica¢do interativa, ampliando seu repertério/dominio pessoal; demonstram habilidades
que valorizam e facilitam o trabalho em grupo.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ARNHEIM, R. Arte e percepg¢do visual: uma psicologia da visdo criadora. Sio Paulo:
Thomson Learning. 2007.

BARBOSA. A.M.(org,) Arte/Educagio Contemporinea - Consonincias Internacionais.
Sao Paulo: Cortez, 2005.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais.
Sao Paulo: Cortez Editora, 2012.

DONDIS, D. A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2007.

FIGUEIROA. A. Cinema Novo: A onda do jovem cinema e sua recepgao na Franga. Sao
Paulo: Papirus Editora, 2004.

HOLANDA. C. Feminino e plural: Mulheres no Cinema Brasileiro. Sio Paulo: Papirus
Editora, 2017.

MCKEE. R. Story: substidncia, estrutura, estilo e os principios da escrita de roteiro.
Curitiba: Editora Arte & Letra, 2017.

MORIN. E. O Cinema ou o Homem Imaginario. Editora E Realizagdes, 2014
EISENSTEIN, Sergei. A forma do filme. Rio de Janeiro: Jorge Zahar editor, 2002.
ROIG, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico. Sio Paulo: WMF Martins Fontes, 2009.

SIJLL. V. J. Narrativa Cinematografica: Contando Histérias com Imagens em
Movimento. Sao Paulo: WMF Martins Fontes Editora, 2017

STRICKLAND, Carol. Arte comentada: da pré-histéria ao Pés-moderno. RJ: Ediouro,
2004. VENTURELLL. S. Arte Computacional. Brasilia: Editora UnB, 2017.

WILLIAMS. R. Manual de Animagdo: manual de métodos, principios e férmulas para
animadores classicos, de computador, de stop motion e de internet. Sio Paulo: SENAC
Editora, 2019.
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Comunicagio e Expressio Corporal
() 1° Ano (x) 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Arte, Educacdo Fisica

Eixo(s) Estruturante(s): Mediacio e intervencao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Mediagao e intervencao  sociocultural - (EMIFLGGO7PE) Identificar e explicar as relagdes
estabelecidas entre individuo e sociedade, por meio de praticas de linguagem, tendo como
referéncia a expressao corporal e a artistica.

Mediagao e intervengao sociocultural - (EMIFLGGO8PE) Selecionar e mobilizar, intencionalmente,
conhecimentos para reconhecer e utilizar a expressao corporal e artistica como linguagem,
propondo mediagao e intervengao sociocultural, de forma ética, com respeito as diferencas ¢ a
diversidade de ideias e opinioes.

Ementa

Mobilizacao de conhecimentos para reconhecer a expressao corporal como linguagem.
Identificagdo dos discursos (re)produzidos nas praticas corporais e artisticas em diferentes
tempos. Frui¢do e vivéncias de praticas corporais e artisticas. Identificagdo e problematizacdo
em torno de questdes relacionadas a estética, padroes de beleza, desempenho e relacdes de
poder. Comunicacio de posicionamentos individuais e/ou coletivos frente a questoes
socioculturais por meio de praticas corporais (danga, ginastica, jogos, lutas, esporte e praticas
corporais de aventura) e/ou artisticas (artes visuais, danca, teatro e musica).

Foco pedagoégico

Diagnoéstico da realidade sobre os discursos (re)produzidos nas praticas corporais e artisticas
em diferentes tempos; compreensao da expressao corporal como linguagem a partir de
experimenta¢ao das praticas corporais e artisticas.

Ampliagao de conhecimentos sobre a expressio corporal entendida como linguagem, a
partir de estudo, interpretagao e analise de fontes cientificas, textos, imagens, sons, videos,
animagdes, fotos etc.; experimentacao e fruicao das praticas corporais e artisticas, relacionando
suas formas de comunica¢io e posicionamentos individuais e/ou coletivos.

Planejamento, execugio e avaliacio de uma agdo social e/ou ambiental por meio de
praticas corporais (danca, gindstica, jogos, lutas, esporte e priticas corporais de aventura) e/ou
artisticas (performances, danga, teatro, espetaculos, instala¢es interativas), de forma ética, com
respeito as diferencas e a diversidade de ideias e opinides.

Superacgio de situagdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais em torno de
questoes estéticas, padroes de beleza, desempenho e relagbes de poder, estabelecidas
socialmente nas praticas corporais e artisticas, através de rodas de dialogo, produgdes artisticas
e culturais, praticas corporais, producdo de textos para ampla divulgagdo, elabora¢io de
portfélio, pesquisa escolar, planejamento participativo, avaliagdio coletiva, apresentagdes
culturais, entre outra.

Sobre o alcance das habilidades
Observar se os estudantes: compreendem, avaliam e superam as situacoes de estranheza,
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resisténcia e  conflitos interculturais originados da expressio corporal como linguagem
estabelecida socialmente nas praticas corporais e artisticas; reconhecem e utilizam a expressio
corporal e artfstica como linguagem; comunicam-se e posicionam-se sobre questoes
socioculturais, utilizando as praticas corporais e artisticas de forma ética, com respeito as
diferencas e a diversidade de idéias e opinides.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ANDRADE, Mirio de. Dangas dramaticas do Brasil. (1° Tomo). Belo Horizonte/Brasilia:
Itatiaia/INL — Fundacio Nacional Pré6 Memoria, 1982,

ANDRADE, Mario de. Dangas dramaticas do Brasil. (2° Tomo). Belo Horizonte/Brasilia:
Itatiaia/INL — Fundacio Nacional Pré6 Memoria, 1982,

ANDRADE, Mario de. Dangas dramaticas do Brasil. (3° Tomo) Belo
Horizonte/Brasilia: Itatiaia/INTL — Fundacio Nacional Pré6 Memoria, 1982.

AZEVEDO. M. S. O Papel do Corpo no Corpo do Ator. Sio Paulo: Perspectiva Editora,
2009

COHEN. R.. Performance Como Linguagem. Siao Paulo: Perspectiva, 1989.

COHEN. B. B. Sentir, Perceber e Agir: Educagao Somatica pelo Método Body Mind. Sio
Paulo: SESC Editora, 2017.

FARACO, Carlos Alberto. Linguagem e didlogo: as ideias linguisticas do circulo de
Bakhtin. Curitiba: Criar Edicoes, 2003

FERNANDES. C. O Corpo em Movimento. Sao Paulo: Annablume Editora, 2006

GEHRES, A. de F. As dangas nas escolas: uma travessia entre os contextos e as experiéncias.
Pensar a Pratica, [S. 1], v 23, 2020. DOI: 10.5216/tpp.v23.55800. Disponivel em:

https://www.revistas.ufg.br/fef/article/view/55800. Acesso em: 5 jul. 2021.

LEHMANN.H.T. Teatro P6s-dramatico. Sio Paulo: Cosac Naify , 2007.
MARQUES. A. 1. Ensino de Danga Hoje: Textos e Contextos. Sio Paulo: Cortez Editora,
2018.

MARQUES. A. 1. Dangando na Escola. Sao Paulo: Editora Cortez, 2007
SPOLIN. V. Jogos teatrais: O fichario de Viola Spolin. Sao Paulo. Editora Perspectiva, 2008.

Z4


https://www.revistas.ufg.br/fef/article/view/55800

SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

SECRETARIA EKECUTIW’A DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO

GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONALS DO ENSINO MEDIO

4. Unidades Curtriculares Obriga+c‘>ria9
30 aho

25



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

SECRETARIA EKECUT]\’A DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONALS DO ENSINO MEDIO

Arte e Simbologias
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO1PE) Investigar e analisar a organiza¢ao, o funcionamento e
os efeitos de sentido de simbolos utilizados por diferentes civilizagoes, materializados nas
diversas expressOes de linguagem, situando-os no contexto de um ou mais campos de atuagiao
social, considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias.

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO2PE) Levantar e testar hipoteses sobre a organizagao, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas praticas
de linguagem artistica, situando-os no contexto sécio-historico-cultural.

Ementa

Investigacao e analise das representacoes simbolicas de diferentes civilizagSes e grupos étnicos,
suas analogias entre a arte e as formas geométricas como elementos de identificacio de um
povo, um grupo, uma etnia, um conceito, etc. e seu uso na contemporaneidade, com base em
dados e pesquisas em diferentes midias. Compreensao da relacio entre simbolo, signo e icone,
contextos historicos, sociais, culturais, relacionados ao seu uso. Mobilizacao de conhecimentos e
recursos das praticas de linguagens artisticas (artes visuais, danga, musica, teatro) para
experienciar e desenvolver projetos ou empreendimentos pessoais, utilizando as representacoes
simbolicas selecionadas.

Foco pedagégico

Identificagdo de uma duvida, questdo ou problema representado por imagens da arte de
diversas civilizagdes que utilizaram simbolos semelhantes em suas representagoes expressivas,
como o circulo, alguns animais, formas geométricas, entre outros, por meio de projegoes,
consulta em /inks especificos, pesquisa em revistas, livros, videos, visitas online em museus,
frui¢oes, artigos cientificos etc. Identificacdo de quando uma imagem (visual, sonora, corporal,
teatral) vira simbolo. Verificagdo de conhecimentos prévios dos estudantes através de consulta
de interesse individual ou coletivo, utilizando formularios de consulta, rodas de dialogo ou
outras dindmicas com grupos de estudantes e¢/ou com comunidade escolat.

Levantamento, formulagdo e teste de hipéteses a partir do incentivo a elaboracao de
interpretagoes, hipoteses, e pesquisas em fontes confiaveis de natureza cientifica, sobre o
carater simbolico das culturas e suas representagoes na Historia da Arte do Brasil e do mundo a
fim de elaborar producdes estéticas autorais com base no que foi  pesquisado.

Sele¢ao de informagdes e de fontes confiaveis a fim de identificar o papel da Arte e da
ciéncia na constru¢ao do conhecimento e apresentar em que medida a arte contribui para
legitimar as investigacOes cientificas, evidenciando o desenvolvimento histérico, cultural e
social da humanidade.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos, seguindo a metodologia de investigacao, preocupando-se em diversificar as técnicas e
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métodos de pesquisa, considerar as multiplas abordagens e diferentes respostas para cada
processo investigativo e experimentar as solu¢des geradas no processo de pesquisa.
Comunicagdao de conclusdes com a utilizagdo de diferentes linguagens a partir da
sistematizacio e comunicacao dos resultados da investigacdao sobre as experiéncias vivenciadas
através de recursos como portfolios, diarios de bordo, exposices fotograficas, intervengoes
artisticas no ambiente, encenacoes, podeasts, audiovisuais, performances, seminarios individuais
ou em grupos, radio escola etc.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse e curiosidade em participar das atividades
propostas; desenvolvem alternativas e hipoteses para resolver questoes; conseguem elaborar
releituras autorais, considerando a obra em pesquisa; chegam a conclusdes para o problema
apresentado, baseados em dados cientificos e empiricos; comunicam todo o processo
investigativo, utilizando das normas cientificas de diferentes areas do conhecimento.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BARBOSA. A.M.(org.) Arte/Educagido Contemporinea - Consonincias Internacionais. Sio
Paulo: Cortez, 2005.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais. Sao Paulo:
Cortez Editora, 2012.

CHEVALIER. J. e GREERBRANT. A. Dicionario de Simbolos. Sao Paulo: José Olympio Editora,
1988.

FECHINE. I. e CASTILHO. K. Semidtica nas Praticas Sociais: Comunicagao, Arte, Educacgao. Sao
Paulo: Editora Estacao das Letras e Cores, 2014.

JUNG, G. C. O Homem e Seus Simbolos. Rio de Janeiro:Casa dos Livros Editora, 2002
LOPES. N.. Dicionario de Antiguidade Africana. Sao Paulo: Civilizagao Brasileira Editora, 2021.

MARTINS, R. e TOURINHO. Educagio da Cultura Visual: Narrativas de Ensino e Pesquisa.
Santa Maria: Editora UFSM, 2009.

PIERCE. C. Semiética. Sao Paulo: Editora Perspectiva, 2010.
VIDAL. L. O Grafismo Indigena. Sio Paulo: Studio Nobel Editora, 2007.
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Producio Artistica e Inter-relacdes entre o Século XX e XXI
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica e Empreendedorismo

Habilidades da Unidade Curricular

Investigagao  Cientifica - (EMIFLGGO3PE) Investigar e sistematizar as caracteristicas das
producdes artisticas decorrentes dos avancos tecnologicos advindos da terceira revolucao
industrial no final do século XX e sua repercussao no século XXI, com base em fontes
confiaveis, identificando diversos pontos de vista, refletindo e posicionando-se criticamente
sobre as formas de expressoes artisticas e suas relagoes com as demais dimensoes da sociedade,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa, buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

Empreendedorismo - (EMIFLGG10PE) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos
relacionados as varias praticas de linguagens artisticas, podem ser utilizados na concretizaciao de
projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e os impactos
socioambientais.

Ementa

Pesquisa e andlise do contexto cultural, politico, econémico e social da Terceira Revolucio
Industrial. Relagdo e sistematizacao de autores(as) e caracteristicas de obras artisticas (artes
visuais, musica, teatro e dan¢a) do final do século XX. Identificagdo de aproximacdes e
distanciamentos da produgao artistica do final do Século XX e das produg¢des atuais conhecidas
pelos estudantes (século XXI). Diferenciacao contextual e valorizacio das formas de expressio
em diversos momentos (matrizes estéticas e culturais) e a reacio ao contexto de elaboracao das
obras. Produgdo e apresentacao dos trabalhos em diferentes linguagens expressivas e midiaticas
(audiovisuais, powers, videoarte, webart, videoclip, streaming, hashtag, musicas, encenagdes, entre
outros). Realizacio de projetos pessoais e/ou coletivos considerando as diversas tecnologias e
os impactos socioambientais na contemporaneidade.

Foco pedagoégico

Identificagdo de uma duvida, questio ou problema a partir da investigagio dos
conhecimentos prévios dos estudantes através de consulta sobre a Arte do  Século XX e sua
relacio com a Arte do século XXI, utilizando formularios, rodas de didlogo ou outras
dinamicas, para compreender, por exemplo, quais as manifestagoes artisticas- visuais, sonoras,
teatrais, corporais que representam a juventude atualmente.

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis a fim de orientar o processo de elaboragao da
metodologia de investigacao, diversificando as técnicas e métodos de pesquisa e considerando
as multiplas abordagens haja vista a producao de diferentes respostas para cada processo
investigativo experimentado.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas a partir da leitura de
imagens da arte do século XX e XXI, em diversos contextos de sua representa¢ao simbolica
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(artes visuais, danga, musica, teatro), por meio de proje¢oes, consulta em links especificos,
pesquisa em revistas, livros, videos, visitas online em museus, fruicoes, artigos cientificos etc.,
observando a interligacdo entre estas duas épocas e o processo de desmaterializacio da Arte,
0s avangos tecnoldgicos, os processos estéticos e comunicacionais e destacando o papel da Arte
como fonte de registro historico, cultural e social, apresentado os contexto de criacdo da obra
em pesquisa, sua origem estética e cultural e o seu reflexo social na construciao da cidadania
contemporanea.

Realizagcdo de agdes-piloto para testagem e aprimoramento do projeto elaborado,
incentivando a elaboracdao de um projeto piloto de atuagao, pautado na pesquisa realizada sobre
o tema escolhido, tendo em vista o interesse pessoal ou coletivo, a identificagao dos potenciais
em questdo analisados e o contexto externo de recep¢ao do projeto, como, por exemplo, uma
Mostra Audiovisual das Mulheres Pernambucanas.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse e curiosidade em participar das atividades
propostas; desenvolvem alternativas, hipoteses para resolver questdes; conseguem elaborar
releituras autorais, considerando a obra em pesquisa; chegam a conclusdes para o problema
apresentado, baseados em dados cientificos e empiricos; comunicam todo o processo
investigativo para grupos de individuos, utilizando normas cientificas de diferentes areas do
conhecimento; conseguem diferenciar as diversas fases de elaboragio de um projeto;
conseguem elaborar projetos com foco em seu projeto de vida; conseguem realizar projetos de
acao piloto.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ANDRADE, Mario de. Dangas dramaticas do Brasil. (1°, 2° ¢ 3°Tomo). Belo
Hotizonte/Brasilia: Ttatiaia/INL — Fundaciao Nacional Pr6 Memoéria, 1982.

ARGAN. G. C. Arte Moderna. Sio Paulo: Companhia das Letras Editora, 1992
BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais.
Sao Paulo: Cortez Editora, 2012.

BARBOSA. A.M.(org,) Arte/Educagio Contemporinea - Consonincias Internacionais.
Sao Paulo: Cortez, 2005.

BRITTO, Fabiana Dultra. Temporalidade em Danga: parimetros para uma histéria
contemporinea. Belo Horizonte: FID EDITORIAL, 2008.

BOURCIER, Paul. Histo6ria da danga no Ocidente. Sao Paulo: Martins Fontes, 2001.
CAMINADA, Eliana. Histéria da danga: evolugdo cultural. Rio de Janeiro: SPRINT, 1999

DOMINGUES . D. Arte e Vida no Século XXI. Sao paulo: Editora Unesp, 2004

DOMINGUES . D. Arte Ciéncia e Tecnologia: Passado, presente e desafios. Sao Paulo:
Editora Unesp, 2009.

GOMBRICH. E.H. A Histéria da Arte. Rio de janeiro: Zahar, 1988.
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JESUS de E. Walter Zanini. Vanguardas, desmaterializagio, tecnologias na arte. Sdo
Paulo:WMF Martins Fontes Editora, 2018.

VENTURELLIL S. Arte Computacional. Brasilia: Editora UnB, 2017,

Z.ANINI, V. Histéria Geral da Arte no Brasil Vol I e II. Sao Paulo: Editora Instituto
Walther Moreira Salles, 1983
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TDIC aplicadas as Praticas Corporais
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Educacio Fisica
Eixo(s) Estruturante(s): Mediagao e Intervencao Sociocultural; Empreendedorismo

Habilidades da Unidade Curricular

Mediagdo e Intervengdo Soctocultural - (EMIFLGGO7PE) Identificar, analisar e explicar as
transformacdes tecnolégicas relacionados as praticas corporais reconhecendo suas implicagoes
nas questoes socioculturais e ambientais.

Empreendedorismo - (EMIFLGG10PE) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as praticas corporais podem ser exploradas a partir das diversas
tecnologias (aplicativos, jogos eletronicos, plataformas digitais, entre outros), ampliando as
possibilidades de projetos pessoais ou produtivos.

Ementa

Discussao e analise da influéncia das transformagdes tecnoldgicas nas relagdes sociais e nos
modos de vida da sociedade. Estudo sobre as transformagoes historicas e tecnologicas das
praticas corporais. Exploracio e experimentacio de recursos tecnologicos relacionados as
praticas corporais. Aprofundamento dos conhecimentos acerca das praticas corporais
disponiveis em meio digital. Reflexdo sobre usos, contribui¢des e formas de interag¢ao das TDIC
aplicadas as praticas corporais. Proposicio de utilizagio das tecnologias para a vivéncia de
praticas corporais explorando e utilizando aplicativos, jogos eletronicos e plataformas digitais.

Foco pedagoégico

Diagnéstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a busca de dados
oficiais e a escuta da comunidade local sobre os modos de vida das geracGes anteriores
utilizando entrevistas, formularios, documentos, textos, midias, entre outros.

Ampliagdao de conhecimentos sobre o problema a ser enfrentado, através de estudos sobre
o uso das tecnologias nas praticas corporais (regras, vestimenta, equipamentos etc.), realizando
a reflexdo e debate sobre as influéncias dessas transformagoes para as relagoes culturais, sociais
e ambientais na atualidade.

Superagdo de situagbes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre
outros possiveis obstaculos através da utilizacdo das tecnologias (dispositivos, equipamentos,
programas e midias, como games, videos, aplicativos entre outros) na vivéncia e fruicio das
praticas corporais.

Analise do contexto externo, inclusive em relacio ao mundo do trabalho sobre os
impactos (contribuicoes e problematicas) das TDIC nas praticas corporais através de debates,
rodas de conversa, féruns ou outras estratégias em grupo.

Desenvolvimento ou aprimoramento do projeto de vida dos estudantes a partir da
experimentacao de estratégias individuais ou coletivas para explorar/vivenciat, virtualmente, as
praticas corporais.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: desenvolvem pensamento critico sobre o uso das tecnologias e suas
implicagbes culturais e sociais; aprofundam os conhecimentos sobre as transformacoes
tecnolégicas nas praticas corporais; compreendem como podem utilizar as tecnologias para
potencializar/mediar o desenvolvimento das praticas corporais, adequando-as as necessidades e
interesses; analisam o contexto das Tecnologias Digitais da Informac¢iao e Comunicagao (TDIC)
e seus impactos para os modos de vida dos seres humanos, para a sociedade e para meio
ambiente.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

COSTA, Alan Queiroz da. Jogos digitais e Educagio Fisica: por uma experiéncia corporal
educativa. In: ARAUJO, Alysson Carvalho de et al. (Eds.). Dialogo entre Educacio Fisica e
Comunicac¢io: compartilhando saberes e praticas. Natal/RN: EDUFRN, 2016. p. 53-81.
Disponivel em:

https://repositotio.ufrn.br/bitstream /123456789 /19758 /3 /Di%C3%A1logo%20entre%20Ed
uca%C3%A7%C3%A30%20F%C3%ADsica%20-%20pdf.pdf. Acesso em: 21 jun 2021.

DUTRA, Gustavo Rocha. Hoje a aula ndo € na quadra: as Tecnologias Digitais na Educagao
Fisica Escolar. 2020. 107 £., il. Dissertacao (Mestrado em Educacao Fisica)—Universidade de
Brasilia, Brasilia, 2020. Disponivel em:_https://repositorio.unb.br/handle/10482/39419.
Acesso em: 07 jun. 2021.

GALLO, Edinéia Aparecida. O Uso da Tecnologia nas Aulas de Educagao Fisica.
Trabalho de Conclusao apresentado ao Centro de Referéncia em Formagao EaD (CERFEAD)
do Instituto Federal de Santa Catarma (IFSC). Floriané6polis/SC, 2019. Disponivel em:

ed—; Acesso em: 17 mai. 2021

SOUZA JUNIOR, Antonio Fernandes de; LISBOA Thiago Felipe Maia; COSTA, Alan
Queiroz da. Gamificagdao e Educagio Fisica Escolar: Debatendo Conceitos e
Compartilhando Possibilidades. p. 91 -113. Formagao continuada em educagao fisica no
didlogo com a cultura digital / Allyson Carvalho de Aratjo; Marcio Romeu Ribas de Oliveira;
Antonio Fernandes de Souza Junior (Otgs.). — Jodo Pessoa/PB : IFPB, 2019. Disponivel em:
https://memortia.ifrn.edu.br/bitstream /handle/1044 /1782 /Formac%CC%A7a%CC%830%2

Ocontinu ada%20em%20F.ducacao%20Fisica.pdf’sequence=5&isAllowed=y. Acesso em: 22
jun. 2021.
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Linguas Estrangeiras (LE) e Multimodalidade
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Lingua Inglesa, Lingua Espanhola

Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica e Mediagao e interven¢ao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFI.GGO2PE) Analisar os recursos multissemidticos presentes nos
textos multimodais em lingua estrangeira para levantar e testar hipoteses sobre a organizagao, o
funcionamento e ou os efeitos de sentido, de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento, musica, linguagens corporais, entre
outras) situando-os no contexto de um ou mais campos de atuacdo social e utilizando
procedimentos e linguagens adequadas a investigagao cientifica.

Mediagao e intervengao sociocultural - (EMIFILGGOIPE) Propor e utilizar recursos multissemioticos
presentes nos textos multimodais, em lingua estrangeira, para mediar e intervir
socioculturalmente, promovendo o respeito as diferencgas e o cuidado com o meio ambiente.

Ementa

Mobilizagao dos conhecimentos linguisticos para andlise critica da realidade, considerando a
contextualizagdo, adaptagdo e interacdo social. Analise dos recursos multissemioticos presentes
nos textos multimodais em lingua estrangeira (charge, cartum, propaganda, chat, aplicativo,
video) combinados com cores e fontes diferenciadas, tamanho da fonte, o uso do italico, negrito
ou sublinhado, entre outros. Identificacio dos efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas imagens estaticas e em movimento, entre outras. Utilizacgio de
procedimentos e linguagens adequadas a investigacdo cientifica. Produciao de textos
multimodais, em lingua estrangeira, como forma de mediar e propor intervencées socioculturais
e ambientais.

Foco pedagoégico

Levantamento ¢ teste de hipdteses sobre a organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados em lingua inglesa ou lingua espanhola.
Interpretagdo, elaboragio e uso ético das informagdes coletadas nos discursos
materializados em lingua inglesa ou em lingua espanhola, situando-os no contexto de um ou
mais campos de atuagdo social e utilizando procedimentos e linguagens adequadas a
investiga¢ao cientifica.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados pela anilise dos recursos
multissemidticos presentes nos textos multimodais em lingua estrangeira.

Planejamento e utilizacao dos recursos multissemioticos presentes nos textos multimodais, em
lingua inglesa ou lingua espanhola, para mediar e intervir socioculturalmente.

Superagio de conflitos por meio de campanhas educativas diversas com vistas a promog¢ao do
respeito as diferencas e ao cuidado com o meio ambiente.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: identificam os conhecimentos linguisticos para analise critica da
realidade; reconhecem os recursos multissemioticos nos textos multimodais na lingua
estrangeira; utilizam os procedimentos e as linguagens adequadas a investigacao cientifica;
conseguem mediar e propor intervengoes socioculturais e ambientais, em Inglés ou Espanhol,
através de textos multimodais.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

DIONISIO, Angela Paiva. Multimodalidade discursiva na atividade oral e escrita. In:
DIONISIO, Angela Paiva; MARCUSCHI, Luiz Antonio (Orgs.). Fala e Escrita. Belo
Horizonte: Auténtica, 2005.

DIONISIO, Angela Paiva. Géneros Multimodais e Letramento. In: KARWOSKI, Acir
Mario; GAYDECZKA, Beatriz; BRITO, Karim S. (Otrgs.). Géneros Textuais: reflexdes e
ensino. 4 ed. Sdo Paulo: Parabola editorial, 2011. pp 135-151.

RIBEIRO, Ana Elisa. Textos multimodais: leitura e produgio.Sao Paulo: Parabola Editorial, 2016.
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Ciberliteratura
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Lingua Portuguesa

Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica; Mediagao e intervengao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Investigagao Cientifica: (EMIFLGGO1PE) Investigar as caracteristicas do género literario no
ciberespaco, a organizacdo, o funcionamento e os efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados, principalmente, nos hipertextos literarios considerando as diferencas e as
especificidades dos hipertextos e cibertextos.

Mediagao e intervengao sociocultural: (EMIFLGGO9PE) Propor e utilizar recursos multissemioticos
que subsidiem a criagdao literaria no ciberespago para mediar e intervir socioculturalmente,
promovendo o respeito as diferencas e o cuidado com o meio ambiente.

Ementa

Estudo e investigacio dos aspectos organizacionais e de criagdo que caracterizam O texto
literario no ciberespago. Autoria, colaboratividade, interatividade, intersemiose. Configurando
um novo paradigma textual. Anélise comparativa entre a literatura impressa e a ciberliteratura.
Identificacdo dos novos papéis assumidos por autores e leitores no universo da cibercultura.
Anialise da construgao hipertextual e multimodal. Produciao de ciberliteratura (fanfic,
hiperconto, ciberpoema, dentre outros) como formas textuais contemporaneas capazes de
mediar e propor intervengdes socioculturais e ambientais.

Foco pedagoégico

Identificagdo dos aspectos organizacionais e de criagdo que caracterizam o texto literario no
ciberespacgo e o diferenciam da literatura digitalizada, motivando os estudantes com duas visitas:
uma a biblioteca e outra ao acervo digital da Ciberliteratura.

Ampliagio de conhecimentos, por meio de leitura de textos do universo da ciberliteratura
(fanfic, hiperconto, ciberpoema, dentre outros), atentando para as caracteristicas, organizagao,
funcionamento e os efeitos de sentido, destacando os papéis assumidos por autores e leitores
no universo da cibercultura, e apresentando os aspectos hipertextuais e multimodais. Assim
como as tematicas que podem promover o respeito as diferencas e o cuidado com o meio
ambiente.

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis no momento em que os estudantes sao
estimulados a pesquisar sobre as diferencas entre literatura digitalizada e literatura digital/
ciberliteratura para a socializagdao e debate sobre a importancia de cada uma.

Interpretagio, elaboragao e uso ético das informagdes coletadas por meio da leitura critica
dos géneros apresentados pelo professor e das pesquisas realizadas pelos estudantes.
Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos, por meio da sistematizacdo das pesquisas e de todo o aprendizado com uma
producio textual, utilizando recursos digitais.

Planejamento, execugido e avaliagio de uma agio social e/ou ambiental que responda
as necessidades e interesses do contexto, como, por exemplo, a producio de uma
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ciberliteratura (fanfic, hiperconto, ciberpoema, dentre outros) que possa ser veiculado no
ciberespaco e/ou redes sociais.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela pesquisa e discussio; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; reconhecem as diferencas entre a literatura digitalizada e a
literatura digital/ cibetliteratura, apontando as diferencas e semelhancas; elaboram criticamente
posicoes que demonstram leitura e pesquisa; conseguem identificar e comunicar quais textos
representam o universo da ciberliteratura; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o
trabalho em grupo; elaboram produgdes capazes de comunicar propostas e media¢Oes e
intervencoes socioculturais e ambientais.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
COSSON, Rildo. Letramento Literario: teoria e pratica. Sao Paulo: Contexto, 2019.

NEVES, Cynthia Agra de Brito. Da poesia visual concreta a poesia virtual concreta: a
ciberliteratura na sala de aula. In: Journal ETD - Educacao Tematica Digital, 12 (2010) 1, p.
124-146. Disponivel em:

<https://www.ssoatr.info/ssoar/bitstream /handle/document/21225 /ssoar-etd-2

010-1-neves-

da poesia visual concreta_a.pdf?sequence=1&isAllowed=y&Inkname=ssoar-et

d-2010-1-neves- da_poesia visual concreta a.pdf> Acesso feito em:

16/06/2021.

SANTAELLA, Lucia. Para compreender a Ciberliteratura. Florian6polis, 2012. In: Texto
Digital v. 8, n. 2, p. 229-240, jul/dez. Disponivel em:

<https://periodicos.ufsc.br/index.php/textodigital /article /view/1807-
9288.2012v8n2p229/23637> Acesso feito em 16/06/2021.

SOUZA, Renata Junqueira; COSSON, Rildo. Letramento Literario uma proposta para a sala de aula.
Acervo da Unesp. Disponivel em:

<https://acervodigital.unesp.br/bitstream /123456789 /40143/1/01d16t08.pdf> Acesso feito em
16/06/2021.
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(Multi)letramentos, Etica e Cidadania
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Lingua Portuguesa

Eixo(s) Estruturante(s): Mediacgao e intervengao sociocultural

Habilidade da Unidade Curricular

Mediagao e intervencao sociocultural - (EMIFLGGOS8) Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das multiplas linguagens nos mais diferentes géneros para propor
acoes individuais e/ou coletivas de mediagio e promover a comunicacio tendo em vista os
principios éticos e o exercicio da cidadania.

Ementa

Leitura/ andlise e produgdo de textos em meio digital que se proponham a comunicar a¢des
individuais e coletivas. Selecio e mobilizagdo de conhecimentos e recursos das multiplas
linguagens. Identificacio e selecao de critérios e parametros de interagao e de autoexpressio na
internet de forma segura, responsavel, critica, ética e consciente.

Foco pedagoégico

Diagnoéstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, apresentando aos estudantes os
géneros que serdo estudados, o contexto de producdo e os possiveis leitores, propondo
producao escrita inicial para conhecer o potencial dos estudantes e o que ja sabem sobre os
generos.

Ampliagiao de conhecimentos sobre o problema a ser enfrentado, por meio de leitura e
andlise critica de textos do meio digital, orais ou esctitos, que promovam acoes individuais e/ou
coletivas (fanfic, nanoconto, miniconto, videoclipe, e-zine, fanzine, hiperconto, ciberpoema,
meme, gif, blog, vlog, podrast, documentario etc.), estudando a estrutura composicional, o estilo
e o conteudo tematico.

Planejamento, execugido e avaliagio de uma agio social e/ou ambiental que responda
as necessidades e interesses do contexto, selecionando e mobilizando conhecimentos e
recursos que explorem as diversas praticas sociais de linguagem (leitura, letramento literario,
producio de textos, oralidade e andlise linguistica/semidtica) e estratégias que capacitem os
estudantes a identificar, com seguranca e ética, parametros de intera¢ao e autoexpressio na
internet — curadoria.

Superacdo de situagdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre
outros possiveis obstaculos, com necessarios ajustes de rota, através da mobiliza¢ao dos
estudantes para produzirem textos dos géneros do meio digital que poderao ser publicados e
compartilhados com outros leitores on-line.

Sobre o alcance das habilidades
Observar se os estudantes: conseguem fazer a leitura critica de textos digitais; estio aptos a
selecionar conhecimentos que explorem as diversas praticas de linguagem; sao capazes de

37



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAD
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSING FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONALS DO ENSINO MEDIO

identificar e selecionar parametros de interacdo e autoexpressao na internet, buscando dados
cientificos e seguros; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em grupo;
demonstram interesse e se sentem motivados a participar das atividades sugeridas em sala de

aula.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BUNZEN, C.; MENDONCA, M. Muiltiplas linguagens para o ensino médio. Sio Paulo:
Parabola Editorial, 2013.

MANTOVANI, Lidia. Pedagogia dos multiletramentos: a que se refere? Disponivel em:
https:/ /entretantoeducacao.com.br/professor/pedagogia-dos-multiletramentos-a-que-se-refere

/ Acesso feito em: 21/06/2021.

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (Orgs). Multiletramentos na Escola. Sio Paulo: Parabola
Editorial, 2012.
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Producgio cultural
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Arte, Educacdo Fisica

Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos e Empreendedorismo

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criatives - (EMIFLGGOG6PE) Propor e experimentar solugoes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras para questdes socioculturais inerentes as praticas corporais e artisticas de diferentes
culturas, grupamentos sociais/ esportivos/ culturais, de modo a valoriza-las, combatendo a
estereotipia e o lugar- comum.

Empreendedorismo - (EMIFLGG12PE) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos em
encontros culturais, artisticos e/ou esportivos, visando a identificagao de potenciais, desafios,
interesses e aspiracoes pessoais para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.

Ementa

Mobilizagao de conhecimentos attisticos, culturais e/ou dos esportes desenvolvidos pelos
estudantes. Dialogo sobre questdes socioculturais (estereotipia, preconceitos, justica, equidade,
entre outros). Identificacio e problematizacio de situagdes de exclusio/discriminagio no
ambiente escolar/comunidade/regidao/pais. Selecio e mobilizagdo de estratégias, acdes e
politicas para promog¢ao de convivio democratico em respeito a diversidade humana. Estudo
das etapas de elaboracio de uma produgao cultural (pré-produgio, produgio, execugao e pos
producdo). Execucio de encontros culturais e/ou esportivos (gincana, mostra, festival,
performance, jogos, entre outros). Proposicio de formas de comunicacio que reflitam e
promovam o convivio democratico com a diversidade por meio de diferentes linguagens
(verbais, artisticas ou corporais).

Foco pedagoégico

Identificagdo e aprofundamento de questdes ou problemas socioculturais inerentes as
praticas corporais e artisticas, a partir de estudos e interpretacio de artigos cientificos,
informacoes midiaticas, relatos do cotidiano sobre a tematica, entre outros.

Apresentagido e difusio de uma agdo ou solugdao criativa, estimulando a reflexdo e
construcido de respostas criativas, éticas e inovadoras para situacoes de exclusao/discriminacio
nas praticas corporais e artisticas.

Elaboragio de projetos (pessoal ou produtivo) culturais, artisticos e/ou esportivos que
promovam o convivio democratico em respeito a diversidade humana, através de obras e
espetaculos artisticos e culturais, campanhas e peg¢as de comunicagdo, programas,
jogos, entre outros.

Identificagdo de potenciais, desafios, interesses e aspiragdes pessoais sobre as diferentes
praticas culturais, artisticas e/ou esportivas, através da fruicdo e vivéncias destas linguagens,
como: oficina, gincana, mostra, festival, performance, jogo, entre outros.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: identificam questoes problemas relacionadas as praticas corporais e
artisticas, e suas repercussoes sociais e culturais; conseguem refletir criticamente e elaborar
estratégias para resolver situacdes de exclusiao/discriminacdo nas praticas corporais e artisticas;
sentem-se motivados a participar da elaboracio de projetos/eventos culturais, artisticos e/ou
esportivos, demonstrando interesse e curiosidade para resolu¢io dos problemas apresentados;
identificam seus potenciais, desafios, interesses e aspiragdes pessoais; formulam propostas
concretas de linguagens (verbais, artisticas ou corporais) articulando as praticas corporais e
artisticas ao seu projeto de vida.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
BARBOSA, Ana Mae (org,). Arte-educagao contemporinea: consonancias internacionais.
Sao Paulo: Cortez, 2005.

CANCLINO. G. N. e CINTRAO. P. H. Culturas Hibridas: Estratégias Para Entrar e Sair
da Modernidade. Sao Paulo:Edusp Editora, 2013.

CEREZUELA. R. D. Planejamento e Avaliacio de Projetos Culturais: Da Idéia a Acgao.
Sao Paulo: Sesc Editora, 2015.

COSTA, José Henrique de Almeida. Festival de cultura corporal: uma proposta de
intervencao pedagogica para os jogos internos da escola. 2020. Jonatas Maia da f., il.
Dissertacao (Mestrado em Educacdo Fisica)—Universidade de Brasilia, Brasilia, 2020. Acesso

em: junho, 2021. Disponivel em: https://repositorio.unb.br/handle/10482/38751. Acesso em:
10 de jun. 2021.

LARAIA. R. B. Cultura: um conceito antropolégico. Rio de Janeiro: Zahar Editora, 1986

SUZUKI, Claudio Shigeki. Eventos Esportivos. Ebook. Universidade Estadual do
Centro-oeste do Paranid- Unicentro Nucleo de Educaciao a Distancia - NEAD. Universidade
Aberta do Brasil - UAB. 2019.

Disponivel

em:<http://repositorio.unicentro.br:8080/jspui/bitstream /123456789 /1658 /1/SUZUKI Eve
ntos Es portivos.pdf>. Acesso em: 20 de jul. 2021.

OLIVIERI. C. e NATALIE. E. Guia Brasileiro de Produgao Cultural. Sio Paulo: Sesc Editora, 2014.
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Interagdes e Cuidados
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Arte, Educacdo Fisica

Eixo(s) Estruturante(s): Empreendedorismo

Habilidades da Unidade Curricular

Empreendedorismo - (EMIFLGG12 PE) Desenvolver projetos pessoais ou coletivos a partir da
reflexao sobre as formas de interagao promovidas pela comunicagao na atualidade, utilizando-se
das praticas corporais e artisticas para promog¢ao do autoconhecimento, autocuidado e atitude
colaborativa.

Ementa

Reflexao sobre situagoes do cotidiano das juventudes relacionadas as interagoes, cuidado de si e
do outro (didlogos, relagbes de convivéncia, contexto de comunica¢do, comunicacio
auténtica/comunicagdo nido violenta, mitologias). Estudos sobre as formas de interacdo
promovidas pela comunica¢do na atualidade e suas implicagOes nas praticas corporais e
artisticas. Conhecimento da Politica Nacional de Praticas Integrativas ¢ Complementares no
SUS. Frui¢ao e vivéncia de praticas integrativas, praticas corporais e artisticas facilitadoras para
o autoconhecimento, autocuidado e interagao. Promocao de a¢des que identifiquem e valorizem
os potenciais e projetos de vida dos/as estudantes. Desenvolvimento de projetos que
promovam a autonomia, a inclusio, atitudes colaborativas, solidarias e o cuidado com o meio
ambiente.

Foco pedagégico

Analise do contexto de comunicagdo, interacdo e cuidados utilizados pelos/as estudantes
através de rodas de dialogo, dinamicas de grupos, debates, pesquisas, entre outras.

Analise do contexto (inclusive em relagdo ao mundo do trabalho) da Politica Nacional de
Praticas Integrativas e Complementares no SUS e espagos privados, através de pesquisas de
campo e visitas as unidades e centros de saide que realizem praticas de cuidados integrados em
saude.

Identificagdo de potenciais, desafios, interesses e aspiragdes pessoais por meio da realizagao

/elaborac¢ao de entrevistas, rodas de didlogo, dinamicas de grupos, entre os/as estudantes sobre
as perspectivas e projetos de vida (objetivos, caracteristicas pessoais, potencialidades,
dificuldades, sonhos, metas, entre outras);

Elaboragio de um projeto pessoal ou coletivo a partir de discussoes sobre situagoes
problemas trazidas pelos/ as estudantes, apresentando estratégias e possibilidades, de forma
coletiva que contribuam para resolu¢io de problemas sociais, culturais ou pessoais,
apresentando caminhos para sua constru¢do (tema do projeto, apresentagao, objetivo
geral/especificos, justificativa, metodologia, avaliacdo e cronograma de execucao).
Desenvolvimento ou aprimoramento do projeto de vida dos estudantes por meio da
vivéncia de projetos, oficinas, encontros, mostras culturais, programas, jogos, circuitos entre
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outras iniciativas que dialoguem com as Praticas Integrativas (meditacao, yoga, Pilates, Ta7 chi
chuan, lian gong entre outros).

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: reconhecem as formas de interacdo entre as juventudes e quais as
implicagbes dessa comunicagdo no seu cotidiano; conseguem identificar as Praticas
Integrativas e Complementares e suas intencionalidades; se sentem motivados a participar
das Praticas Integrativas e Complementares, demonstrando interesse em sua vivéncia;
desenvolvem acoes de/para o autoconhecimento, autocuidado e atitude colaborativa;
conseguem elaborar estratégias para resolugcoes de problemas apresentados pelos estudantes;
elaboram e desenvolvem projetos pessoais ou coletivos.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BRASIL. Ministério da Saude. Secretaria de Atencdo a Saude. Departamento de Atencao
Basica. Politica Nacional de Praticas Integrativas e Complementares no SUS -
PNPIC-SUS. Brasilia, Ministério da Satude, 20006.

BRASIL. Ministério da Sadde. Secretaria de Atencao a Saude. Departamento de Atencgao
Basica. Politica Nacional de Praticas Integrativas e Complementares no SUS -
PNPIC-SUS. Brasilia, Ministério da Sadde, 2006. Disponivel em:
https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/pnpic.pdf Acesso em: 20 jul. 2021.

COSTA, José Henrique de A.; AQUILINO, Simone Martins; FIGUEIREDO, Pedro Osmar E
de. N. Satidde mental na escola: uma possibilidade de interven¢ao pedagdgica na Educagio
Fisica Escola. In: COSTA, Jonatas Maia da; MACIEL, Erika da S.; BRITO, Lucas X. (Org) O
tema da Saude na Educagio Fisica Escolar: Propostas pedagogicas (criticas) a partir da
Saide Coletiva. Palmas: EDUFT, 2021. 161 p. Disponivel em:

http://cev.org.br/arquivo/biblioteca/4060500.pdf. Acesso em: 14 jul. 2021.

FARIA, Amanda Cristina, et al. Yoga na escola: por uma proposta integradora em busca
do autoconhecimento. In: Congreso Iberoamericano de Ciencia, Tecnologia, Innovacion y
Educacion. Buenos Aires, 2014. Disponivel em:
https://docplayer.com.br/4357969-Yoga-na-escola-por-uma-
proposta-integradora-em-busca-do-autoconhecimento.html.  Acesso em: 03 ago. 2021.
GALVAOQ,

HERMOGENES. J. Autoperfei¢io com Hatha Yoga: Um classico sobre saude e
qualidade de vida. Rio de Janeiro: Editora Besteseller, 2014

NACHMANOVITCH. S. Ser Criativo: o poder da improvisagdo na vida e na arte. Sao
Paulo: Summus Editora, 1993.

RABELQO, Juliane Suelen Gongalves. Praticas corporais integrativas na educagao fisica
escolar: um caminho para a formacao integral dos estudantes. 2020. 152 f., il. Disserta¢ao
(Mestrado em Educagdo Fisica) - Faculdade de Educacao Fisica, Universidade de Brasilia,
Brasilia, 2020. Disponivel em:
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abeloGa Iv%c3%a3o.pdf. Acesso em: 14 jul. 2021.
SCHAFER. M. R.. A Afinagdo do Mundo. Siao Paulo: Editora Unesp, 2012.
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Fotografia e Cotidiano
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Arte, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Lingua Espanhola

Eixo(s) Estruturante(s): Processos criativos; Mediagao e interven¢ao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Processos criatives - (EMIFLGGO4PE) Reconhecer produtos e/ou processos criativos, pot meio
de fruicao, vivencias e reflexao critica sobre cenas do cotidiano e diversas expressoes artisticas
culturais: fotografias, fotorreportagens, foto denuncia, entre outros, em diferentes linguas e
linguagens.

Mediagao e intervencao sociocultural - (EMIFLGGOSPE) Selecionar e mobilizar conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem para propor acoes individuais e/ ou coletivas de mediacio e
atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, servindo-se dos recursos da linguagem
fotografica para promover a comunicacao tendo em vista os principios éticos, estéticos e o
exercicio da cidadania.

Ementa

Apreciacio e/ou problematizacio das cenas do cotidiano representadas em diversos campos da
atuagao social e resgate das memorias afetivas através da captura de imagens fotograficas.
Experimentagao das técnicas fotograficas, tipos de fotografias, o “olhar fotografico” e a estética
do cotidiano. Reflexao critica sobre obras e eventos de diferentes praticas artisticas, culturais
e/ou corporais presentes na comunidade em que se inserem, sua contextualizacio histdrica,
considerando o direito e uso de imagem. Analise e o registro fotografico de imagens, capturadas
na comunidade local, representando leituras e visdes de mundo, construidas a partir das
vivéncias em projetos criativos. Mobilizagdo dos conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem na promocio das a¢oes individuais e/ ou coletivas de ctiagio, mediagio e
intervencdo sociocultural (exposicio e/ou intervengdes fotograficas, projetos culturais e de
inclusio social, banco de imagens, entre outros). Ampliacio do repertério/dominio pessoal e
lexical em lingua materna e/ou linguas estrangeiras e expressoes artisticas. Utilizacao das midias
sociais como recurso para divulgaciao da produgio artistica e cultural.

Foco pedagoégico

Diagnéstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, observando cenas do cotidiano
representadas em diversos campos da atuagao social e resgate das memorias afetivas através da
captura de imagens fotograficas.

Ampliagio de conhecimentos das técnicas fotograficas, tipos de fotogratias, o “olhar
fotografico” e a estética do cotidiano, refletindo sobre obras e eventos de diferentes praticas
artisticas, culturais e/ou corporais presentes na comunidade em que se inserem, sua
contextualiza¢ao historica, considerando o direito e uso de imagem.

Planejamento, execugido e avaliagdo de uma agio social e/ou ambiental que responda
as necessidades e interesses do contexto, por meio de um registro fotografico de imagens,
capturadas na comunidade local, representando leituras e visdes de mundo.

Apresentagio e difusdo de uma agio que demonstre a mobilizacao dos conhecimentos e
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recursos das praticas de linguagem na promocio das a¢des individuais e/ ou coletivas de
criacio, media¢do e intervencdo sociocultural (exposicio e/ou intervencoes fotograficas,
projetos culturais e de inclusao social, banco de imagens, entre outros), utilizando-se das midias
sociais como recurso para divulgacao da produgao artistica e cultural.

Superagdo de situagdes que promovam a ampliacio do repertério/dominio pessoal e lexical
em lingua materna e/ou linguas estrangeiras e expressoes artisticas.

Superagio de situagdes que promovam a ampliacio do repertério/dominio pessoal e lexical
em lingua materna e/ou linguas estrangeiras e expressoes artisticas.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela tematica e discussao; interagem com as
leituras/atividades propostas e se posicionam; estabelecem relagdes entre reflexio critica sobre
cenas do cotidiano e diversas expressoes artisticas culturais (fotografias, fotorreportagens, foto
denuncia, entre outros, em diferentes linguas e linguagens); elaboram criticamente posi¢cdes que
demonstram leituras, bem como estabelecem relagdes com a vida pratica; selecionam e
mobilizam conhecimentos e recursos das praticas de linguagem, servindo-se dos recursos da
linguagem fotografica para promover a comunicacio tendo em vista os principios éticos,
estéticos e o exercicio da cidadania; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o
trabalho em grupo; elaboram produgdes capazes de comunicar um projeto pessoal ou
produtivo.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ARAU]O. A. As Loiceiras de Tacaratu- a arte milenar das mulheres do meu sertio.
Recife: Facform Editora, 2018

ARAUJO, Camila; PAULA, Silas de. Cultura visual e imagens do cotidiano. Passagens -
Revista do Programa de Pés-Graduacao em Comunicacao — UFC: Dez 2001, Vol 1.
Disponivel em:

<http://repositorio.ufc.br/bitstream/riufc/46014/1/2010 art caraujosjpaula.pdf> Acesso
em: 01/07/2021.

BARBOSA, Ana Mae (org,). Arte-educagao contemporinea: consonancias
internacionais. Sao Paulo: Cortez, 2005.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais.
Sao Paulo: Cortez Editora, 2012.

CARVALHO, Victa de. Cotidiano e experiéncia na fotografia contemporanea.
Universidade Federal do Rio Grande do Sul Porto Alegre: Em Questao, vol. 17, num. 1,
enero-junio, 2011, pp. 195-

209. Disponivel em: <https://www.redalyc.org/pdf/4656/465646048012.pdf> Acesso em:
06/07/2021.

FIGUEIROA. B. Morro de Fé. Recife: Facform Editora, 2015.
FREUND. G. Fotografia e Sociedade. Belo Horizonte: Vega Editora, 2010.

GRALIK, Thais Paulina. Arte-Educagio na p6s-modernidade e cultura visual. Curitiba:
ANAIS V FORUM DE PESQUISA CIENTIFICA EM ARTE - Escola de Musica e Belas
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Artes do Parana, 2006/2007. Disponivel em:
www.embap.pr.ocov.br/arquivos/File /thais _gralik.pdf> Acesso em: 02/07/2021.

MARTINS, R. e TOURINHO. Educagio da Cultura Visual: Narrativas de Ensino e Pesquisa.
Santa Maria: Editora UFSM, 2009.

LIMA. B., ROCHA. C.e MARCONDES. L. Olinda - Memorias Fotograficas - Recife:
Editora O Norte- Oficina de Criacio, 2014.
SA. MATEUS. Luz de Litoral. Recife: Editora Governo do Estado - Secretaria de Educacio, 2005.

SANTAELLA, Lucia. Como eu ensino: Leitura de imagens. Sio Paulo: Melhoramentos, 2012.
D15pon1vel em:

1ntroduccca7acc830 leitura-de-imagens.pdf> Acesso em: 02/07/2021.
SONTAG. S. Sobre Fotografias. Sio Paulo: Companhia das Letras Editora, 2004.
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Género Publicitario e Marketing
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Lingua Portuguesa

Eixo(s) Estruturante(s): Processos criativos e Empreendedorismo

Habilidades da Unidade Curricular

Processos criativos - (EMIFLGGO5PE) Selecionar e mobilizar, em um ou mais campos de
atuacdo social, as especificidades dos géneros publicitarios para participar de processos de
planejamento, criagio e veiculagio de projetos e/ou processos ctiativos.

Empreendedorismo - (EMIFLGG11PE) Selecionar e mobilizar conhecimentos e recursos das
praticas de linguagem, presentes nos géneros publicitarios na web, para desenvolver um projeto
pessoal ou produtivo.

Ementa

Leitura e analise de textos publicitarios, de natureza argumentativo-persuasiva, sua inten¢ao
discursiva, a funcdo conativa, grupos tematicos e recursos linguisticos multissemioticos em meio
digital ou nao. Selecao e mobilizacao de recursos linguisticos (uso de verbos no imperativo e
recursos estilisticos como figuras de linguagem, jogos de palavras e a presenca de frases de
impacto), extralingufsticos e paralinguisticos. Producao de textos orais ou escritos em projetos
que permitam a vivencia de processos criativos e empreendedorismo produtivo.

Foco pedagoégico

Identificagdo e aprofundamento de estratégias discursivas elaboradas para alcangar o
consumidor e legitimar o uso do produto, fortalecendo assim a marca no mercado, por meio de
leitura e analise de pegas publicitarias veiculadas em meio digital ou nao.

Anailise do contexto externo, inclusive em relagao ao mundo do trabalho, atentando para
o uso de recursos linguisticos, extralinguisticos e paralinguisticos na constru¢ao de pegas
publicitarias, bem como quais aspectos sao relevantes na situagao comunicativa e se o discurso ¢
ou nio apropriado.

Elaboragdo de um projeto pessoal, oral ou escrito, considerando o produto (suas ideias
positivas e a representacao social), participantes da acao propagandistica, suporte tecnologico,
discurso, slogans, publico-alvo (ator social), entre outros.

Realizagdo de agdes-piloto para testagem e aprimoramento do projeto elaborado, por
meio de veiculagao entre os colegas de escola e em redes sociais, com vota¢ao virtual para
verificar a aceitagao da agdo (propaganda).

Desenvolvimento ou aprimoramento do projeto de vida dos estudantes, com uma
avaliagao entre os projetos elaborados e quais apontamentos foram feitos pelos consumidores
(colegas que participaram da pesquisa) que os levaram a aderir ao consumo do produto.
Apresentagido e difusdo dos produtos, protétipos, campanhas ou pecas de comunicacdo
desenvolvidos pelos estudantes, em uma agao coletiva, que permita o acesso presencial ou
virtual.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela tematica e discussio; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; estabelecem relaces entre as estratégias discursivas e o que
esta sendo ofertado para consumo, apontando as convergéncias ou contradi¢des; elaboram
criticamente posi¢coes que demonstram leitura, bem como estabelecem relacdes com a vida
pratica; conseguem identificar e comunicar quais textos se tratam de género Publicitario e
Marketing; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em grupo; elaboram
produgoes capazes de comunicar um projeto pessoal ou produtivo.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
CAVALCANTI, Camilla Reisler. O antncio publicitario e seus desdobramentos. In:

Dialogos Brasileiros no Estudo de Géneros Textuais/Discursivos. LOUSADA, Eliane G., et
al. (Org). Araraquara: Letraria, 2016. p. 1075 - 1086.

Disponivel em: https://www.letraria.net/wp-content/uploads/2021/03/DIAT.OGOS-

BRASILEIROS-NO-ESTUDO-DE-GENEROS-TEXTUAIS-DISCURSIVOS-Letraria.pdf
Acesso em: 01/07/2021.

DJJK, Teun A. van. Cognigido, discurso e interagdo. Sio Paulo: Contexto, 2018.
KOCH, Ingedore Villaga. O texto e a construgio dos sentidos. Sio Paulo: Contexto, 2008.

MARCUSCHI, L. A. Produgio textual, analise de géneros e compreensao. Sio Paulo:
Parabola Editorial, 2008.
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5. TRILHA: ComunicACAO
Unidades Curticulares Optativas
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A Era Digital e a (Re)configuragao dos Géneros Textuais
- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Lingua Portuguesa

Eixo Estruturante: Investigacao Cientifica

Habilidades da Unidade Curricular

Investigagao Cientifica - (EMIFLGGO1PE) Analisar a organizac¢do, as mudangas composicionais e
estilisticas, bem como o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nos e-géneros visando ao desenvolvimento do transletramento hipertextual

Ementa

Analise da organizacdo dos géneros digitais e suas formas de apresentacao. Identificacao do
didlogo entre elementos verbais e audiovisuais para a produgao de sentido. Reconhecimento do
hipertexto e todas as suas especificidades, tais como espago de leitura e escrita nao linear.
Produgao de e-géneros (infografico, meme, gif, noticia digital, dentre outros).

Foco pedagogico

Identificagdo e analise da organizacdo dos géneros digitais e suas formas de apresentagao.
Levantamento, formulagio e teste de hipoteses acerca das novas linguagens adotadas no
ambiente digital e quais efeitos de sentido sao produzidos.

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis, utilizando-se de leitura e andlise dos
conceitos sobre géneros textuais e quais as mudangas percebidas no ambiente digital, como a
presenca de hiperlinks, bem como os seus modos de compartilhamento.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas, a partir de leituras
criticas dos discursos produzidos no ambiente digital, comparando as semelhangas e diferengas
percebidas nos géneros textuais dentro e fora desse ambiente; atentando para os aspectos
estruturais desses géneros, bem como as transformagoes trazidas pelas TDICs e pela
cibercultura na sociedade contemporanea e suas interferéncias no funcionamento da linguagem.
Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos por meio da sistematizagao das pesquisas e de todo o aprendizado em uma produgao
textual, em especial, um e-género (infografico, meme, gif, noticia digital, dentre outros).
Comunicagdo de conclusdes com a utilizagao de diferentes linguagens através da criagao
de uma plataforma virtual que permita o acesso e compartilhamento.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela pesquisa e discussio; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; percebem diferencas e semelhancas entre os géneros
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textuals em ambiente digital ou ndo, apontando aspectos que revelam caracteristicas e
especificidades; elaboram criticamente posi¢oes que demonstram leitura e pesquisa; conseguem
identificar e comunicar os arranjos linguisticos que compdem a comunicacio efetiva nos
ambientes digitais, materializados em textos; demonstram habilidades que valorizam e facilitam
o trabalho em grupo; elaboram produg¢oes capazes de comunicar o que foi pesquisado e que
apontam para o carater cientifico das informacdes.

Sugestdes de referéncias bibliogrificas

MARCUSCHI, L. A. Produgao textual, analise de géneros e compreensao. Sio Paulo:
Parabola Editorial, 2008.

MARCUSCHI, L. A.,; XAVIER, A. C. (org,). Hipertexto e géneros digitais: novas formas de
construgao de sentido. Sao Paulo: Cortez, 2010.

ROJO, Roxane; BARBOSA, Jacqueline P. Hipermodernidade, multiletramentos e géneros
discursivos. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2015.

SOARES, Magda. Novas praticas de leitura e escrita: letramento na cibercultura.
Educacio e Sociedade: Revista de Ciéncia e Educac¢ao, Campinas, v.23, n.81, p.143-160, Dez.
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Nas Ondas da Comunicagao

- Unidade Curricular optativa -
Perfil docente: Fisica.

Eixo Estruturante: Processos Criativos; Empreendedorismo.

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criativos - (EMIFCNTO5PE) Selecionar e mobilizar recursos criativos relacionados ao
meio fisico da comunicagdao, para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo diversas fontes de informagao.

Empreendedorismo - (EMIFCNT12PE) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando
conhecimentos e recursos das Ciéncias da Natureza e Linguagens a partir dos estudos e
aprofundamento dos 303 conteudos “ondas” e “frequéncia” por meio da produgdo de recursos
comunicativos, sejam eles analogicos ou digitais.

Ementa

Estudo sobre a histéria da ondulatéria (do telégrafo a fibra otica). Investigacao acerca da
descoberta da onda eletromagnética, espectro e utilizagao das bandas de frequéncia. Analise de
Fenomenos da ondulatéria (ouvido humano, reflexdo, refracio, interferéncia, altura, timbre,
nfvel de intensidade). Mobilizagao de recursos criativos para a produ¢ao de experimentos com
ondas (telefone de latas, simulacdo de fibra Optica- reflexdo interna, difracdo da luz com laser).
Producio de recursos comunicativos, analégicos ou digitais, como estratégia empreendedora na
comunidade escolar.

Foco pedagégico

Identificagdo e aprofundamento histérico e cientifico a respeito dos fenomenos da
ondulatéria que orientardo a posterior elaboracao de experimentos e caracteristicas de ondas,
avaliando formas de utilizagao em especial, no transporte de informagao na sociedade.
Apresentagio e difusdo de uma agao, produto, protétipo ou solugio criativa, tais como:
campanhas e pegas de comunicagio, programas, aplicativos cujo objetivo seja aplicar, de
forma pratica, os conhecimentos abordados ao longo das aulas, valorizando aspectos cientificos
e tecnologicos tais como a qualidade do som para o conforto humano e maneiras atuais de
difundir informacao e conhecimento.

Elaboragdo de um projeto pessoal ou produtivo que socialize as discussoes da disciplina
para publicos diversos a fim de valorizar a diversidade e a pluralidade dos interlocutores por
meio de informagdes que respeitem os principios éticos que norteiam a sociedade.

Realizagdo de agdes-piloto para testagem e aprimoramento do projeto elaborado
contemplando 4areas de interesse do estudante e possiveis carreiras atreladas a proposta de
trabalho estabelecida.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: analisam processos tecnolégicos para propor agdes individuais e
coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e
melhorem as condigoes de vida no ambito local, regional e global; analisam e utilizam
interpretagoes sobre a dinamica da Vida e da Terra para elaborar argumentos, realizar previsoes
sobre o funcionamento e uso da tecnologia a fim de fundamentar e defender decisGes éticas e
responsaveis.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
Disponivel em:

http://portal.mec.gov.br/index.phproption=com docman&view=download&alias=79601-ane

x0- texto-bnce-reexportado-pdf-2&category slug=dezembro-2017-pdf&Itemid=30192. Acesso
em: 20 jul. 2021.

SCAICO, Pasqueline Dantas et al. Programagao no Ensino Médio: Uma Abordagem de
Ensino Orientado ao Design com Scratch. Anais do Workshop de Informatica na Escola, [S.1],
p- 273-282, nov. 2012. ISSN 2316-6541. Disponivel em:
http://bt-ic.org/pub/index.php /wie/article/view/2112. Acesso em: 20 jul. 2021.

VOLTOLINI, Ana Graciela Mendes Fernandes da Fonseca. Ferramentas digitais e escola:
estudo de uma proposta pedagogica. Revista Observatorio, Palmas, v. 5, n. 3, p. 293-316, maio.
2019. Disponivel em:
https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/index.php/observatotio/article /view/5776. Acesso em:
11 out. 2021.
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A Arte do Argumentar

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Lingua Portuguesa
Eixo(s) Estruturante(s): Mediacgao e intervenc¢ao sociocultural; Empreendedorismo.

Habilidades da Unidade Curricular

Mediagao e intervengio sociocultural - (EMIFLGGO7PE) Identificar, analisar e explicar questoes
sociodiscursivas e socioculturais passiveis de mediagao e intervencao ampliando a capacidade
argumentativa por meio de praticas de linguagem orais e escritas, a fim de embasar criticamente
pensamentos e ideias na construcao de textos.

Empreendedorismo - (EMIFLGG10PE) Avaliar como os aspectos sociodiscursivos estruturadores
dos géneros argumentativos e os recursos relacionados as varias linguagens podem ser
utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas
modalidades e tecnologias disponiveis.

Ementa

Analise dos mecanismos linguisticos proprios da argumentacao: a defesa de ideias e a persuasio.
Identificacao e estudo de elementos estruturadores dos géneros argumentativos: operadores
argumentativos, estratégias e tipologias argumentativas, coesio, coeréncia, escolha vocabular,
encadeamento légico e elementos do contexto situacional. Produc¢ao de géneros argumentativos
orals e escritos em meio digital ou nao, que proponham intervencdes socioculturais e
ambientais.

Foco pedagoégico

Diagnéstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a busca de dados
oficiais a partir de pesquisas e da leitura de textos da ordem do argumentar (textos de opiniao,
didlogo argumentativo, carta do leitor, carta de reclamacio, carta de solicitagao, debate regrado,
assembleia, discurso de defesa, resenha critica, artigos de opinido, editorial, ensaio, texto
publicitario etc.), além da escuta da comunidade local em entrevistas.

Planejamento, produgio e avaliagdo de textos da ordem do argumentar, servindo-se de
recursos multissemioticos, tendo em vista a proposicao de solugdes para problemas sociais
e/ou ambientais. Identificagdo de potenciais, desafios, interesses e aspiragdes pessoais,
através de abordagem ladica (gamificacdo): apresentando teses para que o estudante desenvolva
argumentos que as sustentem.

Elaboragio de um projeto pessoal ou produtivo, apresentado a partir de textos
publicitarios, envolvendo empreendedorismo individual ou social, em meio digital ou nao, que
proponham intervengdes socioculturais e ambientais.

Desenvolvimento ou aprimoramento do projeto de vida, conduzindo o estudante a
expressar escolhas pessoais, posicionando-se em produgdes que ensejem planos para o
presente e/ ou para o futuro.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: se sentem motivados a participar das atividades; conseguem
identificar, analisar e explicar questOes sociodiscursivas e socioculturais presentes nos textos;
ampliaram sua capacidade argumentativa, embasando, criticamente, pensamentos e ideias na
construcao de textos; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em grupo;
percebem que os aspectos sociodiscursivos estruturadores dos géneros argumentativos
apresentam-se como importantes recursos na concretizacao de projetos pessoais ou produtivos,
considerando inclusive as ferramentas tecnoldgicas como suporte na construcao de textos
publicitatios ¢/ ou projetos de cunho sociocultural e ambiental.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ABDON, I. N. S. Relagdes causais e géneros de texto. Tese (Doutorado). Universidade
Federal de Minas Gerais, Belo Horizonte (MG), 2004.

CUNHA, Doris de Arruda Carneiro. O funcionamento dialégico em noticias e artigos de
opinido. In: DIONISIO, Angela Paiva; MACHADO, Anna Rachel; BEZERRA, M.
Auxiliadora (orgs.). Géneros textuais & ensino. Rio de Janeiro: Lucerna, 2002.

KOCH. I. V. Argumentagio e linguagem. 4. ed. Sio Paulo: Cortez, 1996.

SCHENEUWLY, B; DOLZ, ]. Géneros orais e escritos na escola. Campina. SP,: Mercado da
Letras, 2004.
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Juventudes, Sociedade e Comunicacao

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Historia, Geografia, Sociologia, Filosofia, Lingua Portuguesa.

Eixo(s) Estruturante(s): Mediacio e Intervencao Sociocultural.

Habilidades da Unidade Curricular

Mediacao e Intervencao Sociocultural - (EMIFCHSAO9PE) Analisar as distintas praticas de
comunicacio na sociedade contemporanea, selecionando e mobilizando intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, de modo a que se
proponha ag¢bes individuais e/ou coletivas por meio de veiculos de comunicagao, seja esctito
impresso (periddicos, folhetos, revistas), seja oral (radio comunitaria) ou digital (redes sociais,
canais digitais, blogs, podcast...), percebendo como estes veiculos interferem nas relagoes sociais
(vida privada, politica, trabalho...).

Ementa

Investigacao sobre praticas de comunicaciao em diversos grupos sociais. Impactos da tecnologia
na capacidade comunicativa nas diferentes civilizagoes. Utilizagdo das Tecnologias pelas
juventudes envolvendo aspectos da cultura em diferentes escalas e diferentes contextos.
Vivéncias em situa¢Oes comunicativas em diversos veiculos/suportes, sejam eles impressos
(periddicos, folhetos, revistas), seja oral (radio comunitaria) ou digitais (redes sociais, canais
digitais, blogs, podcast...). Analise de situa¢des comunicativas em diversos veiculos/suportes,
percebendo como estes interferem nas relacSes sociais tanto na vida privada quanto na publica.

Foco pedagoégico

Diagnéstico da realidade sobre as distintas praticas de comunicagdo na sociedade
contemporanea a partir de questionarios, simulagoes de envio de mensagens em ambiente
digital ou nao, producao de redacdes, leitura de textos, debates, entrevistas etc. e da elaboragao e
aplicacao de instrumentos de escuta da comunidade local a respeito do uso consciente da
internet.

Ampliagdo de conhecimentos sobre o problema a ser enfrentado através de leituras, em
meio digital ou nao, de artigos, reportagens, vlogs, blogs, bios, dentre outros, buscando
compreender os impactos sociais (na vida privada, politica e do trabalho) das diferentes formas
de comunicag¢ao na contemporaneidade.

Planejamento e execugdo de projetos individuais e/ou coletivos que visem difundir as
diferentes e novas formas de comunicacio da contemporaneidade, divulgando os
conhecimentos construidos e/ou tematicas de interesse comum entre estudantes através de
periodicos, folhetos, revistas, radios comunitarias, redes sociais, jornais escolares, blogs, vlogs,
podcasts etc.

Superagiao de situagdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre
outros possiveis obstaculos a partir da investigacdo do historico dos avangos tecnologicos,
refletindo possibilidades de aplicagao das TDICs (Tecnologias Digitais de Informacgao e
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Comunicagao) como ferramentas para promover campanhas de conscientizagao local sobre a
tematica deste percurso formativo, promovendo a elaboracio de apresentagdes virtuais de
trabalhos, a realizacdao de torneios individuais e/ou coletivos de e-sports (esportes eletronicos),
palestras e eventos remotos, incentivando, assim, vivéncias com diferentes linguagens da era
digital, de maneira ética e consciente.

Sobre o alcance da habilidade

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela tematica e discussdo; sentem-se
motivados a participar das atividades, demonstrando interesse e curiosidade para resolucao
dos problemas; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho colaborativo;
buscam por solugdes para problemas do seu cotidiano, utilizando, de forma consciente e
sustentavel, os recursos tecnologicos e digitais, percebendo se ha viabilidade na(s) solu¢ao(des)
proposta(s); propdem solu¢oes para situagoes de conflito por meio de comunicacio nao
violenta, repudiando o discurso de 6dio; apresentam consciéncia quanto ao seu papel na
sociedade contemporanea.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
BARBOSA, A. F. O mundo globalizado: politica, sociedade e economia. Sio Paulo: Contexto 2001.

BARTON, David e LEE, Carmen. Atuar num mundo social textualmente mediado. In: .
Linguagem online: textos e praticas digitais. Tradu¢ao de Milton Camargo Mota. Sao Paulo:
Parabola Editorial, 2015. p. 39- 62.

BAULER, Clara. Multiletramentos na era digital: uma reflexao critica para a educagao.
Revista Escrita, PUCRio, Rio de Janeiro, novembro de 2011. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/publication/313943640 MULTILETRAMENTOS NA ERA
DIGITAL UMA REFLEXAO CRITICA PARA A EDUCACAO. Acesso em: 07 de julho
de 2021.

HOBSBAWM, E. A era dos extremos. Sio Paulo: Companhia das Letras, 2000.

ROJO, R. Pedagogia dos multiletramentos: diversidade cultural e de linguagens na escola.
In: ROJO, R.; MOURA, E. (org.). Multiletramentos na escola. Sio Paulo: Parabola Editora.
2012. p. 11-31.
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Fato e Opinidao na Linguagem Midiatica

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Lingua Portuguesa

Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica; Empreendedorismo.

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO1PE) Investigar e analisar a organizagao, o funcionamento, a
intencionalidade discursiva e os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados na
linguagem da midia, considerando dados e informagoes selecionados em fontes confiaveis para
identificagao de fatos, opinides e fake news, situando-os no contexto de um ou mais campos de
atuacao social.

Empreendedorismo - (EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos das
praticas da linguagem podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais
visando colaborar para o convivio democratico com a diversidade humana e para o cuidado
com o meio ambiente.

Ementa

Identificacao das caracteristicas especificas da linguagem verbal que servem de pista para
distinguir narrativas factuais de textos opinativos e fake news. Curadoria de informagao. Leitura
e analise de géneros textuais produzidos e veiculados nas diversas midias, tais como:
reportagem, noticia, cronica jornalistica, nota, comentario, entre outros. Analise e producao de
textos que utilizem a linguagem como instrumento de mediagio e intervencgao sociocultural e
ambiental.

Foco pedagoégico

Identificagio de uma davida, questio ou problema como matéria para leitura/
investigacao no ciberespaco em quaisquer areas do conhecimento.

Sele¢ao de informagdes e de fontes confiaveis, exercitando a curadoria e o fact checking
através de métodos de checagem como, por exemplo, ir até o local dos acontecimentos, buscar
documentos, entrevistar fontes, ou realizar pesquisas de qualquer tipo; leitura da mesma noticia
em, pelo menos trés veiculos de comunicagao para identificar noticias sensacionalistas e fake
news; producao de opinides fundamentadas nos fatos lidos.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas em entrevistas,
documentos e textos de diferentes géneros (noticiosos, opinativos, publicitarios etc.),
disponiveis no ciberespago; construcao de quadros esquematicos (murais) com selecio de
textos opinativos por grupo semantico (possibilidade, certeza, apreciagao, necessidade e
obrigacao), identificados a partir do uso de verbos, adjetivos e/ou advérbios (palavras e¢/ou
expressoes modalizadoras).

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
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relacionados a interpretagao de textos quanto a intencionalidade comunicativa, as informacoes
veiculadas, os fatos e juizos de valor envolvidos.

Comunicagdo de fatos e opinides com a utilizagao de diferentes linguagens, em meio
digital, incentivando o estudante a criar murais, jornais, portfolios virtuais para publica¢ao de
podcasts, blogs, vlogs, memes, jingles, enquetes, reportagens, artigos de opinido etc. através de
exercicios de criacio e/ou retextualizacio.

Elaboragio de um projeto pessoal ou produtivo, de cunho jornalistico e/ou publicitirio a
fim de exercer o direito de divulgacdo de fatos e emissao de opinides com o cuidado de afastar
o discurso de 6dio, distinguindo os limites entre liberdade de expressiao e agressao a direitos
constituidos.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes:sentem-se motivados a participar das atividades, demonstrando
interesse e curiosidade para resolu¢do dos problemas; compreendem a organizagio, o
funcionamento, a intencionalidade discutsiva e os efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados na linguagem da midia; tém o cuidado de selecionar em fontes confiaveis fatos e
opinides, identificando fake news; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho
em grupo; avaliam os exercicios de producio de textos jornalisticos (factuais e/ou opinativos)
como oportunidades de divulgacio de conhecimentos comprometidos com a verdade;
entendem que as ferramentas de curadoria e recursos das praticas da linguagem podem ser
utilizadas na concretizagiao de projetos pessoais ou produtivos relevantes.

Sugestoes de referéncias bibliograficas

FULGENCIO, Licia & LIBERATO, Yara. A leitura na escola. 2* ed. Sio Paulo: Contexto,
2001. GERALDI, Joao Wanderley. et al. (orgs.). O texto na sala de aula. 3. ed. Sao Paulo:
Atica, 1999.

. Subsidios metodolégicos para o ensino de lingua portuguesa.
Cadernos da Fidene, n. 18, 1981.

ORLANDI, Eni P. Analise de Discurso: principios & procedimentos. Campinas: Pontes, 2003.

RITTER, Lilian C. B. Em busca dos produtores de sentido da leitura. In: Menegassi, R. J.
(Org.). Leitura e Ensino. Maringa. PR: EDUEM, 2005.

VENCIGUERA. Mariangela Romeiro Marques. A linguagem midiatica em sala de aula.
Orientadora: Maria Fatima Menegazzo Nicodem. Monografia de Especializagio em
Educagdo: Métodos e Técnicas de Ensino. Universidade Tecnologica Federal do Parana,
Medianeira, 2013.
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Ciberespago e Letramento

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Lingua Portuguesa

Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica; Mediacao e intervencao sociocultural.

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO1PE) Investigar a organizagao, o funcionamento e os efeitos
de sentido de enunciados e discursos materializados nos diversos textos presentes no
ciberespago, considerando as especificidades das novas praticas de leitura e escrita.

Mediagao e intervencao sociocultural - (EMIFLGGO9PE) Propor e experienciar estratégias de
mediagao e intervengao sociocultural e ambiental, selecionando adequadamente elementos das
linguagens multimodal , multissemidtica e multimidiatica para estabelecer efetiva comunicagao
no espago virtual.

Ementa

Estudo dos novos modelos de interagao social a partir da informatizagio da sociedade.
Investigacdo da linguagem e dos arranjos linguisticos que compdem a comunicagao efetiva nos
ambientes digitais. Estudo dos aspectos multissemiéticos em textos multimodais e
multimidiaticos. Leitura, analise e produgdo de textos que promovam reflexdes sobre as
transformacdes trazidas pelas TDICs e pela cibercultura na sociedade contemporanea e suas
interferéncias no funcionamento da linguagem.

Foco pedagoégico

Identificagdo dos novos modelos de interagao social a partir da informatizagao da sociedade,
observando a linguagem e os arranjos linguisticos que compdem a comunica¢ao efetiva nos
ambientes digitais.

Ampliagdao de conhecimentos, por meio de leitura de textos do ciberespago (stop motions,
animes, remixes, videoclipes, fanclipe, web noticias, dentre outros), atentando para aspectos
multissemibticos em textos multimodais e multimidiaticos, bem como as implica¢oes trazidas
pelas novas tecnologias.

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis no momento em que os estudantes sao
estimulados a pesquisar sobre os diversos letramentos, incluindo o letramento digital, e quais as
diferencas e caracteristicas de cada um.

Interpretagio, elaboragao e uso ético das informagdes coletadas por meio da leitura critica
dos géneros apresentados pelo professor e das pesquisa realizadas pelos estudantes, atentando
para as transformacoes trazidas pelas TDICs e pela cibercultura na sociedade contemporanea e
suas interferéncias no funcionamento da linguagem.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos por meio da sistematizacao das pesquisas e de todo o aprendizado com uma produgao
textual, explorando adequadamente elementos das linguagens multimodal , multissemidtica e
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multimidiatica para estabelecer efetiva comunica¢ao no espago virtual.

Planejamento, execugido e avaliagio de uma agio social e/ou ambiental que responda
as necessidades e interesses do contexto como, por exemplo, a producao de textos digitais
que podem ser veiculados no ciberespago, e que promovam um debate mais amplo para toda a
comunidade escolar quanto ao uso adequado de web noticias, memes, remixes, videoclipes,
entre outros.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela pesquisa e discussdo; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; estabelecem relagcdes entre os diferentes letramentos,
apontando aspectos que revelam caracteristicas e especificidades; elaboram criticamente
posicoes que demonstram leitura e pesquisa; conseguem identificar e comunicar os arranjos
linguisticos que compdem a comunicagiao efetiva nos ambientes digitais, materializados em
textos; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em grupo; elaboram
producdes capazes de comunicar propostas e mediagoes e intervengoes socioculturais e
ambientais.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
MARCUSCHI, L. A.; XAVIER, A. C. (org,). Hipertexto e géneros digitais: novas formas de
construgio de sentido. Sao Paulo: Cortez, 2010.

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (org.). Multiletramentos na escola. Sao Paulo: Parabola Editorial,
2012.

SOARES, Magda. Novas praticas de leitura e escrita: letramento na cibercultura.
Educagao e Sociedade: Revista de Ciéncia e Educagao, Campinas, v.23, n.81, p.143-160, Dez.
2002. Disponivel em:

<https: scielo.br/i/es/a/zGAcBvI kSZfcZn Xt/ Gl zsXb /?format=pdf&lang=pt>
Acesso feito em: 30/06/2021
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Atelié de Pesquisa

- Unidade Curricular Optativa -

Petfil docente: Professores/as das areas de Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos.

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criativos - (EMIFCHSOGPE) Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras a partir de processos criativos de sua autoria, estimulando e apoiando vocagdes e
iniciativas cientificas, tecnolégicas e artistico-cultural da cultura juvenil, que ampliem a visao de
mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

Ementa

Conceito, procedimentos, objetivos, métodos e técnicas para uma pesquisa; discussao e selecio
de temas e teorias para a investigacao. Escrita académica e cientifica (roteiro, ficha de leitura,
relatério, projeto). Normalizacao dos trabalhos de pesquisa escolar (orientagao sobre consulta e
utilizagao de sites cientificos, fontes bibliograficas, digitais e outras midias).

Foco pedagoégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema, por exemplo, das culturas
juvenis e outros relacionados a sociedade e ao mundo do trabalho, utilizando argumentos com
bases teoricas para explicar hipéteses e evidéncias de processos culturais, sociais, politicos e
economicos ligados as questoes levantadas.

Apresentagio e difusdo de uma agio, produto, protétipo, modelo ou solugio criativa,
tais como obras e espetaculos artisticos e culturais, campanhas e pegas de
comunicagao, programas, aplicativos, jogos, robds, circuitos, entre outros produtos
analogicos e digitais, para os conhecimentos construidos a partir da identificacio e
aprofundamento de um problema, servindo-se de de tecnologias digitais, grupos de estudo,
tutoriais, produ¢oes no facebook, instagram, podeast, Google Drive etc.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: utilizam métodos e instrumentos das ciéncias sociais para conhecer
e produzir reflexdes cientificas sobre a realidade, bem como compartilhar essas aprendizagens
de forma autoral através das artes e da ciéncia, em diferentes linguagens e atividades realizadas

em rotac¢ao de estagoes, por exemplo, relacionando diferentes temas em contextos diversos.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

CAMPOS, M. C. C.; NIGRO, R. G. O ensino-aprendizagem como Investigacio. Sio Paulo:
FTD, 2009.

62



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSING FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONALS DO ENSING MEDIO

SASSERON, L. H. Interagoes discursivas e investigacoes em sala de aula: o papel do professor.
In: Ensino por investigacdo: Condi¢oes para implementa¢io em sala de aula. Sio Paulo:

Cengage Learning, p. 41-61, 2013.
SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23" ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.
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Paixao, Razio e Consumo

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Filosofia, Histéria, Sociologia, Geografia.

Eixo(s) Estruturante(s): Mediacio e intervencao sociocultural.

Habilidades da Unidade Curricular

Mediagao e intervencao sociocultural - (EMIFCHSAOSPE) Selecionar e mobilizar conhecimentos das
ciéncias humanas e sociais aplicadas para compreender a légica da sociedade de consumo, suas
estratégias de mercado no ambito local, regional, nacional e global para propor a¢oes individuais
e/ou coletivas de mediacio e intervencdo sobre problemas de natureza sociocultural e
ambiental.

Ementa

Mobilizagao de conhecimentos socio-historicos filoséficos para compreensao, de modo critico
analitico, da l6gica da sociedade de consumo. Problematizagao da relagdo entre o ato natural do
consumo e do comportamento consumista. Apropriacio do conceito de Desenvolvimento
Sustentavel. Investigacdo acerca da Sociedade de Consumo na Era Digital. Reflexao em torno
da relacio Globalizagio, Mercado e Consumismo. Proposicao de ag¢des individuais e/ou
coletivas para intervir sobre problemas de natureza sociocultural e ambiental (gincanas,
exposi¢oes, agoes comunitarias, oficinas, entre outras).

Foco pedagoégico

Diagnéstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a busca de dados
oficiais e a escuta da comunidade local, visando identificar fatores e elementos que
direcionam os individuos a praticas sociais cada vez mais racionais e de pouca afetividade ou
distanciadas do bem estar coletivo a fim de verificar quais os elementos geradores de praticas
insustentaveis no meio ambiente.

Planejamento, execugido e avaliagio de uma agio social e/ou ambiental que responda
as necessidades e interesses do contexto, apresentando por meio de intervengdoes
pedagdgicas na comunidade escolar, conhecimentos de praticas e a¢oes que possibilitem aos
individuos atuarem de maneira mais humana e sustentavel.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: reconhecem a vida em sociedade como fator gerador de maior
desenvolvimento das capacidades e habilidades humanas e que o conjunto de regras e padroes
normatizadores de uma sociedade sdo frutos de uma temporalidade, podendo e devendo ser
refletidos, repensados, remodelados ou mesmo extintos quando se distanciam de preceitos
éticos e coletivos; analisam criticamente os elementos morais, tradicionais, culturais,
economicos, politicos e ideoldgicos por tras dos tracos culturais que permanecem e dos que
foram sendo apagados ao longo do tempo; reconhecem as emocgdes e a afetividade como
sentimentos intrinsecos a satisfagdo e ao bem estar humano, sendo passiveis de reflexoes e
controle racional.

64



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

SECRETARIA EKECUTIW’A DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONALS DO ENSINO MEDIO

Sugestdes de referéncias bibliograficas
BAUMAN, ZYGMUNT. Modernidade Liquida. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.
. O Mal-estar da P6s-modernidade. Rio de Janeiro: Jorge Zahar

Editor, 1998

. Vida para o consumo: a transformacao das pessoas em
mercadorias. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2008.

BOFFE, Leonardo. Sustentabilidade: o que ¢ — o que nao é. Petropolis: Vozes, 2012.
BORGES, M. de L. Razdo e Emog¢ao em Kant. Coleciao Dissertatio de Filosofia.
Pelotas: Editora e Grafica Universitaria, 2012, p. 184.

LIPOVETSKY, Gilles. A Felicidade Paradoxal: ensaio sobre a sociedade de hiperconsumo. 2007
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Incubadoras de Projetos Sociais
- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Professores/as das areas de Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos; Empreendedorismo.

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criativos - (EMIFCHSO05PE) Selecionar e mobilizar conhecimentos e recursos criativos
das areas de conhecimento para desenvolver projetos para comunidade, bairro e/ou cidade, voltados
para as potencialidades socioculturais, ambientais, econémicas locais com foco na inclusio e
inovacao social.

Empreendedorismo - (EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos articulados com o
projeto de vida, na comunidade, bairro e¢/ou cidade, voltados para as potencialidades socioculturais
e de participacao politica.

Ementa

Pesquisa dos interesses, experiencias dos estudantes no trabalho em equipe, com comunidade, com
projetos comunitarios, quais projetos comunitarios conhecem ou agdes que podem se tornar um
projeto viavel. Realizacio de leitura e exposicao de texto sobre incubadoras de projeto sociais.
Identificacio de agbes e/ou projetos locais. Elaboracdo de projetos comunitirios e subsidio a
captagdo de recursos para seu desenvolvimento. Realizagao de atividades de formagao de liderangas.
Articulagao de parcerias com institui¢oes de fomento de projetos sociais. Realizacao de encontros de
trocas de experiéncias entre estudantes, comunidades e parceiros de fomentos de projetos e
apresentacao de experiéncias de organizagoes comunitarias exitosas.

Foco pedagégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema, por meio de leituras de diferentes
tipos de textos, identificando as informagoes sobre incubadoras de projetos sociais, selecionando e
refletindo criticamente sobre os tipos de incubadoras, as formas de utilizagdo criativa dos recursos
tecnolégicos e conhecimentos disponiveis, para fomentar o desenvolvimento de projetos
comunitarios ao alcance da comunidade escolar no qual esta inserido.

Elaboragao e apresentagao de um projeto produtivo (uma agio, produto, prototipo, modelo
ou solugdo criativa, tais como obras e espetaculos artisticos e culturais, campanhas e pegas
de comunicagdo, programas, aplicativos, jogos, robds, circuitos, entre outros produtos
analégicos e digitais) que fomente e dé visibilidade as ideias dos estudantes, seus interesses e
compromisso com o desenvolvimento da comunidade local nos aspectos cognitivos/intelectuais, de
empreendedorismo, organizacao social e politica com base em principios de justica social e
cidadania.

Identificagdo de potenciais, desafios, interesses e aspiragdes pessoais, que possibilitem aos
estudantes se adaptarem a diferentes contextos e criarem novas oportunidades para si e para os
outros.
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Analise do contexto externo, inclusive em relagio ao mundo do trabalho, no sentido de
aprofundar e desenvolver novos conhecimentos e habilidades ligadas ao mundo do trabalho, a
gestio de iniciativas empreendedoras coletivas e individuais, considerando o ambiente e o bem estar
na sociedade.

Elaboragido de um projeto pessoal ou produtivo que promova o autoconhecimento, desenvolva
potencialidades de empreendedorismo e projeto de vida.

Realizagdo de agbes-piloto para testagem e aprimoramento do projeto elaborado
individualmente ou em coletivo, envolvendo projetos/empreendimentos pessoais e/ou
comunitarios.

Desenvolvimento ou aprimoramento do projeto de vida dos estudantes que fomente o
aprimoramento intelectual e a insercao cidada de todas e todos da comunidade local com o intuito
de combater as desigualdades sociais.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: conseguem estruturar iniciativas empreendedoras com propositos
diversos, voltadas a viabilizar projetos pessoais e/ou produtivos com foco no desenvolvimento de
conhecimentos cientificos, processos e produtos com o uso de tecnologias variadas.

Sugestdes de Referéncias Bibliograficas

ANASTACIO, Mari Regina...[et al.|. Empreendedorismo social e inovagdo no contexto brasileiro.
Curitiba: PUCPRESS, 2018. 290 p. Disponivel em: https://institutolegado.org/downloads/ens-brasil-
ebook.pdf . Acesso em: 11 out. 2021.

BAETA, AM.C., BORGES, CV& TREMBLAY, D.(2006). Empreendedorismo nas
incubadoras: reflexdes sobre tendéncias atuais. Comportamento Organizacional e Gestao,
12(1), 7- 18. Recuperado em 01 de outubro de 2016. Disponivel em:
http://www.scielo.mec.pt/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0872-96622006000100002&Ing=pt&
tlng=en. Acesso em 18 out. 21.

CAMPOS, M. C. C; NIGRO, R. G. O ensino-aprendizagem como Investigagdao. Sao Paulo:
FTD, 20009.

GUIMARAES, G. Incubadoras Tecnolégicas de Cooperativas Populares: contribui¢do para um
modelo alternativo de geracao de trabalho e renda. In: SINGER, P; SOUZA, A. R. A economia
solidaria no Brasil — a autogestao como resposta ao desemprego. Sao Paulo: Contexto, 2000.

SASSERON, L. H. Interagdes discursivas e investigagées em sala de aula: o papel do
professor. In: Ensino por investigacao: Condigoes para implementacao em sala de aula. Sao

Paulo: Cengage Learning, p. 41-61, 2013.
SEVERINO, A. ]. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23" ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.

SILVA, Fabiana Pontes da; MOTA, Lueny da Silva; BORGES, Rejiane Aparecida Silva; COUTO,
Taynara Silva do; SILVEIRA, Thais Cardoso. Empreendedorismo Social. Revista Cientifica
FacMais, Volume. II, Numero 1. Ano 2012/2° Semestre. Disponivel em: Empreendedorismo
Social . Acesso em: 11 out. 2021.
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Artes Digitais e Ilustragao

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Arte, Matematica, Fisica.

Eixo(s) Estruturante(s): Processos criativos.

Habilidades da Unidade Curricular

Processos  criativos - (EMIFMATO5) Selecionar e mobilizar recursos criativos relacionados a
vetorizagao, artes e pintura digital, bem como animagdes na resolu¢ao de diversas
situacOes-problema, incluindo aqueles que permitam a produgdo de novos conhecimentos
matematicos, relacionados a Fisica e a Arte, comunicando, com precisao, suas agoes e reflexoes
a partir de constatagoes, interpretagoes e argumentos, adequando-os as situagdes originais.
Processos  criatives - (EMIFMATO5PE) e (EMIFLGGO5PE) Selecionar e mobilizar recursos
criativos relacionados a vetorizagao, artes e pintura digital, bem como animagoes, a partir da
producao de imagens por meios digitais analisando criticamente a produgao, do ponto de vista
comercial e do seu impacto social, comunicando, com precisio, suas agdes ¢ reflexdes
relacionadas a constatagoes, interpretagdes € argumentos.

Ementa

Selecdo e experimentacdo de programas adequados as artes digitais como corel draw, illustrator,
canva e outros, criando imagens, jogos, vetoriza¢ao e recursos comunicacionais associados a
temas propostos as situacOes de origem. Interpretacio e elaboracao de inter-relagdes entre
imagem e tecnologia, associando- as aos principios geradores destas linguagens, concepgoes
técnicas (uso de materiais para construir maquetes, esculturas, objetos), fun¢oes da cor, cor luz,
cor pigmento, experiéncias épticas, relagao cor e espago, composicoes geométricas, arquitetura,
outros. Pesquisas de concepgbes estéticas, culturais, de obras e autores que utilizaram ou se
inspiraram nos elementos da linguagem da fisica e da matematica para compor suas experiéncias
artisticas (artistas de renome mundial, nacional e regional das diferentes linguagens artisticas).
Resolugao de situagbes- problema, envolvendo a geometria com ou sem uso de software da
Geometria Dinamica, possibilitando a visualizacdo geométrica, algébrica e grafica e a
modelagem matematica. Sele¢ao e mobilizacao de recursos criativos relacionados a vetorizacio,
artes e pintura digital. Utilizacao de programas de vetorizacio e/ou modelagem 3D, bem como
utilizagao das artes, pinturas e animagoes digitais.

Foco pedagoégico

Identificacdo e analise dos efeitos de sentido em discursos materializados nas ilustracoes na
vetorizacdo, na animacdo, nas artes e pintura digitais, a partir de leitura, fruicao, reflexdo e
producao de imagens por meios analogicos e digitais. Analise critica das imagens que fazem
parte deste contexto em estudo, com foco nas inter-relacdes entre imagem e tecnologia,
associando-as aos principios geradores destas linguagens, concepcOes técnicas, estéticas,
culturais, sociais e a presenca de elementos da linguagem da fisica e da matematica para compor
as experiéncias artisticas digitais e analogicas.
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Identificagdo e aprofundamento dos sistemas de linguagens especificas de cada modalidade
estudada (técnicas expressivas, contextualizacdo historica etc.) a partir do exercicio de leitura e
producao de imagens (visuais, corporais, sonoras, em movimento) em oficinas de criacdo e sua
metamorfose para a linguagem digital (em programas de vetorizag¢io e/ou modelagem 3D,
software de Geometria Dinamica, corel draw, illustrator, canva e outros) criando imagens, jogos,
vetorizagao e recursos comunicacionais associados a temas propostos as situagdes de origem.
Selegao de informagdes e de fontes confiaveis, utilizando pesquisas bibliograficas acerca
dos discursos materializados em meios digitais e em diferentes linguagens (artisticas, corporais,
verbais e ndo- verbais), a fim de perceber as imagens como produtos das tensoes criadas pelo
meio (relagdes externas) e os processos mentais internos, observando diferencgas entre a posi¢ao
subjetiva e as praticas culturais e sociais do olhar.

Levantamento e formulagio de hipoteses acerca do papel das artes digitais e da ilustracao,
materializadas em diferentes expressoes e discursos, presentes nas midias, no cotidiano, na
comunidade, na publicidade, em templates, lambe-lambe, outdoor, manifestacdes populares,
apresentagdes artisticas, interven¢oes urbanas, entre outros, estimulando os processos criativos
e o levantamento de respostas possiveis para a valorizacao das linguagens diversas.
Interpretagio, elaboragao e uso ético das informagdes coletadas, a partir de leitura critica,
servindo-se de registros (diario de arte, por exemplo) que podem auxiliar na sistematizagao do
que foi estudado.

Identificagdo de possibilidades de relacdes soécio-historico-culturais com o cotidiano,
atentando para a consciéncia critica quanto aos modos de sistemas de organizac¢ao, contexto e
veiculagao em diferentes midias e suportes.

Apresentagio e difusdo de ilustragao ou arte digital, criando imagens, jogos, vetorizagao e
recursos comunicacionais associados a temas propostos as situacdes de origem, que podem
estar associadas aos registros feitos a partir das pesquisas e interpretacoes realizadas, atentando
para o quanto as imagens que nos cercam transformam nio s o nosso mundo e as Nossas
identidades, mas tém um papel cada vez mais importante na constru¢ao da realidade social.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela tematica e discussdo; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; estabelecem relacbes entre os efeitos de sentido presentes
em discursos materializados no ambiente virtual e em diferentes linguagens; participam de
processos criativos e de oficinas de criagao; elaboram criticamente posi¢oes que demonstram
leituras, bem como estabelecem relagdes com o cotidiano; conseguem elaborar produtos e/ou
processos criativos a partir das proposi¢coes do contexto em pesquisa na linguagem digital e em
outras linguagens artisticas; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em

grupo.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais.
Sao Paulo: Cortez Editora, 2012.

BARBOSA, Ana Mae (org.). Arte-educagdo contemporianea: consonancias
internacionais. Sao Paulo: Cortez, 2005.

CUNHA. P. E Técnica e Tecnologia Digital. Sio Paulo: Annablume Editora,
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2012 FLUSSER. V. O Mundo Codificado. Sio Paulo: Cosac & Naify Editora,
2007 LEVY, Pierre. Cibercultura. Sio Paulo: Ed. 34, 1999.

OLIVEIRA, Andréia Machado; HILDEBRAND,Hermes Renato. Dialogos Entre Arte E
Matematica: De Escher Aos Signos Digitais. 17° Encontro Nacional da Associagao
Nacional de Pesquisadores em Artes Plasticas Panorama da Pesquisa em Artes Visuais
(anpap). 19 a 23 de agosto de 2008 — Florianépolis. Disponivel em:
http://anpap.org.br/anais /2008 /articos/009.pdf. Acesso em: 12 de ag. de 2021.

SHEINBERG. E. Ser Ilustrador. Sao Paulo: Editora Gustavo Gili, 2019.

WILLIAMS. R. Manual de Animagio: manual de métodos, principios e férmulas para
animadores classicos, de computador, de stop motion e de internet. Sio Paulo: SENAC
Editora, 2019.
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Cidadania na Era Digital

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Historia, Geografia, Sociologia, Filosofia, Lingua Portuguesa
Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos.

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criativos - (EMIFCHS04PE) Reconhecer processos criativos por meio de vivéncias e
reflexdo critica das praticas de cidadania observadas em meio digital e seus impactos na vida
social e politica em ambito local, regional e nacional.

Ementa

Comparacio e reflexdo critica a partir de exemplos concretos, retirados dos meios digitais, das
formas de utilizagao responsavel dos recursos tecnoldgicos, tendo em conta os principios
éticos, democraticos e de cidadania. Reconhecimento da cidadania, inclusive no mundo virtual,
enquanto cumprimento de direitos e deveres legalmente estabelecidos. Fundamentagao das
acoes no mundo digital na seguranca pessoal e no respeito ao préximo.

Foco pedagoégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema por meio da leitura de géneros
digitais, discutindo e refletindo, criticamente, sobre as formas de utilizagao responsavel dos
recursos tecnologicos, promovendo momentos de autoavaliacio e de avaliagao coletiva, tendo
em conta os principios éticos, democraticos e de cidadania.

Elaboragido e apresentagdo de um projeto (uma agio, produto, protétipo, modelo ou
solugao criativa, tais como obras e espetaculos artisticos e culturais, campanhas e pegas
de comunicagao, programas, aplicativos, jogos, robds, circuitos, entre outros produtos
analégicos e digitais) que reconhe¢a a importancia da cidadania, especialmente no ambiente
virtual, enquanto cumprimento de direitos e deveres legalmente estabelecidos, fundamentando
acoes no mundo digital, na seguranga pessoal, no respeito as diversidades, na inclusao, na defesa
e prote¢ao da vida.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: se sentem motivados a participar das atividades, demonstrando
interesse e curiosidade para resolucio dos problemas; se reconhecem como individuos
participantes do processo investigado; elaboram pesquisas que envolvem os direitos e deveres
do cidaddo; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em grupo;
desenvolvem comportamentos empaticos; conseguem construir propostas éticas para resolucao
de questdes pertinentes ao assunto; reconhecem a cidadania enquanto cumprimento de direitos
e deveres legalmente estabelecidos.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

MARCUSCHI, L. A.; XAVIER, A. C. (org,). Hipertexto e géneros digitais: novas formas de
construgao de sentido. Sio Paulo: Cortez, 2010.
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PONTE, Cristina. Cidadania e escola no contexto digital. e-Curriculum, Sao Paulo, v.18,
n.2, p. 501-522 abr./jun. 2020. Disponivel em:
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Performance e Espetaculo
- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos.

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criatives - (EMIFLGGO05) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais
campos de atuacdo social, recursos criativos para vivéncia, socializagdao e fruicao de linguagens
artisticas a fim de apresentar/comunicar um ou vatios pontos de vista sob determinado assunto
de maneira interativa e dialégica.

Ementa

Mobilizagao de conhecimentos em torno das linguagens artisticas, seus contextos e praticas de
criacio (performance arte, danca performance, teatro performatico, performance como
linguagem, performance coletiva, antropologica, autobiografica, entre outras). Processos de
producao de espetaculos em diversas linguagens artisticas (artes visuais, dan¢a, musica e teatro),
utilizando-se de recursos como sonoplastia, iluminagao, entre outros. Vivéncia, socializagao e
fruicdo de linguagens artisticas e/ou corporais, oficinas de criacGes ¢ experimentagoes
performaticas, socializacdio das produgoes individuais ou coletivas desenvolvidas pelos
estudantes. RelacGes entre arte, midia, mercado, politica e consumo.

Foco Pedagégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema relacionado a linguagem
performatica e aos elementos integradores desta expressao para destacar o papel do corpo
como principal vetor da linguagem e suas diversas narrativas, dialogando com os hipertextos da
performance e sua multiplicidade estética, sobre o seu carater hibrido e a fronteira entre as
linguagens. Desenvolvimento da compreensio de processos criativos onde ocorrem o
imbricamento entre arte, midia, mercado, politica e consumo. Pesquisa sobre processos criativos
de artistas visuais que trabalham com a arte da performance- como Hélio Oiticica, Lygia Clark,
Marina Abramovic, Berna Reale, Christina Machado, Paulo Bruscky, Daniel Santiago, entre
outros- e sobre processos alternativos de manifestagdes cénicas descritos por autores da
vanguarda e de artistas de grupos contemporaneos que utilizam a linguagem performatica-
como Antonin Artaud, Renato Cohen, Bob Wilson, Taan Teatro, Grupo Totem, Grupo
EmpreZa, entre outros-, consultando os estudantes, durante todo o percurso, sobre temas de
interesse através de formularios, rodas de dialogos, frui¢coes, oficinas.

Apresentagio e difusdo de uma agao, produto, protétipo, modelo ou solugio criativa a
partir da elaboracdao de experiéncias estéticas na linguagem performatica ( artes visuais, danca,
musica e teatro), sugetindo-se a producdo de espetaculos teatrais, ¢/ou de instalacGes, objetos
artisticos, audiovisuais, musicas, dancas, inspirados na linguagem performatica, preocupados
com desenvolvimento de performances individuais e ou coletivas.

/D
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: se sentem motivados a participar das atividades, demonstrando
interesse e curiosidade sobre os processos criativos; conseguem elaborar alternativas cénicas
para resolver o problema apresentado/desenvolvido pelos estudantes/professores; realizam
pesquisas e registros das experiéncias vivenciadas; conseguem expressar sua corporeidade;
comunicam todo o processo investigativo para grupos de individuos, servindo-se dos métodos
cientificos e empiricos de diferentes areas do conhecimento.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
ARTAUD. A. O Teatro e Seu Duplo. Sio Paulo: Max Limonad. 1984.

AZEVEDO. M. S. O Papel do Corpo no Corpo do Ator. Sio Paulo: Perspectiva Editora,
20009.

COHEN!. R.. Performance Como Linguagem. Siao Paulo: Perspectiva, 1989.
LEHMANN.H.T. Teatro Pdés-dramatico. Sao Paulo: Cosac Naify , 2007.

LIGIERO. Z. Performance e Antropologia de Richard Schechner, selegio de ensaios
organizada por Zeca Ligiéro. Rio de Janeiro: Mauad X, 2012.

NASCIMENTO. E Grupo Totem - A Infecgio Pela Performance e a Encenagio
Performatica.

Recife: SESC Editora, 2019.

QUILICL. C. S. Antonin Artaud: teatro e ritual. Sio Paulo: Annablume; Fafesp, 2004.

. O Ator-Performer e as Poéticas de Transformagao de Si. Sio Paulo:
Annablume, 2015.
SPOLIN. V. Improvisagao Para o Teatro. Sao Paulo: Editora Perspectiva, 2010.
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Semioses do olhar

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Arte, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Lingua Espanhola.

Eixo(s) Estruturante(s): Investigagao Cientifica.

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO3PE) - Selecionar e sistematizar informagoes sobre as linguas
e /ou linguagens, com base em estudos e/ou pesquisas em fontes confidveis, visando
fundamentar reflexoes e hipoteses sobre a organizacao, o funcionamento e os efeitos de sentido
presentes em diversos discursos, identificando pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusoes com o uso de diferentes midias.

Ementa

Selecdo e organizacio de textos multissemioticos, com base em estudos e pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em diferentes fontes sobre tematicas
relevantes para os estudantes, valorizando os aspectos culturais e plurilinguisticos. Apresentagao,
em diferentes midias, integrando diversas linguagens (verbais, artisticas e corporais), as
producoes elaboradas. Estudo do 1éxico e das relagdes entre textos literarios e outras linguagens
artisticas. Reflexdao sobre o processo multissemiotico, levantamento de hipdteses e produgao de
sentidos.

Foco pedagégico

Identificagdo de uma duvida ou problema a partir da observac¢ao do meio, formas, gestos e
imagens, em geral, que provoquem reflexoes, induzam a questionamentos, objetivando treinar o
olhar do estudante as diferentes formas de expressdo e aos contextos variados de comunicagao
Levantamento, formulagio e teste de hipoéteses, através de rodas de conversa cujas
questoes norteadoras das discussOes inspirem o estudante a fundamentar ideias e reflexoes
provocadas pelo exercicio do olhar.

Sele¢ao de informagdes e de fontes confiaveis utilizando-se de pesquisas (bibliografica,
exploratoria, de campo, experimental etc.) em diferentes fontes sobre tematicas relevantes para
os estudantes, valorizando os aspectos culturais, artisticos e plurilinguisticos.

Interpretagdo, elaboragdo de textos que provoquem a reflexdo sobre o processo
multissemiético e produciao de sentidos, atentando para o uso ético das informagdes
coletadas (curadoria responsavel). Identificagdo de como utilizar os conhecimentos
gerados para solucionar problemas diversos de cunho socio-cultural e/ou ambiental,
servindo-se dos recursos multissemioticos dos textos visuais presentes no meio.

Comunicagdao de conclusées com a utilizagdo de diferentes linguagens através de
recursos como jornais (impressos ou digitais), podcasts, seminarios individuais ou em grupos,
radio escola dentre outros, valorizando as multiplas abordagens e diferentes respostas para cada
processo investigativo, servindo-se de diferentes midias, para integrar diversas linguagens
(verbatis, artisticas e corporais) as produgoes elaboradas.

//
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: participam das atividades demonstrando interesses; sistematizam
informacdes sobre as linguagens multissemioticas, com base em estudos e pesquisas; exercem a
curadoria responsavel, preocupando-se em apresentar informacgoes advindas de fontes
confiaveis, visando fundamentar reflexoes e hipoteses sobre a organizacao, o funcionamento e
os efeitos de sentido presentes em diversos discursos; identificam, nas representagoes textuais
visuais, pontos de vista e posicionamentos individuais e/ou coletivos; demonstram habilidades
que valorizam e facilitam o trabalho em grupo; citam as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa; produzem textos usando diferentes midias.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
BARBOSA. A. M. Tépicos Utdpicos. Belo Horizonte: C/Arte Editora, 2007.

.(otg.) Arte/Educagido Contemporinea - Consonéncias
Internacionais. Sio Paulo: Cortez, 2005.

. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais.
Sao Paulo: Cortez Editora, 2012.

CHEVALIER. J. e GREERBRANT. A. Dicionario de Simbolos. Sio Paulo: José Olympio
Editora, 1988. DUDENEY, Gavin; HOCKLY, Nicky; PEGRUM, Mark. Letramentos
Digitais. Sao Paulo: Parabola, 2016.

FECHINE. I. e CASTILHO. K. Semidtica nas Praticas Sociais: Comunicagio, Arte,
Educagao. Sao Paulo: Editora Estacao das Letras e Cores, 2014

GAGE J. A Cor na Arte. Sao Paulo: WMF Martins Fontes, 2014.
GOMBRICH. E.H. A Historia da Arte. Rio de janeiro: Zahar, 1988.

HERNANDEZ. F. Catadores da Cultura Visual: Proposta Para uma Nova Narrativa
Educacional. Porto Alegre: Editora Mediagao, 2018.

MARTINS, R. e TOURINHO. Educagio da Cultura Visual: Narrativas de Ensino e Pesquisa.
Santa Maria: Editora UFSM, 2009.

PIERCE. C. Semiética. Sao Paulo: Editora Perspectiva, 2010.

PIETROFORTE, A. Semiética Visual. Sao Paulo: Contexto, 2004.

ROJO, Roxane e BARBOSA, Jaqueline P. Hipermodernidade, Multiletramentos e Géneros
Discursivos. Sao Paulo: Parabola, 2015.

ROJO, Roxane e MOURA, Eduardo. Letramentos, Midias, Linguagens. Sio Paulo:
Parabola, 2019 VIDAL. L. O Grafismo Indigena. Sio Paulo: Studio Nobel Editora, 2007.
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Leitura e Multiculturalidade

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Lingua Portuguesa.

Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos; Mediacao e Interven¢ao Sociocultural.

Habilidades da Unidade Curricular

Processos  Criatives - (EMIFLGGO4PE) Reconhecer produtos e/ou processos criativos de
diferentes linguagens artistico-literarias por meio de fruicdo, reflexao critica e vivéncias que
promovam novas perspectivas e diversas formas de se compreender o mundo e as culturas,
sobretudo as socio- historicamente marginalizadas, considerando a pluralidade de saberes e
culturas e combatendo toda e qualquer forma de preconceito, ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

Mediacao ¢ intervengao sociocultural - (EMIFLGGO8SPE) Selecionar e analisar conhecimentos
linguisticos e discursivos presentes nas praticas de linguagem para propor agoes individuais
e/ou coletivas de mediacio e intervencio social, artistico-cultural na perspectiva da
multiculturalidade, visando colaborar com a reflexdo acerca da sua cultura e a do outro,
fortalecendo o convivio democratico e respeitoso com a diversidade cultural, promovendo uma
consciéncia de justica e igualdade social.

Ementa

Reconhecimento dos aspectos e dos valores que explicam comportamentos, crengas e a forma
como diferentes culturas e grupos entendem e explicam a condi¢ao humana, suas visdes de
mundo, temas e estilos representados em textos literarios. Analise da representacao das
personagens negras e indigenas em textos literarios de diversas autorias. Estudo das estratégias e
dos aspectos polifonicos, colaborativos, hibridos, polissémicos e intertextuais dos textos
literarios. Apreciacio e produgdo de textos artistico- literarios que representem vivéncias
culturais multiplas e diversas, sobretudo das identidades de autores negros e indigenas
historicamente silenciados. Proposicao de vivéncias culturais para que os estudantes, a partir
dessas experiéncias, possam expressar-se por meio de diferentes praticas de linguagem.

Foco pedagoégico

Diagnéstico da realidade, a partir da checagem entre os estudantes sobre as leituras que eles
estdo acostumados a acessar, levando-os a refletir sobre as tematicas, estilos e linguagens
literarias presentes nas obras.

Ampliagio de conhecimentos com a apresentacio de obras de diferentes linguagens
artistico-literarias por meio de fruicao, reflexdo critica e vivéncias que promovam novas
perspectivas e diversas formas de se compreender o mundo e as culturas, sobretudo as
socio-historicamente marginalizadas, com representagao das personagens negras e indigenas em
textos literarios de autorias diversas.

Identificagdo e estudo das estratégias e dos aspectos polifénicos, colaborativos, hibridos,
polissémicos e intertextuais dos textos literarios, mapeando os suportes onde siao mais
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veiculadas essas obras literarias e como ¢é possivel dar voz e espago aos autores negros e
indigenas historicamente silenciados.

Planejamento e execugdo de uma agido social (individual e¢/ou coletiva) que promova a
intervencao social, artistico-cultural na perspectiva da multiculturalidade, visando colaborar com
a reflexao acerca da sua cultura e a do outro, fortalecendo o convivio democratico e respeitoso
com a diversidade cultural e despertando uma consciéncia de justica e igualdade social, por
meio da criacao de textos, videos, musicas, entre outros.

Apresentagiao e difusio de uma agdo, tais como obras e espetaculos artisticos e
culturais, entre outros produtos analégicos e digitais, que demonstrem para outros colegas
da comunidade escolar que a pluralidade de saberes e culturas deve ser ferramenta para o
combate a toda e qualquer forma de preconceito, ampliando o repertério/dominio pessoal
sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns), fortalecendo o
convivio democratico e respeitoso com a diversidade cultural e promovendo uma consciéncia
de justica e igualdade social.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela tematica e discussio; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; estabelecem relagGes entre as diversas formas de se
compreender o mundo e as culturas; elaboram criticamente posi¢oes que fortalecem o convivio
democratico e respeitoso com a diversidade cultural; conseguem identificar e comunicar as
tematicas, estilos e linguagens literarias presentes nas obras literarias; demonstram habilidades
que valorizam e facilitam o trabalho em grupo; elaboram produg¢des capazes de comunicar um
projeto pessoal ou produtivo.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

EVARISTO, Concei¢ao. Da representagao a auto-apresentagio da Mulher Negra na
Literatura  Brasileira.  Brasilia:  Revista  Palmares, set/2005. Disponivel em:
https:/ /www.palmares.gov.br/sites/000/2/download /52%20a%2057.pdf> Acesso em:

05/07/2021

ROJO, Roxane. Pedagogia dos multiletramentos: diversidade cultural e de linguagem na
escola. In: ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (Org.) Multiletramentos na Escola. Sio Paulo:
Parabola Editorial, 2012.

THIEL, Janice Cristine. A Literatura dos Povos Indigenas e a Formagio do Leitor
Multicultural. Porto Alegre: Educacio & Realidade, v. 38, n. 4, p. 1175-1189, out./dez. 2013.
Disponivel

em:<https://www.scielo.br/j/edreal/a/P]sZ4S3tMILKBmyJ83VKXcQg/?Plang=pt&format=pd
> Acesso em: 02/07/2021.
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Espanhol em Foco

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Lingua Espanhola.

Eixo(s) Estruturante(s): Investigagao Cientifica.

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO1PE) Investigar e analisar a organizag¢ao, o funcionamento e
os efeitos de sentido de discursos materializados nas diversas linguagens, situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuagao social, considerando dados e informacgdes
disponiveis em diferentes midias a partir de diferentes situacdes de comunicagio.

Ementa

Estudo e analise de discursos auténticos provenientes de diferentes paises de lingua espanhola,
veiculados em diversos suportes e midias. Reconhecimento das marcas linguisticas proprias da
lingua espanhola. Identificagdo dos recursos e mecanismos linguisticos especificos do género.
Compreensao dos textos (re)produzidos em diversos ambitos do convivio social (familiar,
profissional, comercial, cientifico, religioso, tecnologico, entre outros) e compreensao dos seus
efeitos de sentido.

Foco Pedagogico

Identificagdo de uma duavida, questdo ou problema relacionado a lingua espanhola.
Levantamento, formulagdao e teste de hipoteses a partir da leitura de textos
em espanhol (re)produzidos em diversos ambitos do convivio social.

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis que proporcionem ao estudante reflexao e
pensamento critico acerca das marcas lingufsticas da lingua espanhola.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas em textos elaborados
em espanhol e veiculados em diversos suportes e midias.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados com resultados obtidos por
meio do estudo da lingua espanhola.

Comunicagdo de conclusdes acerca de questdes relacionadas a lingua espanhola.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: reconhecem marcas linguisticas da lingua espanhola; compreendem
o funcionamento e os efeitos de sentido de textos em espanhol (re)produzidos em diversos
ambitos do convivio social; identificam recursos e mecanismos relacionados a textos em
espanhol elaborados em diferentes géneros; selecionam informagdes pertinentes acerca do
funcionamento da lingua espanhola; expressam conclusdes acerca do estudo de questdes
relacionadas a lingua espanhola por meio de diferentes formas como, por exemplo, exposi¢cdes
orais (individuais ou em grupo).
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