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. Introducdo

A trilha Identidades ¢ Expressividades tem como objetivo principal promover o
(re)conhecimento e a valorizacao da diversidade cultural como elemento formador tanto das
identidades individuais quanto coletivas, bem como proporcionar aos estudantes experiéncias
significativas que permitam construir e repensar ideias, valores e conceitos relacionados a
identidades e cultura brasileira, visando combater todas as formas de silenciamento,

invisibilizacdo e/ou inferiorizac¢io de determinados sujeitos socioculturais.

Esta proposta pedagogica busca aprofundar os conhecimentos sobre as identidades
expressas nas diferentes linguagens, o que implica em proporcionar aos estudantes situagoes €
praticas educativas que possibilitem o conhecimento sobre si, sobre o mundo e a reflexdao sobre

as representagoes e sua atuagao em produgoes socioculturais.

Neste percurso, os estudantes poderdo explorar e perceber os modos como as diversas
linguagens se articulam, considerando as expressoes de diferentes grupos sociais que
comunicam sentidos e significados sobre a realidade na qual estio inseridos. Dessa forma,
pretende-se incentivar o reconhecimento, a valorizacdo e o respeito aos diferentes contextos
multi, pluri e interculturais considerando que esta diversidade é produtora de culturas.

Entende-se, em acordo com Silva (2003), o

Multiculturalismo como o reconhecimento de que em um mesmo territorio
existem diferentes culturas, o Interculturalismo como uma maneira de
interven¢ao diante dessa realidade, que tende a colocar a énfase na relagao
entre culturas e o Pluriculturalismo como outra maneira de intervencio que
da énfase a manutencao da identidade de cada cultura (p. 27).

Nesse sentido, as discussodes estabelecidas neste percurso formativo devem exaltar o
estudo das identidades pessoais e dos diversos grupos sociais, étnicos e culturais, abordando as
suas caracterizagoes ¢ refletindo sobre os conhecimentos produzidos por estes, a saber:
costumes, valores, produgoes, tradi¢oes, visdes de mundo e relagdes de poder. Em consonancia

com o que afirma Morante e Gasparin (2006):
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As questoes multiculturais estio presentes em todas as sociedades e adquirem
uma dimensao planetaria. O cendrio é marcado por antagonismos, tensoes e
conflitos, tanto no ambito internacional, como nacional e local, permeando os
mais variados campos: politica, economia, arte, religido, tecnologia e educagao.
De um lado, tensées e conflitos se multiplicam, interesses e mentalidades se
articulam, confrontam ou justapéem. De outro, as desigualdades sociais, as
relagoes assimétricas de poder sio realidades que nio podem ser dissociadas
das preocupagdes multiculturais (p. 3).

Assim sendo, a trilha traz na sua esséncia a abordagem de conhecimentos linguisticos,
sociolégicos, antropoldgicos, historicos e geograficos que se relacionam e se materializam nas
diversas linguagens — a linguagem do corpo, a linguagem das artes em geral — e mobiliza
conceitos como multissemiose, etnocentrismo, interculturalismo, multiculturalismo,

pluriculturalismo, identidades, culturas e corporeidades.

Entende-se que os conhecimentos académico-cientifico-culturais aqui presentes,
possibilitam questionar os estereotipos, as discriminacdes, os preconceitos e barreiras culturais
em busca da inclusdo, equidade e convivio harmonico entre pessoas de diferentes classes

socials, etnias, religides, géneros, sexualidades, tradi¢bes, ideologias e visdes de mundo.

Assim, promover a igualdade sem negar as diferencas ¢ um dos eixos norteadores dessa

trilha e, de acordo com Santos (2003):

[...] temos o direito a ser iguais quando a nossa diferenca nos inferioriza; e
temos o direito a ser diferentes quando a nossa igualdade nos descaracteriza.
Dai a necessidade de uma igualdade que reconheca as diferencas e de uma
diferenca que nao produza, alimente ou reproduza as desigualdades (p. 50).

Os saberes abordados nesta trilha buscam contemplar e integrar os diferentes conceitos
préprios da Area de Linguagens e suas Tecnologias, enfatizando o estudo das linguas e
linguagens - artisticas, corporais e verbais. Nela, estao presentes estudos relacionados a
organizacao, ao funcionamento e aos recursos da lingua materna e da estrangeira, da literatura,
dos sentidos dos discursos, da variedade linguistica, das obras e performances artisticas, das
manifestacGes e caracteristicas socioculturais das praticas corporais, produgoes e praticas
culturais, literarias, linguisticas, artisticas, entre outros. Esses estudos, indispensaveis para o

aprofundamento sobre as questoes relacionadas as de identidades e diversidade, prescindem
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necessariamente de estabelecimentos de dialogos permanentes com outras areas, em especial
com as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas uma vez que os processos de constru¢ao das
identidades se referem a contextos historicos especificos, ao estabelecimento de relagdes sociais,
interpessoais, ligados aos sistemas ideolégicos, politicos, culturais, econémicos, entre outros.
Esses sistemas geram processos de inclusdo para grupos especificos, mas, também, podem
gerar realidades de exclusdo, preconceitos, discriminagdo, marginalizagdio. O processo
pedagbgico, ora apresentado, corresponde a orientagdes metodolégicas para  0s
reconhecimentos das identidades dos sujeitos ao mesmo tempo em que reconhece as
diversidades nas diferentes dimensdes do ser.

Essa preocupagao com processos identitarios e sobre a diversidade sao fundamentais
para todo o processo educativo das juventudes. Entretanto, nos estudos apresentados por esta
Trilha, os conceitos e tematicas presentes ganham maior abrangéncia e aprofundamento a partir
da ampliacio do tempo de aprendizagens e de novas situagdes e atividades educativas,
utilizando-se  procedimentos, estratégias e técnicas especificas expressas nos eixos
estruturantes dos Itinerarios Formativos. Aqui, com uma maior dinamizagdao curricular, os
conhecimentos sobre as linguagens se relacionam de maneira transdisciplinar, uma vez que 0s
objetos de conhecimento dos diferentes componentes curriculares buscam ampliar a

compreensao da realidade através da diversidade de experiéncias e contextos.

Nesse sentido, pretende-se ampliar a capacidade dos estudantes de investigar a realidade
a partir do tratamento mais criterioso dos saberes sobre as linguagens, por meio da realizagao
de praticas e produgdes cientificas. Assim, como aplicar os conhecimentos sistematizados de
forma autonoma, critica e criativa na elaboracio de projetos pessoais e coletivos que
contribuam para a superacao de problematicas sociais e situacOes de estranheza, resisténcia e

conflitos interculturais.

Ao longo do percurso formativo, pretendemos aproximar o cotidiano do estudante as
indmeras manifestacdes das linguagens. Para tanto, atividades relacionadas a selecdo, leitura e
analise das linguagens verbais ou nao verbais, representadas na circulacio dos géneros textuais

presentes na comunidade, nas mais variadas praticas discursivas, tornam o processo de
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aprendizagem significativo, ampliando a possibilidade de produciao de projetos individuais ou

coletivos.

A ampla capacidade de leitura dos estudantes nas variadas formas de expressio da
linguagem, propostas pela Trilha, permite uma interagdo com diversos territorios culturais,
socials, pessoais, abarcando possibilidades de intervenc¢bes na realidade que os cerca. Vivemos
em um mundo repleto de textos, imagens, formas, culturas, microterritérios que se comunicam
com macroterritoérios imbricados entre si, repletos de metaforas, signos, simbolos e é a
integracao, a compreensao ¢ a analise dos meios de produciao de significados, quer seja verbal,
visual, sonoro, teatral, corporal, que permitira ao jovem organizar o processo de construcao de
sua identidade pessoal, potencializando sua autonomia, criatividade, imaginacdo e expressao

autoral, elementos indispensaveis na atual dinamica comunicacional contemporanea.

Assim, o jovem ¢ convidado a (re)pensar sua atuacio no mundo e de que forma as
manifestacGes da linguagem possibilitam atitudes éticas, inclusivas e solidarias. Para tanto, temos
como aliados os espagos publicos, que sdo locais capazes de unir pessoas e promover reflexdes
quanto ao uso coletivo, funcionam como recurso de expressao da linguagem na producao
artistica e cultural; sdo lugares propicios a praticas corporais e esportivas que devem ser

compreendidas em seus diferentes contextos.

Finalmente, oportunizar aos estudantes novas situagdes de aprendizagem das diferentes
linguagens, de forma contextualizada e critica, pretende aprofundar a capacidade de expressao,
comunicacao e interacao dos estudantes, incentivando-os a comunicar-se de forma criativa,
posicionando-se, problematizando e traduzindo seus ideais, sentimentos e pensamentos, no
sentido de ampliar sua visao heterogénea de mundo para tomar decisdes e agir com ética e
autonomia nas mais diversas situagoes, a fim de que possa preconizar intervengdes sociais,
culturais, como também para fundamentar seus projetos pessoais (académicos e/ou

profissionais).

Dessa forma, pretendemos que o estudante egresso desta Trilha seja capaz de
(re)conhecer a diversidade cultural como elemento constituinte e constitutivo das identidades

para produzir diferentes respostas e expressar-se de maneira diversa, ética e criativa, bem como

]
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intervir diante de problemas socioculturais por meio das diferentes linguagens.

Referéncias

BRASIL, Ministério da Educacao. Conselho Nacional de Educacao. Camara de Educa¢ao Basica.
Resolugiao n° 3, de 21 de novembro de 2018. Atualiza as Diretrizes Curriculares Nacionais
para o Ensino Médio.

BRASIL. Ministério da Educacio. Secretaria da Educacao Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia, 2018.

GONCALVES, L. A. O. e SILVA, P. B. G. Multiculturalismo e educagio: o protesto de rua a
propostas e politicas. Educagao e Pesquisa, Sio Paulo, n.1, v.29, jan./jun. 2003. p. 109-123.

MORANTE, A. D. T.; GASPARIN, J. L. Multiculturalismo e educagao: um desafio
histérico para escola. In.: SEMINARIO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS, 7.,
2006. Anais... Campinas, SP: UNICAMP, 2006.

SANTOS, Boaventura de Sousa. Reconhecer para libertar: os caminhos do
cosmopolitanismo multicultural. Introdugao: para ampliar o canone do reconhecimento, da
diferenca e da igualdade. Rio de Janeiro: Civilizagao Brasileira, 2003.
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TRILHA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Identidades e Expressivuades

Perfil do Egresso: Expressar-se de maneira diversa, €tica e criativa, bem como intervir
diante de questdes socioculturais por meio das linguagens verbal, artistica e corporal,
reconhecendo a diversidade cultural e social como elemento constituinte e constitutivo
das identidades.

Cursos superiores relacionados: Pedagogia, Letras, Educacio Fisica, Arte (ceénica,
visual, danca, musica), Antropologia, Comunicacio Social, Turismo, Ciéncias Sociais,
Publicidade e Propaganda, Jornalismo e Design, entre outros relacionados.
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Investigacdo Cientifica
(x)1° Ano () 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Professores/as das areas de Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica.

Habilidades da Unidade Curricular

Investigagao Cientifica - (EMIFO1PE) Investigar e analisar situagoes problemas envolvendo temas,
variaveis e processos que estao relacionados as diversas areas de conhecimento, considerando as
informagoes disponiveis em diferentes midias.

Investigacao Cientifica - (EMIFO2PE) Levantar e testar hipoteses sobre variaveis que interferem na
explicagao ou resolu¢ao de problemas, em processos de diversas naturezas, nas areas de
conhecimento, contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e utilizando
procedimentos e linguagens adequados a investigagao cientifica.

Ementa

Identificacio de dreas de interesse. Curiosidade Cientifica / Elabora¢io do Problema de
pesquisa. Elaboragao de Hipéteses. Utilizacdo de diferentes fontes (orais, materiais, imagéticas/
audiovisuais, escritas etc.). Processamento e analise de dados. Registro de Conclusoes.
Posicionamento sobre os resultados da Investigacao; Elaboracao de proposi¢ao para problemas
especificos sobre o estudo realizado.

Foco pedagoégico

Identificagdo de uma duvida, questao ou problema que envolva, especialmente, a tematica
da/s 4rea/s do Conhecimento e da/s trilha/s em que os/as estudantes estdo matriculados/as;
Levantamento, formulagio e teste de hipoteses, estimulando a criatividade de cada um/a, a
diversificacao das possibilidades de respostas, o questionamento e testagem permanente das
respostas apresentadas.

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis se utilizando de diferentes dados para
pesquisa, sejam elas fontes primarias, secundarias, levantamentos de experiéncias, estudos de
casos, entre outros.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas, a partir de leituras
criticas das informacgoes se utilizando de procedimentos cientificos que garantam analises a
partir de informagoes diversificadas.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos; em especial do seu entorno voltados para a area de interesse da area do
conhecimento e da trilha em questao.

Comunicagdo de conclusées com a utilizagio de diferentes linguagens através de
recursos como Jornais (impressos ou digitais), Podcasts, Seminarios individuais ou em grupos,
radio escola etc.. valorizando as multiplas abordagens e diferentes respostas para cada processo

12
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investigativo.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse e curiosidade para elaboragao e resolug¢ao dos
problemas de pesquisa a serem investigados; conseguem elaborar hipoteses para resolver o
problema apresentado/desenvolvido pelos estudantes/professores; sugerem estratégias para
resolver os problemas da pesquisa; realizam procedimentos e registros de todo processo
investigativo; chegam a conclusdes para o problema apresentado, baseadas em dados cientificos;
comunicam todo o processo investigativo para grupos de individuos se utilizando das normas
cientificas de diferentes areas do conhecimento.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BAGNOS, Marcos. Pesquisa na Escola: o que ¢ e como se faz. Editora: Loyola - 5* edi¢ao -
2000 MALHEIROS, Bruno Taranto. Metodologia da pesquisa em educagao. Rio de Janeiro:
LTC, 2011.

SASSERON, L. H. Intera¢oes discursivas e investigagoes em sala de aula: o papel do
professor. In: Ensino por investigagao: Condi¢oes para implementacdao em sala de aula. Sdo
Paulo: Cengage Learning, p. 41-61, 2013. Disponivel

em:

https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/1926810/mod_resource/content/1/Sasseron 2013
_In terac%CC%AT70%CC%83es%20discursivaso20em%20sala%20de%20aula.pdf. Acesso
em 23 ago 2021.

SILVA, Vanessa Martine da. O Ensino por investigagao e o seu impacto na
aprendizagem de alunos do ensino médio de uma escola publica brasileira.

Disponivel

em: https://lume.ufrgs.br/handle/10183/104834. Acesso em: 23 ago. 2021.
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Tecnologia e Inovagio
(x)1° Ano () 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Professores/as das areas de Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Eixo Estruturante: Processos Criativos.

Habilidades da unidade curricular

Processos Criativos - (EMIFO4PE) Propor e testar solugoes éticas, estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando a aplicacio dos conhecimentos das areas e o uso das
tecnologias digitais, de modo a desenvolver novas abordagens e estratégias para enfrentar novas
situacoes.

Ementa

Desenvolvimento da habilidade de ler e escrever em contexto digital, ampliando de forma
consciente o letramento digital. Percepcao e reconhecimento da cidadania digital de forma
consciente e ética. Analise e reflexdo critica sobre o desenvolvimento das Tecnologias Digitais
da Informacgiao e Comunicacio (TDICs) e seu significado para as pessoas. Uso de diferentes
formas de produgao, apresentacao e consumo de conteudos digitais. Elaboragao de um projeto
interdisciplinar que favoreca o uso consciente das tecnologias.

Foco pedagoégico

Identificagdo e o aprofundamento de um tema ou problema, relacionado aos avancos
tecnolégicos quanto ao seu uso de forma consciente e ética.

Apresentagio e difusdo de uma agao, produto, protétipo, modelo ou solugio criativa, a
partir da elaboragao de um projeto interdisciplinar que favorega o uso consciente e ético das
tecnologias e suas diferentes formas de produgao, apresentagdo e consumo percebendo e
reconhecendo a cidadania digital.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: apreendem os conceitos abordados; discutem as problematicas
futuras existentes entre os aspectos estudados; avaliam criticamente as questdes que envolvem
este conteudo; conseguem identificar sua responsabilidade, da sociedade ¢ do Estado nessa
questao.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ALMEIDA, Alivinio de; Basgal, Denise Margareth Oldenburg; Rodriguez, Martius Vicente
Rodriguez y; Padua Filho, Wagner Cardoso de. Inovagao e gestdo do conhecimento. Rio
de Janeiro: FGV Editora, 2016. 138 p. Disponivel em:
https://files.cercomp.ufg.br/weby/up/58/0/Inovacao ¢ gestao _do conhecimento - FGV.
pdf. Acesso em: 15 out. 2021.

AMARAL, Eduardo Diniz. TECNOLOGIA E INOVACAO. 1 Edicio. Instituto Federal
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Norte de Minas. Montes Claros — MG. 103p. 2015. Disponivel em:
http://ead.ifnmg.edu.br/uploads/documentos/kILA159du7E.pdf . Acesso em: 15 out. 2021.
BONATTO, Franciele; Oliveira, Jair de, Dallamuta, Joao. Ciéncia, tecnologia e inova¢ao
[recurso eletronico] — Ponta Grossa (PR): Atena Editora, 2019. Disponivel em:
https://www.atenaeditora.com.br/wp-content/uploads/2019/02/e-book-Ci%C3%AAn
cia- Tecnologia-e-Inova%C3%A7%C3%A30.pdf . Acesso em: 15 out. 2021.

CARVALHO, Hélio Gomes de; Reis, Dalcio Roberto dos, Cavalcante, Marcia Beatriz. Gestao da
inovagao. Curitiba: Aymara, 2011. — (Série UTFinova). Disponivel em:
https://core.ac.uk/download/pdf/150137624.pdf . Acesso em: 15 out. 2021.

MARUYAMA, URSULA GOMES ROSA. Ciéncia, Tecnologia & Inovacao na educagao:
aprendizado de novas abordagens para a educacao tecnologica. Dissertagao (Mestrado)

Centro Federal de Educagao Tecnoldgica Celso Suckow da Fonseca. 167p. 2013, Disponivel

em: http://dippg.cefet- ri.br/ppcte/attachments/article/81/2013%20-

%20CT1%C3%8 ANCIA,%20TECNOTLOGIA%20 %20INOVA%C3%87%C3%830%20NA Y2

OEDUC~.pdf. Acesso em: 20 jul. 2021.

Série Educar - Volume 44 — Tecnologias. Organiza¢ao: Editora Poisson. 1* Edicao. Belo
Horizonte— MG Poisson, 2020 Dlsponlvel em:

BSX ] ] uverVEMSFZWthZFhQGIcoVYCo7ERdlsyTghnz4pOaﬁk]WA Acesso em: 20 jul.
2021.

SILVA, Cylon Gongalves da; Melo, Licia Carvalho Pinto de. Ciéncia, tecnologia e inovagao:
desafio para a sociedade brasileira - livro verde. Brasilia: Ministério da Ciéncia e Tecnologia
/ Academia Brasileira de Ciéncias. 2001. 250p. Disponivel em:
https://livroaberto.ibict.br/bitstream /1/859 /1/ciencia,%20tecnologia%20e%20inova%C3%A
7%C3% A3o_%?20desafios%20para%20a%20sociedade%20brasileira.%20livro%20verde.pdf .
Acesso em: 15 out. 2021.

SILVA, HELENA; JAMBEIRO, OTHON; LIMA, JUSSARA; BRANDAO, MARCO

ANTONIO. Inclusio digital e educacio para a competéncia informacional: uma questio de ética
e cidadania. Ci. Inf., Brasilia, 34(1): 28-36. 2005, Disponivel em:
http://revista.ibict.br/ciinf/article/view/1099/1216. Acesso em: 19 jul. 2021.

VOLTOLINI, ANA GRACIELA MENDES FERNANDES DA FONSECA. Ferramentas
digitais e escola: estudo de uma proposta pedagbgica. Revista Observatorio, Palmas, v. 5, n. 3,

p. 293- 316 2019. Disponivel em:

Acesso em: 20 jul. 2021.
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Imagens do Cotidiano
()1°Ano (x)2°Ano () 3°Ano

Perfil docente: Arte, Lingua Portuguesa
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica; Processos criativos

Habilidades da Unidade Curricular

Investigagdo Cientifica - (EMIFLGGOIPE) Investigar, analisar e compreender o
funcionamento e os efeitos de sentido presentes em discursos materializados em cenas do
cotidiano e em diferentes linguagens (artisticas, corporais, verbais e nao-verbais) de maneira
critica, entendendo os seus sistemas de organizacdo, situando-os no contexto
socio-histérico-cultural e considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias e
suportes.

Processos criativos - (EMIFLGGO4PE) Reconhecer e elaborar produtos e/ou processos
criativos por meio de fruicao, vivéncias e reflexdo critica, representados nas cenas do cotidiano
e em diferentes linguagens (artisticas, corporais, verbais e nao verbais), ampliando o
repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos das linguas.

Ementa

Investigacdo e analise sobre os efeitos de sentido em discursos materializados nas diferentes
linguagens presentes no cotidiano, na comunidade, na publicidade, em templates, lambe-lambe,
outdoor, manifestacoes populares, apresentacdes artisticas, intervenc¢oes urbanas, entre outros.
Apropria¢ao e compreensao dos sistemas de linguagens especificas a cada modalidade estudada
(técnicas expressivas, contextualizagdo histérica etc.). Andlise de imagens do cotidiano na
perspectiva da cultura visual (imagens do cotidiano, didlogo sobre a fun¢do das imagens,
semiotica, iconografia, simbologia etc.).

Foco pedagoégico

Identificagdo e analise dos efeitos de sentido em discursos materializados nas imagens que
fazem parte da cultura visual do cotidiano, a partir de momentos de nutri¢ao estética, com foco
na leitura, fruicao e reflexao, observando os processos sociais de inclusao e exclusio gerados
pela visualidade em estudo.

Identificagdo e aprofundamento dos sistemas de linguagens especificas a cada modalidade
estudada (técnicas expressivas, contextualizacao historica, etc.) a partir do exercicio de leitura e
producao de imagens (visuais, corporais, sonoras, em movimento) em oficinas.

Sele¢ao de informacgdes e de fontes confiaveis, utilizando-se de pesquisas bibliograficas
acerca dos discursos materializados em cenas do cotidiano e em diferentes linguagens
(artisticas, corporais, verbais e nao-verbais), analisando o ato de ver as imagens como produtos
das tensoes criadas pelo meio (relagdes externas) e os processos mentais internos, observando
diferencas entre a posi¢ao subjetiva e as praticas culturais e sociais do olhar.
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Levantamento e formulagdo de hipdteses acerca do papel da cultura visual nas diferentes
linguagens presentes no cotidiano, na comunidade, na publicidade, em templates, lambe-lambe,
outdoor, manifestagoes populares, apresentagoes artisticas, intervengoes urbanas, entre outros,
estimulando os processos criativos ¢ o levantamento de respostas possiveis para a valorizacao das
linguagens diversas.

Interpretagio, elaboragio e uso ético das informagdes coletadas, a partir de leituras criticas
das informagdes, servindo-se de registros (diario de arte, por exemplo) que podem auxiliar na
sistematiza¢dao do que foi estudado.

Identificagdo de possibilidades de relagées soécio-histérico-culturais com o cotidiano,
atentando para a consciéncia critica quanto aos modos de sistemas de organizacao, contexto e
veiculagao em diferentes midias e suportes.

Apresentagio e difusdo de produto ou espetaculo artistico que pode estar associado aos
registros feitos a partir das pesquisas e interpretagoes realizadas, atentando para o quanto as
imagens que nos cercam transformam niao s6 o nosso mundo e as nossas identidades, mas tém
um papel cada vez mais importante na constru¢ao da nossa realidade social.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela tematica e discussao; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; estabelecem relacOes entre os efeitos de sentido presentes
em discursos materializados em cenas do cotidiano e em diferentes linguagens; elaboram
criticamente posi¢oes que demonstram leitura, bem como estabelecem relagbes com o
cotidiano; conseguem elaborar produtos e/ou processos criativos a partit das cenas do
cotidiano, em diferentes linguagens; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o
trabalho em grupo.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ANDRADE, Mario de. Dangas dramaticas do Brasil. (1°, 2° e 3° Tomo). Belo
Hotizonte/Brasilia: Ttatiaia/INL — Fundaciao Nacional Pr6 Memoéria, 1982.

ARA(J]O, Camila; PAULA, Silas de. Cultura visual e imagens do cotidiano. Passagens -
Revista do Programa de Pés-Graduagao em Comunicagao — UFC: Dez 2001, Vol 1. Disponivel
em: http://repositorio.ufc.br/bitstream/riufc/46014/1/2010 art caraujosjpaula.pdf Acesso
em 01 jul.2021.

AZEVEDO. M. S. O Papel do Corpo no Corpo do Ator. Sao Paulo: Perspectiva Editora,

2009 BARBOSA, Ana Mae (org). Arte-educagido contemporinea: consonancias

internacionais. Sao Paulo: Cortez, 2005.
BARBOSA. A. M. Tépicos Utédpicos. Belo Horizonte: C/Arte Editora, 2007.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais. Sio
Paulo: Cortez Editora, 2012.

GRALIK, Thais Paulina. Arte-Educag¢ido na pés-modernidade e cultura visual. Curitiba:
ANAIS V FORUM DE PESQUISA CIENTIFICA EM ARTE - Escola de Musica e Belas
Artes do Parana, 2006/2007. Disponivel em:
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http://www.embap.pt.gov.br /arquivos/File/thais gralik.pdf Acesso em: 02 jul.2021.
GOMBRICH. E.H. A Historia da Arte. Rio de Janeiro: Zahar, 1988.

HERNANDEZ. F. Catadores da Cultura Visual: Proposta Para uma Nova Narrativa
Educacional. Porto Alegre: Editora Mediacao, 2018.
MARTINS, R.; TOURINHO. Educag¢io da Cultura Visual:Narrativas de Ensino e

Pesquisa.
Santa Maria: Editora UFSM, 2009.

RICHTER. M. T. Interculturalidade e Estética do Cotidiano no Ensino das Artes Visuais.
Campinas SP: Mercado de Letra, 2003

SANTAELLA, Licia. Como eu ensino: Leitura de imagens. Sio Paulo: Melhoramentos,
2012. Disponivel em:
https://edumidiascomunidadesurda.files.wordpress.com/2019/07/09-lucia-santaella-

introduccca7acc830-leitura-de-imagens.pdf Acesso em: 02 jul.2021.
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Artes de Rua
() 1° Ano (x) 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Arte, Educacio Fisica

Eixo(s) Estruturante(s): Processos criativos e Mediacao e intervencao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Processos criativos - (EMIFLGGO04PE) Reconhecer e valorizar as praticas corporais e artisticas
de rua, suas representacoes e formas de manifestagdo cultural ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) linguagem(ns).

Mediacdo e intervengdo sociocultural - (EMIFLGGO7PE) Identificar, analisar e explicar
questdes socioculturais, relacionadas as praticas corporais e artisticas de rua, por meio de
praticas de linguagem, com possibilidade de mediagao e intervengao.

Ementa

Reconhecimento das praticas corporais e artisticas de rua enquanto vivéncias autobnomas (danga
de rua, grafite, artes circenses, teatro de rua, musica, performances, intervencoes urbanas, entre
outras). Reflexdo sobre quem sdo os artistas de rua e suas formas de ver, interagir e intervir
socialmente (seus contextos historicos, estéticos, culturais e suas diversas técnicas de expressao).
Identificacdo e interpretagio de tematicas socioculturais e ambientais expressas nos espagos
publicos pelos artistas de rua. Proposicao de agdes sociais e artistico-culturais ou ambientais
(intervengoes estéticas, organizagdo de projetos pessoais e coletivos, encontros, exposicoes,
feiras, eventos, entre outros), valorizando as potencialidades relacionadas as artes de rua e
preservando o patrimoénio publico e ambiental.

Foco pedagoégico

Identificagdo e aprofundamento das praticas corporais e artisticas, suas representacoes ¢
formas de manifestagdao cultural e questdes socioculturais através de pesquisas em redes sociais,
artigos, revistas, entre outras ¢ na escuta da comunidade local, no entorno da escola,
dialogando e diagnosticando com estas praticas e seus artistas.

Ampliagio de conhecimentos sobre as praticas corporais e artisticas de rua a partir das
representacdes de questdes socioculturais e ambientais, que essas expressam, através de
oficinas, videos, imagens, mostras, etc.

Planejamento, execugdo e avaliagdo de projetos pessoais e¢/ou coletivos que discutam,
reflitam e abordem as praticas corporais e artisticas de rua, envolvendo questdes socioculturais,
ambientais e as relacOes sociais oriundas das ruas.

Superagao de situagdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre
outros, das praticas corporais e artisticas de rua, a partir da realizagio de
encontros/ feiras/mostras culturais.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: reconhecem e valorizam as praticas corporais e artisticas de rua;
compreendem sobre o funcionamento, os recursos e¢ formas de manifestagdo das praticas
corporais e artisticas de rua; explicam as representagoes de questoes socioculturais e ambientais
presentes nas praticas corporais e artisticas de rua; planejam, executam e avaliam projetos
pessoais e/ou coletivos sobre as praticas corporais ¢ artisticas de rua, ampliando o
repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) linguagem(ns); superam
situagoes de estranheza, resisténcia e conflitos interculturais das praticas corporais e artisticas de
rua.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ANDRADE, Mario de. Dangas dramaticas do Brasil. (1° 2° ¢ 3° Tomo). Belo
Horizonte/Brasilia: Itatiaia/INTL — Fundacio Nacional Pré Memoria, 1982.

BARBOSA. A.M.(org,) Arte/Educagio Contemporinea - Consonancias Internacionais.
Sa0 Paulo: Cortez, 2005.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais. Sio
Paulo: Cortez Editora, 2012.

DIOGENES, Gléria. Artes e intervengdes urbanas entre esferas materiais e digitais:

tensoes legal-ilegal. Instituto de Ciéncias Sociais da Universidade de Lisboa. Lisboa - Portuga.
Analise Social, 217, 1 (4.°), 2015. issn online 2182-2999. Disponivel em:
<http://analisesocial.ics.ul.pt/documentos /AS 217 a0l.pdf> Acesso em 10 de jul. 2021.
HERMILO. B. F. Espetaculos Populares do Nordeste. Recife: Editora Massangana, 2007
HONORATO, Geraldo; MARINHO, Flavio. GRAFITE: DA MARGINALIDADE AS
GALERIAS DE ARTE. Faculdade de Artes do Parana Programa de Desenvolvimento
Educacional — 2008/2009. Disponivel em:
<http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals /pde/arquivos /1390-8.pdf> Acesso em:
14 de jul. de 2021.

LIMA. E. e LUDEMIR. J.(org.) Dramaturgia Negra <https://www.funarte.gov.br/edicoes-

online/dramaturgia-negora/?perpage=12&order=DESC&orderbv=date&pos=7&source list=c

ollection&ref=%2Fedicoes- online%2Fpage%2F3%2F> Acesso em 23/08/2021

PAIS. M. J. e BLASS. S. M. L. Tribos Urbanas- Produgao Artistica e Identidades. Sio
Paulo: Annablume Editora, 2004.

RICHTER. M. T. Interculturalidade e Estética do Cotidiano no Ensino das Artes
Visuais. Campinas SP: Mercado de Letra, 2003.

RINK. A. Graffti Intervengdo Urbana e Arte. Editora Appris, 2013. SZACHER. A. Estética
Marginal, Vol 2. Sao Paulo: Editora Zupi, 2012.

SEVERIANO ]J. Uma Histéria da Musica Popular Brasileira: das Origens a
Modernidade. Editora 34, 2013.
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Historia Recontada da Arte Brasileira

() 1°Ano (x)2°Ano ( ) 3° Ano

Perfil docente: Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica e Processos Criativos

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacdo Cientifica (EMIFI.GGO1PE) Investigar e analisar a organizacao, o funcionamento
e os efeitos de sentido de discursos materializados nas producdes artisticas regionais e nacionais,
considerando dados e informacdes disponiveis em diferentes midias e suportes, elaborando
releituras dessas produgoes.

Processos Criativos (EMIFILLGGO5PE) Selecionar ¢ mobilizar em um ou mais campos de
atuacdo social recursos criativos e técnicas expressivas de diferentes linguagens artisticas para
participar de projetos e/ou processos ctiativos ampliando o trepertério/dominio pessoal
comunicativo.

Ementa

Estudos e ressignificacdo das contribui¢des dos povos indigenas, ciganos e africanos para a
producao cultural e artistica brasileira (matrizes estéticas e culturais). Investigacdo sobre os
efeitos de sentido de discursos materializados nas produgdes artisticas regionais e nacionais.
Identificacdo e compreensao dos sistemas de linguagens especificos a cada modalidade ou obra
estudada da Arte Brasileira. Leitura, analise e dialogo sobre as produgoes artisticas regionais e
nacionais, nas diferentes linguagens (Artes Visuais, Danca, Teatro, Musica). Matrizes estéticas e
culturais da arte do Brasil nas diversas linguagens artisticas e sua influéncia na producao da arte
contemporanea. Mobilizagao de recursos comunicacionais utilizando-se de técnicas expressivas
das linguagens artisticas para desenvolver projetos e processos ctiativos.

Foco Pedagégico

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis de imagens da arte brasileira, em diversos
contextos de sua representacao simbdlica, por meio de proje¢des, consulta em links especificos,
pesquisa em revistas, livros, videos, visitas online em museus, frui¢oes, artigos cientificos etc.
Observac¢ao com os estudantes como a imagem (em movimento ou Nao) assume contextos
variados de comunicacao. Dialogo sobre o “transito da imagem” (variedades de coisas que sdao
produzidas com esta imagem e consumidas pela sociedade como: objetos, tatuagens, designer,
moda, encenacdes, musicas, audiovisuais, mitos etc.) sobre os conhecimentos prévios do
estudante acerca do tema em pesquisa.

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema a fim de destacar o papel da
Arte como fonte de  registro historico, cultural e social, apresentando os contextos de criacao
da obra em pesquisa, sua origem estética e cultural e o seu reflexo social na construgao da
cidadania contemporanea, investigando em paralelo, quais os processos sociais de inclusio e
exclusao gerados pela visualidade em estudo.
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Apresentagido e difusio de uma agdo, produto, prototipo, modelo ou solugido criativa
através da elaboracdo de praticas artisticas diversas, oferecendo a possibilidades de vivenciar
processos criativos ao utilizar suportes e materiais variados de expressao (analégicos ou digitais)
tendo em vista a apresentacao de uma mostra conclusiva do que foi vivenciado com a pesquisa
favorecendo vivéncias criativas e a diferenciagao entre subjetividade e praticas culturais e sociais
do olhar.

Comunicagdao de conclusées com a utilizagdo de diferentes linguagens a partir da
sistematizacdo dos resultados da investigacdo sobre as experiéncias vivenciadas através de
portfolios, diarios de bordo, exposi¢coes fotograficas, intervengdes artisticas no ambiente,
encenagdes, podeasts, audiovisuais, seminarios individuais ou em grupos, radios escola etc.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse e curiosidade em participar das atividades
propostas; conseguem elaborar releituras autorais, considerando a obra em pesquisa;
desenvolvem alternativas, hipoteses para resolver questdes —estéticas/sociais mediadas
pelos  estudantes/professores; envolvem-se nos processos ctiativos; realizam procedimentos
técnicos da linguagem artistica em pesquisa e registram o processo investigativo e criativo;
chegam a conclusbes para o problema apresentado, baseados em dados cientificos e empiricos;
comunicam toda a vivéncia através da construcao de portfélios, diarios de bordo, exposi¢des
fotograficas, intervengoes artisticas no ambiente, encenagoes, podeasts, audiovisuais, seminarios,
entre outros.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BOURCIER, Paul. Historia da danga no Ocidente. Sao Paulo: Martins Fontes, 2001.
CAMINADA, Eliana. Histéria da danga: evolugao cultural. Rio de Janeiro: SPRINT, 1999.
EID. VILMA. e MONTI-MOR. V. Arte Popular Brasileira. Sao Paulo: WMF Martins Fontes
Editora, 2019.

MAGALDI SABATO - Panorama do Teatro Brasileiro. Sio Paulo: Global Editora, 2004
PEDROSA. S. O Artista Contemporianeo Pernambucano e o Ensino da Arte. Recife:
Universitaria UFPE Editora, 2011

PEREIRA.G.S. e PIMENTEL. G. L. Arte Brasileira no Século XIX. (volume 3). Sio Paulo:
C/Arte Editora, 2011

PUSSE. M. e ALMEIDA. B. Cantos da Floresta - Iniciagdo ao Universo Musical Indigena.
Sao Paulo: Peirépolis Editora, 2017.

SEVERIANO ]J. Uma Histéria da Musica Popular Brasileira: das Origens a Modernidade.
Sao Paulo: Editora 34, 2013.

SUCENA, Eduardo. A danga teatral no Brasil. Rio de Janeiro: Ministério da Cultura;
Fundacao Nacional de Artes Cénicas, 1989.

WILLETT E Arte Africana. Sio Paulo: Edi¢coes Sesc, 2017

Z.ANINI, V. Historia Geral da Arte no Brasil Vol I e II. Sao Paulo: Editora Instituto

Walther Moreira Salles, 1983.
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Culturas Africanas e Culturas dos Povos Indigenas

() 1° Ano (x) 2° Ano () 3° Ano

Perfil docente: Histéria, Sociologia, Arte, Educagao Fisica
Eixo(s) Estruturante(s): Media¢ao e Intervencao Sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Mediagio ¢ Intervencao Sociocultural - (EMIFLGGO7PE) Identificar e analisar as questoes histéricas
e socioculturais vinculadas as culturas de matrizes africanas e dos povos indigenas presentes nas
producoes culturais (de linguagem verbal, nao-verbal, corporal e/ou artistica), contribuindo
para compreensao da diversidade cultural e construgao identitaria na contemporaneidade.
Mediagao e Intervencao Sociocultural - (EMIFLGGOSPE) e (EMIFCHSAOSPE) Selecionar e
mobilizar conhecimentos sobre as culturas de matriz africana e dos povos indigenas, sua luta e
resisténcia, para propor acoes individuais e/ou coletivas de mediacio e interven¢io social,
artistico-cultural ou ambiental, visando superar situa¢des de estranheza, preconceito e conflitos
interculturais, colaborando para o convivio democratico com a diversidade humana e para o
cuidado com o meio ambiente.

Ementa

Identificagdo e problematizagdo das relagoes culturais étnico-raciais, grupos de idade e geragdes,
géneros, organizagdo social, parentesco e a familia. Reflexdo sobre as producées e praticas
culturais, literarias, linguisticas, corporais, artisticas e religiosas. Estudos envolvendo as
produgoes culturais de matriz africana e dos povos indigenas. Compreensio do conceito de
interculturalidade. Planejamento, execuc¢do e avaliagio de projetos de intervencao social,
artistico, cultural ou ambiental de modo a (re)conhecer e valorizar as identidades e diversidade
cultural desses povos.

Foco Pedagégico

Diagnéstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a busca de dados
oficiais e a escuta da comunidade local sobre questoes historicas e socioculturais vinculadas
as culturas de matrizes africanas e dos povos indigenas presentes nas produgdes culturais
através de leitura, interpretagao de textos, pesquisas, exposi¢ao de conteidos e seminarios.
Ampliagdao de conhecimentos sobre as produgoes e praticas culturais, literarias, linguisticas,
corporais, artisticas e religiosas de matriz africana e dos povos indigenas, selecionando e
mobilizando estes conhecimentos através de rodas de dialogos, mostras culturais, oficinas,
pesquisa de campo, entre outras que problematizam as relaces culturais étnico-raciais, grupos
de idade e geragoes, géneros, organizagao social, parentesco e a familia.

Superagao de situagdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre
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outros possiveis obstaculos fazendo a (re)leitura de linguagens (verbal, nado-verbal, corporal
e/ou artistica) de matriz africana e dos povos indigenas, através de leituras coletivas, pesquisas
em grupos e elaboracao de mostras culturais.

Planejamento, execugido e avaliagio de uma agio social e/ou ambiental que responda
de maneira efetiva, ética e consciente a valorizacio e resgate historico, da cultura, da
territorialidade de modo a fortalecer as pautas relevantes aos povos indigenas e de matrizes
africanas. Desenvolvimento de a¢des que deem visibilidade as questdes étnico raciais com o
apoio das comunidades quilombolas e indigenas, considerando as particularidades e as reais
necessidades dos estudantes destas comunidades.

Sobre o alcance da habilidade

Observar se os estudantes: se sensibilizam pela tematica que envolve questdes historicas e
socioculturais dos povos indigenas e de matrizes africanas. Protagonizam trabalhos individuais
e/ou coletivos de media¢io e intervengao social, artistico-cultural ou ambiental que signifiquem
uma postura critica e colaborativa acerca da tematica. Fazem releituras das praticas de
linguagens de forma efetiva, ética e consciente do seu papel social na contemporaneidade de
modo a propor solu¢bes para os problemas identificados. Compreendem o conceito de
interculturalidade. Desenvolvem agdes para resolu¢oes de problemas e dao visibilidade as
questoes étnico raciais como o apoio das comunidades quilombolas e indigenas.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ANDRADE, Leonardo Carlos de. Pratica pedagogica historico-critica e Educagao Fisica
uma experiéncia com os jogos indigenas e africanos. Cadernos de Formagao RBCE, v. 10,
n.1, p. 70-82, mar. 2019.<http://revista.cbce.org.br/index.php/cadernos/article/view/2357>
Acesso em: 6 jun. 2020.

BRAVALHERI, Rubens de Sousa. Cultura africana numa perspectiva interdisciplinar:
Educagio Fisica na cultura corporal de movimento. Motrivivéncia, v. 32, n. 63, p. 1-22,
Jul/dez, 2020.

Universidade Federal de Santa Catarina. Florianépolis - SC. Disponivel em:

https:/ /periodicos.ufsc.br/index.php/motrivivencia/article/view /76910/45126 Acesso em: 6
jun. 2020,

CUNHA, Débora Alfaia da. Culturas africanas e povos indigenas: brincadeiras africanas
para a educagao cultural Castanhal PA edicao do autor, 2016. 118 p. Disponivel em:

. R ara-a-educacao-cultural/ >. Acesso em: 10 jul.
2019. FERNANDES S.M.F. Identidades e Culturas dos povos Indigenas do Semiarido.
Disponivel em <https://5b979bd4-e507-4ce2-afad-

5e3911f520fa.filesusr.com/ued /bb90f9 695¢e1fel184e64d62bb660d5436694883.pdf > Acesso
em 11 ago. 2021.

LARAIA. R. B. Cultura: um conceito antropolégico. Rio de Janeiro: Zahar Editora, 1986
LIMA. E. e LUDEMIR. J.(org.) Dramaturgia Negra. Disponivel em:
<https://www.funarte.cov.br/edicoes-online /dramaturgia-
negra/?perpage=12&order=DESC&orderby=date&pos=7&source list=collection&ref=%2Fe
dicoes- online%02Fpage%2F3%21> Acesso em 23 ago. 2021
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REIS, Wagner Ferreira; PEREIRA, Jaqueline da Silva Nunes. A cultura afro-brasileira como
conteudo a ser ensinado nas aulas de Educacgio Fisica. VII EPCC. Encontro internacional
de produgcio cientifica, 2011.Disponivel em:
http://www.cesumar.br/prppge/pesquisa/epcc2011/anais/vagner ferreira reis.pdf Acesso
em: 6 jun. 2020.

VIDAL. L. O Grafismo Indigena. Sio Paulo: Studio Nobel Editora, 2007.
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Diversidade Linguistica e Cultural
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Lingua Inglesa, Lingua espanhola
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao cientifica

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao cientifica - (EMIFLGGO1PE) Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento
e/ou os efeitos

de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais, entre outras), situando-os no contexto
de um ou mais campos de atuacio social.

Investigagao cientifica - (EMIFLGGO2PE) Levantar e testar hipoteses sobre a mobilizagao de
conhecimentos relacionados a variedade linguistica e os efeitos de sentido de enunciados e
discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento,
musica, entre outras), considerando as situagdes comunicativas.

Ementa

Investigacao e analise das diferentes formas (falar, escrever, ouvir, ler, ver) em uma Lingua
Estrangeira (LE), considerando os aspectos tegionais, sociais, a geracao/ idade dos falantes,
entre outros. Mobilizagao de conhecimentos relacionados a variedade linguistica (prondncias,
girias, estruturas linguisticas, expressOes idiomaticas, entre outros), identificando situagoes
marcadas por afastamento ou aproxima¢ao com a cultura local. Promocio de situagdes
comunicativas que envolvam as diferentes formas de falar e seus contextos de uso e producao
de maneira dialégica, visando combater o preconceito linguistico.

Foco Pedagégico

Identificagdo da diversidade linguistica em diferentes aspectos (regionais, sociais,
geracdo/ idade dos falantes), considerando as situacGes comunicativas telativas a lingua
estrangeira estudada, a saber, Inglés ou Espanhol.
Selecao de informacoes e de fontes confiaveis.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas nos discursos
materializados nas linguas (inglés e espanhol) e nas diversas linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais, entre outras) situado no contexto de um ou mais
campos de atuagao social.

Comunicagdo de conclusdes expressas na lingua alvo através de diferentes meios e suportes
(jornais impressos ou digitais, podcasts, seminarios individuais ou em grupos, radio escola etc.),
tendo em vista a valorizacio das multiplas abordagens e de diferentes respostas para cada
processo investigativo.
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Sobre o alcance da habilidade

Observar se os estudantes: identificam a diversidade linguistica em seus diferentes aspectos
comunicativos em inglés ou espanhol; selecionam informagdes em fontes confiaveis na lingua
estrangeira estudada; interpretam, elaboram e expressam ideias na lingua alvo; expressam, através
de diferentes meios e suportes, opinides e/ou sugestdes valorizando as multiplas abordagens
para cada processo investigativo estudado em lingua estrangeira.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
BAGNO, Marcos.Nada na lingua é por acaso: por uma pedagogia da variacao linguistica. Sao

Paulo: Parabola, 2007.
BRAWERMAN-ALBINI, Andressa; MEDEIROS, Valéria da Silva (Orgs). Diversidade

cultural e ensino de lingua estrangeira. Campinas: Pontes, 2013.
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Corpo e Diversidade

() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil Docente: Arte, Educagao Fisica, Filosofia, Historia, Sociologia
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica e Empreendedorismo

Habilidades da Unidade Curricular

Investigagao Cientifica - (EMIFLGGO3PE) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou
pesquisas em fontes confidveis, informagdes sobre as praticas corporais, visando fundamentar
reflexdes e hipoteses sobre a organizacdo, o funcionamento e os efeitos de sentido de discursos
materializados nas praticas, identificando e reconhecendo os diversos pontos de vista, e
posicionando-se mediante argumenta¢ao, com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa.

Empreendedorismo - (EMIFLGG10PE) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos
relacionados as praticas corporais, assim como suas implicagdes para saude, corporeidade,
autoconhecimento e individualidades podem ser utilizadas na concretizagdo de projetos
pessoais, considerando as diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais

Ementa

Selecao e sistematizagao de estudos sobre o corpo, corporeidade, estética, imagem corporal,
culto ao corpo, preconceitos e estereétipos. Reflexdo sobre as individualidades e questdes
étnico-raciais, de género e sexualidades. Abordagem de questoes relacionadas a desempenho,
habilidades fisicas e composi¢ao corporal. Problematizacao acerca dos padroes de beleza e
desempenho/ performance estabelecidos socialmente e pela midia. Mobiliza¢io e curadoria de
conhecimentos relacionados a saude, autoconhecimento e autocuidado. Apresentacio da
conclusio de pesquisas, fazendo uso das diferentes midias. Producao, desenvolvimento e
vivéncia de projetos individuais ou coletivos que reconhegam as individualidades e a diversidade
como forma de cuidado com a sadde.

Foco pedagoégico

Identificagdo de uma duavida, questdo ou problema relacionados a diferentes visdes sobre o
corpo na contemporaneidade, corpo biologico e psicolégico, corpo social e cultural, corpo
como suporte expressivo, corpo e identidade, corpo e saude etc.

Seleg¢ao de informagdes e de fontes confiaveis por meio de consulta em links especificos,
pesquisa em revistas, livros, videos, visitas online a museus, institui¢oes, frui¢des, artigos
cientificos etc. sobre as diversas formas comunicacionais, culturais e sociais, estéticas que sao
atribuidas ao corpo no contexto em evidéncia e nas praticas corporais.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos relacionados a saude, autocuidado, autoconhecimento, questoes étnico-raciais, de
género etc., através da problematizacio e debate acerca dos padroes de beleza e desempenho/
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performance estabelecidos socialmente e pela midia.

Elaboragio de um projeto pessoal ou produtivo que atenda e identifique potenciais,
desafios, interesses e aspiragdes pessoais dos estudantes fundamentado em contextos reais e
ao mundo do trabalho que envolvam as praticas corporais e artisticas.

Realizagdo de agdes-piloto e aprimoramento do projeto elaborado, coletivamente ou
individualmente, com foco no reconhecimento das individualidades e das diversidades como
forma de fundamentar o projeto de vida dos estudantes, por meio de avalia¢Ges, pesquisas,
mostras, festivais etc.

Orientar a sistematizagdo e comunicagdo dos resultados sobre as pesquisas e experiéncias
vivenciadas através de recursos como portfélios, didrios de bordo, mostras, fotografias, podcasts,
audiovisuais, seminarios etc.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse ¢ curiosidade em participar das atividades
propostas; desenvolvem alternativas, hipoteses para resolver questdes relacionada a diferentes
visdes sobre o corpo; explicam os efeitos de sentidos atribuidos ao corpo nos diferentes
contextos e praticas corporais; posicionam-se de forma ética e com respeito as individualidades
e aos diversos pontos de vista; conseguem elaborar releituras autorais considerando a obra em
pesquisa; chegam as conclusdes para o problema apresentado, baseados em dados cientificos e
empiricos; conseguem diferenciar as diversas fases de elaboragcao de um projeto; conseguem
identificar potenciais, desafios, interesses e aspiracdes pessoais; conseguem realizar projetos de
acao piloto respeitando as individualidades e a diversidade; conseguem sistematizar e organizar a
comunicacao dos resultados constatados, ecitando as fontes e recursos utilizados na pesquisa.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ANDRADE, Martio de. Dangas dramaticas do Brasil. (2° Tomo). Belo Horizonte/Brasilia:
Itatiaia/INL — Fundaciao Nacional Pré6 Memoria, 1982.

ANDRADE, Mario de. Dangas dramaticas do Brasil. (3° Tomo). Belo Horizonte/Brasilia:
Itatiaia/INL — Fundacio Nacional Pré Memoria, 1982.

AZEVEDO. M. S. O Papel do Corpo no Corpo do Ator. Sio Paulo: Perspectiva Editora, 2009
CASSANA. E M. Corpo E(m) Discurso: Ressignificando a Transexualidade. Curitiba:
Appris Editora, 2018.

COHEN. B. B. Sentir, Perceber e Agir: Educagiao Somatica pelo Método Body Mind. Sao
Paulo: SESC Editora, 2017.

COHEN. R.. Performance Como Linguagem. Siao Paulo: Perspectiva,

1989. ECO. H. Histéria da Beleza. Rio de Janeiro: Record Editora, 2010

GOMBRICH. E.H. A Historia da Arte. Rio de Janeiro: Zahar, 1988.

GOELLNER, Silvana V. Corpo, género e sexualidade: educando para a diversidade. In:
OLIVEIRA, Amauri A. B.;; PERIN, Giana L. (Org.). Fundamentos pedagogicos do Programa
Segundo Tempo: da reflexdo a pratica. Maringa: Eduem, 2009. p. 73-88. Disponivel em:
<https://goo.gl/1vE]DV>. Acesso em: 16 abr. 2018.

NACHMANOVITCH. S. Ser Criativo: o poder da improvisagdo na vida e na arte.Sdao
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Paulo: Summus Editora, 1993

QUILICI. C. S. O Ator-Performer e as Poéticas de Transformagiao de Si. Sio Paulo:
Annablume, 2015.

SPOLIN. V. Improvisagao Para o Teatro. Sao Paulo: Editora Perspectiva, 2010

UCHOGA, Liane, A. R.; ALTMANN, Helena. Educagao fisica escolar e relagées de
género: diferentes modos de participar e arriscar-se nos conteidos de aula. Revista
Brasileira de Ciéncias do Esporte, Brasilia, DF, v. 38, n. 2, p. 163-170, abt/jun 2016. Disponivel em:
<https://go0.gl/yeXNKI>. Acesso em: 16 abr. 2018.
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A Arte do Argumentar
() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Lingua Portuguesa
Eixo(s) Estruturante(s): Mediacao e intervencao sociocultural; Empreendedorismo.

Habilidades da Unidade Curricular

Mediacio e intervencao sociocultural - (EMIFLGGO7PE) Identificar, analisar e explicar questoes
sociodiscursivas e socioculturais passiveis de mediacdo e intervenc¢do ampliando a capacidade
argumentativa por meio de praticas de linguagem orais e escritas, a fim de embasar criticamente
pensamentos e ideias na construcao de textos.

Empreendedorismo - (EMIFLGG10PE) Avaliar como os aspectos sociodiscursivos estruturadores
dos géneros argumentativos e os recursos relacionados as varias linguagens podem ser
utilizados na concretizagdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas
modalidades e tecnologias disponiveis.

Ementa

Analise dos mecanismos linguisticos proprios da argumentagao: a defesa de ideias e a persuasao.
Identificacao e estudo de elementos estruturadores dos géneros argumentativos: operadores
argumentativos, estratégias e tipologias argumentativas, coesao, coeréncia, escolha vocabular,
encadeamento légico e elementos do contexto situacional. Producdo de géneros argumentativos
orals e escritos em meio digital ou nao, que proponham intervengdes socioculturais e
ambientais.

Foco pedagoégico

Diagnoéstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a busca de dados
oficiais a partir de pesquisas e da leitura de textos da ordem do argumentar (textos de opiniao,
didlogo argumentativo, carta do leitor, carta de reclamacio, carta de solicita¢ao, debate regrado,
assembleia, discurso de defesa, resenha critica, artigos de opinido, editorial, ensaio, texto
publicitario etc.), além da escuta da comunidade local em entrevistas.

Planejamento, produgio e avaliagdo de textos da ordem do argumentar, servindo-se de
recursos multissemioticos, tendo em vista a proposicao de solugoes para problemas sociais
e/ou ambientais. Identificagdo de potenciais, desafios, interesses e aspiragdes pessoais,
através de abordagem ldadica (gamificacdo): apresentando teses para que o estudante desenvolva
argumentos que as sustentem.

Elaboragio de um projeto pessoal ou produtivo, apresentado a partir de textos
publicitarios, envolvendo empreendedorismo individual ou social, em meio digital ou nao, que
proponham intervengdes socioculturais e ambientais.

Desenvolvimento ou aprimoramento do projeto de vida, conduzindo o estudante a
expressar escolhas pessoais, posicionando-se em produgdes que ensejem planos para o
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presente e/ ou para o futuro.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: se sentem motivados a participar das atividades; conseguem
identificar, analisar e explicar questdes sociodiscursivas e socioculturais presentes nos textos;
ampliaram sua capacidade argumentativa, embasando, criticamente, pensamentos ¢ ideias na
construcao de textos; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em grupo;
percebem que os aspectos sociodiscursivos estruturadores dos géneros argumentativos
apresentam-se como importantes recursos na concretizacao de projetos pessoais ou produtivos,
considerando inclusive as ferramentas tecnolégicas como suporte na construcao de textos
publicititios e/ ou projetos de cunho sociocultural e ambiental.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ABDON, I. N. S. Relagdes causais e géneros de texto. Tese (Doutorado). Universidade
Federal de Minas Gerais, Belo Horizonte (MG), 2004.

CUNHA, Déris de Arruda Carneiro. O funcionamento dialégico em noticias e artigos de
opinido. In: DIONISIO, Angela Paiva;, MACHADO, Anna Rachel; BEZERRA, M.
Auxiliadora (orgs.). Géneros textuais & ensino. Rio de Janeiro: Lucerna, 2002.

KOCH. I. V. Argumentagio e linguagem. 4. ed. Sio Paulo: Cortez, 1996.

SCHENEUWLY, B; DOLZ, ]. Géneros orais e escritos na escola. Campina. SP,: Mercado da
Letras, 2004.
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Poesia de Resisténcia e de Reexisténcia

() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Lingua Portuguesa
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao cientifica; Mediagdo e intervengao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO2PE) Analisar as diversas obras ou eventos poéticos para
levantar e testar hipoteses sobre a organiza¢ao, o funcionamento e ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos, situando-os no contexto de sua produgao.

Mediagao e intervengao sociocultural - (EMIFLGGO9PE) Propor e testar estratégias de mediagao e
intervencao sociocultural e ambiental através da poesia de resisténcia e de reexisténcia,
selecionando formas de interacao escrita e oral, valorizando a diversidade cultural e linguistica e
o respeito as diferencas.

Ementa

Promocgao da leitura, escuta, declamagao e analise de poemas que compdem as batalhas de
performances poéticas que considerem aspectos relacionados a diversidade cultural e linguistica
e abordem temas polémicos (racismo, machismo, homofobia, preconceito, invisibiliza¢ao,
silenciamento etc.). Debate critico sobre a literatura poética contemporanea, marginal e
periférica, por meio da fruigdo e vivéncia poética. Apreciacao de processos criativos e estudos
da Poesia Marginal Pernambucana. Ampliagio dos varios géneros literarios e suas
especificidades, aspectos estéticos, estilisticos, semidticos e linguisticos, por meio de fruicao,
vivéncias e reflexdo critica sobre diversas obras ou eventos poéticos. Compreensao do
funcionamento da lingua portuguesa e seus efeitos de sentido. Producido e vivéncias literarias
representadas em encenagoes, performances, organizacdo de saraus, produ¢oes visuais em
libras, entre outros que valorizem a diversidade cultural e linguistica e o respeito as diferencas.

Foco pedagoégico

Identificagio de uma duvida, questdo ou problema a partir de leituras de poemas que
considerem aspectos relacionados a diversidade cultural e linguistica e abordem temas
polémicos como machismo, racismo, homofobia etc.

Ampliagdao de conhecimentos quanto ao universo da poesia e suas especificidades, aspectos
estéticos, estilisticos, semibticos e linguisticos, focando nos textos da literatura engajada.
Selecao de informagbées e de fontes confiaveis, incentivando entre os estudantes a
apreciagao de processos criativos e estudos da Poesia Marginal Pernambucana, em um processo
de curadoria responsavel.

Interpretagido, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas, a partir de leituras
criticas das informagdes, estimulando a compreensio do funcionamento da lingua
portuguesa e seus efeitos de sentido.
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Planejamento, execugido e avaliagio de uma agio social e/ou ambiental que responda
as necessidades e interesses do contexto através da promocao de batalhas de performances
poéticas e debates criticos sobre a literatura poética contemporanea, marginal e periférica.
Comunicagdo de conclusées com a utilizagio de diferentes linguagens através de
vivéncias literarias representadas em encenagdes, performances, organizagao de saraus,
producdes visuais em libras, entre outros que valorizem a diversidade cultural e linguistica e o
respeito as diferencas, valorizando as multiplas abordagens e diferentes respostas para cada
processo investigativo.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse ao participarem de atividades que envolvem a
andlise de obras e/ou eventos poéticos; conseguem testar hipdteses sobre a organizacio, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos; sio capazes de propor
estratégias de mediagdo e interven¢dao sociocultural e ambiental por meio da poesia de
resisténcia; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em grupo;
compreendem a necessidade de se valorizar a diversidade cultural e linguistica e o respeito as
diferencas.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

GOMES, Jaciara J. Culturas e protagonismos juvenis contemporineos. Disponivel
em:https://www.edocente.com.br/blog/escola/culturas-e-protagonismos-juvenis-contem
poraneos/. Acesso em: 06 de jun. 2021.

MUNER, Ana Clara. Poesia e resisténcia: novas formas de expressio em Siao Paulo.
Disponivel em: https://revistacasper.casperlibero.edu.br/edicao-17/poesia-e-resistencia/.
Acesso em:06 de jun. 2021.

ORNELLAS, Sandro. Cultura Literaria Contemporanea no Brasil: Notas sobre Internet,
Poesia e Resisténcia. Disponivel em: https://tidsskrift.dk/bras/article/view/16717/15481.
Acesso em: 06 de jun. 2021.
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A Lingua Inglesa (en)cena

() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Lingua Inglesa
Eixo(s) Estruturante(s): Mediacao e Intervencao Sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Mediagao e Intervencio Sociocultural - (EMIFLGGO8PE) Selecionar e mobilizar conhecimentos em
lingua inglesa por meio de fruicao, vivéncias e reflexao critica sobre obras da literatura universal
e contemporianea ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais,
ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da lingua e da(s)
linguagem(ns) na (re)leitura das referidas obras, propondo ac¢ées individuais e/ ou coletivas de
mediacio e intervencio sociocultural.

Ementa

Promocdo da leitura e /ou releitura dos classicos da literatura universal em lingua inglesa
(Hanmdet, de Shakespeare, The old man and the sea, de Exrnest Hemingway, The black cat, de Edgar
Allan Poe, entre outros) e da produgdo literaria contemporanea. Planejamento de um script
reconhecendo a estrutura composicional das obras tais como enredo, personagens, tempo, tipo
de narrador, entre outras. Atuagdo cénica das referidas obras literarias ampliando o
repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da lingua e das linguagens.

Foco Pedagégico

Ampliagdo do repertério/dominio pessoal por meio de fruicdo e vivéncia sobte o
funcionamento e os recursos de lingua inglesa na (re)leitura das obras da literatura universal e
contemporanea.

Planejamento de agdes individuais e/ou coletivas de mediacio e interven¢do sociocultural
tazendo uso da (re)leitura de obras da literatura universal e contemporanea.

Superagdo de conflitos interculturais por meio de reflexdo critica sobre eventos de
diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: reconhecem a estrutura composicional das obras (enredo,
petsonagens, tipo de narrador, etc); ampliam o repertério/dominio pessoal sobre o
funcionamento e os recursos da lingua inglesa; demonstram interesse em encenar obras da
literatura universal e contemporanea.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
ADAMI, Guilherme. Dramaturgia e Ensino de Linguas Estrangeiras: o Teatro Como
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Espago Para o Intercultural em Tempos de Violéncia. Sao Paulo: Paco Editorial, 2018.

NUNAN, David. Research methods in language learning. Cambridge: Cambridge
University Press, 1992.

38



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

—
SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAQ
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONAIS DO ENSINO MEDIO

Cultura, Democracia e Esporte

() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Educacio Fisica, Historia, Geografia, Sociologia, Filosofia
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica; Mediagao e Intervencao Sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacdo Cientifica - (EMIFLGGO1PE) e (EMIFCHSO1PE) Investigar e analisar o
fenémeno esporte apresentado por meio das diversas linguas e linguagens, (imagens estaticas e
em movimento; musica; linguagens corporais, entre outras), situando-o no contexto local e
mundial presente nas diferentes midias.

Mediacdo e Intervengdo Sociocultural - (EMIFCHSAO9PE) e (EMIFLGGO9PE) Propor e
desenvolver estratégias de intervencao, tendo como objeto de estudo o fendomeno esporte em
suas diversas manifestagoes (politicas, sociais, culturais, econdmicas) para resolver problemas de
natureza sociocultural.

Ementa

Reconhecimento do esporte como fenomeno social em escala mundial. Inter-relagdes entre
Esporte, Cultura e Sociedade. Estudo das representagdbes sociais do Esporte, da
profissionalizacao do Esporte. Esporte e Qualidade de vida. Investigagcao sobre experiéncias
esportivas em regimes de excecao. Andlise do Esporte e suas possibilidades de organizacio
comunitaria (associagdes, grémios recreativos, clubes de bairros e grupos comunitirios).
Identificacao das pautas sociais e identitarias esportivas e as distintas bandeiras que invadiram as
modalidades esportivas (o0 nazismo nos Jogos Olimpicos de 1936, os Panteras Negras na
Olimpiada de 1968, as Paralimpiadas). Proposicao de praticas coletivas de sociabilidade e
fomento a cultura, cujas realidades locais inspirem projetos para resolver problemas de natureza
sociocultural.

Foco Pedagogico

Ampliagiao de conhecimentos sobre as inter-relagdes entre Esporte, Cultura e Sociedade a
partir de leituras criticas de informagoes cientificas, estudos, debates, videos e pesquisas que
abordam  as  dimensdes do  esporte  (esporte-educagdo, esporte-participagdo €
esporte-rendimento), pautas sociais e identitarias esportivas.

Selegdo de informagdes e de fontes confiaveis a respeito da tematica como recurso
bibliografico na constru¢ao de seus proprios materiais informativos, como resenhas esportivas,
constru¢ao e adog¢ao de podcast e veiculagio de jornal escolar que envolvam a tematica do
esporte e sua existéncia no meio social; Utilizacdo dos conhecimentos gerados ao longo da
unidade curricular como forma de aplica-los em eventos internos da escola (gincanas, festivais,
torneios esportivos etc.), bem como na ado¢ao de iniciativas inovadoras (como a adogio de
jogos inclusivos com a participagao de estudantes com deficiéncia, adog¢do de jogos e
brincadeiras que resgatam praticas e conhecimentos locais, suscitando a discussao da ludicidade
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como mecanismo de sociabilidade) e que fomentem a participacao e a inclusio dos estudantes
de forma ética e construtiva.

Planejamento para a possibilidade de execugdo e posterior avaliagdo de praticas
veiculadas na comunidade que promovam o debate acerca da conscientizagdo da pratica
esportiva como da ado¢ao de medidas sociais integradoras e da criacdo de grémios recreativos,
das associagOes comunitarias, dos clubes de bairro, dos eventos que despertem o engajamento
local e da participagao de atividades individuais e coletivas.

Elaboragao de projetos que permitam uma maior participacao dos estudantes em discussoes,
em que seja considerada a sua leitura de mundo e que resgatem, na historicidade, o debate de
ideias, utilizem o esporte, em alguns contextos, como mecanismo de uso politico e midiatico e a
sua relagdo na construgdo de uma pretensa ascensao social por meio do profissionalismo de
certas modalidades esportivas.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: Reconhecem as implicagoes sociais e culturais do Esporte; Refletem
e analisam o fenémeno esportivo em suas diversas manifesta¢des (politicas, sociais, culturais,
econémicas); Mobilizam os conhecimentos apreendidos para organizagao de praticas esportivas
que promovam a resolucao de problemas de mediacao social; Conseguem despertar o
engajamento local e a participacio em atividades esportivas (individuais e/ou coletivas);
Argumentam e desenvolvem a criticidade sobre o esporte em suas diversas manifestagoes
(politicas, sociais, culturais, economicas) ampliando sua leitura de mundo.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BARROSO, André Luis R.; DARIDO, Suraya Cristina. ESCOLA, EDUCAGCAO FISICA E
ESPORTE: POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS. Revista Brasileira de Educacio Fisica,
Esporte, Lazer e Danca, w 1, n. 4, p. 101-114,

dez. 20006 Disponivel
em:<http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File /2010 /artigos teses/ EDUCACA
O_FISICA /artigos/escola_ed fisica.pdf>. Acesso em: 09 de jul. 2021.

DEL PRIORE, M. Histéria da gente brasileira: memorias (1889 - 1950). Rio de Janeiro:
Leya, 2017. HUIZINGA, J. Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura. Sao Paulo:
Perspectiva, 2014.

KORSAKAS, Paula et al. Entre Meio e Fim: Um Caminho para o Direito ao Esporte.
LICERE- Revista do Programa de Pos-graduacao Interdisciplinar em Estudos do Lazer, v. 24,
n. 1, p. 664-694, 2021. Disponivel em:
<https://petiodicos.ufme.br/index.php/licere/article/view/29534>. Acesso em: 09 de jul.
2021.

NOGUEIRA, Quéfren Weld Cardozo. Esporte, desigualdade, juventude e participagao.
Revista Brasileira de Cieéncias do Esporte, w. 33, p.

103-117, 2011. Disponivel
em:<https://www.scielo.br/j/rbece/a/cxBnGgp53PszmSGfOLs ZXfK /?format=pdf&lang=pt
> Acesso em: 09 de jul. 2021.
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Producio cultural

() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Arte e Educacio Fisica
Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos e Empreendedorismo

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criatives - (EMIFLGGOG6PE) Propor e experimentar solugoes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras para questdes socioculturais inerentes as praticas corporais e artisticas de diferentes
culturas, grupamentos sociais/ esportivos/ culturais, de modo a valotiza-las, combatendo a
estereotipia e o lugar- comum.

Empreendedorismo - (EMIFLGG12PE) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos em
encontros culturais, artisticos e/ou esportivos, visando a identificacio de potenciais, desafios,
interesses e aspiracoes pessoais para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de
vida.

Ementa

Mobilizacio de conhecimentos artisticos, culturais e/ou dos esportes desenvolvidos pelos
estudantes. Dialogo sobre questdes socioculturais (estereotipia, preconceitos, justi¢a, equidade,
entre outros). ldentificagio e problematizacio de situacdes de exclusao/discrimina¢io no
ambiente escolar/comunidade/regido/pais. Selecio e mobilizacdo de estratégias, acoes e
politicas para promog¢ao de convivio democratico em respeito a diversidade humana. Estudo
das etapas de elaboracao de uma producao cultural (pré-produgao, produgao, execugao e pos
producio). Execucio de encontros culturais e/ou esportivos (gincana, mostra, festival,
performance, jogos, entre outros). Proposicio de formas de comunicacio que reflitam e
promovam o convivio democratico com a diversidade por meio de diferentes linguagens
(verbalis, artisticas ou corporais).

Foco pedagoégico

Identificagio e aprofundamento de questGes ou problemas socioculturais inerentes as
praticas corporais e artisticas, a partir de estudos e interpretacio de artigos cientificos,
informacoes midiaticas, relatos do cotidiano sobre a tematica, entre outros.

Apresentagio e difusio de uma agdo ou solugdo criativa, estimulando a reflexdo e
construcao de respostas criativas, éticas e inovadoras para situacdes de exclusio/discriminacio
nas praticas corporais e artisticas.

Elaboragio de projetos (pessoal ou produtivo) culturais, artisticos e/ou esportivos que
promovam o convivio democratico em respeito a diversidade humana, através de obras e
espetaculos artisticos e culturais, campanhas e peg¢as de comunicagdo, programas,
jogos, entre outros.

Identificagdo de potenciais, desafios, interesses e aspiragdes pessoais sobre as diferentes
praticas culturais, artisticas e/ou esportivas, através da fruicio e vivéncias destas linguagens,
como: oficina, gincana, mostra, festival, performance, jogo, entre outros.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: identificam questoes problemas relacionadas as praticas corporais e
artisticas, e suas repercussdes sociais e culturais; conseguem refletir criticamente e elaborar
estratégias para resolver situacoes de exclusio/discriminacdo nas praticas corporais e artisticas;
sentem-se motivados a participar da elaboracio de projetos/eventos culturais, artisticos e/ou
esportivos, demonstrando interesse e curiosidade para resolugcao dos problemas apresentados;
identificam seus potenciais, desafios, interesses e aspiracoes pessoais; formulam propostas
concretas de linguagens (verbais, artisticas ou corporais) articulando as praticas corporais e
artisticas ao seu projeto de vida.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BARBOSA, Ana Mae (org,). Arte-educagdo contemporianea: consonancias internacionais.
Sao Paulo: Cortez, 2005.

CANCLINO. G. N. e CINTRAO. P. H. Culturas Hibridas: Estratégias Para Entrar e Sair
da Modernidade. Sio Paulo:Edusp Editora, 2013.

CEREZUELA. R. D. Planejamento e Avaliacao de Projetos Culturais: Da Idéia a Agao.
Sao Paulo: Sesc Editora, 2015.

COSTA, José Henrique de Almeida. Festival de cultura corporal: uma proposta de
intervencao pedagogica para os jogos internos da escola. 2020. Jonatas Maia da f., il.
Dissertacao (Mestrado em Educacao Fisica)—Universidade de Brasilia, Brasilia, 2020. Acesso
em: junho, 2021. Disponivel em: https://repositorio.unb.br/handle/10482/38751. Acesso em:
10 de jun. 2021.

LARAIA. R. B. Cultura: um conceito antropolégico. Rio de Janeiro: Zahar Editora, 1986
SUZUKI, Claudio Shigeki. Eventos Esportivos. Ebook. Universidade Estadual do
Centro-oeste do Parana- Unicentro Nucleo de Educacio a Distancia - NEAD. Universidade
Aberta do Brasil - UAB. 2019.Disponivel em:

http://repositotio.unicentro.br:8080 /jspui/bitstream /123456789 /1658/1/SUZUKI Eventos

Esportivos.pdf. Acesso em: 20 de jul. 2021.
OLIVIERI. C. e NATALIE. E. Guia Brasileiro de Produgdao Cultural. Sio Paulo: Sesc
Editora, 2014.
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Diversidade e Comunidade

() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Educacio Fisica, Arte, Historia, Geografia, Sociologia
Eixo(s) Estruturante(s): Empreendedorismo

Habilidades da Unidade Curricular

Empreendedorismo - (EMIFLGG12) e (EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando conhecimentos de natureza sécio-historico-cultural para planejamento e
realizacao de encontros culturais e/ou esportivos como forma de compartilhar e ampliar as suas
experiéncias corporais, artisticas e sociais, formulando propostas concretas, articuladas com o
projeto de vida.

Ementa

Problematizagdo sobre as caracteristicas dos espagos publicos quanto a seu tipo, dimensoes,
localizagdo geografica, acessibilidade, seguranca e as atividades realizadas (acSes de grupos
organizados ou nio e/ou de politica publica). identificacdo e reconhecimento das formas de
organiza¢do e produgao cultural e artistica comunitaria. Mobilizacao de conhecimentos em
torno das praticas corporais, artisticas, de questoes socioculturais e ambientais relacionados aos
espagos publicos esportivos, culturais e de lazer da comunidade (ocupacio, oferta, preservacao,
funcao social, intervengoes artisticas, entre outros). Pesquisa e reflexdo sobre a tematica do
trabalho colaborativo e outras formas de organizagdo associativa. Proposicao e vivéncia de
estratégias de mediacio e resolucdo de conflitos através de eventos e encontros culturais,
artisticos e/ou esportivos (gincana, mostra, festival, torneio, jogos, campeonato, entre outros)
de maneira ética, ctitica e democritica. Organizacio de espaco/ tempo de lazer na escola e/ou
comunidade.

Foco Pedagégico

Identificagdo de potenciais, desafios, interesses e aspiragdes pessoais dos estudantes
sobre os diferentes usos e praticas culturais, artisticas e/ou esportivas em espagos publicos e
socioculturais presentes na sua comunidade de origem e/ou no entorno da escola a partir de
formularios online, pesquisas investigativas (diversificando as técnicas e métodos), dialogos com
a comunidade.

Analise do contexto externo, inclusive em relagio ao mundo do trabalho; identificacdo e
reconhecimento das formas de organizacio e producdo cultural e artistica comunitaria,
mapeamento das caracteristicas dos espagos publicos quanto a seu tipo, dimensoes, localizagao
geografica, acessibilidade, seguranca e politicas publicas do seu uso.

Elaboragiao de um projeto pessoal ou produtivo que abordem questées
socio-histérico-cultural pautado em contextos reais e escuta da comunidade, propondo solugoes
éticas, estéticas, democraticas. Realizagao de agdes-piloto para testagem e aprimoramento
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do projeto elaborado mediante encontros, mostra, festival, torneio, jogos entre outros,
intervindo de forma colaborativa na organizagao dos espagos identificados pela comunidade e
articulados com o projeto de vida.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: se sentem motivados a participar das atividades, demonstram
interesse e curiosidade para resolucio dos problemas; se identificam questdes problemas
relacionadas as ocupagoes dos espagos publicos corporais e artisticos, suas repercussdes sociais
e culturais; conseguem refletir criticamente e elaborar estratégias para resolver situacOes de
exclusio/discriminacio nas praticas corporais e artisticas desenvolvidas nesses espacos
coletivos; se sentem motivados a participar da elaboracio de projetos/eventos culturais,
artisticos e/ou esportivos, demonstram interesse e curiosidade para resolucao dos problemas
apresentados, seus potenciais, desafios, interesses e aspiragoes pessoais; formulam propostas
concretas de linguagens (verbais, artisticas ou corporais) articulando as praticas corporais e
artisticas ao seu projeto de vida.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ABREU. R. e CHAGAS. M. (Org.) Memoria e Patriménio Ensaios Contemporineos
<http://www.reginaabreu.com/site /images/attachments/coletaneas/06-mem
oria-e- patrimonio ensaios-contemporaneos.pdf>

CAMARGO, E.; DE PAIVA, H.; PACHECO, H.; DE CAMPOS, W. Facilitadores para a
pratica de atividade fisica no lazer em adolescentes. Revista Brasileira de Atividade Fisica
&amp; Sadde, [S. 1], v. 22, n. 6, p. 561-567, 2018. DOI: 10.12820/tbafs.v.22n6p561-567.
Disponivel em:

https://tbafs.emnuvens.com.br/RBAFS /article/view/10975. Acesso em: 7 jul. 2021.
CANCLINO. G. N. e CINTRAO. P. H. Culturas Hibridas: Estratégias Para Entrar e Sair
da Modernidade. Sao Paulo:Edusp Editora, 2013.

IPHAN. Guia Basico da Educagao Patrimonial
<http://portal.iphan.gov.br/uploads/temp/guia educacao patrimonial.pdf.pdf> Acesso em
23/08/2021

KORSAKAS, Paula et al. Entre Meio e Fim: Um Caminho para o Direito ao Esporte.
LARAIA. R. B. Cultura: um conceito antropolégico. Rio de Janeiro: Zahar Editora, 1986
LICERE-Revista do Programa de Pés-graduacao Interdisciplinar em Estudos do Lazer, v. 24, n.
1, p. 664-694, 2021. Disponivel em:
<https://periodicos.ufmg.br/index.php/licere/article /view/29534>. Acesso em: 09 de jul.
2021.

MARTINS, R. e TOURINHO. Educagido da Cultura Visual:Narrativas de Ensino e
Pesquisa.

Santa Maria: Editora UFSM, 2009.

NOGUEIRA, Quéfren Weld Cardozo. Esporte, desigualdade, juventude e participagao.
Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte, w. 33, p.

103-117, 2011. Disponivel em:
<https://www.scielo.br/i/tbce/a/cxBnGgp53PszmSGfOILs ZXfK /?format=pdf&lang=pt >
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Leitura e Multiculturalidade

() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Lingua Portuguesa
Eixo(s) Estruturante(s): Processos criativos; Mediacao e intervencao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Processos  criativos - (EMIFLGGO4PE) Reconhecer produtos e/ou processos criativos de
diferentes linguagens artistico-literarias por meio de fruicao, reflexao critica e vivéncias que
promovam novas perspectivas ¢ diversas formas de se compreender o mundo e as culturas,
sobretudo as socio- historicamente marginalizadas, considerando a pluralidade de saberes e
culturas e combatendo toda e qualquer forma de preconceito, ampliando o repertorio/dominio
pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

Mediagao e intervencao sociocultural - (EMIFLGGOSPE) Selecionar e analisar conhecimentos
linguisticos e discursivos presentes nas praticas de linguagem para propor agdes individuais
e/ou coletivas de mediacio e intervencio social, artistico-cultural na perspectiva da
multiculturalidade, visando colaborar com a reflexdo acerca da sua cultura e a do outro,
fortalecendo o convivio democratico e respeitoso com a diversidade cultural, promovendo uma
consciéncia de justi¢a e igualdade social.

Ementa

Reconhecimento dos aspectos e dos valores que explicam comportamentos, crengas ¢ a forma
como diferentes culturas e grupos entendem e explicam a condi¢do humana, suas visdes de
mundo, temas e estilos representados em textos literarios. Analise da representacio das
personagens negras e indigenas em textos literarios de diversas autorias. Estudo das estratégias e
dos aspectos polifonicos, colaborativos, hibridos, polissémicos e intertextuais dos textos
literarios. Apreciacio e produgdao de textos artistico- literarios que representem vivéncias
culturais multiplas e diversas, sobretudo das identidades de autores negros e indigenas
historicamente silenciados. Proposicao de vivéncias culturais para que os estudantes, a partir
dessas experiéncias, possam expressar-se por meio de diferentes praticas de linguagem.

Foco pedagoégico

Diagnéstico da realidade, a partir da checagem entre os estudantes sobre as leituras que eles
estdo acostumados a acessar, levando-os a refletir sobre as tematicas, estilos e linguagens
literarias presentes nas obras.

Ampliagdo de conhecimentos com a apresentacio de obras de diferentes linguagens
artistico-literarias por meio de fruicdo, reflexdo critica e vivéncias que promovam novas
perspectivas e diversas formas de se compreender o mundo e as culturas, sobretudo as
socio-historicamente marginalizadas, com representacao das personagens negras e indigenas em
textos literarios de autorias diversas.

Identificagdo e estudo das estratégias e dos aspectos polifénicos, colaborativos, hibridos,
polissémicos e intertextuais dos textos literarios, mapeando os suportes onde sao mais
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veiculadas essas obras literarias e como é possivel dar voz e espago aos autores negros e
indigenas historicamente silenciados.

Planejamento e execug¢ido de uma agdo social (individual e/ou coletiva) que promova a
intervencao social, artistico-cultural na perspectiva da multiculturalidade, visando colaborar
com a reflexao acerca da sua cultura e a do outro, fortalecendo o convivio democritico e
respeitoso com a diversidade cultural e despertando uma consciéncia de justica e igualdade
social, por meio da criagdao de textos, videos, musicas, entre outros.

Apresentagio e difusio de uma agdo, tais como obras e espetaculos artisticos e
culturais, entre outros produtos analégicos e digitais, que demonstrem para outros colegas
da comunidade escolar que a pluralidade de saberes e culturas deve ser ferramenta para o
combate a toda e qualquer forma de preconceito, ampliando o repertério/dominio pessoal
sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns), fortalecendo o
convivio democratico e respeitoso com a diversidade cultural e promovendo uma consciéncia
de justiga e igualdade social.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela tematica e discussao; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; estabelecem relagoes entre as diversas formas de se
compreender o mundo e as culturas; elaboram criticamente posi¢es que fortalecem o convivio
democratico e respeitoso com a diversidade cultural; conseguem identificar e comunicar as
tematicas, estilos e linguagens literarias presentes nas obras literarias; demonstram habilidades
que valorizam e facilitam o trabalho em grupo; elaboram produg¢des capazes de comunicar um
projeto pessoal ou produtivo.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

EVARISTO, Conceigao. Da representagio a auto-apresentagao da Mulher Negra na
Literatura Brasileira. Brasilia: Revista Palmares, set/2005.
Disponivel em:

https://www.palmares.gov.br/sites/000/2/download /52%20a%2057.pdf> Acesso em: 05 jul.
2021.

ROJO, Roxane. Pedagogia dos multiletramentos: diversidade cultural e de linguagem na
escola. In: ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (Org.) Multiletramentos na Escola. Sao Paulo:
Parabola Editorial, 2012, p. 11-31.

THIEL, Janice Cristine. A Literatura dos Povos Indigenas e a Formagio do Leitor
Multicultural.

Porto Alegre: Educacio & Realidade, v. 38, n. 4, p. 1175-1189, out./dez. 2013. Disponivel em:
<https://www.scielo.br/j/edreal /a/P]sZ4S3tMI.KBmy]83VKXcQg/Plang=pt&format=pdf>
Acesso em: 02 jul. /2021.
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Musica e Identidade

() 1° Ano () 2° Ano (x) 3° Ano

Perfil docente: Arte, Lingua Inglesa, Lingua Espanhola, Historia, Sociologia, Filosofia
Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos ¢ Empreendedorismo

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criativos - (EMIFLGGO5PE) Selecionar e mobilizar produ¢oes musicais em diversas
linguas por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre os contextos
sécio-historico-culturais em que foram produzidos, para patticipar de projetos e/ou processos
criativos.

Empreendedorismo - (EMIFLGG11PE) Selecionar e mobilizar conhecimentos relacionados a
musica enquanto elemento de processo criativo e de fruicdo para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento produtivo.

Ementa

Reconhecimento da musica enquanto elemento de processo criativo e de fruicao; Reflexao
sobre os contextos socio-historico-culturais presentes nas producdes musicais em ambito local,
regional, nacional e internacional. Resgate das memorias, afetivas, do imaginario e do
pertencimento, responsaveis pela construcao das identidades expressas nas produ¢oes musicais.
Ampliagao do repertorio lexical. Historia da musica e suas especificidades. Experimentacao
sonora e vocal. Fruicdo de composi¢es e apresentacdes musicais. Orientar a sistematizagao e
comunicacao dos resultados sobre as experiéncias vivenciadas através de recursos como
Portfélio, Diario de Bordo, Fotografias, Podcasts, Audiovisuais, mostra musical etc.

Foco Pedagégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema das praticas musicais, suas
representacdes e formas de manifestacido cultural presentes em sua comunidade local, no
entorno da escola, questoes socioculturais que atravessam essa pratica, através de pesquisas em
redes sociais, artigos, revistas, entre outras, ¢ na escuta da comunidade local e dos artistas.
Contextualizar as matrizes estéticas e culturais dos movimentos musicais, ou géneros musicais
que fazem parte da construcdo da identidade pessoal e coletiva dos estudantes; investigar a
“paisagem sonora” do ambiente ao seu redor (caracteristicas e modificagdes sofridas no
decorrer da historia, o simbolismo desses sons para as comunidades afetadas por eles).
Apresentagio e difusio de uma agao, produto, protétipo, modelo ou solugdo baseados
em processos criativos de sensibilizacdo musical, experimentos sonoros, fruicdes a partir da
identificagdo de potenciais, desafios, interesses e aspiragdes pessoais.

Realizagdo de agdes-piloto para testagem e aprimoramento do projeto elaborado, tendo
em vista o interesse pessoal (projeto de vida) ou coletivo, a identificagio dos potenciais do
produto em questao e contexto externo de recep¢ao do projeto.

Orientar a sistematizagdo e comunicagao dos resultados sobre as experiéncias vivenciadas
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através de recursos como portfolios, diarios de bordo, fotografias, podcasts, audiovisuais, mostras
musicais etc.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse e curiosidade em participar das atividades
propostas; desenvolvem alternativas, hipoteses para resolver questoes mediadas pelos
estudantes/professores; se envolvem no tema em pesquisa; conseguem elaborar releituras
autorais, considerando a obra em pesquisa; participam dos processos criativos; conseguem
diferenciar as diversas fases de elabora¢ao de um projeto; conseguem elaborar projetos com
foco em seu projeto de vida; conseguem realizar projetos de agdo piloto; conseguem
sistematizar e organizar a comunica¢ao dos resultados constatados.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ALEXANDRE. R. Tudo é Musica. Arquipélago Editorial, 2018

BENNETT. R. Uma Breve histéria da Musica. Sio Paulo: Zahar Editora, 1986
CAMBRALIA. S. A Cancao Brasileira.

PUSSE. M. e ALMEIDA. B. Cantos da Floresta - Iniciagdo ao Universo Musical Indigena.
Peiropolis Editora, 2017.

SCHAFER.. M. R.. A Afinagao do Mundo. Sio Paulo: Editora Unesp,

2012. SCHAFER.. M. R. O Ouvido Pensante. Sao Paulo: Editora Unesp,

2012.

SEVERIANO J. Uma Histoéria da Musica Popular Brasileira: das Origens a
Modernidade. Editora 34, 2013.

WISNIK. M. J. O Som e o Sentido - Uma Outra Histéria das Musicas. Sio Paulo.
Companhia das Letras Editora, 2017.
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5. TRILHA: Identidades e ExPr'eso;ivialades

Unidades Curriculares Optativas
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Arte e Simbologias
- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO1PE) Investigar e analisar a organizag¢ao, o funcionamento e
os efeitos de sentido de simbolos utilizados por diferentes civilizagdes, materializados nas
diversas expressoes de linguagem, situando-os no contexto de um ou mais campos de atuagio
social, considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes midias.

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO2PE) Levantar e testar hipdteses sobre a organizagao, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos matetializados nas praticas
de linguagem artistica, situando-os no contexto soécio-historico-cultural.

Ementa

Investigacao e analise das representagoes simbolicas de diferentes civilizagGes e grupos étnicos,
suas analogias entre a arte e as formas geométricas como elementos de identificagdo de um
povo, um grupo, uma etnia, um conceito, etc. e seu uso na contemporaneidade, com base em
dados e pesquisas em diferentes midias. Compreensao da relacio entre simbolo, signo e icone,
contextos historicos, sociais, culturais, relacionados ao seu uso. Mobilizacao de conhecimentos e
recursos das praticas de linguagens artisticas (artes visuais, dan¢a, musica, teatro) para
experienciar e desenvolver projetos ou empreendimentos pessoais, utilizando as representagdes
simboélicas selecionadas.

Foco Pedagogico

Identificagdo de uma duvida, questido ou problema apresentado por imagens da arte de
diversas civilizagOes que utilizaram simbolos semelhantes em suas representacOes expressivas,
como o circulo, alguns animais, formas geométricas, entre outros, por meio de projegoes,
consulta em /nks especificos, pesquisa em revistas, livros, videos, visitas online em museus,
frui¢oes, artigos cientificos etc. Identificacdo de quando uma imagem (visual, sonora, corporal,
teatral) vira simbolo. Verifica¢do de conhecimentos prévios dos estudantes através de consulta
de interesse individual ou coletivo, utilizando formularios de consulta, rodas de dialogo ou
outras dindmicas com grupos de estudantes e¢/ou com comunidade escolat.

Levantamento, formulagdo e teste de hipoteses a partir do incentivo a elaboragao de
interpretacoes, hipoteses, e pesquisas em fontes confiaveis de natureza cientifica, sobre o carater
simbolico das culturas e suas representagcoes na Histéria da Arte do Brasil e do mundo a fim de
elaborar produgdes estéticas autorais com base no que foi  pesquisado.

Sele¢ao de informagdes e de fontes confiaveis a fim de identificar o papel da Arte e da
ciéncia na constru¢ao do conhecimento e apresentar em que medida a arte contribui para
legitimar as investigacOes cientificas, evidenciando o desenvolvimento histérico, cultural e
social da humanidade.
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Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos, seguindo a metodologia de investigagao, preocupando-se em diversificar as técnicas e
métodos de pesquisa, considerar as multiplas abordagens e diferentes respostas para cada
processo investigativo e experimentar as solu¢des geradas no processo de pesquisa.
Comunicagdao de conclusdes com a utilizagdo de diferentes linguagens a partir da
sistematizacio e comunica¢ao dos resultados da investigacao sobre as experiéncias vivenciadas
através de recursos como portfélios, diarios de bordo, exposi¢des fotograficas, intervencdes
artisticas no ambiente, encenacoes, podeasts, audiovisuais, performances, seminarios individuais
ou em grupos, radio escola etc.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse e curiosidade em participar das atividades
propostas; desenvolve alternativas, hipoteses para resolver questdes mediadas pelos
estudantes/professores; Ha envolvimento no tema em pesquisa; conseguem elaborar releituras
autorais considerando a obra em pesquisa; Chegam a conclusoes para o problema apresentado,
baseadas em dados cientificos e empiricos; Comunicam todo o processo investigativo para
grupos de individuos se utilizando das normas cientificas de diferentes areas do conhecimento.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BARBOSA. A.M.(org.) Arte/Educagio Contemporinea - Consonincias Internacionais.
Sao Paulo: Cortez, 2005.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais. Sao
Paulo: Cortez Editora, 2012.

CHEVALIER. J. e GREERBRANT. A. Dicionario de Simbolos. Sao Paulo: José Olympio
Editora, 1988.

FECHINE. I. e CASTILHO. K. Semidtica nas Praticas Sociais: Comunicagio, Arte,
Educacao. Sao Paulo: Editora Estacao das Letras e Cores, 2014

JUNG, G. C. O Homem e Seus Simbolos. Rio de Janeiro:Casa dos Livros Editora, 2002
LOPES. N.. Dicionario de Antiguidade Africana. Sao Paulo: Civiliza¢ao Brasileira Editora,
2021.

MARTINS, R. e TOURINHO. Educagio da Cultura Visual: Narrativas de Ensino e
Pesquisa. Santa Maria: Editora UFSM, 2009.

PIERCE. C. Semioética. Sao Paulo: Editora Perspectiva, 2010

VIDAL. L. O Grafismo Indigena. Sio Paulo: Studio Nobel Editora, 2007
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Praticas Corporais e Identidades
- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Educacio Fisica, Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Processos criativos

Habilidades da Unidade Curricular

Processos criativos - (EMIFLGGOGPE) Analisar, propor e experimentar solugoes éticas, estéticas,
criativas ¢ inovadoras relativas as questOes socioculturais inerentes as Praticas Corporais de
diferentes culturas e/ou grupamentos sociais/esportivos/artisticos, de modo a valoriza-las e
respeita-las, enfrentando as diversas formas de preconceito, a estereotipia e o lugar-comum.

Ementa

Estudos dos aspectos socioculturais que caracterizam as praticas corporais em diferentes
culturas, grupamentos sociais/ esportivos/ culturais (vocabulrios, vestimentas, rituais,
costumes, dangas, musicas etc.). Reconhecimento dos contextos de uso e produgao das praticas
corporais e artisticas. Problematizacao sobre os estereétipos, as discriminagoes, os preconceitos
e barreiras culturais presentes nas praticas corporais e artisticas. Proposi¢ao de a¢des individuais
e/ou coletivas (interven¢des sociais e artisticas, projetos, eventos) que valorizem a inclusio, a
equidade e o convivio harmonico entre pessoas de diferentes geracoes, classes sociais, etnias,
ragas, religides, géneros, sexualidades, tradicoes, pessoas com deficiéncia, entre outras, para
promocao da democracia e respeito a diversidade.

Foco Pedagégico

Identificagdo e aprofundamento dos aspectos socioculturais de diferentes culturas
(vocabularios, vestimentas, rituais, costumes, dangas, musicas etc.) inerentes as praticas corporais
e artisticas, a partir de estudo, interpretacao e analise de fontes cientificas, textos, imagens, sons,
videos, animacdes, fotos, etc. e pesquisas com grupos e centros sociais/culturais/
esportivos/artisticos. Problematizacdo sobre esteredtipos, discriminagdes, preconceitos e
barreiras culturais presentes nas praticas corporais e artisticas, através de debates, roda de
didlogo, painel, seminario, frui¢oes, entre outras que mobilizem a reflexdo sobre as influéncias da
diversidade cultural para/na sociedade atual.

Proposigdo de agdes individuais e/ou coletivas de vivéncias culturais maltiplas, de diferentes
grupos étnicos.

Apresentagio de agdes ou solugdes criativas que estimulem a reflexao e construciao de
respostas criativas, éticas e inovadoras para situacoes de exclusio/discriminacdo nas praticas
corporais e artisticas através de obras e espetaculos artisticos e culturais, campanhas e
pecas de comunicagio, jogos, robds, circuitos, gincanas, arte performance, instalagoes
artisticas, entre outros.

53



SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

—
SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAQ
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONAIS DO ENSINO MEDIO

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: reconhecem e valorizam comportamentos, crengas € a forma como
diferentes culturas e grupos expressam e explicam as praticas corporais e artisticas; conseguem
refletir criticamente e desnaturalizam os estereétipos, as discriminagdes, os preconceitos e
barreiras culturais relacionadas as praticas corporais e artisticas; vivenciam e valorizam praticas
corporais e artisticas de diferentes grupos e culturas, promovendo a inclusdo, a equidade e o
convivio harmonico entre pessoas de diferentes geragoes, classes sociais, etnias, ragas, religides,
géneros, sexualidades, tradigbes, pessoas com deficiéncia, entre outras; elaboram e
experimentam solugoes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para resolver situagoes de
exclusdo/disctimina¢io/preconceito nas praticas corporais e artisticas.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ANDRADE, Mairio de. Dangas dramaticas do Brasil. (1° Tomo). Belo
Horizonte/Brasilia: Itatiaia/INL — Fundacio Nacional Pré Memoria, 1982.

ANDRADE, Mario de. Dangas dramaticas do Brasil. (2° Tomo). Belo
Horizonte/Brasilia: Ttatiaia/INL — Fundacio Nacional Pr6 Memoéria, 1982.

ANDRADE, Mario de. Dangas dramaticas do Brasil. (3° Tomo) Belo
Hortizonte/Brasilia: Ttatiaia/INL — Fundacio Nacional Pré6 Memoéria, 1982.

CASSANA. E. M. Corpo E(m) Discurso: Ressignificando a Transexualidade. Curitiba:
Appris Editora, 2018.

COHEN. R.. Performance Como Linguagem. Sio Paulo: Perspectiva, 1989. ECO. H.
Historia da Beleza. Rio de Janeiro: Record Editora, 2010

CUNHA, Débora Alfaia da. CULTURAS AFRICANAS E POVOS INDIGENAS:
Brincadeiras africanas para a educagao cultural. Castanhal, PA: edicao do autor, 2016. 118 p.
Disponivel em:

<http://atempa.org.br/brincadeiras-africanas-para-a-educacao-cultural/ >. Acesso em: 10
jul. 2019.

GEHRES, A. de F. As dangas nas escolas: uma travessia entre os contextos ¢ as
experiéncias. Pensar a Pratica, /. //, v. 23, 2020. DOI: 10.5216/tpp.v23.55800. Disponivel
em: https://www.revistas.ufg.br/fef/article /view/55800. Acesso em: 5 jul. 2021.

GOMES. L. N. Educagido, Identidade Negra e Formagiao de Professores(as).
Dispom’vel em

> Acesso em 02/08/2021.

GOELLNER, Silvana V. Corpo, género e sexualidade: educando para a diversidade. In:
JEHA. S. A Histéria da Tatuagem no Brasil. Sao Paulo: Editora Veneta, 2019.
LIGIERO. Z. Petformance e Antropologia de Richard Schechner, selegio de ensaios
organizada por Zeca Ligiéro. Rio de Janeiro: Mauad X, 2012.

OLIVEIRA, Amauri A. B.; PERIN, Giana L. (Org.). Fundamentos pedagdgicos do Programa
Segundo Tempo: da reflexdo a pratica. Maringa: Eduem, 2009. p. 73-88. Disponivel em:
<https://goo.gl/IvE]DV>.Acesso em: 16 abr. 2018.

QUILICI. C. S. O Ator-Performer e as Poéticas de Transformagao de Si. Sio Paulo:
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Annablume, 2015

UCHOGA, Liane, A. R;; ALTMANN, Helena. Educagio fisica escolar e relages de
género: diferentes modos de participar e arriscar-se nos conteudos de aula. Revista Brasileira

de Ciéncias do Esporte, Brasilia, DF, v. 38, n. 2, p. 163-170, abt/jun 2016. Disponivel em:
<https://goo.gl/yeXNKI>. Acesso em: 16 abr. 2018.

55


https://goo.gl/ycXNKI

SECRETARIA DE
EDUCACAO E ESPORTES

—
SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAQ
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE POLITICAS EDUCACIONAIS DO ENSINO MEDIO

Cultura, Identidade e Diversidade Cultural

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Filosofia, Sociologia, Histéria
Eixo(s) Estruturante(s): Mediacao e intervencao sociocultural.

Habilidades da Unidade Curricular

Mediagao e intervencao sociocultural - (EMIFLGGO7PE) Identificar e explicar questes socioculturais
a partir de reflexdes sobre as relagoes de poder presentes nas diversas culturas e expressas nas
producoes e praticas culturais, literarias, linguisticas, corporais e artisticas em diversos contextos
culturais.

Ementa

Discussao sobre relagdes sociais de poder entre as diversas culturas e identidades. Contextos
socio politico-econdémicos nas produgdes e praticas culturais e artisticas. Reflexdo sobre os
conflitos, estratégias e negociagdes culturais no contexto da globalizag¢ao, o etnocentrismo;
(in)visibilidade dos saberes e produgoes culturais de determinados povos, etnias e segmentos
culturais em relacio a outros. Compreensio de processos de producdo cultural que se
configuraram historicamente periféricos, em relagdo a outros, e a sua relevancia na formacao de
um Estado. Identificagdo de situa¢oes de manifestacao de relagdes de poder e tentativas de
invisibilidade social em determinadas culturas, povos, etnias que ocorram na comunidade.
Proposicio de a¢oes individuais e/ou coletivas para mediacio e intervencao no sentido de
valorizar expressoes socioculturais na comunidade.

Foco Pedagégico

Diagnéstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a busca de dados
oficiais e a escuta da comunidade local, verificando os entendimentos acerca do
patriménio cultural e das perspectivas que ofuscam as diversas formas de cultura e identidade.
Ampliagio de conhecimentos sobre o problema a ser enfrentado, desenvolvendo os
conceitos originarios das Ciéncias Humanas sobre cultura, identidade, patrimoénio,
etnocentrismo e relativismo cultural, subcultura, contracultura ¢ outros relacionados aos
processos de surgimento e transformacdes culturais.

Planejamento, execugido e avaliagdo de uma agido social e/ou ambiental que responda
as necessidades e interesses do contexto, estimulando estudantes a buscarem engajamento
social em suas comunidades a fim de reconhecer suas raizes culturais.

Superagao de situagdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre outros
possiveis obstaculos, com necessarios ajustes de rota a partir da busca, na historia, dos
processos sociais, economicos, migratorios e politicos que interferiram no estabelecimento das
culturas e padroes dominantes, refletindo e questionando qualquer tipo de hierarquizagao,
supremacia ou inferiorizagao de culturas.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: reconhecem a vida em sociedade como elemento catalisador da
cultura como conjunto de elementos materiais e imateriais, criados pelos povos, ao longo do
tempo, nos mais diversos locais, estabelecendo identidades culturais unicas; analisam
criticamente a diversidade de processos existentes por tras das identidades culturais dos povos,
como padroniza¢ao, homogeneizagdo ou estigmatizagdo nas disputas histéricas; identificam
elementos morais, tradicionais e ideoldgicos por tras dos tragos culturais que permanecem e dos
que foram apagados ao longo do tempo; reconhecem as formas de intolerancia e opressio
sobre outros povos que algumas culturas assumiram no passado, assumem no presente e,
possivelmente, assumirdo no futuro; elaboram agdes e iniciativas voltadas a valorizacdo e
reconhecimento das diversidades culturais.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

CANDAU, V. M. F. Sociedade, educagio e cultura (s): Questoes e propostas. Petropolis:
Vozes, 2002.

GEERTZ, C. Interpretagdo das Culturas. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

HALL, S. A questao multicultural. In. HALL, Stuart. Da diaspora: identidades e media¢oes
culturais. Belo Horizonte: UFMG, 2003.

HALL, S. Identidade cultural na pés — modernidade. Rio de Janeiro: DP&A, 2004.
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Antropologia das Emogdes

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Sociologia, Filosofia
Eixo(s) Estruturante(s): Mediacao e Intervencao Sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Mediacao ¢ Intervencao Sociocultural - (EMIFCHSO8PE) Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para compreender as
emog¢oes como parte de um complexo comunicativo e sociocultural importante na constru¢ao
das relagdes sociais e individuais, considerando a situaciao/opinido/sentimento do/a outro/a,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo, a colabora¢io, a
mediagao e resolucao de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacao da diversidade.

Ementa

Discussoes sobre o conceito de emogao; realizacao de leituras de textos, tertulias dialogicas com
abordagem contemporanea sobre familia, pessoa, identidade, género, emog¢Ges e suas questoes
especificas considerando teotias antropoldgicas, politicas. Analisar casos/tutotiais reais ou
ficcionais, buscando compreender a importincia das emogdes nos contextos sociais,
experiéncias, familiares, religiosos, culturais, economicos, politicos. Discussao de videos e outros
meios que ajudem a apreensio do significado experiencial das emogdes, suas implicacdes na
constituicio das relacdes de podet, estranhando/desnaturalizando a ideia de que o processo
biolégico determina a emogao.

Foco Pedagégico

Diagnéstico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a busca de dados
oficiais e a escuta da comunidade local para discutir, a partir de teorias, os conceitos e
concepgoes de emogao, entendendo as emogdes como objeto de estudo das Ciéncias Humanas
e Sociais.

Ampliagao de conhecimentos sobre problemas colocados em pauta para serem estudados,
debatidos, a partir de leituras e vivéncias que possibilitem a compreensao do significado das
emogoes, seus efeitos na constituicao das relagdes de poder a fim de identificar e refletir
sobre a relagao entre emogdes, sociabilidade e podert.

Planejamento, execugido e avaliagdo de uma agéo interventiva que responda/ atenda 2
solucao de um problema real ou ficcional, levando-se em conta a importancia e os objetivos
morais, culturais e sociais das emog¢des nos contextos expetienciais, familiares, religiosos,
econémicos, politicos para estabelecimento da verdade e da organizagdo da vida em
sociedade.

Superagdo de situagdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre
outros possiveis obstaculos, com necessarios ajustes de rota, compreendendo a emog¢ao
como resultantes relacionais entre individuo, a cultura e a sociedade.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: refletem sobre a representacio social das emocgdes, dos
sentimentos, como portadores de uma esséncia universal associadas ao instinto do individuo, se
conseguem desnaturalizar essas representacoes, compreendendo que as emog¢des sao resultantes
das relacbes sociais e do contexto cultural em que surgem, sendo influenciadas pelas
institui¢Oes, ou seja, tem um lugar e papel na politica da vida cotidiana.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ELIAS, Norbert. O Processo Civilizador, Formagao do Estado e Civilizagdo (cap. V e VI
-parte II). Rio de Janeiro: Zahar. 1993.

ELIAS, N; DUNNING, E. A Busca da Excitagao. Lisboa: Difel, 1992

LE BRETON, D. As paixdes ordinarias: antropologia das emogoes. Petrépolis: Vozes, 2009.
276 p.

REZENDE, Claudia Barcellos e COELHO, Maria Claudia. Sociologia das Emogdes. Rio de
Janeiro: Editora Fundagao Getulio Vargas. Série Sociedade e Cultura, 2010, 136 p.

VALE DE ALMEIDA, Miguel, (org,). Corpo Presente, Treze Reflexdes Antropologicas
Sobre o Corpo. Ociras: Celta. 1996, pp. 1-22.
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Arte, Moda e Identidade

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Arte, Matematica
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica; Processos Criativos.

Habilidades da Unidade Curricular

Investigagao Cientifica - (EMIFMATO1PE) e (EMIFLGGO3PE) Investigar e analisar situacoes
problema, identificando e selecionando conhecimentos artisticos e matematicos associados ao
contexto da modelagem e do design de moda, identificando e elaborando modelos para sua
representacao, posicionando-se mediante argumentacOes, reflexdes e hipoteses acerca dos
processos identitarios no uso de variadas indumentarias, buscando apresentar conclusdes nas
diferentes midias.

Processos Criativos - (EMIFLGGO5PE) Selecionar e mobilizar, em um ou mais campos de
atuacdo social, recursos criativos de diferentes linguagens (verbal, artistica e corporal), para
participar de projetos e/ou processos ctiativos.

Ementa

Investigacao e analise critica da histéria do vestuario, da moda e o didlogo com a arte, suas
linguagens e suas expressoes identitarias (contextos historicos, sociais e culturais), identificando
conceitos geométricos, unidades de medidas e conversiao, operacdes basicas, etc. Produgao e
experimentagao estética de técnicas artesanais e digitais usadas na arte téxtil (tecidos, bordados,
tapegcarias, arte em fibra natural, estamparias entre outras técnicas). Identificagdo e mobilizagao
de conhecimentos e recursos para desenvolver um projeto pessoal ou produtivo com base na
arte téxtil e nos impactos socioambientais.

Foco Pedagégico

Identificagdo de uma duvida, questdao ou problema relacionado ao uso de produtos téxteis
no Brasil a partir da abordagem de temas como os téxteis e a sustentabilidade, a cultura
material expressa na roupa de um grupo ou comunidade, os tecidos estampados em
determinada época, estudos identitarios tendo em vista a indumentaria de grupos locais ou
nacionais, recursos e redugio de impacto socioambiental na histéria da moda, o design
étnico e sua expansio no uso do vestuario atual ¢ a geometrizagao na moda.
Levantamento, formulagdo e teste de hipéteses, através de pesquisas realizadas em fontes
confiaveis, conversas com a comunidade ou grupo investigado acerca dos recursos, técnicas e
materiais utilizados na representacao simbolica identitaria, matrizes estéticas e culturais que
influenciaram seu uso e sua representacao.

Interpretagdo, elaboragao e uso ético das informacgdes coletadas a partir de leituras criticas,
buscando auferir informacdes confiaveis, em diferentes linguagens- inclusive informagdes
expressas em porcentagens e graficos- a partir de procedimentos cientificos a fim de conhecer os
recursos e principios utilizados na feitura da indumentaria ou objeto em analise, investigando a
historia da moda, do design de estampas, da arte etc.

Proposicio de estudo/ investigacao de situagdes cotidianas e processos criativos que envolvam o
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uso da modelagem, unidades de medidas e conversao, conceitos geométricos, operacoes basicas,
etc. contribuindo assim na identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para
solucionar problemas diversos.

Comunicagido de conclusdes com a utilizagiao de diferentes linguagens (jornais impressos
ou digitais, podeasts, seminarios individuais ou em grupos, radio escola, portfdlios, exposicoes
fotograficas etc.), valorizando as multiplas abordagens e diferentes respostas para cada processo
investigativo.

Apresentagio e difusdo de uma agio, produto, protétipo, modelo ou solugio criativa
que sejam elaborados a partir de uma problematica reconhecida/ identificada pelos estudantes,
na comunidade, envolvendo tematicas da integracao entre a arte, moda, e identidade (produgao
e experimentac¢ao estética de técnicas artesanais e digitais usadas na arte téxtil como estamparias
artesanais, serigrafias, bordados, tapecarias, arte em fibra natural, entre outras técnicas),
proporcionando vivéncias que envolvam processos criativos e investigativos, utilizando
suportes e materiais variados (analégicos e/ou digitais).

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes realizam pesquisas, fundamentando seus argumentos; aprendem com
o trabalho colaborativo e participam, ativamente, na resolu¢ao de projetos, problemas, estudos
de caso, discussoes, dentre outros; se envolvem nos processos criativos; realizam procedimentos
técnicos da linguagem cientifica e artistica em foco e registram o processo investigativo e
criativo; chegam a conclusGes para o problema apresentado, baseadas em dados cientificos e
empiricos; utilizam o conhecimento aprendido na tomada de decisGes éticas e relacionam ao seu
projeto de vida.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais. Sao
Paulo: Cortez Editora, 2012.

BARBOSA. A.M.(org.) Arte/Educagido Contemporinea - Consonincias Internacionais.
Sao Paulo: Cortez, 2005.

BARNARD. M. Moda e Comunicagio. Rio de Janeiro: ROCCO Editora, 2003.
CALANCA. D. Historia Social da Moda. Sao Paulo: SENAC Editora, 2008.
CARVALHAL. A. Moda Com Propdsito Manifesto Pela Grande Virada. Paralela Editora,
201o.

COX. B. A Ultima Moda. Uma Histéria Ilustrada do Belo e do Bizarro. Sio Paulo:
Publifolha Editora, 2013.

GODART. E Sociologia da Moda. Sio Paulo: SENAC Editora, 20.

PRADO. L. A. e BRAGA. ]. A Histéria da Moda no Brasil. Recife: Disal Editora, 2019.
PEZZOLO. E.D. Tecidos: histéria, tramas, tipos e usos. Sio Paulo: SENAC Editora,
2019.

QUEIROGA. L. Lagarta Richelieu. Recife: Editora Lenice Queiroga de Souza, 2013.
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Esporte e Inclusao Social
- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Educacio Fisica
Eixo(s) Estruturante(s): Mediacao e Intervenciao Sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular
Mediacao e Intervencao Sociocultural- (EMIFLGGOSPE) Selecionar e mobilizar intencionalmente

conhecimentos, valores e atitudes no esporte e outras praticas corporais para propor agodes
individuais e/ou coletivas de promog¢ao da inclusdo, visando colaborar para o convivio
democratico com a diversidade humana sem preconceitos de qualquer natureza.

Ementa

Conceitos de inclusdao social. Discussido sobre as dimensoes do esporte e suas repercussoes de
inclusdo e exclusiao. Reflexdo sobre os principios éticos, pedagdgicos (autonomia, constru¢ao
coletiva, respeito a diversidade, educacao integral e a inclusao) e atitudes (cooperacao, respeito as
regras, tolerancia, preservacao da integridade fisica e mental, Fazr Play, equidade, participacio,
entre Outros) €xXpressos Nos esportes e em outras praticas corporais. Fruicao e vivéncia de
esportes adaptados. Criagao de estratégias que visem a interagao, sociabilizagao e inclusio de
todos (respeitando as individualidades) nos esportes/praticas corporais. Desenvolvimento de
atitudes de solidariedade e cooperagdo nas praticas corporais exercitando a empatia, o didlogo e a
resolucao de conflitos.

Foco Pedagogico

Diagnéstico da realidade sobre as diferentes formas de inclusao social, incluindo a busca de
dados oficiais, através de pesquisa, leitura e interpretagao de textos.

Ampliagao de conhecimentos sobre as dimensdes sociais do esporte (esporte-educagao,
esporte- participagdo e esporte-rendimento) a partir de estudos, debates, videos e pesquisas;
apresentacao de situagOes-problemas de (inclusio e exclusao) nas praticas corporais para
reflexdo sobre os principios éticos, pedagdgicos e atitudes.

Planejamento, execugdo e avaliagio de esportes adaptados, jogos cooperativos e
colaborativos, visando a interacgao, sociabilizacdo e inclusao de todos.

Superacdo de situagdes de estranheza, resisténcia, conflitos interculturais, dentre
outros a partir da mediacio e construcdo de estratégias para solucio dos problemas que
possibilitem a vivéncia de praticas corporais.

Sobre o alcance das habilidades
Observar se os estudantes: analisam o diagnéstico da realidade, conceitos e estratégias para
inclusdo social; mobilizam os conhecimentos, valores e atitudes para promog¢ao de praticas
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corporais, visando a inclusiao da diversidade humana; planejam, executam e avaliam estratégias e
acoes cooperativas e colaborativas para resolucao de problemas.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BRASIL, Lei 13.146 de 06 de julho de 2015. Institui a Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa
com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com

Deficiéncia).  Disponivel

em:<http://www.planalto.cov.br/ccivil 03/ At02015-2018/2015/1.ei/1.13146.htm >. Acesso
em: 01 abr. 2019.

GOELLNER, Silvana V. Corpo, género e sexualidade: educando para a diversidade. In:
OLIVEIRA, Amauri A. B,; PERIN, Giana L. (Org.). Fundamentos pedagdgicos do Programa Segundo
Tempo: da reflexaio a pratica. Maringa: Eduem, 2009. p. 73-88. Disponivel em:
<https://goo.gl/IvE]DV>. Acesso em: 16 abr. 2018.

RECHINELI A.; PORTO, E. T. R. and MOREIRA, W. W. Corpos deficientes, eficientes e
diferentes: uma visiao a partir da educacio fisica. Rev. bras. educ. espec. [online]. 2008, vol.14,
n.2, pp.293-310. ISSN 1413-6538. http://dx.doi.org/10.1590/81413-65382008000200010.
Disponivel em: <http://www.scielo.br/pdf/rbee/v14n2/10.pdf>. Acesso em: 04 abr. 2019.

RODRIGUES, D. A Educagao fisica perante a educagao inclusiva: reflexdes conceptuais e
metodologicas. Revista da Educacio Fisica da UEM, Maringa, v.14, n.1, p.67-73, 2003.

Disponivel em: <https://boletim.spef.pt/index.php/spef/article/viewFile/111/98>. Acesso
em: 01 abr. 2019.

TUBINO, Manoel José Gomes. Dimensoes Sociais do Esporte. 2. ed. Sao Paulo: Cortez,
2001.
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Artesanatos e Culturas
- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos; Mediacao e Interven¢ao Sociocultural.

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criativos - (EMIFLGGO4PE) Reconhecer produtos e/ou processos ctiativos por meio
de fruicao, vivéncias e reflexao critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas,
culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento e os
recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns), relacionadas a alguns principios matematicos.
Mediagao e Intervencao Sociocultural - (EMIFLGGOSPE) Selecionar e mobilizar conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem e suas analogias com a matematica, para propor agoes
individuais e/ ou coletivas de mediacdo e intervencao sobre formas de interaciao e de atuacio
social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio democratico com a
diversidade humana e o cuidado com o meio ambiente.

Ementa

Reconhecimento, investigacdo e vivéncias de processos criativos de praticas artesanais de
diferentes povos e lugares, que se utilizam de principios matematicos em sua producio artesanal
(ceramica, tecelagem, jogos educativos etc.). Proposicio de acdes individuais e/ou coletivas de
interacao social que revelem a ética e o cuidado com o meio ambiente (analise de recursos,
custos e medidas para minimizar materiais utilizados na feitura da produgdo artistica) e as
diversidades culturais desta pratica. Estudo do funcionamento e dos recursos produtores de
sentido nas diferentes linguagens. Desenvolvimento de projetos pessoais e/ou coletivos
inspirados nesta pratica, articulados com seu projeto de vida e/ou com projetos coletivos.

Foco Pedagégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema a partir dos conhecimentos
prévios dos estudantes através de consulta de interesse individual ou coletivo (utilizando
formularios de consulta, rodas de didlogo ou outras dinamicas com grupos de estudantes e/ou
com comunidade escolar) sobre as praticas artesanais desenvolvidas em sua comunidade ¢ o seu
reflexo social. Analise de imagens que representem as praticas artesanais e/ou culturais
desenvolvidas em comunidades locais, em grupos étnicos, em regioes do Brasil e em outros
Paises, considerando seus aspectos socioculturais, técnicos e estéticos (por meio de projecdes,
consulta em links especificos, pesquisa em revistas, livros, videos, visitas online em museus,
fruicdes, etc), pesquisando e contextualizando sua matriz estética e cultural, e o seu uso na
contemporaneidade. Estabelecimento de relacdo entre as praticas artesanais e alguns principios
matematicos, como propor¢ao, peso, medida, angulos, simetria entre outros.

Apresentagio e difusio de uma agao, produto, protétipo, modelo ou solugdo criativa,
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por meio da elaboragao de uma diversidade de praticas artesanais e interpretagdes criticas, sobre
o uso social do produto desenvolvido, oferecendo possibilidades de vivenciar processos
criativos associados, por exemplo, a tecelagem, ourivesaria, olaria, marcenaria, jogos, entre
outros, servindo-se de suportes e materiais variados de expressio analégicos e/ou digitais.
Planejamento, execugido e avaliagio de uma agio social e/ou ambiental que responda
as necessidades e interesses do contexto, com base em recursos das praticas
artesanais/cultural (analégico ou digital, como jogos, aplicativos, citcuitos, objetos,
indumentarias, entre outros) a partir de analise de diagnésticos e contextos reais de sua
producio e uso, em busca de solugbes éticas, estéticas, ambientais, culturais. Difusio dos
resultados da aplicagdao do produto desenvolvido.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse e curiosidade em participar das atividades
propostas; conseguem elaborar releituras autorais considerando a pratica artesanal em pesquisa;
desenvolvem  alternativas, para resolver questdoes estéticas/sociais mediadas pelos
estudantes/professores; envolvem-se nos processos ctiativos; realizam procedimentos técnicos
da pratica artesanal em foco e registram o processo investigativo e criativo; chegam a
conclusdes para o problema apresentado, baseadas em dados cientificos e empiricos;
desenvolvem produtos com base em diagnostico e analise de contextos reais; comunicam todo
O processo criativo e investigativo para grupos de individuos, utilizando normas cientificas e
artisticas de diferentes areas do conhecimento.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ARAUJO. A. As Loiceiras de Tacaratu- a arte milenar das mulheres do meu sertio. Recife:
Facform Editora, 2018.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas Visuais. Sao
Paulo: Cortez Editora, 2012.

BORGES. A. Designer + Artesanato, o caminho brasileiro. Sio Paulo: Terceiro Nome
Editora, 2019.

BRASIL. Base Conceitual do Artesanato Brasileiro. Disponivel em:
https://docplayetr.com.br/7335-Base-conceitual-do-artesanato-brasileiro.html.

Acesso em 30 jul. 2021.

DAYE. C. Joalheria no Brasil: Histéria, mercado e oficio. Recife: Editora Disal, 2019.
LARAIA. R. B. Cultura: um conceito antropolégico. Rio de Janeiro: Zahar Editora, 1986.
MARTINS, R. e TOURINHO. Educagao da Cultura Visual:Narrativas de Ensino e
Pesquisa. Santa Maria: Editora UFSM, 2009.

QUEIROGA. L. Lagarta Richelieu. Recife: Editora Lenice Queiroga de Souza, 2013.
SENAI/SP. Processos Produtivos de Materiais CerAmicos. Sao Paulo: Senai Editora, 2016.
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Ciberliteratura

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Lingua Portuguesa
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica; Mediagao e intervengao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Investigagao Cientifica: (EMIFLGGO1PE) Investigar as caracteristicas do género literario no
ciberespaco, a organizagao, o funcionamento e os efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados, principalmente, nos hipertextos literarios considerando as diferencas e as
especificidades dos hipertextos e cibertextos.

Mediagao e intervencao sociocultural: (EMIFLGGO9PE) Propor e utilizar recursos multissemioticos
que subsidiem a criagao literaria no ciberespago para mediar e intervir socioculturalmente,
promovendo o respeito as diferencgas e o cuidado com o meio ambiente.

Ementa

Estudo e investigacdo dos aspectos organizacionais e de criagdo que caracterizam o texto
literario no ciberespaco. Autoria, colaboratividade, interatividade, intersemiose. Configurando
um novo paradigma textual. Analise comparativa entre a literatura impressa e a ciberliteratura.
Identificagdo dos novos papéis assumidos por autores e leitores no universo da cibercultura.
Analise da constru¢do hipertextual e¢ multimodal. Producao de ciberliteratura (fanfic,
hiperconto, ciberpoema, dentre outros) como formas textuais contemporaneas capazes de
mediar e propor intervengdes socioculturais e ambientais.

Foco pedagoégico

Identificagdo dos aspectos organizacionais e de criacao que caracterizam o texto literario no
ciberespaco e o diferenciam da literatura digitalizada, motivando os estudantes com duas visitas:
uma a biblioteca e outra ao acervo digital da Ciberliteratura.

Ampliagdo de conhecimentos, por meio de leitura de textos do universo da
ciberliteratura (fanfic, hiperconto, ciberpoema, dentre outros), atentando para as
caracterfsticas, organiza¢ao, funcionamento e os efeitos de sentido, destacando os papéis
assumidos por autores e leitores no universo da cibercultura, e apresentando os aspectos
hipertextuais e multimodais. Assim como as tematicas que podem promover o respeito as
diferencas e o cuidado com o meio ambiente.

Seleg¢ao de informagdes e de fontes confiaveis no momento em que os estudantes sao
estimulados a pesquisat sobre as diferencas entre literatura digitalizada e literatura digital/
ciberliteratura para a socializagao e debate sobre a importancia de cada uma.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas por meio da leitura
critica dos géneros apresentados pelo professor e das pesquisas realizadas pelos estudantes.
Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar problemas
diversos, por meio da sistematiza¢ao das pesquisas ¢ de todo o aprendizado com uma
producio textual, utilizando recursos digitais.
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Planejamento, execugdo e avaliagio de uma agdo social e/ou ambiental que
responda as necessidades e interesses do contexto, como, por exemplo, a produgao de
uma ciberliteratura (fanfic, hiperconto, ciberpoema, dentre outros) que possa ser veiculado
no ciberespaco e/ou redes sociais.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela pesquisa e discussdo; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; reconhecem as diferencas entre a literatura digitalizada e a
literatura digital/ cibetliteratura, apontando as diferencas e semelhancas; elaboram criticamente
posicoes que demonstram leitura e pesquisa; conseguem identificar e comunicar quais textos
representam o universo da ciberliteratura; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o
trabalho em grupo; elaboram produgdes capazes de comunicar propostas e media¢les e
intervenc¢oes socioculturais e ambientais.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

COSSON, Rildo. Letramento Literario: teoria e pratica. Sio Paulo: Contexto, 2019.
NEVES, Cynthia Agra de Brito. Da poesia visual concreta a poesia virtual concreta: a
ciberliteratura na sala de aula. In: Journal ETD - Educacdo Tematica Digital, 12 (2010) 1, p.
124-146. Disponivel em:
<https://www.ssoat.info/ssoatr/bitstream /handle/document /21225 /ssoar-etd-2

010-1-neves-

da poesia visual concreta a.pdf?sequence=1&isAllowed=y&lnkname=ssoar-et

d-2010-1-neves- da_poesia visual concreta a.pdf> Acesso feito em:

16/06/2021.

SANTAELLA, Lucia. Para compreender a Ciberliteratura. Florian6polis, 2012. In: Texto
Digital v. 8, n. 2, p. 229-240, jul/dez. Disponivel em:

<https://periodicos.ufsc.br/index.php /textodigital/article /view /1807~
9288.2012v8n2p229/23637> Acesso feito em 16/06/2021.

SOUZA, Renata Junqueira; COSSON, Rildo. Letramento Literario uma proposta para a sala
de aula.

Acervo da Unesp. Disponivel em:
<https://acervodigital.unesp.br/bitstream /123456789 /40143 /1/01d16t08.pdf> Acesso feito
em 16/06/2021.
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Inglés no Cotidiano
- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Lingua Inglesa
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO1PE) Investigar e analisar a organizac¢do, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e
linguagens, situando- os no contexto de um ou mais campos de atuagao social e considerando
dados e informacdes disponiveis em diferentes midias.

Ementa

Estudo e analise de enunciados e discursos veiculados em diferentes suportes e midias (imagens
estaticas e em movimento, musica, linguagens corporais e do movimento, entre outras). Analise
do uso do léxico em lingua inglesa no cotidiano brasileiro disseminado nas diversas midias,
musicas, propagandas e areas especificas do conhecimento e/ou atuacio social (irea da
tecnologia, da saude, da beleza, do esporte, entre outras) e seus efeitos de sentido.

Foco pedagégico

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis, observando o uso do léxico em lingua
inglesa no cotidiano brasileiro.

Interpretagdo, elaboragdo e uso ético das informagdes coletadas nos discursos
materializados nas diversas linguas e linguagens, situados no contexto de campos de
atuacao social.

Identificagdo de como utilizar os conhecimentos gerados pela investigacdo e analise
dos efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados na lingua inglesa.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse em realizar pesquisas sobre o léxico usado em
musicas, propagandas e areas especificas do conhecimento (tecnologia, satude, beleza, etc);
percebem os diversos enunciados e discursos nos diferentes suportes e midias (musicas,
linguagens corporais ¢ do movimento, etc); identificam o uso dos 1éxicos no cotidiano brasileiro
disseminado nas diversas midia, musicas, propagandas e areas especificas de conhecimento.

Sugestoes de referéncias bibliograficas
BAKHTIN, M. M. Os géneros do discurso. 1 ed. Traducao Paulo Bezerra. Sio Paulo:
Editora 34, 2016.
ORLANDI, Eni Puccinelli. Analise de Discurso: principios & procedimentos. 8. Ed.
Campinas: Pontes, 2009.
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Jogos e Etnomatematica

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil Docente: Matematica, Educacio Fisica
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica e Processos Criativos.

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFMATO1PE) e (EMIFLGGO1PE) Investigar e analisar situacoes
problema identificando e selecionando conhecimentos matematicos e das linguagens associados
as diferentes culturas e seus jogos, relevantes para uma dada situagdo, elaborando modelos para
sua representacao.

Processos Criativos - (EMIFMATOOPE) e (EMIFLGGOGPE) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e Iinovadoras para situagcdes problema relacionadas ao contexto da
Etnomatemitica e dos Jogos de Saldo/Tabuleiro, considerando a aplicacdo dos conhecimentos
matematicos e das linguagens associados ao dominio de operacdes e relagoes matematicas
simbolicas e formais de diferentes culturas, de modo a desenvolver abordagens e estratégias
com um novo olhar sobre novas situacgoes.

Ementa

Investigacao e analise da correlagao da histéria da matematica e dos jogos em diferentes culturas
e suas representacoes. Estudo e experimentacoes de jogos de saldo/ tabuleiro de diferentes
culturas (xadrez, dama, gamao, mancala, shisima, yoté, entre outros). Proposicao de vivéncias
com os jogos de salao/ tabuleito de maneira convencional e online. Selecio e utilizacio dos
simbolos com representacées Adinkras, Simetrias, Numeros e Operagoes, sequéncia logica.
Etnomatematica.

Foco Pedagégico

Identificagdo e aprofundamento da correlagdo entre a histéria da matematica e os jogos, em
diferentes culturas, e suas representagdes, investigando e analisando os conhecimentos auferidos
através de pesquisas, seminarios e exposicoes.

Identificagdo de uma duvida, questdo ou problema sobre os jogos de salio/ tabuleiro de
diferentes culturas (xadrez, dama, gamao, mancala, shisima, yoté, entre outros), através de
estudo, experimentacao, pesquisas, oficinas de jogos de salao e exposicao de conteudos.
Comunicagdao de conclusées com a utilizagdo de diferentes linguagens a respeito dos
jogos de saldo/ tabuleiro, de forma presencial e/ou virtual, através de seminarios, rodas de
didlogo, elaborac¢ao de textos didaticos e vivéncias dos jogos.

Apresentagio e difusio de uma agao, produto, prototipo, modelo ou solugdo criativa,
tais como programas, aplicativos, jogos, robds, circuitos, entre outros produtos
analégicos e digitais a partir da selecdo e utilizagao de jogos e simbolos com representagoes
Adinkras, Simetrias, Nimeros e Operagies, sequéncia logica, servindo-se dos conhecimentos da
Etnomatematica para produzir pesquisas, seminarios e artigos cientificos.

Sobre o alcance das habilidades
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Observar se os estudantes: investigam ¢ analisam a correlacao entre a histéria da matemdtica e
dos jogos, em diferentes culturas, e suas representacdes; estudam e experimentam os jogos de
salio/ tabuleiro de diferentes culturas (xadrez, dama, gamio, mancala, shisima, yoté, entre
outros; propdem vivéncias e solucOes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
situacOes-problema relacionadas ao contexto da Etnomatematica e dos Jogos de
Salao/Tabuleiro de maneira convencional e/ou virtual; selecionam e utilizam os simbolos com
representacdes Adinkras, Simetrias, Numeros e Operacées e sequéncia logica; ressignificam os
conhecimentos matematicos e das linguagens associados as diferentes culturas e seus jogos.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

BENTO, Clovis C. Jogos de diferentes culturas na educagao fisica escolar. In: IV Coloquio
de Pesquisa Qualitativa em Motricidade Humana: as lutas no contexto da motricidade / III
Simposio sobre o Ensino de Gradua¢ao em Educagio Fisica: 15 anos do Curso de Educacio
Fisica da UFSCar / V ShotoWorkshop, 2009, Sio Catlos. Anais.. Sao Catlos:
SPQMH/UFSCar, 2009, p.622-632. Disponivel
em:<http://wwwufscar.br/~defmh/spgmh/pdf/2009/bento jogos.pdf>. Acesso em: 19 de
jul. 2021.

GRANDO, Belene Salete. Jogos e culturas indigenas: possibilidades para a educagio
intercultural na escola - 2010 -ebook- Disponivel em:
<http://www.unemat.br/documentos/noticias/noticias.postscript.17112010.084842.pdf>
Acesso em: 09 de jul. 2020.

HUIZINGA, J. Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura. Sao Paulo: Perspectiva,
2014.

LARA, I. Formas de vida e jogos de linguagem: a Etnomatematica como método de
pesquisa e de ensino. Com a Palavra, o Professor, v. 4, n. 9, p. 36-64, 30 ago. 2019. Disponivel
em:

<https://doi.org/10.23864/cpp.v4i9.445> Acesso em: 09 de jul. 2020.

OLIVEIRA, C. C. DE; MONTEIRO, D. M. M. Jogos angolanos como ferramenta
pedagégica para o ensino de matematica: um estudo na perspectiva do Programa
Etnomatematica. BRAZILIAN ELECTRONIC JOURNAL OF MATHEMATICS, v. 2, n. 3,
p. 7-20, 22 dez. 2020. Disponivel em:<https://doi.org/10.14393/BEJOM-v2-n3-2021-58089>.
Acesso em: 09 de jul. 2020.

ROSA, Eduarda Gabriela da Silva. ETNOMATEMATICA: uma abordagem sobre angulos
por meio do jogo africano borboleta / Eduarda Gabriela da Silva Rosa; orientadora Eliane
Campos Fonseca MOTA. Urutai, 2020. 77 p.

SILVA, G. M. de O,; SOUSA, E. C. de; MELO, J. L. de A,; SILVA, P. N. G. da. O jogo na

escola: uma analise da intengao pedagégica de professores de educagio fisica.
Conexoes, Campinas, SP, v. 10, n. 2, p. 145-164, 2012. DOI: 10.20396/conex.v10i2.8637679.
Disponivel em:

<https:/ /periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/conexoes/article /view /8637679 > Acesso
em: 14 jul. 2021.
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Espafiol en escena

- Unidade Curricular optativa -

Perfil docente: Lingua Espanhola
Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos e Mediagao e intervenc¢ao sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criativos - (EMIFLGGO4PE) Reconhecer produtos e/ou processos ctiativos potr meio
de fruicdo, vivéncias e reflexdo critica acerca de diferentes praticas artisticas, ampliando o
repertério sobre o funcionamento e os recursos da lingua e da (s) linguagem (ns) na (re)leitura
das referidas produgoes.

Mediagao e intervencao sociocultural - (EMIFLGGO8PE) Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e praticas culturais em lingua espanhola e recursos de linguagem para propor
acoes individuais e/ ou coletivas de mediacio e intervencio.

Ementa

Promogao da leitura e/ou releitura de textos provenientes de diferentes paises de lingua
espanhola. Reconhecimento das marcas linguisticas. Compreensao dos efeitos de sentido
produzidos pelos elementos constitutivos e organizacionais do texto. Identificacao dos aspectos
socio-histoérico-culturais e suas relagdes com as diferentes formas de expressdes (filmes,
documentarios, curtas-metragens, pecas teatrais, entre outras). Ampliacgdio do repertorio
linguistico.

Foco Pedagégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema relacionado a praticas
discursivas produzidas em espanhol.

Ampliagdao do repertério acerca dos aspectos sécio-histérico-culturais dos povos de lingua
espanhola e suas relagbes com as diferentes formas de expressdes (filmes, documentarios,
curtas-metragens, pegas teatrais, entre outras), bem como do funcionamento e dos recursos da
lingua e da(s) linguagem (ns) por meio da (re)leitura dessas produgoes.

Planejamento de acoes individuais e/ou coletivas que possibilitem ao estudante de lingua
espanhola mediagao e intervengao sociocultural.

Superagdo de conflitos interculturais por meio de reflexdao critica acerca dos diferentes
aspectos socio- historico-culturais e suas relagoes com as diferentes formas de expresses
(filmes, documentarios, curtas- metragens, pec¢as teatrais, entre outras) (re)produzidos em
espanhol.

Sobre o alcance das habilidades
Observar se os estudantes: identificam questoes relacionadas a praticas discursivas produzidas
em espanhol; compreendem aspectos sécio-historico-culturais dos povos de lingua espanhola e
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suas relacdes com as diferentes formas de expressoes; propdem agdes individuais e/ ou
coletivas de mediagao e intervencgao a partir do estudo da lingua espanhola por meio de diversos
aspectos sécio-historico-culturais e suas relagoes com as diferentes formas de expressoes.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

CRUZ, D.T. O cinema como linguagem pedagogica/ideoldgica para o ensino de linguas
estrangeiras: (re)descobrindo a cultura do outro. In MOTA, K. ¢ SCHEYRL, D. (org).
Recortes interculturais na sala de aula de linguas estrangeiras. Universidade Federal da
Bahia. Instituto de Letras. Departamento de Letras Germanicas. Salvador, EDUFBA, 2004 (p.
145-167).

GARCIA DE STEFANI, V. C; CARVENTE; G. S; SANTOS, M. S. Espanhol: Cinema,
Cultura e Interagdo. Apresentado no IV Congresso de Extensio e IV Mostra de Arte e Cultura
06 a 09 de novembro de 2017 - Cubatio-SP, Brasil. Disponivel em: http://ocs.ifsp.edu.br. Acesso
em: 29 jun. 2021.

SANTAMARIA, GOMEZ et al. 2014. Arriba el telon: ensefiar Teatro y ensefiar desde el
Teatro. Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte; Subdirecciéon General de Cooperacion
Internacional. 128 paginas. ISBN: 978-989-98690- 1- 1. Disponivel em: Arriba el telon: ensenar
Teatro v ensenar desde el teatro. Acesso em: 20 jul. 2021.
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Literatura hispano-americana e dialogos (inter)culturais

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Lingua Espanhola
Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criativos - (EMIFLGGO04PE) Reconhecer e analisar a pluralidade de saberes a partir da
leitura e compreensio de textos literarios em espanhol por meio de fruicao, reflexdo critica e
vivéncias, considerando as relagdes contextuais e (inter)culturais a fim de que promovam novas
perspectivas e diversas formas de compreender o mundo.

Ementa

Leitura e compreensio de textos literarios em espanhol. Percep¢ao de pontos de contato com
outras manifestagoes culturais. Reconhecimento da pluralidade cultural dos povos de lingua
espanhola. Localizagio de informagdes explicitas e implicitas no texto. Capacidade de
inferéncia. Identificacdo do sentido global. Interpretacio de expressoes com sentido figurado.
Reconhecimento das marcas linguisticas proprias do género textual e da lingua espanhola.
Compreensao dos aspectos socioculturais e identificagdo de valores e atitudes subjetivas
aportadas ao texto. Articulagdao a questoes contemporaneas mediante analise e reflexdo critica.

Foco pedagégico

Identificagdo e aprofundamento de temas e questdes, a partir da leitura e compreensao de
textos literarios em espanhol, considerando as relagdes contextuais ¢ (inter)culturais.
Apresentagio e difusdo de uma agdo, a partir do estudo de textos literarios em Espanhol,
observando os pontos de contato com outras manifestacoes culturais, a fim de expandir o
conhecimento acerca dos aspectos socio e (inter)culturais imbricados no processo.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: compreendem, por meio da literatura e de outras manifestacoes
culturais, marcas linguisticas da lingua espanhola; reconhecem, a partir da leitura e compreensao
de textos literarios em espanhol, a pluralidade de saberes e a diversidade dos aspectos
socioculturais dos povos de lingua espanhola e suas relacées contextuais e (inter)culturais.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

Dialogos literarios entre o Brasil e a América Hispanica. Revista Abehache, [S. 1], n. 17, 2020.
Disponivel em:_https://revistaabehache.com/ojs/index.php/abehache/issue/view/17. Acesso
em: 04 ago. 2021.

SILVA, Regina Simon da; LIMA, Samuel Anderson de O. (Orgs.). Literatura hispanica em
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pauta. Natal: EDUFRN, 2018.

OLIVEIRA, Farias de. A literatura na lingua do outro: o tratamento do texto literario em
livros didaticos de espanhol como lingua estrangeira. 2013.148 f. Dissertacao (Dissertagao em
Letras) - Universidade Federal de Pernambuco, Recife, 2013.
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Ciberespago e Letramento

- Unidade Curricular Optativa -

Formagio docente: Lingua Portuguesa
Eixo(s) Estruturante(s): Investigacao Cientifica; Mediacao e Interven¢ao Sociocultural

Habilidades da Unidade Curricular

Investigacao Cientifica - (EMIFLGGO1PE) Investigar a organizac¢ao, o funcionamento e os efeitos
de sentido de enunciados e discursos materializados nos diversos textos presentes no
ciberespaco, considerando as especificidades das novas praticas de leitura e escrita.

Mediagao e Intervencao Sociocultural - (EMIFLGGO9PE) Propor e experienciar estratégias de
mediagao e intervengao sociocultural e ambiental, selecionando adequadamente elementos das
linguagens multimodal , multissemidtica e multimidiatica para estabelecer efetiva comunicagao
no espago virtual.

Ementa

Estudo dos novos modelos de interacao social a partir da informatizacao da sociedade.
Investigagao da linguagem e dos arranjos linguisticos que compdem a comunicag¢ao efetiva nos
ambientes digitais. Estudo dos aspectos multissemidticos em textos multimodais e
multimidiaticos. Leitura, analise e producao de textos que promovam reflexdes sobre as
transformagdes trazidas pelas TDICs e pela cibercultura na sociedade contemporanea e suas
interferéncias no funcionamento da linguagem.

Foco Pedagégico

Identificagdo dos novos modelos de interacao social a partir da informatizacao da sociedade,
observando a linguagem e os arranjos linguisticos que compoem a comunicagdo efetiva nos
ambientes digitais.

Ampliagao de conhecimentos, por meio de leitura de textos do ciberespago (stop
motions, animes, remixes, videoclipes, fanclipe, web noticias, dentre outros), atentando para
aspectos multissemidticos em textos multimodais e multimidiaticos, bem como as
implica¢oes trazidas pelas novas tecnologias.

Selegao de informagdes e de fontes confiaveis no momento em que os estudantes sao
estimulados a pesquisar sobre os diversos letramentos, incluindo o letramento digital, e
quais as diferencgas e caracteristicas de cada um.

Interpretagdo, elaboragio e uso ético das informagdes coletadas por meio da leitura
critica dos géneros apresentados pelo professor e das pesquisas realizadas pelos estudantes,
atentando para as transformacoes trazidas pelas TDICs e pela cibercultura na sociedade
contemporanea e suas interferéncias no funcionamento da linguagem.

Identificagio de como utilizar os conhecimentos gerados para solucionar
problemas diversos por meio da sistematizagdo das pesquisas e de todo o aprendizado
com uma producgdo textual, explorando adequadamente elementos das linguagens
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multimodal , multissemidtica e multimidiatica para estabelecer efetiva comunicagao no
espago virtual.

Planejamento, execugdo e avaliagio de uma agido social e/ou ambiental que
responda as necessidades e interesses do contexto como, por exemplo, a producao de
textos digitais que podem ser veiculados no ciberespaco, e que promovam um debate mais
amplo para toda a comunidade escolar quanto ao uso adequado de web noticias, memes,
remixes, videoclipes, entre outros.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse pela pesquisa e discussao; interagem com as
leituras propostas e se posicionam; estabelecem relacoes entre os diferentes letramentos,
apontando aspectos que revelam caracteristicas e especificidades; elaboram criticamente
posicoes que demonstram leitura e pesquisa; conseguem identificar e comunicar os arranjos
linguisticos que compdem a comunicacao efetiva nos ambientes digitais, materializados em
textos; demonstram habilidades que valorizam e facilitam o trabalho em grupo; elaboram
produgoes capazes de comunicar propostas e mediacdes e intervengdes socioculturais e
ambientais.

Sugestdes de referéncias bibliograficas
MARCUSCHI, L. A.; XAVIER, A. C. (org,). Hipertexto e géneros digitais: novas formas de
construgao de sentido. Sao Paulo: Cortez, 2010.

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (org.). Multiletramentos na escola. Sio Paulo: Pardbola
Editorial, 2012.

SOARES, Magda. Novas praticas de leitura e escrita: letramento na cibercultura. Educacao
e Sociedade: Revista de Ciéncia e Educaciao, Campinas, v.23, n.81, p.143-160, Dez. 2002.
Disponivel em:
<https://www.scielo.br/i/es/a/zG4cBvI.kSZfcZnXf/ZGlLzsXb/?format=pdf&lang=pt>
Acesso feito em: 30 jun. 2021.
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Atelié de Pesquisa

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Professores/as das areas de Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos.

Habilidades da Unidade Curricular

Processos  Criatives - (EMIFCHSOG6PE) Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras a partir de processos criativos de sua autoria, estimulando e apoiando vocagdes e
iniciativas cientificas, tecnolégicas e artistico-cultural da cultura juvenil, que ampliem a visao de
mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

Ementa

Apresentacdo conceitual/tedrica sobre o contexto de ctiacao e os usos das TDICs, sobretudo,
das tecnologias digitais na educagao. Criagao de grupos de estudo, reflexao, tutoriais, producao
e compartilhamento de praticas de TDICs no facebook, instagram, podcast, espaco de
compartilhamento no Google Drive (slides, textos, anotagdes etc.). Apresentacao de textos,
ideias e producdes de alunos, seguidas de uma discussao apos as apresentacgdes, relatorios dessas
apresentacoes e compartilhamento em sala de aula e em recursos tecnolégicos.

Foco Pedagégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema, por exemplo, das culturas
juvenis e outros da sociedade e do mundo do trabalho, e utilizar argumentos com bases teéricas
para explicar hipoteses e evidéncias de processos culturais, sociais, politicos, econémicos ligados
as questoes levantadas.

Apresentagio e difusdo de uma agao, produto, prototipo, modelo ou solugio criativa,
tais como obras e espetaculos artisticos e culturais, campanhas e pegas de
comunicag¢ido, programas, aplicativos, jogos, robds, circuitos, entre outros produtos
analégicos e digitais, divulgando os conhecimentos construidos, a partir da identificagdo e
aprofundamento de um problema através de tecnologias digitais, grupos de estudo, tutoriais,
producao no facebook, instagram, podeast, no Google Drive.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: utilizam métodos e instrumentos das ciéncias sociais para conhecer ¢
produzir reflexdes cientificas sobre a realidade, bem como compartilhar essas aprendizagens de
forma autoral através das artes e da ciéncia, em diferentes linguagens e atividades realizadas em

rotagao de estagOes, por exemplo, relacionando diferentes temas em contextos diversos.
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Sugestdes de referéncias bibliograficas

CAMPOS, M. C. C.; NIGRO, R. G. O ensino-aprendizagem como Investigagdo. Sao Paulo:

FTD, 2009.

SASSERON, L. H. Intera¢oes discursivas e investigacoes em sala de aula: o papel do professor.
In: Ensino por investigagdo: Condi¢des para implementacio em sala de aula. Sao Paulo:

Cengage Learning, p. 41-61, 2013.
SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 23" ed. Sio Paulo: Cortez, 2007.
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(Re)leitura de Obras Artisticas

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Empreendedorismo; Processos Criativos

Habilidades da Unidade Curricular

Empreendedorismo - (EMIFLGG11PE) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagens para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo, a partir da produ¢do de imagens, por meios digitais ou nao,
analisando criticamente a producio, do ponto de vista comercial e do seu impacto social.
Processos Criativos EMIFLGGO4PE) Reconhecer produtos e/ou processos ctiativos por meio de
(re)leitura de obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais,
ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s)
ou da(s) linguagem(ns).

Ementa

Mobilizagao e utilizacdo de conhecimentos das praticas de linguagens (verbal, artistica e
corporal), tendo como referéncias obras artisticas do Brasil e do mundo, em suas mais diversas
manifestacdes (obras, movimentos e grupos nas diversas linguagens artisticas e literarias).
Selecao, leitura e analise critica de imagens do campo artistico ou publicitario. Analise critica da
producao ou (re)leitura da imagem, do ponto de vista comercial e de seu impacto social (relacao
entre imagem, midia, consumo, publico leitor, industria cultural). Apreciagdo de obras de
diversas linguagens artisticas brasileiras e mundiais. Produ¢ao de imagens por meios digitais ou
nao.

Foco pedagoégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema relacionado as produgdes
artisticas do Brasil e do mundo, através de imagens apresentadas em diversos contextos de sua
representacao simbolica, por meio de projecoes, consulta em links especificos, pesquisa em
revistas, livros, videos, visitas online em museus, frui¢oes, artigos cientificos etc. Observacao,
com os estudantes, de como a imagem (em movimento ou nao) assume contextos variados de
comunica¢ao. Dialogo sobre o “transito da imagem” (diversos contextos comunicacionais que
sao produzidos e consumidos pela sociedade com o uso da mesma imagem).

Anilise do contexto externo de criagao da obra em pesquisa, sua origem estética e cultural e
o seu reflexo social na constru¢ao da cidadania contemporanea para perceber quais os
processos sociais de inclusao e exclusiao gerados pela visualidade em estudo.

Identificagdo e aprofundamento sobre o tema, por meio de (re)leituras de obras artisticas,
fazendo uso da Abordagem Triangular, entre outras, de imagens publicitarias, midiaticas, de
produgoes autorais, de obras artisticas nas diversas linguagens (visuais, musica, danga, teatro),
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utilizando materiais variados de expressao(digitais ou nao). Diferencia¢ao da posicao subjetiva e
das praticas culturais e sociais do olhar.

Planejamento, execugido e avaliagdo de uma agdo social e/ou ambiental de um projeto
piloto de atuacdo, pautado no uso das imagens elaboradas pela releitura, tendo em vista o
interesse pessoal ou coletivo, a identificagdo dos potenciais do produto em questao e o contexto
externo de recep¢ao do projeto, refletindo como utilizar as imagens pesquisadas em um
produto para, por exemplo, elaborar um designer grafico para uma estamparia.

Orientar a sistematizagdo e comunicagdo dos resultados sobre as experiéncias vivenciadas
através de recursos como portfolios, diarios de bordo, fotografias, Podcasts, audiovisuais,
exposi¢oes dialogadas etc.

Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: demonstram interesse e curiosidade em participar das atividades
propostas; desenvolvem alternativas, hipoteses para resolver questdes mediadas pelos
estudantes/professores; envolvem-se no tema em pesquisa; conseguem elaborar releituras
autorais considerando a obra em pesquisa; participam dos processos criativos; conseguem
diferenciar as diversas fases de elaboracao de um projeto; conseguem elaborar projetos com
foco em seu projeto de vida; conseguem realizar projetos de agao piloto.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ARGAN. G. C. Arte Moderna. Sio Paulo: Companhia das Letras Editora, 1992.
AZEVEDO, E. A. A Abordagem Triangular no Ensino das Artes Como Teoria e
a Pesquisa Como Experiéncia Criadora. Pernambuco: SESC, 2016.

BARBOSA A. M. Abordagem Triangular no Ensino das Artes e das Culturas
Visuais. Sao Paulo: Cortez Editora, 2012,

BERTHOLD. M. Histéria Mundial do Teatro. Sio Paulo: Editora Perspectiva, 2010.
COHEN. B. B. Sentir, Perceber e Agir: Educagido Somatica pelo Método Body
Mind. Sao Paulo: SESC Editora, 2017.

ECO. H. Histéria da Beleza. Rio de Janeiro: Record Editora, 2010.

HERMILO. B. FE. Espetaculos Populares do Nordeste. Recife: Editora Massangana,
2007. MAGALDI SABATO - Panorama do Teatro Brasileiro. Sio Paulo: Global
Editora, 2004.

MARTINS, R. e TOURINHO. Educagio da Cultura Visual:Narrativas de Ensino
e Pesquisa. Santa Maria: Editora UFSM, 20009.

PEREIRA.G.S. ¢ PIMENTEL. G. L. Arte Brasileira no Século XIX. (volume 3).
Sao Paulo: C/Arte Editora, 2011.

RICHTER. M. T. Interculturalidade e Estética do Cotidiano no Ensino das Artes
Visuais. Sao Paulo: Mercado das Letras, 2003.

SEVERIANO J. Uma Histéria da Musica Popular Brasileira: das Origens a
Modernidade. Sao Paulo: Editora 34, 2013.

ZANINI, V. Histéria Geral da Arte no Brasil Vol I e II. Sio Paulo: Editora
Instituto Walther Moreira, 1983.
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Performance e Espetaculo

- Unidade Curricular Optativa -

Perfil docente: Arte
Eixo(s) Estruturante(s): Processos Criativos

Habilidades da Unidade Curricular

Processos Criativos - (EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais
campos de atuagao social, recursos criativos para vivencia, socializac¢ao e fruicao de linguagens
artisticas a fim de apresentar/comunicar um ou varios pontos de vista sob determinado assunto
de maneira interativa e dialégica.

Ementa

Mobilizagao de conhecimentos em torno das linguagens artisticas, seus contextos e praticas de
criacio (performance arte, danga performance, teatro performatico, performance como
linguagem, performance coletiva, antropoldgica, autobiografica, entre outras). Processos de
producao de espetaculos em diversas linguagens artisticas (artes visuais, danga, musica e teatro),
utilizando-se de recursos como sonoplastia, iluminagao, entre outros. Vivéncia, socializagao e
fruicdo de linguagens artisticas e/ou corporais, oficinas de criacbes e expetimentacoes
performaticas, socializagio das produgdes individuais ou coletivas desenvolvidas pelos
estudantes. Relagdes entre arte, midia, mercado, politica e consumo.

Foco Pedagégico

Identificagdo e aprofundamento de um tema ou problema relacionado a linguagem
performatica e aos elementos integradores desta expressao para destacar o papel do corpo
como principal vetor da linguagem e suas diversas narrativas, dialogando com os hipertextos da
performance e sua multiplicidade estética, sobre o seu carater hibrido e a fronteira entre as
linguagens. Desenvolvimento da compreensio de processos criativos onde ocorrem o
imbricamento entre arte, midia, mercado, politica e consumo. Pesquisa sobre processos criativos
de artistas visuais que trabalham com a arte da performance- como Hélio Oiticica, Lygia Clark,
Marina Abramovic, Berna Reale, Christina Machado, Paulo Bruscky, Daniel Santiago, entre
outros- e sobre processos alternativos de manifestagoes cénicas descritos por autores da
vanguarda e de artistas de grupos contemporaneos que utilizam a linguagem performatica-
como Antonin Artaud, Renato Cohen, Bob Wilson, Taan Teatro, Grupo Totem, Grupo
EmpreZa, entre outros-, consultando os estudantes, durante todo o percurso, sobre temas de
interesse através de formularios, rodas de dialogos, frui¢oes, oficinas.

Apresentagio e difusdo de uma agao, produto, protétipo, modelo ou solugao criativa a
partir da elaboragdo de experiéncias estéticas na linguagem performatica ( artes visuais, danga,
musica e teatro), sugerindo-se a producio de espeticulos teatrais, e/ou de instalacoes, objetos
artisticos, audiovisuais, musicas, dangas, inspirados na linguagem performatica, preocupados
com desenvolvimento de performances individuais e ou coletivas.
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Sobre o alcance das habilidades

Observar se os estudantes: se sentem motivados a participar das atividades, demonstrando
interesse e curiosidade sobre os processos criativos; conseguem elaborar alternativas cénicas
para resolver o problema apresentado/desenvolvido pelos estudantes/professores; realizam
pesquisas e registros das experiéncias vivenciadas; conseguem expressar sua corporeidade;
comunicam todo o processo investigativo para grupos de individuos, servindo-se dos métodos
cientificos e empiricos de diferentes areas do conhecimento.

Sugestdes de referéncias bibliograficas

ARTAUD. A. O Teatro e Seu Duplo. Sio Paulo: Max Limonad. 1984.
AZEVEDO. M. S. O Papel do Corpo no Corpo do Ator. Sao Paulo: Perspectiva Editora, 2009.
COHEN. R.. Performance Como Linguagem. Siao Paulo: Perspectiva, 1989.
LEHMANN.H.T. Teatro Pés-dramatico. Sao Paulo: Cosac Naify , 2007.
LIGIERO. Z. Performance e Antropologia de Richard Schechner, selegio de ensaios
organizada por Zeca Ligiéro. Rio de Janeiro: Mauad X, 2012.
NASCIMENTO. E Grupo Totem - A Infec¢ao Pela Performance e a Encenagao
Performatica. Recife: SESC Editora, 2019.
QUILICI. C. S. Antonin Artaud: teatro e ritual. Sio Paulo: Annablume; Fafesp, 2004.

. O Ator-Performer e as Poéticas de Transformacgao de Si. Sao Paulo:
Annablume, 2015.
SPOLIN. V. Improvisagao Para o Teatro. Sao Paulo: Editora Perspectiva, 2010.



