
Detalhamento de
conceito presente nas
ementas e articulações

com a FGB

Análise da estrutura composicional do gênero

Histórias em Quadrinhos (planos da imagem, relação

entre cinema e quadrinhos, tipografias, tipos de

reprodução de imagens, produção de layout em

versões digitais ou não, construção de personagens,

espaço e montagem). Investigação dos efeitos de

sentido representados por imagens estáticas e em

movimento, legendas, tipos de balões e de letras,

onomatopeias, metáforas visuais etc.

Reconhecimento da linguagem dos quadrinhos e do

gênero HQ enquanto processo criativo de fruição e

reflexão crítica. Ampliação do repertório linguístico e

lexical considerando o gênero em evidência.

Produção de HQs em formatos diversos (mangá, tira,

fanzine, revista em quadrinhos, novela gráfica,

webcomics, entre outros), por meio de recursos

multissemióticos.

Ementa

Foco pedagógico /
Estratégias Didáticas

(EMIFLGG01) Investigar e analisar a organização, o

funcionamento e/ou os efeitos de sentido de

enunciados e discursos, materializados nas línguas e

linguagens, situando-os no contexto sócio-histórico-

cultural de um ou mais campos de atuação social,

considerando o gênero textual em evidência. 

(EMIFLGG04PE) Reconhecer e elaborar produtos

e/ou processos criativos por meio de fruição,

vivências e reflexão crítica, representados nas

histórias em quadrinhos, ampliando o

repertório/domínio pessoal sobre o funcionamento e

os recursos das línguas.

Habilidade

Unidade Curricular

Histórias em Quadrinhos e
Cientirinhas

Secretaria Executiva de Desenvolvimento da Educação
Gerência de Políticas Educacionais do Ensino Médio

Para ter acesso ao material de apoio para elaboração
de seu planejamento clique nas imagens abaixo:

Material de Apoio à Ação
Docente

https://drive.google.com/file/d/1sdXfO6wmZd8TgY5DedpGfOudeoTqFC9S/view
https://drive.google.com/file/d/1GqWIzXhVBJniHVaNgMboF9OioWzv3EWJ/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1H_lf5MlCjs2J36lVfWCbzVXeJ1HpRiR1/view?usp=share_link

