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Historias em Quadrinhos e
Cientirinhas

Habilidade

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizacao, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos, materializados nas linguas e
linguagens, situando-os no contexto socio-historico-
cultural de um ou mais campos de atuacao social,
considerando o género textual em evidéncia.
(EMIFLGGO4PE) Reconhecer e elaborar produtos
e/ou processos criativos por meio de fruicao,
vivéncias e reflexao critica, representados nas
historias em quadrinhos, ampliando o)
repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e
0S recursos das linguas.

Ementa

Andlise da estrutura composicional do género
Historias em Quadrinhos (planos da imagem, relagao
entre cinema e quadrinhos, tipografias, tipos de
reproducao de imagens, producao de layout em
versoes digitais ou nao, construcao de personagens,
espaco e montagem). Investigacao dos efeitos de
sentido representados por imagens estaticas e em
movimento, legendas, tipos de baldes e de letras,
onomatopeias, metaforas visuais etc.
Reconhecimento da linguagem dos quadrinhos e do
género HQ enquanto processo criativo de fruicao e
reflexao critica. Ampliacao do repertorio linguistico e
lexical considerando o0 género em evidéncia.
Producao de HQs em formatos diversos (manga, tira,
fanzine, revista em quadrinhos, novela gréfica,
webcomics, entre outros), por meio de recursos
multissemioticos.
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Para ter acesso ao material de apoio para elaboracao
de seu planejamento cligue nas imagens abaixo:

Detalhamento de
conceito presente nas
ementas e articulacoes

com a FGB

Foco pedagogico /
Estratégias Didaticas

Material de Apoio a Acao
Docente


https://drive.google.com/file/d/1sdXfO6wmZd8TgY5DedpGfOudeoTqFC9S/view
https://drive.google.com/file/d/1GqWIzXhVBJniHVaNgMboF9OioWzv3EWJ/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1H_lf5MlCjs2J36lVfWCbzVXeJ1HpRiR1/view?usp=share_link

