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Otimizacao e
Automacao

Habilidade

Investigacao Cientifica - (EMIFMATO1PE) Investigar
e analisar situacoes-problema, identificando as
ideias de Otimizagcao Matematica e Automacao para
uma dada situacao, utilizando modelos para suas
representacoes grafica e algeébrica.

Mediacao e Intervencdo  Sociocultural -
(EMIFMATO7PE) Identificar e explicar questoes
socioculturais e ambientais aplicando
conhecimentos e habilidades da Otimizacao e da
Automacao, na perspectiva da modelagem, para
avaliar e tomar decisdes na busca de um sistema
inteligente e de um gerenciamento eficaz.

Ementa

Utilizacao das ideias de Otimizacdo Matematica e
Automacao nos diferentes contextos na busca de um
sistema inteligente e de um gerenciamento eficaz,
envolvendo modelos diversos, bem como o0s
conhecimentos da Inteligéncia Artificial.
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Para ter acesso as contribuicoes dos educadores
cligue nas imagens abaixo:
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Detalhamento de
conceito presente nas
ementas e articulagoes
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Foco pedagogico /
Estrategias Didaticas
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https://drive.google.com/file/d/1FZweN0X7Rvivrl9kNmWPI1jac-KaBY-O/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1dEdF7_4VfE997IxUnqgjiqcl6na2m9Hb/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Mh1U433GS-baUlRYzKZ5EOcBIJTMT95Z/view?usp=share_link

