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Matematica :

Habilidade

(EMIFMATO2PE) Levantar e testar hipoteses sobre
variaveis que interferem na resolucao de situacoes-
problema por meio de softwares e aplicativos de
simulacao para elaborar modelos que explorem a
linguagem matematica em termos de possiveis
limitacoes, adequacodes e generalizacoes.
(EMIFMATO5PE) Selecionar e mobilizar recursos
criativos relacionados a matematica para resolver
problemas de natureza diversa, utilizando
softwares e aplicativos de simulacado matematica,
no intuito de formalizar e comunicar suas
constatacoes, interpretacoes e argumentos.

Ementa

Levantamento e testagem de hipoteses sobre
variaveis que interferem na resolucao de situacoes-
problema e na modelagem, utilizando os conceitos
matematicos e da logica. Selecao e mobilizacao de
recursos criativos relacionados a matematica.
Utilizacdo de softwares e aplicativos como
ferramenta de simulacdo que explorem a linguagem
matematica na elaboracdo de modelos (Geogebra,
Cabri Geométre, Winplot etc.).
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Para ter acesso as contribuicoes dos educadores
cligue nas imagens abaixo:
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https://drive.google.com/file/d/1UsV6LOACXN0HRbxbUxoJ76lApKpcFWXK/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1LdZbqMjdTc6xVVdjIbmO4k-tzZc-oH3e/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/16JIRv4Ulox2VJ51_gt3LgusWK78r3qgx/view?usp=drive_link

