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Producao
Experimental

Habilidade

(EMIFMATO6PE) Propor e testar solucoes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
envolvendo tecnologias digitais como processos
de producao, construcao de pecas e usinagem de
precisdo, considerando a aplicacao dos
conhecimentos matematicos associados a esse
contextoo, de modo a desenvolver novas
abordagens e estratégias nos diversos processos.
(EMIFMATO7PE) Identificar e explicar a producao
tecnologica que envolva experimentacao e
processos de producao utilizando conhecimentos
e habilidades matematicas para avaliar e tomar
decisbes que impactem numa intervencao
sociocultural.

Ementa

Uso de instrumentos de medidas de precisao tais
como: paquimetro, transferidor, régua, micrometro,
bem como transformacdes de unidades de medida
nas tecnologias digitais. Experimentacboes com
tecnologias digitais envolvendo 0s processos de
fabricacao, materiais, construcdo de pecas.
Identificacao, explicacao e producao de usinagem e
impressao 3D comparando diversos tipos de filamento
(por exemplo: ABS e PLA). Elaboracdo de prototipos
com producao experimental, a exemplo da cultura
maker para mediacao e intervencao sociocultural na
busca de solucoes criativas e inovadoras.
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Para ter acesso as contribuicoes dos educadores
cligue nas imagens abaixo:
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https://drive.google.com/file/d/1v3kA2_fD_-zTg9PERjgQIim9y_hDZtUT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KyEK7eVJk4xNAfReNNloXi3kj-UGMWp0/view?usp=sharing
https://portal.educacao.pe.gov.br/wp-content/uploads/2024/02/Producao-Experimental.pdf

