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. Apresentacdo

Prezado/a professor/a.

Internet das Coisas (IOT — Internet of Things) ¢ uma Unidade

Curricular destinada aos estudantes do 3° ano do Ensino Médio da Rede

Publica Estadual de Pernambuco e esta fundamentada na Portaria n°

1.432/2018, que otienta a elabora¢io dos Itinerarios Formativos.

Esta Unidade Curricular esta inserida na (s) Triha (5s) Formativa (s)

Tecnologias Digitais (Matematica e Natureza). E importante salientar que na

nova organizacao curricular, todas as Unidades Curriculares propostas nas

Trilhas possuem um ou mais eixos estruturantes que as embasam quanto as

habilidades a serem desenvolvidas durante a pratica pedagogica com os

estudantes. Com isso, temos para a Unidade Curricular Internet das Coisas

as seguintes habilidades a serem desenvolvidas:

Processos Criativos (EMIFMATO4PE)

Reconhecer produtos e/ ou processos

criativos meio de fruicao,

por
vivéncias e reflexdo critica na aplicagao
matematica

no quc

de

tange O
desenvolvimento processos
tecnolégicos quanto a arquitetura de
redes e dispositivos, bem como na
aplicagdo que diz respeito as atividades
socioeconémicas, smart homes, smart

cities, dentre outros.

Mediacao e Intervencio Sociocultural

(EMIFMATOSPE)

Selecionar e mobilizar conhecimentos
e recursos matematicos para propor
acoes individuais e/ou coletivas de
sobre

mediacdo e  intervencao

problemas socioculturais e ambientais,
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de redes e dispositivos tecnolégicos.

tendo como ferramentas a aplicagdo

Com base nesses pressupostos, esta Unidade Curricular propde, na
sua ementa, os seguintes topicos a serem abordados pelo(a) professor(a) ao

longo da sua pratica pedagogica:

Aplicacio dos conhecimentos tecnologicos quanto a arquitetura digital e analégica.
Fung¢bes matematicas e estatistica. Selecio e mobilizacio de conhecimento em arquitetura
de redes, dispositivos, computagio em nuvens, apresentacio de ferramentas, tipos de
dados, bibliotecas, aplicados ao agronegécio, smart homes, smart cities, industria e

comércio.

Esta Unidade Curricular propde aprofundar conhecimentos presentes
na Formacao Geral Basica do Curriculo de Pernambuco, como: constru¢ao
de prototipos de sistemas térmicos que visem discutir os conceitos de calor,
temperatura, sensagao térmica, equilibrio térmico e transmissio de calor,
observando sua composi¢ao e os efeitos das variaveis proprias, considerando
o uso de tecnologias digitais e/ou sensores que auxiliem no cilculo de
estimativas ¢ no apoio a constru¢io dos protétipos e/ou experimentos,
visando aplicagoes cotidianas, sio habilidades do 2° ano, propostas no

organizador curricular da Fisica.

Portanto, a Internet das Coisas (IoT), aplicada a solugdes para o
transito em cidades inteligentes (transporte publico e intermodal), por
exemplo, vem sendo uma revolugao tecnolégica que envolve a conexao de
dispositivos cotidianos a internet, permitindo a troca de dados e a automagao
de tarefas. Isso cria um ambiente onde os objetos fisicos estao conectados e
podem se comunicar e cooperar entre si, melhorando a eficiéncia e a
conveniéncia em varias areas da vida. Este material de apoio, portanto,
constitui-se como um caminho para o desenvolvimento desta Unidade
Curricular, dito de outra maneira, ¢ um percurso formativo e nao um modelo
engessado, logo, o professor tem sua autonomia para ampliar as propostas

aqui apresentadas.
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No processo de ensino e aprendizagem o uso de ferramentas digitais
podem ser disponibilizadas para serem acessadas a partir de qualquer
dispositivo, obtendo-se maior eficiéncia e eficacia na interagao, podendo
favorecer uma maior construc¢ao coletiva do conhecimento. A prépria adogao
de Ambientes Virtuais de Aprendizagem colaborativa podera ser
intensificada, bem como as aplicagoes e softwares educacionais integrando
dispositivos conectados na web para praticas pedagogicas em sala de aula,

simula¢ao de praticas experimentais educativas e testes avaliativos.

Professor, ao longo deste material, disponibilizamos alguns QR codes
em que vocé podera acessar e ampliar seus conhecimentos sobre o tema em

discussao. Acesse:
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2. Introducdio a Internet das Coisas (loT)

Internet das Coisas (Internet of Things — IoT) pode ser entendida como a
funcionalidade do mundo fisico, na qual todas as coisas estardo integradas
por meio da rede publica de comunicacio, por meio da coleta, do
processamento e da analise de dados gerados pelos sensores da IoT.
De maneira geral, a IoT compreende em um ambiente de objetos fisicos
interconectados com a internet por meio de sensores pequenos e embutidos,
criando um ecossistema de computagao onipresente, promovendo solugoes
funcionais nos processos do dia a dia. O que todas as defini¢cbes de IoT tém
em comum ¢ que elas se concentram em como computadores, sensores e
objetos interagem uns com os outros e processam informacoes/dados em

um contexto de hiperconectividade (Magrine, 2018 ).
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Professora Thais, todos os
alunos ja entraram, exceto a
O Alice. Ela chegou febril e esta
na enfermaria esperando seu
pai, que jé foi avisado. Atengao

Cada um vai contar uma parte
da histoéria do filme que vimos
hoje! O caderno inteligente vai
ilustrar o que vocés contarem

Janela, vocé pode
diminuir a luz que
chega em mim? Esta

—| dando muito reflexo

N\
B\

com fotos da Amazoénia!

a possiveis si dos
outros alunos!

para os alunos!

e

AN

eu vibrar!

Oculos, onde est4
o Bruno?

g r 7

)

Desafio! Ele esté 7 passos {/
Col g a sua direita, 14
oloquesnosiem: perto da estante!

ordem de tamanho!

py= 8
b
‘>

Eu sou o menor!
Vocé pode comegar
comigo

Turma, faltauma
semana para a festa de
Sao Jodo! Vamos ensaiar
Asa Branca para ela
ficar bem bonita?

Mariano, a escova de
dentes me contou que
vocé ainda nao escovou
seus dentes!

Katia, estou muito pesada!
Tire de mim o livro
de Matematica que

hoje ndo tem esta aula.

Fonte: Internet das Coisas (I0T): o que é, como surgiu e onde é aplicada?.

Disponivel em: https:

Segundo o Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagio (MCTI) e a Agéncia Nacional de
Telecomunicagbes (Anatel), atualmente o Brasil tem 20 milhdes de conexdes inteligentes
Os negocios terao de se transformar com a Internet das Coisas — a questdo é: o que € isso,
por que usar e qual o seu valor para os negécios. entre maquinas. Em 2020, serdo 43
milhées e, em 2025, o total mundial ultrapassara 100 milhdes, podendo chegar a 200
milhGes. O IT Insider Online, site especializado em noticias sobre tecnologia de
Informacio, tem publicado reportagens sobre os lancamentos e investimentos das grandes

empresas de tecnologia na area de IoT ( Albertin, p.13, 2017).

Sistemas automatizados que acendem luzes, fogdes que aquecem de
forma programada, pulseiras que medem os batimentos cardiacos, drones
que mapeiam os espagos fisicos ocupados em um show, palmilhas
inteligentes que medem o quanto vocé andou ¢ fruto da evolugio do
hardware, que inclui o aumento de capacidade de processamento e
armazenamento, alinhado a diminui¢ao do custo e tamanho. Ou seja, rompe
com a ideia de computadores tradicionais. E uma revolucionaria abordagem

tecnologica que se refere a interconexao de dispositivos fisicos com a

)
0Ok, quadro, j&
vou baixar minha
persianal

Quem sabe onde vive o
boto-cor-de-rosa do filme?
Toque no lugar certo para

Marco e Debora, o
Hugo convidou vocés para
desenhar com ele!


https://www.umov.me/o-que-e-internet-das-coisas-iot/
https://www.umov.me/o-que-e-internet-das-coisas-iot/
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internet, permitindo que eles troquem dados e informacgdes entre si e com

sistemas de computadores sem a necessidade de interven¢ao humana direta.

Nio existe um conceito tnico sobre a Internet das coisas ( Magrini, 2018).

1.

Orientacdes para redlizacdio de atividades

Leia o texto “Cena do Cotidiano” em voz alta ou pe¢a para um aluno

fazer essa leitura.
Cena do Cotidiano
Imagine a seguinte cena:

Vocé estuda no turno da manha e para chegar cedo na escola
programa o despertador para tocar as 6h. Enquanto vocé esta
dormindo, o seu despertador acessa a internet e descobre que havera
greve de Onibus até as 9h. Em decorréncia da greve, o diretor da
escola decidiu suspender as primeiras aulas. Por isso, o seu
despertador te deixa dormir mais um pouco, alterando o horario para

te despertar as 9h.

Como vocé tinha programado a cafeteira para passar o café as 6h, o
despertador avisa a cafeteira que voce vai tomar café as 9h. Vocé
levanta as 9h e toma o café quentinho. Nesse momento, a sua
mochila inteligente comega a piscar porque ela acessou sua agenda na
internet e descobriu que vocé tem aula de quimica hoje e que o livro
nao esta na mochila. A mochila envia uma mensagem para o seu

celular te avisando sobre a falta do livro.
Refletindo sobre o texto
Divida a turma em 4 grupos

Cada grupo deve ter uma cépia do texto impressa ou digital
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Peca para os grupos identificarem os objetos inteligentes no texto
Peca para os grupos discutirem as caracteristicas desses objetos,

explicando por que sao objetos inteligentes
Compartilhem o resultado das discussoes
Como problematizar a atividade

Ap6s a finalizagdo da atividade, explore com os alunos outras

aplicagoes de IoT.
Exemplos de perguntas que podem suscitar as reflexdes:

Voces ja devem ter imaginado que existem inumeras possibilidades de
aplicar a IoT para melhorar o funcionamento de uma cidade.

Conseguem imaginar como seria um poste de luz inteligente?
E uma lixeira inteligente? Como seria?

Ao final da atividade, é interessante apresentar para os alunos as

quatro caracteristicas especificas dos objetos inteligentes:

® Sio autébnomos - tomam decisdes porque tém uma logica
programada por um ser humano

® Percebem informacgdes do ambiente - porque tém sensores,
como sensor de luz ou de temperatura

e Atuam no ambiente - com atuadores como apito e luz

® Sio conectados a internet e a outros objetos inteligentes

Disponivel em:
https://febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM Vol2-Internet-das

-Coisas.pdf

2. As Atividades sobre a Internet das Coisas devem despertar a
curiosidade quanto a pesquisa e a investigagao das tecnologias em rede de

comunicacdo que estio sendo utilizadas e desenvolvidas na atualidade. Com


https://febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM_Vol2-Internet-das-Coisas.pdf
https://febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM_Vol2-Internet-das-Coisas.pdf
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diferentes plataformas e midias, um contetado digital pode ser compartilhado,
podendo deixar as aulas mais dinamicas. Isso possibilita, por exemplo, que os
estudantes fagcam um levantamento de simuladores digitais voltados a
determinados objetos de conhecimento; desenvolvam projetos envolvendo a
gamificagdo, entre outras atividades que estejam voltadas ao uso de

ferramentas computacionais.

Sugestio de links:

https://ieducacao.ceie-br.org/internet-das-coisas/#s3

https:/ /febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM_Vol2-Intern
et-das-Coisas.pdf

Orientacdes para avadliagdo

O/A professor/a nesta Unidade Curricular tem como desafio
estimular o uso da tecnologia digital. Nesse sentido, a aplicagao de
metodologias ativas, como por exemplo, sala de aula invertida, pode
proporcionar ao estudante uma postura ativa e corresponsavel por seu
aprendizado. Espera-se uma formagao critica e criativa sobre Internet das
Coisas, bem como a ampliagio dos conhecimentos acerca da inovacao

tecnolégica para o futuro imediato.

Para a atividade 1, sugere-se a analise dos seguintes aspectos:

Observar se a turma percebe que a internet ¢ uma rede mundial de
computadores e que € necessario ter equipamentos € uma conexao a internet.
E importante saber se eles compreendem por que podemos dizer que “a

internet é uma rede que conecta pessoas’.

O que se espera ¢ que eles tenham conseguido listar os objetos
inteligentes: despertador, cafeteira, mochila e livro. Certifique-se de que os

alunos chegaram a conclusao de que os objetos inteligentes do texto sdao


https://ieducacao.ceie-br.org/internet-das-coisas/#s3
https://febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM_Vol2-Internet-das-Coisas.pdf
https://febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM_Vol2-Internet-das-Coisas.pdf
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objetos pensantes, conectados a internet, que se comunicam entre si e

tomam decisoes para melhorar a vida das pessoas.

Disponivel em:
https://febrace.org.br/wp-content/uploads /2021 /08 /IoT-EM_Vol2-Internet-das-Coisas.

pdf

Na atividade 2 espera-se que o/a professor/a instigue e observe se
o/a estudante conseguiu desenvolver os projetos investigativos envolvendo

as ferramentas computacionais.

Sugere-se uma avaliacio por rubricas abertas, na qual sdo feitas
perguntas para que o estudante reflita e elabore uma resposta. As rubricas se

aplicam tanto para as avaliacOes individuais quanto nas avaliaces coletivas.

Qualquer atividade pode ser avaliada através de rubrica, pois toda
atividade desenvolvida pode contribuir no processo de aquisi¢io do
conhecimento. Neste sentido, portfélios, diarios de bordo, produ¢ao autoral
do estudante (resenhas, artigos, imagens, material de audiovisual), listas de
exercicios, quizzes, participagio em foruns e discussdes sao relevantes. E
importante considerar que, para a avaliagdo por rubricas, sera necessario criar

uma rubrica especifica para cada atividade a ser avaliada.

Disponivel em: https://hotizontes.sbe.org.br/index.php /2021 /09 /avaliacao-online



https://febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM_Vol2-Internet-das-Coisas.pdf
https://febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM_Vol2-Internet-das-Coisas.pdf
https://horizontes.sbc.org.br/index.php/2021/09/avaliacao-online/
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3. Techologas e Aplicagdo da Internet das

Coisas (loT)

A Internet das Coisas no dia a dia de uma pessoa com cuidados na
saude utiliza as coisas que geram dados para aferir sua condigao fisica, por
exemplo. Smartphones, em geral, possuem entre cinco e dez sensores que
geram dados em formato numérico, de coordenadas geograficas, em audio,

video e fotografias. Dispositivos de smart homes e smart cities cada vez mais

estao disponiveis e fornecendo dados em fluxo continuo.

Disponivel em: https://images.app.goo.gl/JUfOMYWOQxmZA65X6


https://www.sbc.org.br/images/flippingbook/computacaobrasil/computa_29_pdf/comp_brasil_2015_4.pdf
https://www.sbc.org.br/images/flippingbook/computacaobrasil/computa_29_pdf/comp_brasil_2015_4.pdf
https://images.app.goo.gl/JUjfQMYWQxmZA65X6
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SETE DA NOITE, subo na balanga, que mede meu peso, massa muscular e
se conecta na rede sem fio para salvar as medi¢des na nuvem. Enquanto
como algo antes de sair, verifico o histérico de minhas medicées no
smartphone ao mesmo tempo que ele toca musica no som da sala. Configuro
com o smartphone quais luzes da casa devem ficar acesas na minha auséncia,
checo mais uma vez a lotagiao e nivel de poluicio medidos por sensores na

praga em que vou cotrer, e saio me certificando de que meu smartwatch tem

bateria para monitorar meu exercicio. (Andrade, 2015).

A arquitetura basica dos dispositivos inteligentes e as tecnologias de
comunicacio, tendem a se popularizar no ambiente de IoT, sendo composta

por quatro unidades: processamento/memortia,

comunicagdo, energia e sensores/atuadores, @Ty
como mostra a figura: i} Procensador! (i) Ridio J
! Memaria i
e Unidade(s) de processamento/ -

BEARRE

memoria ¢ composta de uma memoria |
interna para armazenamento de dados e G E‘*
programas, um microcontrolador e um \ (v) Sensores (i) Fonte de Energia/
conversor analégico-digital para receber
sinais dos sensores.

® Unidade(s) de comunicagao é composta por pelo menos um canal de
comunica¢iao com ou sem fio, sendo mais frequente o meio sem fio e
como consequéncia, a comunicagao é de curto alcance e apresentam
perdas frequentes.

e lonte de energia ¢é  responsavel por fornecer energia aos
componentes do objeto inteligente, que em geral sdo fontes de
energia com um conversor de corrente alternada para corrente

continua de baixa poténcia, ou mesmo baterias.


https://www.sbc.org.br/images/flippingbook/computacaobrasil/computa_29_pdf/comp_brasil_2015_4.pdf
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® Unidade(s) de sensor(es)/atuador(es), sao responsaveis por realizar o
monitoramento do ambiente no qual o objeto se encontra. Os
sensores capturam valores de grandezas fisicas como temperatura,
umidade, pressio e presenca. Atualmente, existem literalmente
centenas de sensores diferentes que sio capazes de capturar essas
grandezas. Atuadores, como o nome indica, sao dispositivos que
produzem alguma agdo, atendendo a comandos que podem ser
manuais, elétricos ou mecanicos.

® Disponivel em:

https://www.portalgsti.com.br/2016 /09 /apostila-sobre-internet-das-coisas-da-teoria-a-pratica.html.

Aplicagdes das IoT

Podemos definir programagao fisica como qualquer solucido
computacional, seja tangivel ou digital, desenvolvida por meio de algoritmos
e programagdo, € que necessariamente permita a Interacdo entre 0Os
dispositivos computacionais ¢ o ambiente em seu entorno. A IoT usa a
programacao fisica. Os algoritmos sao fundamentais para desvendar os
“segredos” da programacao. Um algoritmo pode ser definido como uma
sequéncia de passos logicos e estruturados, escrito em um idioma que um
computador entenda e que permita estabelecer instru¢Oes para que esse

computador realize determinada tarefa.
Por exemplo, para executar a tarefa de mandar um e-mail:

1. Abrir o programa para criar o texto

2. Digitar o texto utilizando um teclado e um mouse, para incluir
palavras, figuras e outros artefatos no documento

3. Salvar o texto utilizando as opgoes e atalhos disponiveis no

programa
4. Minimizar o programa de edi¢do de texto
5. Buscar o navegador de internet

6. Acessar o servico de e-mail


https://www.portalgsti.com.br/2016/09/apostila-sobre-internet-das-coisas-da-teoria-a-pratica.html
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7. Iniciar um novo e-mail

8. Digitar o destinatario, incluir um titulo (assunto) para o e-mail e

digitar um texto no corpo do e-mail
9. Anexar o arquivo salvo
10. Revisar as informacgdoes
11. Enviar o e-mail

Desta forma, o principal desafio para aprender IoT ¢ desenvolver uma
base l6gica e de programacao solida, a construcao de algoritmos.

Disponivel em:
https:/ /febrace.org.br -content/uploads/2021/08 /IoT-EM_Vol2-Internet-das-C

oisas.pdf

Segue abaixo algumas aplicagbes da IoT.

1. Cidades Inteligentes: Sensores instalados em areas urbanas
monitoram o trafego, qualidade do ar, iluminag¢do publica e
gerenciamento de residuos, permitindo uma gestao mais eficiente dos

recursos e melhorando a qualidade de vida dos moradores.

2. Saude Conectada: Dispositivos vestiveis (wearables) monitoram os
sinais vitais dos pacientes e transmitem esses dados para profissionais
de satde, possibilitando o monitoramento remoto e diagnésticos mais

precisos.

3. Agricultura de Precisdo: Sensores em fazendas monitoram a
umidade do solo, temperatura e niveis de nutrientes, otimizando a
irrigacdo e a aplicacdo de fertilizantes para aumentar a produtividade e

economizar recursos.

4. Manufatura Inteligente (Industria 4.0): Sensores em maquinas de
producao coletam dados em tempo real, permitindo o
monitoramento e a manutencao preditiva para minimizar interrupgoes

na produgao.


https://febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM_Vol2-Internet-das-Coisas.pdf
https://febrace.org.br/wp-content/uploads/2021/08/IoT-EM_Vol2-Internet-das-Coisas.pdf
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5. Energia e Sustentabilidade: Sensores monitoram o consumo de
energia em edificios e permitem o controle automatizado de sistemas

de iluminagdo e aquecimento, economizando energia.

Os sensores IoT (Internet das Coisas) sao utilizados de E -l:E
varias maneiras para monitorar o meio ambiente e coletar "
dados em tempo real. Aqui estdo alguns exemplos de como E

-

os sensores IoT sio empregados para monitorar o meio

ambiente:

1. Qualidade do Ar: Sensores de qualidade do ar medem niveis de
poluentes atmosféricos como diéxido de nitrogénio (NO2), diéxido
de enxofre (SO2), monédxido de carbono (CO) e particulas finas
(PM2.5). Esses sensores sao usados em areas urbanas para monitorar

a poluicao do ar e ajudar a identificar locais com ma qualidade do ar.

2. Monitoramento da Agua: Sensores de 4gua podem medir a
qualidade da agua em rios, lagos e reservatérios. Eles podem detectar
parametros como pH, niveis de oxigénio dissolvido, turbidez e
presenca de produtos quimicos. Isso é essencial para garantir a
seguranca da agua potavel e monitorar a saude dos ecossistemas

aquaticos.

3. Monitoramento de Ruido: Sensores de ruido sao usados para medir
os niveis de ruido em areas urbanas e industriais. Eles ajudam a
monitorar a polui¢ao sonora e podem ser usados para tomar medidas

de mitigacao do ruido.

4. Monitoramento de Vibragao e Terremotos: Sensores de vibragao e
acelerometros sao usados para monitorar atividades sismicas e
terremotos. Eles podem detectar pequenas variagdes nas vibragdes do

solo e alertar sobre a ocorréncia de terremotos iminentes.
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5. Meteorologia e Clima: Sensores meteorolégicos medem parametros
climaticos como temperatura, umidade, pressio atmosférica e
velocidade do vento. Esses dados sio essenciais para previsoes

climaticas e previsdes do tempo.

6. Monitoramento de Radiagdo: Sensores de radia¢ao sio usados para
medir a radiacio ionizante em areas em torno de usinas nucleares ou
locais contaminados. Eles também podem ser usados em situagdes de

desastres nucleares.

7. Monitoramento de Solo: Sensores de solo medem a umidade do
solo, a temperatura e a condutividade elétrica. Isso é crucial para a

agricultura e a irrigacao eficiente.

8. Monitoramento de Florestas e Incéndios: Sensores podem ser
usados para monitorar a saude das florestas e detectar incéndios
florestais em estagios iniciais, permitindo respostas mais rapidas e

eficazes.

9. Monitoramento de Fauna e Flora: Sensores de movimento e
cameras sio usados para monitorar a vida selvagem e a biodiversidade

em areas naturais, ajudando na conservacao e na pesquisa biolégica.

10. Monitoramento de Residuos: Sensores podem ser usados para
monitorar o nfvel de residuos em recipientes de coleta de lixo,

otimizando a coleta e reduzindo custos.

Disponivel em:

brasil 2015 4.pdf

Orientacdes para redlizagéio de atividades


https://www.sbc.org.br/images/flippingbook/computacaobrasil/computa_29_pdf/comp_brasil_2015_4.pdf
https://www.sbc.org.br/images/flippingbook/computacaobrasil/computa_29_pdf/comp_brasil_2015_4.pdf
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A Internet das Coisas pode ser uma aliada no processo de
ensino-aprendizagem pela inovacdo e tecnologia tornando-se condig¢do
fundamental para qualquer institui¢io de ensino. No que tange ao uso de
tecnologias em sala de aula e na gestdo educacional, cada vez mais estio
sendo criados e aperfeicoados dispositivos e recursos para aproximar a
educacio da realidade hiperconectada dos estudantes. Por meio de
aplicativos, pode-se acessar inumeros conteidos interativos como videos e
animagoes, com design responsivo a smartphones, tablets e PCs, com
possibilidades diferenciadas de aprendizado. A gamificacdo aparece de forma
ludica, estimulando desafios com criatividade. Neste sentido, criar atividades
que promovam a reflexdo sobre beneficios e aplicabilidade da IoT, com
pesquisas ou trabalhos em grupo na elaboragao de pequenos projetos ou
mesmo na constru¢ao de uma sequéncia de etapas para o uso de alguma

ferramenta analégica ou digital.

Orientacdes para avadliagcdo

A rubrica sugerida pode ser usada para avaliar uma apresenta¢ao, um
projeto ou um trabalho escrito sobre a aplicagao da IoT. Podera ter varias
categorias para avaliar diferentes aspectos do conhecimento e da habilidade

comunicativa dos estudantes.

Rubrica de Avaliagao: Aplicacao da Internet das Coisas (IoT)

Categoria Pontuagio Comentarios
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Compreensio da IoT

Define corretamente a IoT

Explica a importancia da IoT

-Identifica exemplos de IoT

Aplicagbes e Beneficios

Descreve exemplos de aplicagao

Explica como a IoT beneficia

Desafios e Preocupacgdes

Identifica desafios da IoT

Discute preocupacdes de
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Qualidade da Apresentacao

Clareza e organizagao

-Uso de recursos visuais

-Profundidade e abrangéncia

Habilidades de Comunicagao

Fala clara e concisa

Demonstra confianca

Responde a perguntas com

precisao e clareza

Total

A pontuagao pode ser dada desta forma: Excelente (5 pontos), Bom

(4 pontos), Satistatorio (3 pontos), Precisa Melhorar (2 pontos),
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Insatisfatério (1 ponto). Os critérios de avaliagdo acima podem ser adaptados
conforme necessario para atender as especificidades do que se espera que o
estudante tenha compreendido sobre a aplicagio das IoT. Esta rubrica
ajudara a avaliar o conhecimento deles sobre a IoT, suas habilidades de

comunica¢ao e a qualidade geral da apresentagao.
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4. Vantagens e alesvani-agens da loT

W B Gl &
q-lINTERNETd "ﬁ%

;;COISAS

== @

Disponivel em: https://images.app.g00.gl/kkoRXTUSmEPKIYrSA

A Sociedade 5.0 é um conceito originado no Japao que se fundamenta
nas ideias de "Smart Cities" - cidades inteligentes. Essencialmente, esse
conceito envolve a aplicacdo da Internet das Coisas (IoT) para aprimorar a
qualidade de vida dos residentes urbanos. Além disso, busca-se simplificar e
otimizar os servigos publicos, resultando em redugao de despesas ¢ aumento

da eficacia operacional.

O Wi-Fi possui algumas vantagens, no que se refere a navegagio na
Internet em dispositivos moveis, como smartphones e tablets, devido ao
alcance de conexio e vazio, podendo se tornar mais adequado. O que pode
ser considerado como desvantagem do Wi-Fi é o grande consumo de

energia, quando comparado com outras tecnologias de comunicagao sem fio.

Para compreendermos melhor a ideia de sociedade 5.0, vamos pensar um
pouco nas mudangas advindas das revolugdes que aconteceram

anteriormente:


https://images.app.goo.gl/kkoRXTUSm8PKfYrSA
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Revolugao Industrial 1.0 - Por volta do ano de 1784, sdo criadas as primeiras
maquinas a vapor. Essa fonte de energia revoluciona a produgao em diversos
setores da economia, desde o campo até a industria. Dessa forma, a principal
fonte de riqueza das cidades deixou de ser o comércio e passou a ser a

atividade industrial.

Revolugao Industrial 2.0 - Em sua segunda fase de evolucao, a industria vé
seus primeiros motores elétricos agilizarem o ciclo produtivo. Por volta da
metade do século XIX, surgem novas fontes de energia, como o petréleo, a
agua e o uranio. Com isso, as fabricas passam a conquistar recordes de

produtividade, aumentando ainda mais a oferta de produtos.

Revolugao Industrial 3.0 - Ha aqui, apés a Segunda Guerra Mundial,
profundas transformacdes tecnolégicas, baseadas no conhecimento e na
pesquisa cientifica. As operagdes das fabricas passam a contar com
computadores, softwares de gestao, sistemas elétricos e maquinas controladas
por chips. Também vemos nesse progresso o surgimento de transmissoes de
TV, radio, Internet e telefone, além de avangos nas pesquisas aeroespaciais e

descobertas na biotecnologia.

Revolugao Industrial 4.0 - Nas dltimas décadas, presenciamos um grande
salto na digitalizacdo, quando diversos processos industriais foram
automatizados. Esse conceito ¢ formado por varios componentes, reunindo
tecnologias que sao fundamentais a essa era, tais como: automagio robitica,
simulagdo virtual, interagio entre diversos sistemas de computador, IloT (The Industrial
Internet of Things), ciberseguranca, impressao 3D, Big Data e Analytics, computagao em

nuvem, realidade aumentada.

Disponivel em:

https://www.dio.me/articles /iot-e-a-sociedade-50-o-mundo-nunca-mais-sera-o-mesmo

Seguem aqui algumas vantagens da aplicacio das IoTs no meio

ambiente: o combate ao desmatamento, o cuidado e a manuten¢ao da fauna


https://www.dio.me/articles/iot-e-a-sociedade-50-o-mundo-nunca-mais-sera-o-mesmo
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e da flora, devido a implementac¢do de sistemas de seguranca, utilizando
sensores e chips; o gerenciamento de energia, evitando desperdicio e
otimizando os meios de produgao de fontes mais limpas e sustentaveis de
energia. A principal desvantagem ¢é o aumento do lixo eletronico, que nao é

reciclado no mundo e o Brasil significativamente.

No nosso dia a dia, podemos identificar a vantagem da IoT no que
diz respeito a automatiza¢do e monitoramento residencial. No entanto,
contamos com a dependéncia da energia elétrica para nos manter
conectados aos sistemas através da internet. Também pode ser uma
desvantagem estar com todos os objetos e utensilios domésticos conectados
ao computador em decorréncia da vulnerabilidade a virus, hackers e

invasores, espionagem e vigilancia.

A satde se beneficia da IoT na analise, acompanhamento e
otimiza¢dao, desde rotinas médicas a cirurgias e controle de receitas e

medicamentos. Em contrapartida, sofre ameagas cibernéticas.

A elaboracao do documento com o titulo "Internet das coisas: um
plano de agio para o Brasil", pode ser vista como uma vantagem da IoT, que
foi pensado para apoiar a implementacao do projeto mobilizador chamado
"ecossistema de inovacdo". O estudo propde duas a¢des complementates

para criar esse ecossistema:

1. Criacio de Redes de Inovagiao: Isso envolve a promocao da
colaboracao e da troca de conhecimento entre empresas, instituicdes de
pesquisa, universidades e outros atores do setor de IoT no Brasil. A ideia é
criar uma rede de cooperagao que facilite a inovagao, o compartilhamento de

ideias e a resolucao de desafios relacionados a 1oT.

2. Fortalecimento dos Centros de Competéncias: Isso sugere o
fortalecimento de instituicdbes ou centros de pesquisa que tenham
especializacao em Internet das Coisas. Esses centros de competéncia podem
servitr como hubs de conhecimento e expertise, onde profissionais e

pesquisadores podem se concentrar no desenvolvimento de solugoes
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inovadoras, no aprimoramento da tecnologia IoT e na formacao de recursos

humanos qualificados.

PROTGTIPOS E PILOTOS

4 objetivos estratégicos definidos no Plano de Agao de loT devem orientar as
atividades no ambiente de cidades, especialmente os projetos-piloto

Aspiracao

Elevar a qualidade de vida nas cidades por meio da adog&o de tecnologias e praticas que viabilizem a gestao

integrada dos servigos para o cidadéo e a melhoria da mobilidade, seguranga publica e uso de recursos

Objetivos estratégicos

Reduzir tempo de deslocamento e aumentar atratividade de transportes publicos
6= Mobilidade

Aumentar capacidade de vigilancia e monitoramento de areas da cidade para inibir e

=) Seguranga publica mitigar situagdes de risco a seguranga

3 Uso eficiente de Reduzir desperdicio de utilifies e criar rede de iluminacéo publica que habilite
& recursos solucdes de loT de forma ampla na cidade

Hi . _ Promover adocao de solugdes desenvolvidas localmente para desafios do ambiente
novacgio

FONTE: Est. et das

Disponivel em: https://11nk.dev/6lmmo. Acesso em 10 dez. 2023.

Orientacdes para redlizagéio de atividades

As tecnologias, de forma geral, apresentam algumas contradi¢oes. Ao
mesmo tempo que pode oferecer meios para uma melhor qualidade de vida
pode se configurar numa ameaga. A IoT, na medida em que oferece grandes
solucdes, oferece também novos desafios de forma proporcional. Nesse
contexto, sugere-se ao estudante fazer uma pesquisa acerca das vantagens e
desvantagens que a IoT pode apresentar com o seu uso. Se oferecem limites
para sua implementa¢do na sociedade? Quais implicagdes sociais e

economicas com a implantag¢ao a IoT?


https://l1nk.dev/6lmmo

SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCAGAO
GERENCIA GERAL DE ENSINO MEDIO E ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA GERAL DE POLITICAS EDUCACIONAIS DO ENSINO MEDIO

As questOes apresentadas podem suscitar pesquisa, seminario e
projetos a serem desenvolvidos junto aos estudantes. Abaixo, seguem algumas

vantagens e¢ desvantagens relacionadas ao uso da IoT.

Vantagem: Conectividade e Acessibilidade

[J  Facilita a conectividade entre dispositivos.
[J Melhora o acesso a informacdes e servigos.

[J Amplia a disponibilidade de dados em tempo real.

Desvantagem: Privacidade e Seguranga

[J  Vulnerabilidades de seguranca e tiscos de hacking.
[J Preocupagdes com a privacidade dos dados pessoais.

[J Possibilidade de invasées de privacidade por meio de dispositivos IoT.

Vantagem: Eficiéncia e Automagao

[J Aumenta a eficiéncia operacional.
[J Permite a automagio de tarefas e processos.

[J Reduz custos operacionais.

Desvantagem: Dependéncia e Confiabilidade

[J Dependéncia de dispositivos conectados a Internet.
[J Possibilidade de falhas de conexio e interrupgdes.

[J Riscos de perda de funcionalidade em caso de falhas.

Vantagem: Tomada de Decisao Informada

[J Pornece dados e insights para tomada de decisio informada.
[J Melhora a capacidade de prever problemas e tomar medidas proativas.

[J Facilita a analise de grandes volumes de dados (big data).

Desvantagem: Complexidade e Interoperabilidade

[J Desafios de interoperabilidade entre dispositivos de diferentes fabricantes.
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[J Complexidade na integracio de sistemas IoT.

[J Necessidade de treinamento para operar e gerenciar dispositivos IoT.

Vantagem: Sustentabilidade e Conservagao de Recursos

[J Contribui para a conservacio de recursos, como energia e 4gua.
[J Facilita o monitoramento ambiental e a resposta a desastres naturais.

O Apoia iniciativas de cidades inteligentes e desenvolvimento sustentavel.

Desvantagem: Proliferagao de Lixos Eletronicos

[J Crescimento do lixo eletronico devido a obsolescéncia dos dispositivos 1oT.

[J Desafios de reciclagem e descarte responsavel.

Disponivel em:

QLp WIWIW. A1O. 11

Orientacdes para avadliagcdo

Sugere-se a construcdo de uma rubrica para avaliar as vantagens e
desvantagens da Internet das Coisas (IoT), como possibilidades de ser uma
ferramenta util para analisar e pontuar os diferentes aspectos na elaboracao
de projetos em grupos, enquanto culminancia da Unidade Curricular. Aqui
esta um exemplo de rubrica, que vocé pode usar para avaliar os grupos de
estudantes no desenvolvimento dos seus projetos, envolvendo a IoT na

resolu¢ao de problemas identificados por eles.
Titulo: Rubrica de Vantagens e Desvantagens da IoT
Critérios de Avaliacao:

Vantagens da IoT (Pontuagao de 0 a 5):

0 - Auséncia de vantagens.


https://www.dio.me/articles/iot-e-a-sociedade-50-o-mundo-nunca-mais-sera-o-mesmo
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1 - Vantagens insuficientes ou vagamente descritas.
2 - Algumas vantagens mencionadas, mas falta detalhamento.

3 - Vantagens listadas com algum detalhamento, mas niao abrangem todos os

aspectos importantes.
4 - Vantagens bem descritas e abrangem uma variedade de areas.

5 - Vantagens detalhadas, abrangentes e relacionadas a diversos setores e

aplicagoes.

Desvantagens da IoT (Pontua¢ao de 0 a 5):

0 - Auséncia de desvantagens.

1 - Desvantagens insuficientes ou vagamente descritas.

2 - Algumas desvantagens mencionadas, mas falta detalhamento.

3 - Desvantagens listadas com algum detalhamento, mas nao abrangem todos

0s aspectos importantes.
4 - Desvantagens bem descritas e abrangem uma variedade de areas.

5 - Desvantagens detalhadas, abrangentes e relacionadas a diversos setores e

aplicagoes.
Comentarios Adicionais (Opcional):
Agora, vou explicar cada categoria em mais detalhes:

1. Vantagens da IoT: Avalie a qualidade e a quantidade de vantagens
relacionadas a IoT mencionadas. Quanto mais vantagens forem listadas e

quanto mais detalhadas e abrangentes forem, maior a pontuagao.

2. Desvantagens da IoT: Da mesma forma, avalie a qualidade e a

quantidade de desvantagens relacionadas a IoT mencionadas. Quanto mais
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desvantagens forem listadas e quanto mais detalhadas e abrangentes forem,

maior a pontuagao.

3. Comentarios Adicionais (Opcional): Este espaco pode ser usado para
comentarios adicionais ou observagdes sobre as vantagens e desvantagens

apresentadas, bem como para oferecer feedback especifico sobre a analise.

A rubrica aqui sugerida é apenas um guia e pode ser ajustada de
acordo com suas necessidades especificas e os critérios que vocé considera
mais importantes ao avaliar as vantagens e desvantagens da IoT. Outro
aspecto que deve ser considerado ¢ a atribuicao de pesos diferentes a cada
categoria, dependendo da importancia relativa que vocé deseja dar a cada
aspecto.

Disponivel em:
https:/ /periodicos.uffs.edu.br/index.php /RIS /article/download /11757 /7964



https://periodicos.uffs.edu.br/index.php/RIS/article/download/11757/7964/
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