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Habilidade

(EMIFMATO4PE) Reconhecer produtos e/ ou
processos criativos por meio de fruicao, vivéncias e
reflexdo critica na aplicacdo matematica no que
tange o desenvolvimento de processos tecnologicos
quanto a arquitetura de redes e dispositivos, bem
como na aplicacdo que diz respeito as atividades
socioeconomicas, smart homes, smart cities, dentre
outros.

(EMIFMATOSPE) Selecionar e mobilizar
conhecimentos e recursos matematicos para propor
acoes individuais e/ou coletivas de mediacao e
intervencdo sobre problemas socioculturais e
ambientais, tendo como ferramentas a aplicacao de
redes e dispositivos tecnologicos.

Ementa

Aplicacao dos conhecimentos tecnologicos quanto a
arquitetura digital e analogica. Funcoes matematicas e
estatistica. Selecao e mobilizacao de conhecimento
em arquitetura de redes, dispositivos, computacao em
nuvens, apresentacao de ferramentas, tipos de dados,
bibliotecas, aplicados ao agronegocio, smart homes,
smart cities, industria e comercio.
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Para ter acesso as contribuicoes dos educadores
cligue nas imagens abaixo:
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Detalhamento de
conceito presente nas
ementas e articulagoes
com a FGB

Foco pedagogico /
Estrategias Didaticas

Material de Apoio a Acao
Docente



https://drive.google.com/file/d/17oSRlRZGmECrEVwUkIIXxEYb1cJO9TG5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1k7jo9_V-P8-9R68r_ZOLUBNJb-pp3djc/view?usp=sharing
https://portal.educacao.pe.gov.br/wp-content/uploads/2024/04/Internet-das-coisas.pdf

