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Tecnologias
em Acao

Habilidade

Processos Criativos - (EMIFMATO5PE)
Selecionar e mobilizar intencionalmente
recursos  criativos relacionados aos
conhecimentos matematicos para resolver
problemas que necessitem da Otimizacao
e/ou da Automacao, incluindo aqueles que
permitam a producdo de novos
conhecimentos matematicos, comunicando
suas acoes e reflexdbes relacionadas a
constatacoes, interpretacoes e argumentos,
adequando-os as situacoes diversas.

Ementa

Utilizacao das ideias da Modelagem
Matematica, da Otimizacao Matematica e da
Automacado na busca de um sistema
inteligente e de um gerenciamento
produtivo. Modelos logisticos, fisicos,
geomeétricos, das Grandezas e Medidas,
entre outros, para o desenvolvimento de um
processo produtivo local e regional.
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Para ter acesso as contribuicoes dos educadores
cligue nas imagens abaixo:
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Detalhamento de
conceito presente nas
ementas e articulagoes

com a FGB

Foco pedagogico /
Estrategias Didaticas

Material de Apoio a Acao
Docente



https://drive.google.com/file/d/1Jn1B5ZznOpGwekVz4ePU8yFfLSnte6gy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1peqetScobH6olsCcn2OItgvmKL9bS3sJ/view?usp=sharing
https://portal.educacao.pe.gov.br/wp-content/uploads/2024/04/Tecnologia-em-Acao.pdf

