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Mapeamento de
Mercado

Habilidade

Processos Criativos - (EMIFMATO5PE) Selecionar e
mobilizar recursos criativos da Matematica para resolver
problemas relacionados as necessidades de mercado da
comunidade ou de determinada regiao, incluindo aqueles
que permitam a producdo de novos conhecimentos
matematicos na busca de um planejamento
empreendedor, comunicando com precisao suas acoes e
reflexdoes relacionadas a constatacoes, interpretacoes e
argumentos. Empreendedorismo - (EMIFMAT10PE) Avaliar
como oportunidades, conhecimentos e recursos
relacionados a Matematica podem ser utilizados na
concretizacao de projetos pessoais ou produtivos, a partir
de um mapeamento dos diferentes empreendimentos
encontrados na comunidade ou em determinada regiao
para resolver problemas de natureza sociocultural,
socioambiental e socioeconOmico, considerando as
diversas tecnologias disponiveis.

Ementa

Levantamento e mapeamento dos diferentes
empreendimentos encontrados na comunidade ou
determinada regido a partir da coleta e analise de
dados, bem como da categorizacao e tabulacao
desses dados. Andlise de graficos (infograficos, dentre
outros) e tabelas que envolvem o mapeamento das
necessidades de mercado identificadas. Utilizar as
ideias de Geomarketing para identificar
oportunidades de negocios e contribuir para o
processo estratégico de escolha locacional.
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Para ter acesso as contribuicoes dos educadores
cligue nas imagens abaixo:
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https://drive.google.com/file/d/1BUHHcOeM0XpHptHbji1M5609hgoMQTLx/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dIutMFS6hG_nOYSXPx7NjbYEgS29MmM2/view?usp=sharing
https://portal.educacao.pe.gov.br/wp-content/uploads/2024/04/Mapeamento-de-Mercado.pdf

