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6° E 7° ANO



1° BIMESTRE

CAMPOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS

HABILIDADES PE

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Materialidades

Processos de criacdo

A producéo artistica como fato
historico contextualizado no
tempo e nas diversas culturas;
Géneros visuais;

A Produgéo visual pessoal a

partir

referenciais

de diferentes
artisticos,

estéticos e culturais.

(EF67ARO01PE) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporéneas de artistas
brasileiros, em especial pernambucanos, e estrangeiros de
diferentes épocas, reconhecendo as diferentes matrizes
estéticas e culturais de modo a ampliar a experiéncia com
diversos contextos e praticas artistico-visuais e desenvolver a
percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertério imagético.

(EF67ARO02PE) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no
espaco de acordo com a realidade dos estudantes.

(EF67ARO03PE) ldentificar situacbes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais
(cinema, animagles, videos etc.), graficas (capas de livros,
ilustracbes de textos diversos etc.), cenograficas,
coreograficas, performaticas, musicais etc.

(EF67ARO04PE) Identificar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, dire¢éo, cor, tom, textura, escala,
espaco, movimento etc.) na apreciacao de diferentes producfes
artisticas.

(EF67ARO5PE) Experimentar diferentes formas de expresséo
artistica (desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos,
grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia,
performance etc.).

(EF67ARO06PE) Elaborar processos de criacdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF67AR0O7PE) Dialogar e estabelecer relagbes entre
principios conceituais, proposicfes tematicas, repertorios
imagéticos e processos de criacdo a partir das producdes
visuais de cada estudante.
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Sistemas da linguagem

Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

Patriménio cultural

Arte e tecnologia

(EF67AR08PE) Diferenciar as categorias de artista, arteséo,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
a importéncia de cada um e estabelecendo rela¢des entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filoséficos, sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar préticas e repertorios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

2° BIMESTRE

CAMPOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS

HABILIDADES PE

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

Cores: representacdo real e

simbdlica;

Cor: monocromia e policromia;

A cor
expressivo;

como

elemento

(EF67AR01PE) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, reconhecendo
as diferentes matrizes estéticas e culturais de modo a ampliar a
experiéncia com diversos contextos e praticas artistico-visuais
e desenvolver a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.
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Elementos da
linguagem

Materialidades

Processos de criagcéo

Sistemas da linguagem

Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

A representagdo do ponto e
seus diversos contextos;
Tipos de linha: a linha
imaginaria e a representada;
A representacédo do elemento
ponto no contexto dos estilos
visuais;

A cor como elemento
expressivo na  producdo
artistica.

O uso da cor na expressao
artistica;

O desenho de observacao, de
contorno e técnicas de grafias;
O wuso do ponto como
elemento  expressivo  da
composicao visual;

O uso da cor como elemento
expressivo da composicio
visual,

O uso da linha na producéo

das artes visuais
pernambucanas;
Releitura, citacao e

apropriacdo na arte a partir da
producédo nacional.

(EF67AR02PE) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no
espaco de acordo com a realidade dos estudantes.

(EF67ARO03PE) Identificar situacdes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais
(cinema, animacdbes, videos etc.), gréficas (capas de livros,
ilustracbes de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, performaticas, musicais etc.

(EF67ARO04PE) Identificar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, dire¢éo, cor, tom, textura, escala,
espaco, movimento etc.) na apreciacéo de diferentes producdes
artisticas.

(EF67ARO05PE) Experimentar diferentes formas de expresséao
artistica (desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos,
grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia,
performance etc.).

(EF67ARO6PE) Elaborar processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF67ARO7PE) Dialogar e estabelecer relagbes entre
principios conceituais, proposicdes tematicas, repertérios
imagéticos e processos de criagdo a partir das producdes
visuais de cada estudante.

(EF67ARO08PE) Diferenciar as categorias de artista, artesao,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
a importancia de cada um e estabelecendo relacdes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensbes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
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Patrimoénio cultural

Arte e tecnologia

problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar préaticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

3° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE

(EF67AR01PE) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das

artes visuais tradicionais e contemporaneas de artistas
RelacGes entre textura e | brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, reconhecendo
superficie; as diferentes matrizes estéticas e culturais de modo a ampliar a
A  textura real e a | experiéncia com diversos contextos e praticas artistico-visuais
representada; e desenvolver a percepcdo, o imaginario, a capacidade de

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Relacéo entre forma e espaco;
Formas bi e tridimensionais;
Elementos bésicos da
composicao visual

(ponto, linha, cor, forma etc.);
A representacdo de texturas
na producdo artistica visual
(pintura, fotografia, escultura
etc.);

A relagdo figura/forma na
producéo das artes visuais;

O uso do espaco bi e
tridimensional na composi¢céo
visual;

simbolizar e o repertério imagético.

(EF67ARO02PE) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no
espaco de acordo com a realidade dos estudantes.

(EF67ARO03PE) ldentificar situacbes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais
(cinema, animacdes, videos etc.), gréficas (capas de livros,
ilustracbes de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, performaticas, musicais etc.

(EF67ARO04PE) Identificar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, textura, escala,
espaco, movimento etc.) na apreciacéo de diferentes producdes
artisticas.
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Materialidades

Processos de criagcéo

Sistemas da linguagem

Contextos e praticas

Processos de criacdo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrimoénio cultural

O uso dos diversos tipos de
textura na composigéo visual;
Técnicas graficas
convencionais e
experimentais para producdo
de texturas na composicao
visual;

A relagcdo entre planos,
texturas e transparéncias;
Composicdo de formas bi e
tridimensionais com materiais
convencionais e nao
convencionais;

A Arte Cinética e seus
contextos;

Composicédo visual: equilibrio
e proporgéo;

O uso dos elementos
equilibrio e proporcdo em
producdes estaticas e
cinéticas.

(EF67ARO5PE) Experimentar diferentes formas de expresséo
artistica (desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos,
grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia,
performance etc.).

(EF67AR06PE) Elaborar processos de criacdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF67AR07PE) Dialogar e estabelecer relacfes entre
principios conceituais, proposicfes tematicas, repertorios
imagéticos e processos de criacdo a partir das producdes
visuais de cada estudante.

(EF67AR08PE) Diferenciar as categorias de artista, arteséo,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
a importéncia de cada um e estabelecendo rela¢des entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepces, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimbnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.
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Arte e tecnologia

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

4° BIMESTRE

CAMPOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS

HABILIDADES PE

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Materialidades

Processos de criacdo

A influéncia das diversas
expressbes  artisticas na
representacao visual;

O hibridismo como linguagem
nas expressoes artisticas;
Producéo de trabalhos visuais
em didlogo com outras
linguagens artisticas;

As representacbes visuais
como expressdes do
cotidiano;

A imagem na arte e na midia;
A cultura e as representacdes
visuais ao longo da historia da
arte.

(EF67ARO01PE) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporédneas de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, reconhecendo
as diferentes matrizes estéticas e culturais de modo a ampliar a
experiéncia com diversos contextos e praticas artistico-visuais
e desenvolver a percep¢do, 0 imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

(EF67ARO02PE) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no
espaco de acordo com a realidade dos estudantes.

(EF67ARO03PE) Identificar situacdes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais
(cinema, animagles, videos etc.), gréaficas (capas de livros,
ilustracbes de textos diversos etc.), cenograficas,
coreograficas, performéticas, musicais etc.

(EF67ARO04PE) Identificar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, direcédo, cor, tom, textura, escala,
espaco, movimento etc.) na apreciacéo de diferentes producdes
artisticas.

(EF67ARO5PE) Experimentar diferentes formas de expresséo
artistica (desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos,
grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia,
performance etc.).

(EF67AR06PE) Elaborar processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF67AR0O7PE) Dialogar e estabelecer relagbes entre
principios conceituais, proposicfes tematicas, repertorios
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Sistemas da linguagem

imagéticos e processos de criacdo a partir das producdes
visuais de cada estudante.

Contextos e praticas

(EF67ARO08PE) Diferenciar as categorias de artista, arteséo,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
a importancia de cada um e estabelecendo relacdes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

Processos de criagcéo

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, historica,
econdmica, estética e ética e as dimensfes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepces, sensacoes, desejos, etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

Patrimoénio cultural

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

Arte e tecnologia

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.
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8° E 9° ANO



1° BIMESTRE

CAMPOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS

HABILIDADES PE

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Materialidades

Processos de criacdo

Sistemas da linguagem

A producdo artistica como fato
historico contextualizado no
tempo e nas diversas culturas;
Géneros visuais;

A Produgéo visual pessoal a
partir de diferentes
referenciais artisticos,
estéticos e culturais;

As principais concepc¢bes da
Arte.

(EF89ARO01PE) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporéneas de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, reconhecendo
as diferentes matrizes estéticas e culturais de modo a ampliar a
experiéncia com diversos contextos e praticas artistico-visuais
e desenvolver a percepcao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

(EF89ARO02PE) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no
espaco.

(EF89ARO03PE) Analisar e relacionar situacdes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as linguagens
audiovisuais (cinema, animacdes, videos etc.), graficas (capas
de livros, ilustracdes de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, performéticas, musicais etc.

(EF89ARO04PE) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, textura, direcdo, cor, tom, escala,
espaco, movimento etc.) de modo a ampliar argumentos na
apreciacao de diferentes produc¢des artisticas.

(EF89ARO5PE) Experimentar e analisar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, gravura,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia, performance etc.).

(EF89ARO06PE) Desenvolver processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF89ARO07PE) Dialogar e estabelecer relagdes com principios
conceituais, proposi¢cdes tematicas, repertorios imagéticos,
simbdlicos e processos de criagdo nas producdes visuais de
cada estudante.

(EF89ARO08PE) Diferenciar as categorias de artista, arteséo,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
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Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrim6nio cultural

Arte e tecnologia

a importancia de cada um e analisando as relacfes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

2° BIMESTRE

CAMPOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS

HABILIDADES PE

ARTES VISUAIS

Contextos e préticas

Cores: representacdo real e
simbdlica;
Cor: monocromia e policromia;
A cor como elemento
expressivo;
A representacdo do ponto e

(EF89ARO01PE) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, reconhecendo
as diferentes matrizes estéticas e culturais de modo a ampliar a
experiéncia com diversos contextos e praticas artistico-visuais
e desenvolver a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.
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Elementos da
linguagem

Materialidades

Processos de criagcéo

Sistemas da linguagem

Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

seus diversos contextos;
Tipos de linha: a linha
imaginaria e a representada;
A representagdo do elemento
ponto no contexto dos estilos
visuais;

A cor como elemento
expressivo na  producdo
artistica;

O uso da cor na expressao
artistica;

O desenho de observacao, de
contorno e técnicas de grafias;
O wuso do ponto como
elemento  expressivo da
composicao visual,

O uso da cor como elemento
expressivo da composicio
visual;

O uso da linha como elemento
expressivo da composicao
visual,

Releitura, citacao e
apropriagcdo na arte a partir da
producéo internacional.

(EF89ARO02PE) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no
espacgo.

(EF89ARO03PE) Analisar e relacionar situagBes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as linguagens
audiovisuais (cinema, animacdes, videos etc.), graficas (capas
de livros, ilustracdes de textos diversos etc.), cenograficas,
coreograficas, performaticas, musicais etc.

(EF89ARO04PE) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, textura, direcdo, cor, tom, escala,
espaco, movimento etc.) de modo a ampliar argumentos na
apreciacao de diferentes producgdes artisticas.

(EF89ARO05PE) Experimentar e analisar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, gravura,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance etc.).

(EF89ARO06PE) Desenvolver processos de criacdo em artes
visuais com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF89ARO07PE) Dialogar e estabelecer relagdes com principios
conceituais, proposicdes tematicas, repertérios imageéticos,
simbdlicos e processos de criagdo nas producdes visuais de
cada estudante.

(EF89ARO08PE) Diferenciar as categorias de artista, artesao,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
a importancia de cada um e analisando as rela¢cfes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensbes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
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Patrimoénio cultural

Arte e tecnologia

problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

3° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE 2
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF89ARO01PE) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das
RelacGes entre textura e |artes visuais tradicionais e contemporéneas de artistas
superficie; brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, reconhecendo
A textura real e a | asdiferentes matrizes estéticas e culturais de modo a ampliar a
representada; experiéncia com diversos contextos e praticas artistico-visuais

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Materialidades

Relacéo entre forma e espaco;
Formas bi e tridimensionais;
Elementos bésicos da
composicdo visual (ponto,
linha, cor, forma etc.);

A representacdo de texturas
na producdo artistica visual
(pintura, fotografia, escultura
etc.);

A relagdo figura/forma na
producédo das artes visuais;

O uso do espaco bi e
tridimensional na composi¢céo
visual;

O uso dos diversos tipos de

e desenvolver a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

(EF89ARO02PE) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no
espaco.

(EF89ARO03PE) Analisar e relacionar situacdes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as linguagens
audiovisuais (cinema, animacdes, videos etc.), graficas (capas
de livros, ilustracdes de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, performaticas, musicais etc.

(EF89ARO04PE) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, textura, direcéo, cor, tom, escala,
espaco, movimento etc.) de modo a ampliar argumentos na
apreciacdo de diferentes producdes artisticas.

(EF89ARO5PE) Experimentar e analisar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, gravura,
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Processos de criacdo

Sistemas da linguagem

Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrimoénio cultural

Arte e tecnologia

textura na composicao visual;
Técnicas gréaficas
convencionais e
experimentais para producao
de texturas na composicao
visual;

A relagcdo entre planos,
texturas e transparéncias;
Composicdo de formas bi e
tridimensionais com materiais
convencionais e nao
convencionais;

A Arte Cinética e seus
contextos;

Composi¢do visual: equilibrio
e proporgao;

O uso dos elementos
equilibrio e propor¢do em
producdes estaticas e
cinéticas;

A Producéo visual pessoal a
partir de diferentes
referenciais artisticos,
estéticos e culturais.

quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance etc.).

(EF89ARO06PE) Desenvolver processos de criacdo em artes
visuais com base em temas ou interesses artisticos de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF89ARO07PE) Dialogar e estabelecer relagdes com principios
conceituais, proposi¢cdes tematicas, repertorios imagéticos,
simbodlicos e processos de criacdo nas producdes visuais de
cada estudante.

(EF89ARO08PE) Diferenciar as categorias de artista, artesao,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
a importancia de cada um e analisando as relagfes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensBes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepces, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar préaticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.
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4° BIMESTRE

CAMPOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS

HABILIDADES PE

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Materialidades

Processos de criacdo

Sistemas da linguagem

O papel da arte e do artista;

A Arte e mercado artistico;

A midia, a arte e a sociedade;
As novas techologias e a
producgéo de artes visuais;

As representacbes visuais
como expressoes do
cotidiano;

A imagem como patriménio
cultural,

A cultura e as representacdes
visuais ao longo da histéria da
arte.

(EF89ARO01PE) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporéneas de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, reconhecendo
as diferentes matrizes estéticas e culturais de modo a ampliar a
experiéncia com diversos contextos e praticas artistico-visuais
e desenvolver a percepcao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

(EF89ARO02PE) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no
espaco.

(EF89ARO03PE) Analisar e relacionar situagfes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as linguagens
audiovisuais (cinema, animacdes, videos etc.), graficas (capas
de livros, ilustracdes de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, performéticas, musicais etc.

(EF89ARO04PE) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, textura, direcdo, cor, tom, escala,
espaco, movimento etc.) de modo a ampliar argumentos na
apreciacdo de diferentes producdes artisticas.

(EF89ARO5PE) Experimentar e analisar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, gravura,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia, performance etc.).

(EF89AR06PE) Desenvolver processos de criacdo em artes
visuais com base em temas ou interesses artisticos de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF89ARO07PE) Dialogar e estabelecer relagdes com principios
conceituais, proposi¢cdes tematicas, repertorios imagéticos,
simbdlicos e processos de criagdo nas producdes visuais de
cada estudante.

(EF89ARO08PE) Diferenciar as categorias de artista, arteséo,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
a importancia de cada um e analisando as rela¢cfes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.
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Contextos e praticas

Processos de criagcéo

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensbes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensfes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcfes, sensacoes, desejos, etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relacdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

Patrimonio cultural

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

Arte e tecnologia

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar préticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.
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6° E 7° ANO



1° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
Consciéncia e construgao
corporal: (EF69AR09PE) Pesquisar e analisar diferentes formas de
Contextos e praticas ) . expressao, representagéo e gncenagéo da dqnga,
X prati e Movimentos a partir das 3 | reconhecendo e apreciando composicdes de danca de artistas
acbes  corporais  basicas | e grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.
(flexionar/estender,
levantar/abaixar, circular ou
girar);
e AcOes basicas de esforco
(deslizar, flutuar ou voar,
retorcer, pressionar, sacudir, | (EF69AR10PE) Explorar elementos constitutivos do movimento
tocar, cortar, golpear); cotidiano (ac¢des corporais) e do movimento dancado (agfes
e Partes do corpo isoladas ou | cénicas), abordando criticamente o desenvolvimento das
em conex&ao com o todo; formas da danga em sua histdria tradicional e contemporanea.
e Diversas maneiras de respirar
Elementos da e relaxar;
DANGCA e Coordenacdo das partes do

linguagem

Processos de criagcéo

corpo e identificar as diversas
posturas;

e Percepcao da voz e o siléncio
do corpo (0 meu corpo e o
corpo do outro);

o Deslocamentos (caminhar,
correr, engatinhar, rastejar,
rolar, girar, mudar de apoio,
saltos, giros, paradas, etc.);

e Percepcao, especialmente em
termos de imagem mental,
forma, tamanho, textura,
temperatura da  matéria
corporal;

e Compreensdo da relacdo
entre respiracdo e movimento;

(EF69AR11PE) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluxo, intensidades e espago) como
elementos que, combinados, geram as ac¢bes corporais, 0
movimento dancado e a composicdo coreografica.

(EF69AR12PE) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisagdo e criagdo do movimento, individual e/ou
coletivamente, como fonte para a construcéo de vocabulérios e
repertérios proprios.
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Sensibilizacao para o}
pertencimento  de  grupo
(adaptacdo e integracdo a
companheiros);
Reconhecimento da
mobilidade e a neutralidade da
coluna vertebral, articulacées,
0ss0s e musculos.

(EF69AR13PE) Pesquisar e investigar brincadeiras, jogos,
dancas coletivas e outras praticas de danca de diferentes
matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criacdo e
a composicao de dancas autorais, individualmente e em grupo.

2° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE

(EF69ARO09PE) Pesquisar e analisar diferentes formas de
- expressdo, representacdo e encenagdo da danga,
Contextos e praticas reconhecendo e apreciando composi¢es de danca de artistas

e grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.
A Expressividade e diversidade (EF_6_9AR10PF) Explorar glementos cor_lstitutivos do movimeNnto
na danca: ccgtu_ﬂano (acdes corpora_ls_) e do movimento danc_;ado (acbes
' cénicas), abordando criticamente o desenvolvimento das
Elementos da Técnicas corporais cotidianas formas da danca em sua histdria tradicional e contemporéanea.
linguagem e extras cotidianas dos | (EF69AR11PE) Experimentar e analisar os fatores de
poVos; movimento (tempo, peso, fluxo, intensidades e espago) como
Improvisacdo e execucdo de | €lementos que, combinados, geram as agdes corporais, 0

dancas a partir de elementos | movimento dangado e a composi¢ao coreografica.

DANGA gg::g:ggg; e extras [ (EF69AR12PE) Investigar e experimentar procedimentos de

Processos de criacéo

Gestos elaborados na arte e
gestos cotidianos;

Os Diélogos corporal/sonoro:

Construgéo corporal por meio
de gestos sonoros;
Movimentos a partir de sons
ou imagens visuais;

Frases gestuais.

improvisagdo e criagdo do movimento, individual e/ou
coletivamente, como fonte para a construgéo de vocabularios e
repertérios proprios.

(EF69AR13PE) Pesquisar e investigar brincadeiras, jogos,
dancas coletivas e outras praticas de danca de diferentes
matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criacdo e
a composicao de dancas autorais, individuais e em grupo.

(EF69AR15PE) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando estereo6tipos e preconceitos a fim de respeitar
a diversidade.
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Contextos e praticas

Arte e tecnologia

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética, valorizando as especificidades de
cada regido.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

3° BIMESTRE

CAMPOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS

HABILIDADES PE

DANCA

Processos de criagcdo

Contextos e praticas

Processos de criacdo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrimoénio cultural

Elementos e dindmicas da danca:

Vivencia e construgdo de
frases gestuais considerando
as diversas possibilidades

temporais de movimento
(lento, rapido, moderado,
pausas);

Exploracdo de diferentes

dindmicas e esfor¢os;
Integracdo/ Relacionamentos-
improvisar por aproximagao e
contato.

(EF69AR14PE) Analisar e experimentar diferentes elementos
compositivos da encenagéo (figurino, iluminacéo, cenario, trilha
sonora etc.) e espacos (convencionais e ndo convencionais)
para produc¢édo cénica em danca.

(EF69ARI15PE) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando estere6tipos e preconceitos a fim de respeitar
a diversidade.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética, valorizando as especificidades de
cada regido.

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relacdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

(EF69AR33PE) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos
da producdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizacbes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, favorecendo a construgao de
vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.
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Arte e tecnologia

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

4° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
Danca e Interpretacéo:

“Sentir-pensar’ o corpo na (EF69AR'14PE) Analisar e exper?mer)tar pliferf:ntes e,Ie_men.tos

Processos de criago danca - sentidos/emocdes/ compositivos da encenacgéo (flgurlno, |I.um|na£;ao, cenario, tnIha
palavras,  ritmos,  sons, sonora etc.)~e espacos (convencionais e ndo convencionais)
contatos, cheiros e imagens para producgdo cénica em danca.
(ex.: imagens de animais,
ondas, luzes, folhas, vento);
Relacdes entre espaco e
imaginagcdo (espaco real e
imagindrio, espaco individual
e coletivo);

Processos de criagio Dancas mundiais, (EF6?AR32PE) Anghsar e e>_<plorar, em projetos tgm_atlcos, as
reconhecendo aspectos relagoes processuais entre diversas linguagens artisticas

DANCA estilisticos da producdo e

Matrizes estéticas e
culturais

contexto histérico-cultural
(ex.: dancgas rituais, danca e
mitologia, danca nas antigas
civilizacbes ocidentais e ndo
ocidentais, danca académica
e teatral na Europa e nos
EUA (dancas pré-classicas,

dancas do periodo
romantico, balé classico,
danca moderna, danga
contemporéanea, danca-

teatro, etc.), danca brasileira,
danca em Pernambuco;
Aspectos multiculturais na

(EF69AR33PE) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos
da producdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizacbes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).
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Patriménio cultural

Arte e tecnologia

danca local
(etnicidade/universalidade);
Processos e produtos
coreograficos  observados
e/ou vividos em sala de aula
ou produzidos pela
humanidade;

Criacéo e avalicdo das suas
performances e a dos outros;
Criacdo de sequéncias de
movimentos a partir de um
tema:

- Ligado as dinamicas
corporais de movimento (ex.:
combinacédo de movimentos
suaves, firmes, diretos,
flexiveis, livres, controlados,
subitos e continuos);

- Ligado as emocdes,
sensacgoes, sentimentos,
pensamentos, ideias, textos,
imagens e sons.

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de
vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar préticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.
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8° E 9° ANO



1° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE .
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
Consciéncia e construgao
corporal:
(EF69AR09PE) Pesquisar e analisar diferentes formas de
" e Movimentos a partir das trés | expressdo, representacdo e encenacdo da danca,
Contextos e praticas acbes corporais  basicas | reconhecendo e apreciando composicdes de danca de artistas
(flexionar/estender, e grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.
levantar/abaixar, circular ou
girar);
e Acbes bésicas de esforco
(deslizar, flutuar ou voar,
,:gg:rcir(’) rtzrrezfjlﬁ)r:gr,).sacudw, (EEGQARlOPNE) Explorar glementos constitutivos do movimeNnto
. Parte's do éorpo isofa das ou cgthhano (agbes corpora!s_) e do movimento dangado (agbes
em conexdo com o todo: cénicas), abordando, crlt!cam_ente, o desenvolwmentq das
« Diversas maneiras de réspirar formas da danga em sua historia tradicional e contemporanea.
e relaxar;
DANCA Elementos da e Coordenacdo das partes do

linguagem

Processos de criagéo

corpo e identficagdo das
diversas posturas;

e Percepcao da voz e o siléncio
do corpo (0 meu corpo e o
corpo do outro);

e Deslocamentos (caminhar,
correr, engatinhar, rastejar,
rolar, girar, mudar de apoio,
saltos, giros, paradas, etc.);

e Percepcao, especialmente em
termos de imagem mental, da
forma, tamanho, textura,
temperatura da  matéria
corporal;

e Compreensdo da relacdo
entre respiracdo e movimento;

(EF69AR11PE) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluxo, intensidade e espago) como
elementos que, combinados, geram as ac¢bes corporais, 0
movimento dancado e a composic¢ao coreogréfica.

(EF69AR12PE) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisagdo e criagdo do movimento, individual e/ou
coletivamente, como fonte para a construcéo de vocabuléarios e
repertérios proprios.
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e Sensibilizacao para o}
pertencimento  de  grupo
(adaptacdo e integracdo a
companheiros);

e Reconhecimento da
mobilidade e a
neutralidade da coluna
vertebral, articulacoes,
0ss0s e musculos.

(EF69AR13PE) Investigar e experimentar brincadeiras, jogos,
dancas coletivas e outras praticas de danca de diferentes
matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criacdo e
a composicao de dancas autorais, individuais e em grupo.

2° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
A Expressividade e diversidade na | (erg9ARO9PE) Pesquisar e analisar diferentes formas de
Contextos e praticas danca: expressdo, representagdo e encenacdo da danca,
o . o reconhecendo e apreciando composi¢cdes de danca de artistas
* Tecnicas corporais cotidianas | ¢ grypos brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.
e extras cotidianas dos povos;

» Improvisacdo e execucdo de | (EF69AR10PE) Explorar elementos constitutivos do movimento
dancas a partir de elementos | cotidiano (agées corporais) e do movimento dangado (agées
cotidianos e extras cotidianos; | cenicas), abordando, critcamente, o desenvolvimento das

- q e Gestos elaborados na arte e | formas da danga em sua histéria tradicional e contemporanea.
I(_amentos a gestos cotidianos;
Inguagem e Os Dialogos corporal/sonoro: | (EF69AR11PE) Experimentar e analisar os fatores de

e Construgdo corporal por meio | movimento (tempo, peso, fluxo, intensidade e espago) como

DANCA de gestos sonoros; elementos que, combinados, geram as ac¢des corporais, 0

Processos de criacéo

e Movimentos a partir de sons

ou imagens visuais;

Frases gestuais;

Relacdo da Danga com outras
linguagens artisticas e
disciplinas:

e A relacdo da danca com a
masica, com a arte visual e
com o teatro;

e Aplicacdo das possibilidades
interdisciplinares da danca em
outras areas do

movimento dancado e a composicdo coreografica.

(EF69AR12PE) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisagdo e criagdo do movimento, individual e/ou
coletivamente, como fonte para a construcéo de vocabuléarios e
repertérios proprios.

(EF69AR13PE) Investigar e experimentar brincadeiras, jogos,
dancas coletivas e outras praticas de danca de diferentes
matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criacdo e
a composicao de dancas autorais, individuais e em grupo.
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Contextos e praticas

Arte e tecnologia

conhecimento;

Ampliacdo das possibilidades
de realizacdo coreografica,
utilizando elementos de outras
linguagens artisticas.

(EF69AR15PE) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando estere6tipos e preconceitos a fim de respeitar
a diversidade.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética, valorizando as especificidades de
cada regido.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar préticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

3° BIMESTRE

CAMPOS

OBJETOS DE

TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF69AR14PE) Analisar e experimentar diferentes elementos
Elementos e dinamicas da danga: | compositivos da encenacéo (figurino, iluminacg&o, cenario, trilha
sonora etc.) e espacos (convencionais e ndo convencionais)
Vivencia e construgdo de | para produgéo cénica em danga.
o frases gestuais considerando
Processos de criacao as diversas possibilidades
temporais ~ de  movimento | (EFG9AR15PE) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas
DANCA (lento, .rapldo, moderado, | em danca vivenciadas na escola e em outros contextos,
¢ pausas); problematizando estereotipos e preconceitos a fim de respeitar
Exploracdo de diferentes | 3 diversidade.

Contextos e praticas

dindmicas e esfor¢os;
Integracdo/ Relacionamentos
- improvisar por aproximacao
e contato;

Vivencia e construgdo de
frases coreogréficas utilizando
0s elementos da danca;

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensbes da vida social, cultural, politica, historica,
econdmica, estética e ética, valorizando as especificidades de
cada regiéo.
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Processos de criagcdo

Matrizes estéticas e
culturais

Patriménio cultural

Arte e tecnologia

Analise de movimentos
vividos e/ou observados em
diferentes estilos de danca.

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos teméticos, as
relacdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

(EF69AR33PE) Analisar aspectos histéricos, sociais e politicos
da producdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizacdes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de
vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

4° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE .
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE

Danga e Interpretacao:

e “Sentir-pensar” o corpo na
danca - sentidos/emocbes/ | (EF69AR14PE) Analisar e experimentar diferentes elementos
palavras, ritmos, sons, | compositivos da encenacéo (figurino, iluminagéo, cendrio, trilha
contatos, cheiros e imagens | sonora etc.) e espagos (convencionais e ndo convencionais)
(ex.. imagens de animais, | para producéo cénica em danga.
ondas, luzes, folhas, vento);

DANCA Processos de criagcéo e Relagbes entre espaco e

imaginacdo (espaco real e
imaginario, espaco individual
e coletivo);

Dancgas mundiais,
reconhecendo aspectos
estilisticos da producdo e
contexto histérico-cultural

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relacdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

ORGANIZADOR CURRICULAR POR BIMESTRE - ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS - ARTE I Pagina 28




Matrizes estéticas e
culturais

Patrimoénio cultural

Arte e tecnologia

(ex.: dancas rituais, danca e
mitologia, danca nas antigas
civiliza¢des ocidentais e n&o
ocidentais, danca académica
e teatral na Europa e nos
EUA (dancas pré-classicas,

dancas do periodo
romantico, balé classico,
danca moderna, danca
contemporéanea, danca-

teatro, etc.), danca brasileira,
danca em Pernambuco;

e Aspectos multiculturais na
danca local
(etnicidade/universalidade);

e Processos e produtos
coreograficos  observados
e/ou vividos em sala de aula
ou produzidos pela
humanidade;

e Criacdo e avalicdo das suas
performances e a dos outros;

Criacdo de sequéncias de
movimentos a partir de um tema:

e Ligado as dindmicas
corporais de movimento (ex.:
combinac¢do de movimentos
suaves, firmes, diretos,
flexiveis, livres, controlados,
subitos, continuos);

e Ligado as emocoes,
sensacoes, sentimentos,
pensamentos, ideias, textos,
imagens e sons.

(EF69AR33PE) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos
da producdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizacBes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de
vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar préticas e repertorios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.
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6° E 7° ANO



1° BIMESTRE

CAMPOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS

HABILIDADES PE

MUSICA

Contextos e praticas

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Materialidades

Notacgéo e registro
musical

Processos de criacdo

O sistema fonador;

Memoria auditiva,;

Registro, criacdo e execucdo
musical a partir das notacfes
musicais convencionais e ndo-
convencionais;

Intervalos e escalas maiores e
menores;

As caracteristicas béasicas da
musica modal;

A classificacdo das vozes do
quarteto classico (soprano,
contralto, tenor e baixo);

Os instrumentos musicais de
diferentes culturas e periodos
histéricos;

Técnicas musicais de
execucao instrumental
(dedilhar, friccionar, percutir,
beliscar, soprar e outras);
Principais movimentos da
musica popular internacional
(blues, jazz, rock, hip hop,
etc.);

Os meios de gravacdo e
transmissdo sonora analégica
e sonora digital;

A produgdo musical no
contexto da midia televisiva e
radiofénica.

(EF67AR16PE) Identificar e analisar, criticamente, por meio da
apreciacdo musical, usos e fungdes da musica em seus
contextos de producédo e circulagdo, relacionando as praticas
musicais as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdbmica, estética etc.

(EF67AR17PE) Experimentar e analisar diferentes meios e
equipamentos culturais de circulagdo da musica e do
conhecimento musical.

(EF67AR18PE) Apreciar e reconhecer o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros (em especial locais ou regionais)
e estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de
formas e géneros musicais.

(EF67AR19PE) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de modo
a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

(EF67AR20PE) Explorar elementos constitutivos da masica
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio de
recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cancdes e préticas diversas de composigdo/criacdo, execucao
e apreciacdo musicais.

(EF67AR21PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
em praticas de composicao/criagdo, execucdo e apreciacdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos e da cultura musical
pernambucana.

(EF67AR22PE) Experimentar e reconhecer diferentes formas
de registro musical (notacdo musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem
como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual.

(EF67AR23PE) Explorar e criar improvisagdes, composicoes,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrbnicos,
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Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrim6nio cultural

Arte e tecnologia

convencionais ou nao convencionais, expressando ideias
musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcdes, sensacoes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

2° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF67AR16PE) Identificar e analisar, criticamente, por meio da
apreciacdo musical, usos e funcdes da musica em seus
Producdo de pecas musicais; | contextos de producéo e circulagéo, relacionando as praticas
A  musica vocal elou | musicais as diferentes dimensBes da vida social, cultural,
. -~ instrumental de diferentes | politica, histérica, econbmica, estética etc.
MUSICA Contextos e praticas épocas e estilos; (EF67AR17PE) Experimentar e analisar diferentes meios e
Improvisacg&o vocal e | equipamentos culturais de circulacdo da muisica e do
instrumental; conhecimento musical.

(EF67AR18PE) Apreciar e reconhecer o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros (em especial locais ou regionais)
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Elementos da
linguagem

Materialidades

Notagédo e registro
musical

Processos de criagcéo

Contextos e praticas

Processos de criacdo

Matrizes estéticas e
culturais

Producdo musical coletiva
com instrumentos melédicos e
percussivos;

Composicdo de  trechos
musicais, sonoros, ritmicos,
vocal e instrumental;
Execucédo musical com
instrumento melddico;
Execucdo musical a partir de
técnicas vocais.

e estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de
formas e géneros musicais.

(EF67AR19PE) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-o0s no tempo e no espaco, de modo
a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

(EF67AR20PE) Explorar elementos constitutivos da masica
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio de
recursos tecnolégicos (games e plataformas digitais), jogos,
cancoes e praticas diversas de composigdo/criagdo, execugao
e apreciacdo musicais.

(EF67AR21PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
em praticas de composi¢ao/criagdo, execucdo e apreciagdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos e da cultura musical
pernambucana.

(EF67AR22PE) Experimentar e reconhecer diferentes formas
de registro musical (notagdo musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem
como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual.

(EF67AR23PE) Explorar e criar improvisagdes, composi¢des,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrdnicos,
convencionais ou nao convencionais, expressando ideias
musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensbes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filoséficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).
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Patrimonio cultural

Arte e tecnologia

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

3° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF67AR16PE) Identificar e analisar, criticamente, por meio da
apreciacdo musical, usos e fungbes da mdusica em seus
contextos de producédo e circulagdo, relacionando as préticas
Conceito de melodia, | musicais as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
harmonia e ritmo; politica, histérica, econdmica, estética etc.
A moisica do periodo | (EF67ARL7PE) Experimentar e analisar diferentes meios e
renascentista; equipamentos culturais de circulagdo da mdusica e do
Contextos e praticas Influéncias da musica | conhecimento musical.
renascentista no cancioneiro [ (EF67AR18PE) Apreciar e reconhecer o papel de musicos e
erudito e popular; grupos de musica brasileiros (em especial locais ou regionais)
A expressao musical de povos | e estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de
MUS'CA de diferentes continentes; formas e géneros musicais.

Elementos da
linguagem

Materialidades

Tipos de  apresentacdes
musicais (show, recital,
concerto, instalagdo sonora,
etc.);

Estilos e géneros musicais;
Trilhas sonoras, sonoplastia,
vinhetas e jingles e seus
contextos;

A musica do periodo barroco;

(EF67AR19PE) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-o0s no tempo e no espaco, de modo
a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

(EF67AR20PE) Explorar elementos constitutivos da musica
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio de
recursos tecnolégicos (games e plataformas digitais), jogos,
cancdes e praticas diversas de composigdo/criacdo, execucao
e apreciacdo musicais.

(EF67AR21PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
em praticas de composicao/criagdo, execucao e apreciacdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
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Notacéo e registro
musical

Processos de criagéo

Contextos e praticas

Processos de criacdo

Matrizes estéticas e
culturais

Patriménio cultural

Arte e tecnologia

Influéncias da musica barroca

no cancioneiro
popular.

erudito

e

instrumentos musicais diversos e da cultura musical
pernambucana.

(EF67AR22PE) Experimentar e reconhecer diferentes formas
de registro musical (notagdo musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem
como procedimentos e técnicas de registro em &udio e
audiovisual.

(EF67AR23PE) Explorar e criar improvisa¢cdes, composi¢des,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrdnicos,
convencionais ou nhdo convencionais, expressando ideias
musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensbes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepgdes, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
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compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

4° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF67AR16PE) Identificar e analisar, criticamente, por meio da
apreciacdo musical, usos e fungdes da musica em seus
contextos de producédo e circulagdo, relacionando as praticas
A musica popular de povos de | musicais as diferentes dimensfes da vida social, cultural,
diferentes continentes; politica, histérica, econdbmica, estética etc.
A musica popular brasileira e | (EF67AR17PE) Experimentar e analisar diferentes meios e
suas peculiaridades regionais; | equipamentos culturais de circulagdo da musica e do
Contextos e praticas As préticas musicais de | conhecimento musical.
tradicdo oral no continente | (EF67AR18PE) Apreciar e reconhecer o papel de musicos e
americano; grupos de musica brasileiros (em especial locais ou regionais)
Os géneros e movimentos da | € estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de
musica brasileira; formas e géneros musicais.
O musico e o mercado | (EF67AR19PE) Identificar e analisar diferentes estilos
musical. musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de modo
a aprimorar a capacidade de apreciacédo da estética musical.
. (EF67AR20PE) Explorar elementos constitutivos da musica
MUSICA

Elementos da
linguagem

Materialidades

Notacgédo e registro
musical

Processos de criacdo

(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio de
recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangles e préticas diversas de composi¢ao/criagdo, execucao
e apreciacdo musicais.

(EF67AR21PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
em praticas de composicdo/criagdo, execucdo e apreciacdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos e da cultura musical
pernambucana.

(EF67AR22PE) Experimentar e reconhecer diferentes formas
de registro musical (notacdo musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem
como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual.

(EF67AR23PE) Explorar e criar improvisa¢cdes, composi¢oes,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
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Contextos e praticas

sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrdnicos,
convencionais ou nao convencionais, expressando ideias
musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

Processos de criacdo

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensbes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos teméticos, as
relacdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

Patrim6nio cultural

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

Arte e tecnologia

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.
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8° E 9° ANO




1° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF89AR16PE) Analisar, criticamente, por meio da apreciacéo
musical, usos e fungBes da misica em seus contextos de
producédo e circulacdo, relacionando as praticas musicais as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética.
(EF89AR17PE) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulagdo da musica
Contextos e praticas (teatros, concha acustica, etc.) e do conhecimento musical.
(EF89AR18PE) Apreciar e valorizar o papel de musicos e
Caracteristicas  basicas da | grupos de mdsica brasileiros, em especial pernambucanos e
musica Tonal; estrangeiros, que contribuem para o desenvolvimento de
Estéticas musicais do século | formas (musica erudita) e géneros (musica popular) musicais.
XXe XXI,; . .. (EF89AR19PE) Identificar e analisar diferentes estilos
Ca,re_lcterlstlcas b:asmas da musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de modo
musica contemporanea; a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.
Instrumentos musicais de _ —
) diferentes culturas e periodos (EF39AR20PE)_ Explqrar e a_nahsar elemgntqs constitutivos d_a
MUSICA musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio

Elementos da
linguagem

Materialidades

Notacgédo e registro
musical

Processos de criagcéo

historicos;

A produgdo musical no
contexto da midia televisiva e
radiofbnica;

A musica em outros contextos
(no cinema, teatro, danca,
artes visuais, medicina,
comunicacao etc.).

de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cancdes e préticas diversas de composigdo/criacdo, execugao
e apreciacdo musicais.

(EF89AR21PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
em praticas de composicdo/criagdo, execucdo e apreciacado
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

(EF89AR22PE) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical (notagdo musical tradicional, partituras criativas
e procedimentos da mdusica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual.

(EF89AR23PE) Explorar e criar improvisagdes, composicdes,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletronicos,
convencionais ou nao convencionais, expressando ideias
musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.
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Contextos e praticas

Processos de criacdo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrimoénio cultural

Arte e tecnologia

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensfes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos teméticos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar, criticamente, aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

2° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF89AR16PE) Analisar, criticamente, por meio da apreciagéo
musical, usos e fun¢des da musica em seus contextos de
Producdo de pecas musicais; | produgéo e circulagéo, relacionando as praticas musicais as
A musica  vocal elou | diferentes dimens@es da vida social, cultural, politica, histérica,
instrumental de diferentes | econdmica, estética e ética.

. -~ épocas e estilos; EF89AR17PE) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
MUSICA Contextos e praticas Irgprovisagéo vocal e ﬁneios e equi;amtfntos culturais de circulacdo da musica

instrumental; (teatros, concha acustica, etc.) e do conhecimento musical.
Produ¢cdo musical coletiva | (EF89AR18PE) Apreciar e valorizar o papel de mdusicos e

com instrumentos melédicos e
percussivos;

grupos de musica brasileiros, em especial pernambucanos e
estrangeiros, que contribuem para o desenvolvimento de
formas (musica erudita) e géneros (musica popular) musicais.
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Elementos da
linguagem

Materialidades

Notacgédo e registro
musical

Processos de criagcéo

Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

Patriménio cultural

Composicdo de  trechos
musicais, sonoros, ritmicos,
vocal e instrumental,
Improvisacdo musical com
instrumento melédico e/ou
percussivo;

Execucdo musical a partir de
técnicas vocais;

Confeccdo de instrumentos
musicais ndo-convencionais.

(EF89AR19PE) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de modo
a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

(EF89AR20PE) Explorar e analisar elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio
de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cancoes e praticas diversas de composigdo/criagdo, execugao
e apreciacao musicais.

(EF89AR21PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
em praticas de composicao/criagdo, execucdo e apreciacdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

(EF89AR22PE) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical (notag&do musical tradicional, partituras criativas
e procedimentos da mausica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual.

(EF89AR23PE) Explorar e criar improvisagdes, composi¢oes,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrbnicos,
convencionais ou nhdo convencionais, expressando ideias
musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepces, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar, criticamente, aspectos histoéricos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.
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Arte e tecnologia

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

3° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF89AR16PE) Analisar, criticamente, por meio da apreciacéo
musical, usos e fungBes da misica em seus contextos de
producéo e circulagdo, relacionando as praticas musicais as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica,
) ) econdmica, estética e ética.
A musica do periodo classico _ _ _
e romantico: (EF89AR17PE) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
Influéncias da musica classica meios e equipamentos culturais de circulacdo da musica
Contextos e praticas e romantica no cancioneiro (teatros, concha acustica, etc.) e do conhecimento musical.
erudito e popular; (EF89AR18PE) Apreciar e valorizar o papel de musicos e
A expressdo musical de povos | grupos de musica brasileiros, em especial pernambucanos e
de diferentes continentes; estrangeiros, que contribuem para o desenvolvimento de
Tipos de apresentacdes | formas (musica erudita) e géneros (musica popular) musicais.
musicais  (show,  recital, [(EFBOARI9PE) Identificar e analisar diferentes estilos
concerto, instalagédo sonora, | mysicais, contextualizando-0s no tempo e no espaco, de modo
MUSICA etc.);

Elementos da
linguagem

Materialidades

Notacgéao e registro
musical

Estilos e géneros musicais;
Trilhas sonoras, sonoplastia,
vinhetas e jingles e seus
contextos;

A musica do periodo moderno
e contemporaneo;

Influéncias da musica
moderna e contemporanea no
cancioneiro erudito e popular.

a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

(EF89AR20PE) Explorar e analisar elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio
de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cancdes e préticas diversas de composigdo/criacdo, execucao
e apreciacdo musicais.

(EF89AR21PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
em praticas de composicao/criagdo, execucao e apreciacdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

(EF89AR22PE) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical (notag&o musical tradicional, partituras criativas
e procedimentos da musica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual.
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Processos de criacéo

Contextos e praticas

Processos de criagéo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrim6nio cultural

Arte e tecnologia

(EF89AR23PE) Explorar e criar improvisa¢des, composi¢des,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrdnicos,
convencionais ou nhdo convencionais, expressando ideias
musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcbes, sensacoes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar, criticamente, aspectos histoéricos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar préaticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

4° BIMESTRE

TEI\?X‘IE:((?(S)S CSSdEE?A?E?\IEO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF89AR16PE) Analisar, criticamente, por meio da apreciagéo
musical, usos e fungBes da misica em seus contextos de
As fungBes sociais da musica | produgdo e circulagéo, relacionando as praticas musicais as
MUSICA Contextos e préticas (religido, lazer, saude, etc.); diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, historica,

A musica popular de povos de
diferentes continentes;

econdmica, estética e ética.

(EF89AR17PE) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulagdo da musica
(teatros, concha acustica, etc.) e do conhecimento musical.
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Elementos da
linguagem

Materialidades

Notagéo e registro
musical

Processos de criagcéo

Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

A masica popular brasileira e
suas matrizes culturais;

As praticas musicais de
tradi¢cdo oral no mundo;

Os géneros e movimentos da
musica internacional;

O musico e o mercado
musical.

(EF89AR18PE) Apreciar e valorizar o papel de mdasicos e
grupos de musica brasileiros, em especial pernambucanos e
estrangeiros, que contribuem para o desenvolvimento de
formas (musica erudita) e géneros (musica popular) musicais.

(EF89ARI19PE) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de modo
a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

(EF89AR20PE) Explorar e analisar elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio
de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangles e préticas diversas de composi¢ao/criagdo, execucao
e apreciacdo musicais.

(EF89AR21PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
em praticas de composicdo/criagdo, execucdo e apreciacdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

(EF89AR22PE) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical (notagédo musical tradicional, partituras criativas
e procedimentos da musica contemporénea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual.

(EF89AR23PE) Explorar e criar improvisagdes, composi¢des,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrbnicos,
convencionais ou nhdo convencionais, expressando ideias
musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepces, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relacdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar, criticamente, aspectos histéricos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
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categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

Patrimoénio cultural

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar préticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.
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6° E 7° ANO




1° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF69AR24PE) Pesquisar e reconhecer artistas (atores,
dramaturgos, encenadores, etc.), grupos de teatro
Consciéncia e construcdo | pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes
corporal: épocas, géneros teatrais, estéticas e culturas, investigando e
analisando os modos de criacdo, producado, divulgacéo,
e A experimentacdo para os | circulacéo e organizacdo da atuag&o profissional em teatro.
jogos de sentidos; (EF69AR25PE) Identificar e analisar diferentes modalidades
e A diversidade gestual no | (teatro de bonecos, sombra, de formas animadas, humano,
Contextos e praticas espaco; etc.), estilos (realista, absurdo, épico, etc.) e géneros teatrais
¢ O movimento corporal e seus | (tragédias, comédia, farsa, etc.), contextualizando-os no tempo
desdobramentos: postura, | e no espaco, nas sociedades e nas culturas de modo a
lateralidade, flexibilidade, | aprimorar a capacidade de leitura e reflexdo sobre o fazer
locomocéo, respiracéo, | teatral.
relaxamento e improvisac&o; | (EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
TEATRO e Os gestos cotidianos e n&@o | dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica,
cotidianos  com  intenc6es | econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
dramaticas. (ideias, sentimentos, percepcdes, sensacgdes, desejos, etc.).
S . (EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
_ . Os principios cénicos: filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
Matrizes est(_ancase N problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
culturais * Arelagdo do tempo real @ 0 | cateqorizacdes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
tempo dramatico; patriménio, etc.).
* ?éni% ??Jéagfsagg%rarenséﬂﬁfg (EF69_AR3_4PE) _Analisar e val_orizar o] patrimér_lio cultural
e Articulacdes éticas, estéticas matena_l e |ma_1ter|a_l de culturas dlv_ersas_, em especial a local e
. . ! a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
Patrimonio cultural € | multiculturais  enire  as europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
culturas. construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.
2° BIMESTRE
CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
TEATRO Contextos e praticas (EF69AR24PE) Pesquisar e reconhecer artistas (atores,

dramaturgos, encenadores, etc.), grupos de teatro
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Elementos da
linguagem

Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrimoénio cultural

A diversidade nas técnicas
teatrais:

e A exercitagdo cénica partindo
da mimica, da pantomima, dos
bonecos em suas variag@es,
das mascaras, da sombra e
das formas animadas.

A Histéria do Teatro:
e Aspectos da

contemporaneidade aos
principios histéricos.

pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes
épocas, géneros teatrais, estéticas e culturas, investigando e
analisando os modos de criacdo, producdo, divulgacéo,
circulacdo e organizacéo da atuacdo profissional em teatro.

(EF69AR25PE) Identificar e analisar diferentes modalidades
(teatro de bonecos, sombra, de formas animadas, humano,
etc.), estilos (realista, absurdo, épico, etc.) e géneros teatrais
(tragédias, comédia, farsa, etc.), contextualizando-os no tempo
e no espaco, nas sociedades e nas culturas, de modo a
aprimorar a capacidade de leitura e reflexdo sobre o fazer
teatral.

(EF69AR26PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos
da linguagem teatral (figurinos, aderegos, maquiagem, cenario,
iluminacéo, sonoplastia, voz, expresséo facial e corporal),
sendo capaz de reconhecer e analisar sua importancia, funcdes
e articulagfes na composi¢éo das producgdes cénicas.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepces, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relacdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
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construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

3° BIMESTRE

CAMPOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS

HABILIDADES PE

TEATRO

Elementos da
linguagem

Processos de criagéo

Contextos e praticas

Processos de criagcéo

Matrizes estéticas e
culturais

A Construcao do texto dramatico:

A composicdo de
dramatico: prologo,
atos e epilogo.

texto
cenas,

(EF69AR26PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos
da linguagem teatral (figurinos, aderecos, maquiagem, cenario,
iluminacdo, sonoplastia, voz, expressdo facial e corporal),
sendo capaz de reconhecer e analisar sua importancia, funcdes
e articulagBes na composi¢céo das producgdes cénicas.

(EF67AR27PE) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e
espacos cénicos para o acontecimento teatral, em didlogo com
o teatro contemporaneo, considerando as producdes artisticas
em relacdo a ambiéncia e contexto cultural do estudante.

(EF67AR28PE) Investigar e experimentar diferentes fung¢bes
teatrais e discutir os limites e desafios do trabalho artistico
coletivo e colaborativo.

(EF69AR29PE) Experimentar o wuso diversificado da
gestualidade, das constru¢des corporais e vocais de maneira
imaginativa e criativa nas improvisagées e nas vivéncias do jogo
dramaético e teatral.

(EF67AR30PE) Compor improvisagbes e acontecimentos
cénicos com base em textos dramaticos ou outros estimulos
(musica, imagens, objetos etc.), caracterizando personagens
(com maquiagem, figurinos e aderecos), cenario, iluminagdo e
sonoplastia, considerando o repertério do estudante e a relacdo
com o espectador.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensbes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepces, sensacoes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
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Patrimonio cultural

Arte e tecnologia

problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

4° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF69AR26PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos
| q da linguagem teatral (figurinos, aderecos, maquiagem, cenario,
Elgmentos a iluminacdo, sonoplastia, voz, expressdo facial e corporal),
inguagem sendo capaz de reconhecer e analisar sua importancia, fungdes
e articulagBes na composicdo das producgdes cénicas.
. _ (EF67AR27PE) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e
A Interpretacdo teatral: espacos cénicos para o acontecimento teatral, em dialogo com
) ) o o teatro contemporaneo, considerando as producdes artisticas
* X'VQ”F'? dasl p035|b|l|d~ad§s em relacdo & ambiéncia e contexto cultural do estudante.
p;?;noit;:; esnp])e adzonztéggao dz (EF67AR28PE) Investigar e experimentar diferentes funcfes
cena, do espaco cénico e do 'g%?ért?\;(s):Ct(j;;cbuotlr;t(i)vsohmltes e desafios do trabalho artistico
TEATRO espago dramatico.

Processos de criagcéo

Os Signos Teatrais:

¢ Organizagao dialégica do

vestuario, maquiagem,
objetos de cena, espaco,
cenario, iluminacdo, sons,
ruidos, mdsica, texto e

(EF69AR29PE) Experimentar o wuso diversificado da
gestualidade, das constru¢des corporais e vocais de maneira
imaginativa e criativa nas improvisacfes e nas vivéncias do jogo
dramatico e teatral.

(EF67AR30PE) Compor improvisacbes e acontecimentos
cénicos com base em textos draméticos ou outros estimulos
(musica, imagens, objetos etc.), caracterizando personagens
(com maquiagem, figurinos e aderec¢os), cenario, iluminacdo e
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Arte e tecnologia

aderecos como componentes
estruturadores da cena.

sonoplastia, considerando o repertério do estudante e a relacéo
com o espectador.

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relacdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.
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8° E 9° ANO



1° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
o (EF69AR24PE) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de
Consciéncia e construgao | teatro pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes
Contextos e praticas corporal: épocas, investigando o0s modos de criacdo, producéo,
divulgacao, circulacdo e organizacdo da atuacdo profissional
e A experimentacdo para 0s | em teatro.
jogos de sentidos;
e A diversidade gestual no
espaco; (EF69AR25PE) Identificar e analisar diferentes modalidades
e O movimento corporal e seus | (teatro de bonecos, sombra, de formas animadas, humano,
desdobramentos: postura, | etc.), estilos (realista, absurdo, épico, etc.) e géneros teatrais
Contextos e praticas lateralidade, flexibilidade, | (tragédias, comédia, farsa, etc.), contextualizando-os no tempo
locomogdo, ~ respiracdo, | e no espago, nas sociedades e nas culturas, de modo a
relaxamento e improvisagao; | aprimorar a capacidade de leitura e reflexdo sobre o fazer
e Os gestos cotidianos e nao | teatral.
cotidianos com intencdes
dramaticas.
) _ (EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
Contextos e praticas A Cultura visual e o teatro: dimensdes da vida social, cultural, politica, historica,
L o econdmica, estética e ética e as dimensfes interpessoais
e Apropriacdo e citagdo dos | (idejas, sentimentos, percepcoes, sensaces, desejos, etc.).
TEATRO meios  visuais para a

Matrizes estéticas e
culturais

Patriménio cultural

construgdo da cena.

(EF69AR33PE) Analisar, criticamente, aspectos historicos,
filoséficos, sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.
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2° BIMESTRE

CAMPOS OBJETOS DE -
TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF69AR24PE) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de
A diversidade nas técnicas | teatro pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes
teatrais: épocas, investigando os modos de criagdo, producéo,
divulgacao, circulacdo e organizacdo da atuacado profissional
e A exercitagdo cénica partindo | em teatro.
Contextos e praticas ga mimica, da pantomima, dos | (EF69AR25PE) Identificar e analisar diferentes modalidades
onecos em suas variagoes, | (teatro de bonecos, sombra, de formas animadas, humano,
das mascaras, da sombra e | etc.), estilos (realista, absurdo, épico, etc.) e géneros teatrais
das formas animadas. (tragédias, comédia, farsa, etc.), contextualizando-os no tempo
e no espago, nas sociedades e nas culturas de modo a
A Histéria do Teatro: aprimorar a capacidade de leitura e reflexdo sobre o fazer
teatral.
e Aspectos da | (EF69AR26PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos
contemporaneidade aos | da linguagem teatral (figurinos, adere¢os, maquiagem, cenario,
Elementos da S A I ; i~ .
linguagem principios hlst0r|00§, iluminacéo, sonoplastia, voz, expressao faua[ e corpor~al),
e A multi/interculturalidade. sendo capaz de reconhecer e analisar sua importancia, fungfes
e articulagBes na composi¢éo das producgdes cénicas.
TEATRO (EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes

Contextos e praticas

Processos de criacdo

Matrizes estéticas e
culturais

Patrimoénio cultural

dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepges, sensacoes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relacdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar, criticamente, aspectos historicos,
filoséficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.
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3° BIMESTRE

CAMPOS

OBJETOS DE

TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF69AR26PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos
da linguagem teatral (figurinos, aderecos, maquiagem, cenario,
Elementos da A Construcao do texto dramatico: | iluminacdo, sonoplastia, voz, expressdo facial e corporal),
linguagem sendo capaz de reconhecer e analisar sua importancia, funcdes
e A composicdo do texto | e articulagbes na composicdo das produgdes cénicas.
dramatico: prologo, cenas, [ (EFB9AR27PE) Pesquisar, criar e experimentar formas
atos e ep||og.o; diferenciadas de dramaturgias e espacgos cénicos para a
e A composicdo do texto | producdo teatral e estabelecer didlogos entre as formas
dramatico em seus diversos | tradicionais do fazer teatral com o teatro contemporaneo.
glr(]egdegtospei;;rgéuraésé ge:geg:g, (EF89AR28PE) Investigar e experimenyar d_iferentes fungbes da
di ' . . ' | producdo teatral (ator, cendgrafo, iluminador, sonoplasta,
ialogos/mondlogos; fiqurini . : X -
~ igurinista, etc.), bem como discutir, analisando criticamente, os
* A adaptagdo de  textos limites e desafios do trabalho de cada um para o fazer artistico
d|ver§o§ para teXt0S | ¢y etivo e colaborativo.
) dramaticos.
Processos de criagédo (EF69AR29PE) Experimentar o wuso diversificado da
gestualidade, das constru¢des corporais e vocais de maneira
TEATRO imaginativa e criativa nas improvisagées e nas vivéncias do jogo

Contextos e praticas

Processos de criacdo

Matrizes estéticas e
culturais

dramaético e teatral.

(EF69AR30PE) Compor improvisacbes e representacdes
teatrais com base em textos dramaticos, poéticos, naoticias, etc.
ou outros estimulos (muasica, imagens, objetos etc.),
caracterizando personagens com figurinos, aderecos,
maquiagem e 0 espacgo cénico com cenario, iluminagdo e
sonoplastia, explorando possibilidades com o espectador.

(EF69AR31PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética e as dimensdes interpessoais
(ideias, sentimentos, percepcfes, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR33PE) Analisar, criticamente, aspectos histéricos,
filosoficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
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Patriménio cultural

categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

(EF69AR34PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

4° BIMESTRE

CAMPOS

OBJETOS DE

TEMATICOS CONHECIMENTO CONTEUDOS HABILIDADES PE
(EF69AR26PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos
A Interpretacdo Teatral: da linguagem teatral (figurinos, aderegos, maquiagem, cenario,
Elementos da iluminacdo, sonoplastia, voz, expressdo facial e corporal),
linguagem Vivéncia das possibilidades | sendo capaz de reconhecer e analisar sua importancia, fungées
dramaéticas pela construcéo da | e articulagbes na composicéo das producgdes cénicas.

personagem, da acdo, da [ (EF89AR27PE) Pesquisar, criar e experimentar formas
cena, do espaco cenico e do | diferenciadas de dramaturgias e espacos cénicos para a
espaco dramatico; producdo teatral e estabelecer didlogos entre as formas

A construcdo da poética | tradicionais do fazer teatral com o teatro contemporaneo.
pessoal. (EF89AR28PE) Investigar e experimentar diferentes fun¢des da
Os Signos Teatrais: p_rod_ugéo teatral (ator, ce_n()grafo, iIl_Jminador! _ sonoplasta,
' figurinista, etc.), bem como discutir, analisando criticamente, os
TEATRO limites e desafios do trabalho de cada um para o fazer artistico

Processos de criacdo

Organizagdo dialogica do

vestuario, maquiagem,
objetos de cena, espaco,
cenario, iluminacdo, sons,
ruidos, musica, texto e

aderecos como componentes
estruturadores da cena,

O didlogo entre o0s signos
teatrais.

coletivo e colaborativo.

(EF69AR29PE) Experimentar o wuso diversificado da
gestualidade, das construcdes corporais e vocais de maneira
imaginativa e criativa nas improvisacées e nas vivéncias do jogo
dramaético e teatral.

(EF69AR30PE) Compor improvisacbes e representacdes
teatrais com base em textos draméaticos, poéticos, noticias, etc.
ou outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.),
caracterizando personagens com figurinos, aderecos,
maquiagem e o espaco cénico com cenario, iluminacdo e
sonoplastia, explorando possibilidades com o espectador.
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Arte e tecnologia

(EF69AR32PE) Analisar e explorar, em projetos teméticos, as
relacdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas para compor producdes hibridas.

(EF69AR35PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.
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