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Programacao em
Python

Habilidade

(EMIFMATOG6PE) Propor e testar solucoes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a logica de programacao
Python aplicada a partir dos conhecimentos
matematicos associados ao dominio de
operacoes e relacoes matematicas simbolicas e
formais.

(EMIFMATO9PE) Propor e testar estratégias de
mediacao e intervencao para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza ambiental
relacionados a logica de programacao Pyton
aplicada a partir de conhecimentos matematicos.

Ementa

Proposicao, testagem e resolucdo de problemas
matematicos utilizando algoritmo e a linguagem de
programacao Python. Selecao e mobilizacao dos
conhecimentos da logica de programacao aplicada a
sintaxes, variaveis, estruturas de repeticdo (loops),
estruturas condicionais, nogcodes de armazenamento e
tratamento de dados.
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Para ter acesso as contribuicoes dos educadores
cligue nas imagens abaixo:
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https://drive.google.com/file/d/1KJIj758ix5nLNI_rz0IxOOvbgXZ9DxZZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rtjBusE_e2RYBUTszl-ZcGL_iZA32vEB/view?usp=sharing
https://portal.educacao.pe.gov.br/wp-content/uploads/2024/04/Programacao-em-Python.pdf

