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(EMIFMAT06PE) Propor e testar soluções éticas,

estéticas, criativas e inovadoras para problemas

reais, considerando a lógica de programação

Python aplicada a partir dos conhecimentos

matemáticos associados ao domínio de

operações e relações matemáticas simbólicas e

formais. 

(EMIFMAT09PE) Propor e testar estratégias de

mediação e intervenção para resolver problemas

de natureza sociocultural e de natureza ambiental

relacionados à lógica de programação Pyton

aplicada a partir de conhecimentos matemáticos. 

Proposição, testagem e resolução de problemas

matemáticos utilizando algoritmo e a linguagem de

programação Python. Seleção e mobilização dos

conhecimentos da lógica de programação aplicada a

sintaxes, variáveis, estruturas de repetição (loops),

estruturas condicionais, noções de armazenamento e

tratamento de dados. 

https://drive.google.com/file/d/1KJIj758ix5nLNI_rz0IxOOvbgXZ9DxZZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rtjBusE_e2RYBUTszl-ZcGL_iZA32vEB/view?usp=sharing
https://portal.educacao.pe.gov.br/wp-content/uploads/2024/04/Programacao-em-Python.pdf

