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CLUBES DE PROTAGONISTAS

ORIENTACOES PARA A REALIZACAO DOS CLUBES DE PROTAGONISTAS

Os Clubes de Protagonismo deverao ser realizados em escolas de referéncia em
tempo integral do Ensino Fundamental Anos Finais de 45h. Quanto a isso, cabe a
equipe gestora dar as condigdes minimas aos estudantes para que os Clubes
funcionem adequadamente.

O Clube de Protagonismo é um espago organizado pelos estudantes sob a supervisao
do(a) professor(a) dentro do ambiente escolar, a fim de desenvolver atividades que
proporcionem trocas de informagdoes e experiéncias relacionadas a temas de
interesse dos estudantes. Estes conduzem as aprendizagens de maneira auténoma;
por isso, quem escolhe as tematicas a serem trabalhadas e atividade realizada no
Clube sao os discentes, os grandes protagonistas das atividades a serem realizadas
nesses espagos.

As atividades dos Clubes - a serem realizadas uma vez por semana no periodo de
um semestre - podem comecgar no inicio do turno da tarde e compreenderdo um
periodo de 45 minutos. Essas atividades também poderao ser ofertadas no inicio da
manha, caso a escola tenha outra dindmica e queira assim realiza-las, pois também
¢ possivel fazer de tal modo.

Tais atividades oportunizam aos estudantes a possibilidade de construir um lécus
de liberdade e acolhimento. Além disso, os Clubes ampliam e aprofundam, nas
unidades escolares, as condicdes para o exercicio do respeito dos discentes entre si
e entre estes e os professores, especialmente os que atuardao como supervisores
dos espagos em questao. Com os Clubes, pretende-se ainda, e sobretudo, com
atencao voltada as subjetividades, ensejar o desenvolvimento do protagonismo
juvenil, apostando-se na vivéncia de situagoes marcadas pelo respeito institucional
entre os pares, pela consideracao das falas dos envolvidos, pelo cultivo da
espontaneidade e pela abordagem de contelUdos diretamente ligados aos interesses
dos estudantes, ainda que experimentados sob a supervisao docente.

Passar pela experiéncia dos Clubes de Protagonismo ajuda o estudante a acreditar
gue é capaz de aprender muitas outras coisas, além daquelas que sao tratadas nos
componentes curriculares da Formacao Geral Bdsica (FGB), e saber que deve ter um
papel ativo nesse processo, precisando se esforgar para isso.

Ele toma ciéncia também de que aprender continuamente ao longo de sua trajetoria
¢ muito importante na construgao de um projeto de vida. Isso porque um
protagonista sabe que nada na vida esta pronto e definido, seja por quais motivos
forem: destino, decisées de outras pessoas, habilidades ausentes (mas que podem
ser construidas) ou quaisquer outros elementos dificultadores. Se assim fosse,
seria muito mais dificil aprender e crescer.

A experiéncia de ser associado a um Clube de Protagonismo durante o Ensino
Fundamental Anos Finais torna-se ainda mais importante porque nela o protagonista
desenvolve habilidades de autocontrole, organizagao, otimismo, espirito
colaborativo, lideranga, capacidade de «criar solugdes, de conviver com as
diferencgas, entre outras.



CLUBES DE PROTAGONISTAS

ORIENTACOES PARA A REALIZACAO DOS CLUBES DE PROTAGONISTAS

Com o protagonismo juvenil na escola por meio dos Clubes, o estudante ser3d
estimulado a desenvolver competéncias de autogestao e consciéncia social, as quais
contribuirdo para a formag¢do da sua autonomia. Logo, a base dos Clubes é a
participagao; o meio é a cooperacao, e o fim é a autonomia dos estudante.

OBJETIVOS:

. Validar momentos de observacao, escuta e fala como recursos de uma boa
comunicagao;

« Expressar-se, de maneira clara, oralmente e por escrito;
« Aprender a autoavaliar-se, identificando aprendizagens adquiridas e a construir;

. Pesquisar, registrar e disseminar informacdes sobre um tema relevante para si e
para os pares;

. Refletir sobre as preferéncias individuais e coletivas para a organizag¢ao dos
Clubes de Protagonismo;

. Estabelecer critérios de participagcao e organizagao dos Clubes de Protagonismo;
. Elaborar um Plano de Agao para o Clube de Protagonismo;

. Respeitar a diversidade de ideias e as diferentes visdoes sobre um mesmo tema.



CLUBES DE PROTAGONISTAS

ORIENTACOES PARA A REALIZACAO DOS CLUBES DE PROTAGONISTAS

1. Definigao do tema e dos objetivos do Clube de Protagonismo

O estudante deve pensar sobre o que gosta de fazer e quais sdo as suas areas de
interesse. E importante que o tema, o nome e o0s objetivos do Clube de
Protagonismo estejam relacionados.

2. 0 inicio do Clube de Protagonismo

No inicio do semestre, havera um momento para idealizar ou escolher um tema que
dé origem ao Clube de Protagonismo. Acontecerao reunidoes de orientagao com
lideres de turma, acolhedores(as) e com gestores(as) da escola.

3. Ingresso no Clube de Protagonismo

Quando as propostas forem analisadas e validadas pelo professor orientador,
haverd um momento de apresentacao dos Clubes aos estudantes. Uma sugestdao é o
“Feirdo de Clubes de Protagonismo”, ocasido em que s3o apresentadas todas as
propostas aos estudantes para fazerem uma lista de escolhas, conforme seus
interesses.

4, Atribuicoes dos lideres do Clube de Protagonismo - Presidente, Vice e outros
membros

Dividir as fungdes dos membros do Clube a partir das especialidades agiliza as
atividades e deixa as coisas muito mais divertidas.

Algumas fungdes essenciais de todo Clube de Protagonismo:

. Presidente: apresenta a proposta inicial e direciona a construgao do Plano de
Acao, coordena reunides do Clube com os professores(as) e gestores(as) da
escola, guarda os documentos e registra as ocorréncias dos encontros. Deve
liderar de forma democratica, dando espag¢o para todos opinarem, participarem
das agdes e exercerem seu Protagonismo.

. Vice-Presidente: auxilia o (a) presidente em todas as tarefas.

. Secretdrio: acompanha a agenda estabelecida no cronograma, registra as atas
das reunides, organiza os documentos e assessora o Presidente e o Vice em toda
a comunicacao do Clube.

5. As reunidoes do Clube de Protagonismo: lugar, organizacao e finalidade

Devem ocorrer conforme a melhor organizagdao para a escola, e os lugares onde
cada Clube de Protagonismo realiza suas reunidoes serao definidos antes da
validacdo deste pelo diretor da escola e pelos professores(as). O lugar deverd ser
adequado ao objetivo do Clube.

6. Objetivos, estratégias e recursos materiais do Clube de Protagonismo

Os objetivos do Clube expressam, de forma clara, o que se pretende atingir e sao
explicados no “Plano de Acdo”, antes mesmo de o Clube de Protagonismo ter sido
implantado.

As estratégias sao as agoes, aquilo que os membros do Clube pretendem fazer para
atingir os objetivos.



MANUAL PARA PARTICIPANTES DOS
CLUBES DE PROTAGONISMO

Os recursos materiais sao 0s meios necessarios para que as agoes sejam possiveis.
Ex.: papéis diversos, tintas, canetas e lapis coloridos, cartolinas, latas, garrafas
plasticas, vidros, caixas, tabuleiros de xadrez, livros, entre outros, dependendo do
tema central e dos objetivos de cada Clube. Tudo precisa estar muito bem descrito
no Plano de Agao.

E muito importante definir as caracteristicas da equipe. Para fazer isso, ¢
fundamental que os participantes conhegam muito bem os objetivos do Clube. E
assim que a divisao das tarefas acontece de maneira que todos trabalhem naquilo
para qual apresentam mais habilidades.

7. Plano de Agao

E o documento que descreve com detalhes tudo o que serd realizado no Clube:
objetivos, estratégias, recursos, fungdes dos membros, resultados, avaliagao,
culminancia, entre outros pontos importantes ao acompanhamento das agoes.
Necessario que tenha foco, clareza e objetividade.

« Cronograma: é o plano de atividades que o Clube pretende desenvolver no
semestre, com definigdo das datas para todas as acgbOes previstas para
acontecerem nesse espago.

. Pauta de Reunidao: roteiro que descreve o0s assuntos principais que serao
tratados nos encontros e reunides do Clube. E elaborada antes da reunido
acontecer para direcionar e adequar os assuntos ao tempo disponivel.

. Ata de Reunido: redagcao das ocorréncias e decisdoes de todas as atividades e
reunides do Clube.

7.1 - 0 QUE FAZER E POR QUE?
1 - Visao: representa o sonho dos integrantes do Clube, o que eles esperam fazer
com a sua criagao, precisa estar bem definida e tem de ser realista.

2 - Objetivo: o que o Clube vai fazer com a sua criagao, o que ele pretende criar,
gual a razao de sua existéncia, o que vai fazer e por qué. Tudo isso tem sempre de
estar relacionado com a visao.

3 - Valores: se o Clube tem como valor a colaboragao, todos devem agir de maneira
colaborativa; se a harmonia é um valor, entdo todos devem atuar de maneira a
estimular e a preservar a harmonia entre todos.

4- Resultados esperados: precisam ser alcangaveis; eles ajudam a manter um ritmo
de trabalho no grupo que deverd estar unido e atuando na sua busca.
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7.2 - QUEM E COMO?
1 - Prioridades: é aquilo que é importante que o Clube atinja, sdo os resultados
esperados e para onde deve estar voltada toda a sua energia.

2 - Estratégias: sao os meios e tudo aquilo gque sera usado para atingir os
resultados pretendidos.

3 - Funcdes da equipe: quem faz o qué? E aqui que se define quem faz parte do
Clube e o que faz, qual é a sua fungao.

4- Plano de atividades: neste ponto, definem-se as tarefas de cada pessoa e o0s
prazos necessarios para melhor organizagao do Clube de Protagonismo.

5- Resultados alcangados: no final do periodo, o Clube ird realizar uma culminéancia
do que foi produzido durante o semestre e também podera divulgar os resultados
alcangados depois do trabalho desenvolvido por todos.

7.3 - QUANDO E ONDE?
1 - Local, dia e horario: definir onde e quando vdo ocorrer os encontros do Clube.

7.4- CUSTOS MATERIAIS?

1 - Materiais: listar os materiais necessdrios para o funcionamento do Clube de
Protagonismo. Os recursos materiais sdo os meios necessarios para que as acgoes
sejam possiveis. Ex.: papéis diversos, tintas, canetas e lapis coloridos, cartolinas,
latas, garrafas plasticas, vidros, caixas, tabuleiros de xadrez, entre outros,
dependendo do tema central e dos objetivos de cada Clube.

7.5 - STATUS

1- Concluido ou em andamento: descrever a situagao em gque o Clube se encontra, os
objetivos alcancados, o que ndo foi ou ndo serd concluido e o andamento das demais
atividades.

8. Os orientadores e os parceiros do Clube de Protagonismo

Orientadores: professores, gestores, membros da comunidade escolar que
aconselham o Clube em situagdes especificas, nas quais a experiéncia deles pode
ajudar muito.

9. A avaliacao das acoes do Clube de Protagonismo

0 acompanhamento das agcdoes do Clube de Protagonismo serve para corrigir os
rumos de agdes que nao estejam apresentando um resultado satisfatério. Para isso,
os Clubes de Protagonismo devem aplicar o método PDCA através dos seguintes
passos:

P- Plan - Planejar - definir “o que fazer”;

D- Do - Executar - “p06r a mao na massa” para realizar aquilo que foi planejado;

C- Check - Monitorar - verificar o que foi feito, identificando o que deu certo e o que
é preciso rever;

A- Act - Agir - momento de corrigir o que precisa ser melhorado, rever o
planejamento, resolver o problema e garantir que os objetivos sejam alcancgados.
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10. Encerramento das atividades do Clube de Protagonismo

Ao final do semestre, os Clubes divulgam os resultados que alcangaram por meio de
uma “Culminancia”, que se realiza em dia previamente agendado. Nesse dia, os
membros dos Clubes apresentarao para a comunidade escolar os resultados das
atividades e agdes deste, e serdao certificados, recebendo um documento que
comprova sua participagcao como jovem protagonista.



ATRIBUICAO DOS EDUCADORES NOS CLUBES DE PROTAGONISMO
DIRETOR, APOIADO PELO ADJUNTO

. Orientar os(as) estudantes, com apoio dos jovens acolhedores, sobre o que sdo
Clubes de Protagonismo e como participar deles;

« Analisar com os(as) professores(as) os projetos de Clubes apresentados pelos
estudantes, e validar os projetos aprovados;

. Organizar as inscrigoes;

. Definir as listas de inscrigoes de cada Clube;

. Confirmar a criagcao de cada Clube a partir do resultado das inscrigoes;

« Divulgar a lista de Clube de Protagonismo para que os estudantes possam se
inscrever no Clube que mais lhes interessa;

.« Apoiar a estruturagcao dos Clubes e orientar a elaboragao dos Planos de Agao do
Clube de Protagonismo;

.« Realizar reunides periédicas com os presidentes dos Clubes de Protagonismo,
para orientar quanto a sua organizagao, monitoramento e avaliagao.

EQUIPE ESCOLAR

Orientadores: professores e funcionarios devem apoiar os Clubes de Protagonismo.
Por exemplo: a Gerente de Organizagdao Escolar é orientadora do Clube de
Maquiagem, o professor de Matematica é orientador do Clube de Games, entre
outros;

Consultoria: a equipe escolar também pode apoiar os Clubes de Protagonismo como
“consultores”. Exemplo: A professora de Lingua Portuguesa pode apoiar na
elaboracao do Plano de Agao e o professor de Arte pode apoiar na escolha de uma
peca de teatro e dar dicas de interpretagao para o Clube Teatral. Eles podem
contribuir em situacdes especificas, oferecendo apoio, estimulo, encorajamento e
orientacao, mas nao devem direcionar a execucdao das acoes do Clube e nem a
tomada das decisdes, pois os Clubes sao organizados e mantidos pelos estudantes.

ATRIBUICOES DOS(AS) DOCENTES

Os professores devem incentivar, apoiar e orientar as atividades dos Clubes de
Protagonismo, conforme determinam os pilares da Educagao de Tempo Integral.

PROFESSORES DOS CLUBES DE PROTAGONISMO

Nas aulas, cabe aos professores orientar os estudantes dos Anos Finais do Ensino
Fundamental sobre as concepgdes de Clube de Protagonismo e sobre como se da a
participacdo, estruturacdo e organizagao dos Clubes, além de apoiarem os Clubes
em suas agoes, como, por exemplo, na construgao do Plano de Agao do Clube de
Protagonismo.



SUGESTAO DE TERMO DE VOLUNTARIADO

ESCOLA DE REFERENCIA:

Expedidor: CPF: Estado civil:

Residéncia:

Bairro / Distrito:

Municipio:____ Fone: (

Profissao:

formaliza adesdo e compromisso em prestar, a contento, servigo voluntario, nos
termos da Lei n° 9.608, 18 de janeiro de 1982, que tem por objeto dar auxilio nas

atividades educativas e recreativas no Clube Juvenil

x

as(aos)

tendo ciéncia de que tal servigo ndao serda remunerado e nao gerard vinculo

empregaticio, nem obrigacdo de natureza trabalhista, previdenciaria ou afim.

Voluntario Diretor(a) de Escola

***A Lei n° 9.608, 18 de janeiro de 1988 - dispde sobre o servigo voluntario e da
providéncias. Disponivel em: https://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/1998/lei-9608-18-
fevereiro-1998-365398-publicacaooriginal-Tpl.html. Acesso em: 19 abr. 2024.



CLUBES DE PROTAGONISMO NA ESCOLA

ORIENTACOES DE PLANEJAMENTO, EXECUCAO, MONITORAMENTO E AVALIACAO

PLANEJAR

Para a criacdo dos Clubes de Protagonismo na escola, o(a) gestor(a) precisa seguir
alguns passos importantes no planejamento de suas agoes:

1 - Estudar as orientagdes sobre o Protagonismo e Clubes de Protagonismo
juntamente com a equipe escolar;

2 - Planejar a formagao dos estudantes da escola em protagonismo juvenil e Clubes
de Protagonismo;

3 - Planejar as agoes para a criagao dos Clubes:
. tempo (elaborar um cronograma de reunides formativas);
. formacdo dos(as) gestores(as) e professores(as);
. formacdo dos(as) estudantes;
. inscrigcao, validagao, divulgagao, escolha.

4 - Alinhar as agbdes para: estruturar, iniciar, organizar, estabelecer as atividades
do Presidente de Clube de Protagonismo;

5 - Socializar com os professores o passo a passo para a criagao e orientagao dos
Clubes de Protagonismo;

6 - Registrar as etapas do Planejamento na Agenda da Escola.

EXECUTAR/FAZER

Seguem o0s procedimentos de execugao para a formagao sobre Clubes de
Protagonismo e a organizagao dos Clubes na escola:

1 - Realizar a formagao dos gestores e professores em protagonismo e clubes
juvenis;
2 - Realizar a formacao dos estudantes juntamente com outros gestores e

professores;

3 - Organizagao dos Clubes juvenis:

. Solicitar as propostas de criagao dos Clubes juvenis;

. Analisar cada proposta e identificar quais estao alinhadas com os objetivos e a
identidade da escola;

. Validar ou nao cada proposta;

« Divulgar para toda escola a lista dos Clubes validados;

.« Orientar a escolha dos Clubes pelos estudantes na data estipulada, conforme o
cronograma;

. Fazer a enturmacao e divulgar as listas finais de Clubes de Protagonismo, com a
relagao dos seus componentes.



CLUBES DE PROTAGONISMO NA ESCOLA

ORIENTACOES DE PLANEJAMENTO, EXECUCAO, MONITORAMENTO E AVALIACAO

4 - Realizar reunides para estabelecer ag0es para: estruturar, iniciar, organizar as
atividades do Presidente de Clube de Protagonismo, explicando seu papel e quando
ele deve solicitar o apoio da equipe escolar;

5 - Orientar a elaboragao do Plano de Agao de cada Clube de Protagonismo;

6 - Orientar a elaboracao do Contrato de Convivéncia de cada Clube;

7 - Validar com os presidentes dos Clubes os Planos de Agao de cada um destes;

8 - Orientar os Clubes de Protagonismo a iniciar as atividades a partir dos seus
Planos de Acao.

MONITORAR

Nessa fase, os(as) gestores(as) vao monitorar os Clubes sistematicamente,
observando se as atividades em andamento estao conforme os Planos de Agao de
cada Clube.

Seguem 0s passos:

1 - Realizar reunides com presidentes e vice-presidentes e apoia-los no
monitoramento das atividades, orientando para serem realizadas segundo o Plano

de Acao do Clube;

2 - Construir indicadores para monitorar e avaliar o cumprimento das atividades de
todos os Clubes de Protagonismo;

3 - Acompanhar as reunides dos Clubes, observando os desenvolvimentos das
atividades propostas nos planos de agao.

MODELO DE PLANO DE ACAO PARA OS CLUBES DE PROTAGONISTAS

Definigao do titulo do Clube e descrigao do assunto (tematica) que serd

Identificacédo do Clube desenvolvido. Exemplo: Titulo: “Clube de Robética”; Tema: Robética e
programacao.
Presidente e Vice- Nomes dos jovens protagonistas que exerceréo a lideranga do Clube.
presidente
Padrinho/ Professores e/ou outros parceiros (internos ou externos a escola) que
madrinha e/ou parceiros véo apoiar o Clube.

A visdo procura responder aonde o Clube quer chegar e o que deseja
ser no futuro. Devera ser inspiradora, realizavel e ter
uma dimenséo objetiva e com prazos coerentes ao espago do Clube
juvenil.

Visao




Valores

Os valores sdo os principios que regem as agdes dos participantes do
Clube. Quais sdo os valores importantes para desenvolver a visdo do
Clube? Os valores tém de ser coerentes e praticados pelos integrantes.
Se o Clube tem como valor a colaboragao, os estudantes devem agir de
maneira colaborativa; se a harmonia € um valor, entédo devem atuar de
maneira a estimular e a preservar a harmonia entre todos. Outros
exemplos: cidadania, responsabilidade, ética, solidariedade, cooperagéo,
respeito.

Misséo

A missé&o é a razdo de ser do Clube de Protagonismo, a definicdo de seu
propésito, dando norte a construgao de agdes possiveis e que estejam
de acordo com o objetivo geral do Clube.

Resultados Esperados

Os resultados precisam ser alcancéveis e coerentes com os objetivos e
acgdes planejadas para o Clube juvenil.

Objetivos Especificos

Sao as pretensdes especificas do Clube, apresentando o que se almeja
atingir, quais as agoes e a justificativa. Os objetivos devem estar
relacionados a missdo e precisam ser apresentados de forma clara para
que se identifiquem as agdes dos organizadores.

Resultados Esperados

Os resultados precisam ser alcangéveis e coerentes com os objetivos e
acdes planejadas para o Clube juvenil.

Estratégias

S&0 as agdes que serdo feitas para atingir os objetivos do Clube.

Fungoes dos(as)
participantes

Neste campo se define quem faz parte da ag&o e quais as atribuigbes
de cada um.

Local

Definicéo do espago em que o Clube realizard suas atividades na escola
(sala de aula, sala de leitura, quadra poliesportiva, patio, dreas de
convivio etc.).

Recursos necessarios

Descrever quais recursos seréo necessarios para a realizagdo das agdes
do Clube - equipamentos (aparelho de som, computadores, filmadora,
microfone etc.), materiais de consumo (papéis diversos, tintas, canetas

e lapis coloridos, cartolinas etc.), materiais reciclaveis (latas, garrafas
plasticas, caixas, paletes etc.).

Plano de Atividades

Definigdo das atividades que o Clube pretende desenvolver no
semestre, elaborando um cronograma para as agdes previstas no Clube.

Resultados Alcangados

Divulgagdo dos resultados alcangados pelo Clube, que pode ocorrer por
meio de uma culminéncia, com as apresentagdes dos resultados dos
Clubes de Protagonismo da escola e ao final de cada semestre letivo.




MODELO DE PLANO DE ACAO PARA OS CLUBES DE PROTAGONISTAS

1. Todos tém o direito de participar igualmente das atividades do Clube.

2. Todos tém o direito de expressar suas ideias e opinides, considerando o
respeito aos demais participantes.

3. Todos tém o direito de fazer uso dos recursos materiais, equipamentos e
instrumentos que foram disponibilizados para a execugdo das atividades do
Clube.

| - Dos Direitos

4. E dever de todos se respeitar reciprocamente, agindo cordial e
solidariamente, mesmo quando as ideias, opinides e atitudes forem diferentes
ou divergentes, sendo vedado qualquer tipo de agresséo, preconceito e
discriminagao.

5. E dever de todos a participacdo efetiva nas atividades do Clube, sendo
vedada a realizagdo de outras atividades que ndo estéo previstas no Plano de
Acao do Clube.

6. E dever de todos a dedicacao na execugao das atividades do Clube, sendo
vedado o uso de aparelhos eletrdnicos (celulares, iPod, MPs, etc.) nesses
momentos, salvo quando for solicitado para o desenvolvimento da atividade.

Il - Dos Deveres

7. Nao serd certificado o estudante que, ausentando-se de mais de 25% dos
encontros semanais do Clube, deixe de justificar essa abstengéo.
8. N&do sera permitida a participagdo do estudante que incorrer em ato
infracional, previsto por lei, ocorrido no espago e tempo do Clube.

lll- Das Sancées

IV - Participantes Coleta de Assinaturas




MONITORAMENTO E AVALIACAO
DOS CLUBES DE PROTAGONISMO

Prezado(a) gestor(a) e professores(as), o monitoramento, tanto da frequéncia
gquanto das agdes, é muito importante para a organizagao dos Clubes de
Protagonismo, porque tem a finalidade de acompanhar se os objetivos e metas estao
sendo alcangcados. Dessa maneira, sugerimos alguns modelos organizadores para o
acompanhamento, que pretendem auxiliar o desenvolvimento das atividades
previstas no cronograma de cada Clube. Os modelos propostos subsidiarao o
presidente e o vice-presidente de cada Clube e servirao como referéncia para o
monitoramento dos Clubes pelos(as) gestores(as) e pelos(as) professores(as)
responsaveis.

Modelo de registro da frequéncia e das acoes dos Clubes de Protagonismo
Gestor(a), o registro da frequéncia é muito importante para o monitoramento da
assiduidade dos estudantes. Oriente os(as) professores(as) dos Clubes de

Protagonismo que é necessario registrar o comparecimento dos estudantes de
maneira facil e rdpida.

MODELO DE REGISTRO DE FREQUENCIA DOS CLUBES DE PROTAGONISMO

=
(=]

Nome do aluno |a- | Més Més - (Ex.: maio)

no

data |data |data |data |03/ 10/ |17/ |24/
06 (05 |05 |05

Gestor(a), oriente os(as) professores(as) dos Clubes de Protagonismo sobre a
importancia do registro semanal das atividades. Cada Clube pode realizar isso de
uma maneira clara e objetiva, com as informagdes relevantes. Segue, abaixo, um
modelo com as informagdes basicas, que poderd servir de parametro para o
acompanhamento dos registros.



MODELO DE REGISTRO DAS AGOES REALIZADAS NOS CLUBES DE PROTAGONISMO

SEMANA DATA REGISTRO DAS ACOES - ATIVIDADES REALIZADAS

1 Apresentacao do Clube de Protagonismo e inicio das atividades.

2 Eleicao do presidente, vice-presidente e demais membros.

3 Defini¢ao do contrato de convivéncia, dos registros de frequéncia, do
registro das agoes diarias, dos responséveis pelos registros, etc.

4 Alinhamento, com os integrantes, das metas, estratégias, cronograma,
recursos e resultados esperados.

5 Elaboracao do Plano de Acao

6 Atividade:

7 Atividade:

CULMINANCIA E CERTIFICAGAO DOS CLUBES JUVENIS

Prezado(a) gestor(a) e professores(as), sugerimos, depois de tanto empenho,
dedicagao e producao dos Clubes de Protagonismo, que vocés realizem uma bela
culminancia no final de casa semestre para que, no momento, os estudantes
compartilharem as conquistas atingidas por via dos Clubes. No fim do semestre, é
imprescindivel que os discentes tenham a oportunidade de mostrar as producgdes de
seus Clubes de Protagonismo, realizando um evento cuidadosamente planejado e
executado por eles préprios.




SUGESTOES DE ATIVIDADE
DOS CLUBES DE PROTAGONISMO

CLUBE DE XADREZ

Clube de Xadrez

Educacao Fisica, Histéria, Matematica, Geografia.

Conhecimento: 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Comunicacao: 4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e
cientifica para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Autoconhecimento e autocuidado: 8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocoes e as dos outros com autocritica
e capacidade para lidar com elas.

Empatia e cooperagao: 9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, fazendo-
se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Responsabilidade e cidadania: 10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, tomando decisdes com base em principios éticos, democréticos,

0 jogo de xadrez nas escolas é uma forma de entretenimento ludico-educacional propicio a desenvolver
nas criancas e jovens a capacidade de concentragao, planejamento de agdao, memodria, julgamento,
imaginagao, antecipacdo, vontade de vencer, paciéncia, autocontrole, espirito de decisdo, ldgica
matematica, criatividade, inteligéncia, organizacdo metddica do estudo e interesse por linguas
estrangeiras. A adogao desse recurso exige utilizar métodos que desenvolvam caracteristicas positivas da
personalidade humana, visando integrar o jovem a sociedade e aos grupos que o cercam.
Simultaneamente, a observacdo das reacgdes individuais dos alunos servird de base para relatérios Uteis
aos professores e escolas envolvidas. As vdrias correntes filosoficas, sociolégicas e pedagdgicas sao
unanimes em afirmar a enorme utilidade pratica do ensino do xadrez nas escolas.




Sua prética estimula o célculo e o raciocinio, ensejando a aquisi¢do e o aprimoramento de valores
morais positivos, como autoestima, solidariedade e respeito mutuo.

Criar um Clube de Xadrez na escola, almejando, a partir dele, contribuir para a perpetuagéo dessa
pratica esportiva milenar;

Proporcionar o espirito de grupo e de cooperacao por meio da pratica da modalidade;

Engajar-se em atividades competitivas, com finalidade cultural e educativa, pautando-se pelo
respeito as regras e aos colegas com quem reparte o que sabe sobre a modalidade e com os quais
joga;

Promover ganhos de aprendizagem derivados de habilidades e competéncias que podem ser
construidas por meio da pratica do xadrez.

O jogo de xadrez desenvolve o raciocinio légico e o nivel de concentragdo dos estudantes,
contribuindo para o aprendizado em sala de aula. O xadrez € importante na educacgao, pois, além de
ser um esporte saudavel, acaba também despertando simpatia dos educandos, auxiliando-os em
diversos aspectos cotidianos.

Conhecer as regras e pecgas do xadrez;

Desenvolver a habilidade de concentragao e foco para pensar as jogadas;

Pensar logicamente para realizar jogadas;

Desenvolver o pensamento estratégico por meio do engajamento com o jogo, com vistas a
construgao de tal capacidade tanto para o ambito da disputa dessa modalidade esportiva quanto
para o agir em diversas situagdes do cotidiano;

Trabalhar a capacidade de autogestdo, tornando-se apto a pensar com calma e paciéncia,
exercitando a reflexdo e o autocontrole, por meio da avaliagdo da melhor jogada a fazer consoante

a disposi¢do das pegas em cada momento do jogo;

Realizar mentalmente operagbes espaco-visuais, ou seja, pensar no xadrez sem as pegas a
disposigao;

Visao de jogo e elaboracao de estratégias.;

Aperfeicoar a capacidade de previsdo e de antecipacgéo a partir da andlise do posicionamento das
pecgas em dado momento da partida, considerando quais sdo as melhores possibilidades, tendo em
vista as configuragdes circunstancialmente estabelecidas do jogo e, sobretudo, as implicagdes

futuras de cada lance;

Manter a calma e a clareza de pensamento, mesmo em momentos de adversidade;




Desenvolver habilidades de alocagcdo de recursos e entender a importancia de utilizd-los de
maneira inteligente e eficaz;

Considerar cuidadosamente os prés e os contras de cada opgéo, desenvolvendo estratégias para
minimizar os riscos e maximizar as oportunidades;

Cultivar habilidades de planejamento a longo prazo e entender a importancia de pensar além do
momento presente;

Trabalhar a competitividade e forca de vontade para vencer as dificuldades;

Todas essas habilidades devem ser potencializadas e treinadas no Clube de xadrez.

A histéria do xadrez; Movimento das pegas; Aberturas; Estratégias de ataque; Xeque-mate e tipos
de mate; Finais diversos; Notagédo de partida; Nogdo de téatica. As regras do xadrez; Estimulo a
inscricdes em campeonatos de xadrez.

Aulas expositivas com auxilio do material fornecido para o Clube de Xadrez na escola; Jogos em
equipe ou entre competidores individuais e construcao de forma dialogada das atividades praticas.

Kits com as pegas e o tabuleiro de xadrez; sala ou espago pedagdgico para desenvolvimento das
atividades.

Encenagéo do xadrez humano, exposigéo a fim de ensinar os estudantes a como jogar e incentivar
a participagao deles em campeonatos externos da modalidade.

Assiduidade; participagdo; compreensédo e dominio dos conceitos estudados e vivenciados pelos
estudantes participantes.

FERREIRA, Luciano Rielo. Xadrez Facil. Editora Ciéncia Moderna. 2° Edi¢&o, 2021.

CALDEIRA, Adriano. Para ensinar e aprender xadrez. Edi¢gdo Portugués. 2° Edi¢do, 2021.

IBANEZ, Jorge Dias Llivi. Xadrez para Iniciantes. Editora: Ciéncia Moderna; 19 edi¢cdo, 2021.
BURGUESS, Graham. 101 Aberturas Surpresa no Xadrez. Editora: Ciéncia Moderna; 19 edi¢cdo, 2021.
WILSO, Fred; ALBERSTON, Bruce. 202 Xeques-mates Surpreendentes. Editora: Ciéncia Moderna; 19
edicédo, 2021.
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SUGESTOES DE ATIVIDADE
DOS CLUBES DE PROTAGONISMO

CLUBE DE CIENCIAS

Clube de Ciéncias

Ciéncias da natureza

Conhecimento: 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Pensamento cientifico, critico e criativo: 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexao, a andlise critica, a imaginagao e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugoes
(inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Ciéncias da Natureza como empreendimento humano: 1. Compreender as Ciéncias da Natureza como
empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisério, cultural e histérico.

Argumentacao: 7. Argumentar com base em fatos, dados e informagoes confidveis, para formular, negociar
e defender ideias, pontos de vista e decisdbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagao ao cuidado de si, dos outros e do planeta.

Autoconhecimento e autocuidado: 6. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocoes e as dos outros com autocritica
e capacidade para lidar com elas.

Empatia e cooperagao: 9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, fazendo-
se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Responsabilidade e cidadania: 10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, tomando decisdes com base em principios éticos, democréticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.




Segundo Mancuso, Lima e Bandeira (1996), Clube de Ciéncia é uma articulagdo de individuos curiosos, um
espago cientifico-pedagdgico, uma associagdao de jovens organizados previamente segundo objetivos
especificos, um grupo que desenvolve o saber, uma atividade extraclasse ou uma forma alternativa de
fazer Ciéncia.

Salientamos que os Clubes de Ciéncias proporcionam aos estudantes que se interessam pela 4rea
cientifica a realizagao de investigagoes, visitas, leituras, pesquisas, experimentos. Eles devem funcionar
sob orientagao de um professor-coordenador e ou de monitores, promovendo atividades diversas.

Nesse contexto, as atividades desenvolvidas no Clube de Ciéncias sao planejadas na perspectiva de
promover no estudante a construgao e reconstrucao de conhecimentos, o desenvolvimento da autonomia e
de habilidades cognitivas e socioemocionais. Esses processos contribuem para a formagao de um cidadao
critico e reflexivo que venha questionar e intervir na sociedade de forma consciente.

E evidente que os Clubes de Ciéncias podem intervir no contexto atual do ensino, nas escolas estaduais de
Pernambuco, e assim contribuir para aproximar os estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental dos
temas cientificos. Consequentemente, nesse processo, é proporcionada uma melhor compreensao da
natureza da Ciéncia por meio de um movimento de constru¢cado do conhecimento.

Esse percurso construtivo é atrelado a uma alfabetizagao cientifica dos estudantes, a qual deriva de
atividades investigativas. Estas consubstanciadas experiéncias pedagégicas, mobilizam saberes e
habilidades essenciais ao desenvolvimento das competéncias relacionadas a esfera cientifica e também ao
exercicio consciente, ético e responsavel da cidadania por parte dos discentes que estao trilhando os Anos
Finais do Ensino Fundamental.

Diante disso, na sua pratica, o Clube de Ciéncia pode utilizar uma abordagem investigativa por meio de
textos de histéria da ciéncia. Dessa maneira, facilita-se o processo da alfabetizagao cientifica dos
discentes, possibilitando que eles e sejam capazes de atuar de modo coerente e fundamentado diante das
guestdes do cotidiano.

Vale ressaltar que o tema de investigagao do Clube deve partir do interesse dos estudantes, considerando
o que eles desejam investigar e nao ser uma atividade obrigatdria. “Os clubistas ndo sao apenas ouvintes,
mas sao autonomia e, sobretudo, protagonistas. Dessa forma, é importante consultd-los sobre o que
gostariam de aprender ou realizar. Assim, elencar essas atividades é de grande importancia para o
engajamento deles”. As atividades desenvolvidas pelos clubistas também podem partir de situagoes-
problema da comunidade escolar, de seus arredores, de temas criticamente emergentes. Depois do
levantamento das problematicas, os estudantes devem selecionar algo que gostariam de estudar.

Sobre os Clubes de Ciéncia é fundamental ainda ressaltar dois aspectos. O primeiro é que as decisdes a
serem tomadas neles devem ser coletivas, para conseguir um melhor engajamento dos estudantes. O
segundo é que as atividades realizadas neles ndao se resumem apenas a pratica.

E imprescindivel também que, nesses espacos, sejam reservados momentos para pesquisar e discutir —
com participagao de estudantes, professor e monitores — para se chegar a conclusoes sobre os resultados
das experiéncias desenvolvidas e, especialmente, sobre as aprendizagens decorrentes dos processos
vivenciados e atividades realizadas.




Um exemplo de uma atividade que pode ser desenvolvida com os clubistas é a “a criagao de um vulcao”.
Por meio dela, os estudantes podem fazer uma pesquisa sobre a origem dessas estruturas geoldgicas,
identificar quais sao os vulcoes mais ativos do mundo, reconhecer as regides onde se encontram, perceber
e discutir como as erupgdes vulcanicas influenciam o clima terrestre, entender como os vulcdes sao
capazes de alterar o tempo e o clima, assim como constatar os impactos mais significativos de uma
erupg¢ao vulcanica no ambiente local.

« Oportunizar e estimular, de forma contextualizada, o contato dos estudantes com a Ciéncia;

« Proporcionar e potencializar para os estudantes um universo de reflexdes e de posicionamento
auténomo derivado da criticidade inerente ao pensamento propriamente cientifico;

« Promover e estimular uma nova perspectiva de construgao coletiva do conhecimento cientifico escolar;

« Estimular nos estudantes o despertar da vocagao para carreiras cientificas;

« Promover a interagdo e cooperagao entre grupos por meio de atividades diversificadas
(experimentagdes, demonstragdes publicas, teatralizagdo de temas, leituras e discussdes dirigidas,
entre outras) relacionadas a um tema de interesse cientifico.

« Ofertar espaco ludico e de aprendizagem, que podera contribuir para a realizagao pessoal e social,
guer dos estudantes envolvidos neste clube, quer da comunidade escolar;

« Mobilizar as capacidades criadoras e o aprimoramento da relagao vital dos estudantes com o mundo.

« Integrar, socializar ideias e, acima de tudo, desenvolver a aprendizagem de uma maneira lidica e
reflexiva;

« Desenvolver o autoconhecimento, a expressao e a comunicagao com mais interagao entre os
estudantes, estimulando a leitura, a responsabilidade e a promo¢ao do aperfeicoamento;

« Reconhecer e respeitar as diferentes manifestagdes que moldam a identidade de um povo.

Conhecimento cientifico, Interesse cientifico, Experimentacgao, Carreiras cientificas.

Aulas expositivas e praticas com auxilio do material fornecido para o Clube de Ciéncias na escola;
Construgao de forma dialogada das atividades praticas.

Kits com as pegas do laboratério de ciéncias, material de papelaria; sala ou espaco pedagdgico para
desenvolvimento das atividades.

Exposicao de experimentos a fim de ensinar, engajar e estimular os estudantes para o gosto pelas ciéncias
e incentivar a participacdo deles em outras feiras cientificas.

Assiduidade; participagao; compreensao e dominio dos conceitos estudados e vivenciados pelos estudantes
participantes.




BAGNO, M. Pesquisa na escola: o é que é, como se faz? Editora Loyola; 26° Edigao, 1998.

BAZO, R.; SANTIAGO, A. Investigacidn cientifica en la escuela: Ferias de ciéncias y tecnologia. Buenos Aires:
Plus Ultra, 1981.

BIANCONI, M. L.; CARUSO, F. Educagao nao-formal. Ciéncia e Cultura, v. 57, n. 4, out./dez.2005, p. 20-20.
Disponivel em: http://cienciaecultura.bvs.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0009-
67252005000400013.

Acesso em: 10 mai. 2024.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Basica. Programa Nacional de Apoio as Feiras de
Ciéncias da Educacao Basica Fenaceb. Brasilia, DF, 2006. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/EnsMed/fenaceb.pdf. Acesso em: 10 mai. 2024.

BUCH, G. M.; SCHROEDER, E. Clubes de Ciéncias Educagao Cientifica: Concepgoes dos Professores
Coordenadores da Rede Municipal de Ensino de Blumenau (SC). In: ENCONTRO REGIONAL SUL DE ENSINO
DE BIOLOGIA (EREBIO-SUL), n. 5, 2011, Londrina. Anaisl...]. Londrina: UEL, 2011. p. 1-10.

CCIUFPA - Clube de Ciéncias da Universidade Federal do Para. Histérico: Clube de Ciéncias. Disponivel em:
http://www.iemci.ufpa.br/index.php/cciufpa. Acesso em: 10 mai. 2024.



http://cienciaecultura.bvs.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0009-67252005000400013
http://cienciaecultura.bvs.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0009-67252005000400013
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/EnsMed/fenaceb.pdf
http://www.iemci.ufpa.br/index.php/cciufpa

SUGESTOES DE ATIVIDADE
DOS CLUBES DE PROTAGONISMO

CLUBE DE LEITURA

Clube de leitura

Todos os componentes do Curriculo de Pernambuco.

Conhecimento: 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Pensamento cientifico, critico e criativo: 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexao, a andlise critica, a imaginagao e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugoes
(inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Repertério cultural: 3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

Comunicacao: 4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e
cientifica para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Argumentacao: 7. Argumentar com base em fatos, dados e informagoes confidveis, para formular, negociar
e defender ideias, pontos de vista e decisdbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagao ao cuidado de si, dos outros e do planeta.

Autoconhecimento e autocuidado: 8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocoes e as dos outros com autocritica
e capacidade para lidar com elas.

Empatia e cooperagao: 9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-
se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Responsabilidade e cidadania: 10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, tomando decisdes com base em principios éticos, democréticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.




O Clube de Leitura é o lugar destinado aos acontecimentos leitores. A finalidade é a pratica de leituras
variadas e a realizagao rodas de didlogos sobre os textos lidos.

Esse Clube favorece as experiéncias dos discentes com esse habito, atrelando-as tanto ao cultivo do
prazer quanto ao desenvolvimento de capacidades para uma vida cidada de qualidade. Esse é um objetivo
primordial do Clube.

Alguns passos das varias experiéncias leitoras do Clube de Leitura:

recomendar uma obra a outros;

confrontar interpretagoes sobre um mesmo texto;
evocar outros textos a partir do texto lido;
explicitar critérios de selegao das obras.

Despertar o interesse pela leitura com foco na valorizagao dessa pratica e no refor¢o de lagos de
amizade e ampliagao de conhecimento de mundo dos estudantes;

Indicar uma obra ou texto aos estudantes que estdo participando do Clube de Leitura;

Identificar a ideia principal do contelddo, buscando compreender o sentido da argumentagao e
fundamentos expressos no conteudo;

Ser capaz de confrontar interpretagoes sobre um mesmo texto;

Perceber a ocorréncia e a importancia da intertextualidade a partir do texto lido;

Explicar quais foram os critérios e motivos da escolha do texto/obra lidos no Clube.

Aprimorar o senso ético e estético por meio da leitura, demonstrando capacidade de fundamentar
pontos de vista, avaliar respeitosa e atentamente opinioes divergentes sobre as leituras, bem como
estabelecer critérios de avaliagao fundamentos e variados, conforme as especificidades dos géneros e
dos textos lidos;

Construir capacidades de fazer diversos tipos de leitura de um mesmo texto, considerando a finalidade
do ato de ler e também a multiplicidade de formas possiveis de se aproximar e de entender uma
producao escrita;

Perceber que a leitura proficiente e profunda, ainda que necessariamente baseada em um texto
concreto e individualizado, nao se esgota nele, exigindo a percep¢ao de que ele se comunica com
outros textos anteriores e contemporaneos e de géneros da mesma natureza ou de natureza diferente.

Desenvolver o pensamento critico;

Discutir diferentes perspectivas e opinides sobre um livro ou texto;

Construir habilidades de inferéncia e de interpretacao;

Desenvolver habilidades analiticas e de argumentagao;

Comunicar-se de forma muito mais ampla e auténoma;

Desenvolver as capacidades de concentracao e de fixagdo da atengao, para conseguir reter as
informacoes necessdrias para o entendimento do texto lido;

Possibilitar uma saida diferente para um problema ou até mesmo mostrar pontos de vista diferentes
em uma mesma situacao (capacidade criativa);

Desenvolver com mais facilidade o senso de compreensao de um texto;

Aumentar o vocabulario.




Leitura e construgdo dos sentidos; tema e intengdo comunicativa; explicitos, implicitos,

pressupostos, inferéncias, subentendidos.

« Leituras dialogadas;

« Leitura e analise de textos e obras;

« Debates a partir de textos lidos;

« Debates dos materiais fornecidos e/ou indicados pelo professor orientador do Clube;

« Producgao do Padlet - Nossas leituras e escrita das interpretagdes dos textos/livros lidos.

Textos xerocados ou livros paradidaticos.

Apresentacao do Padlet das leituras realizadas no Clube e divulgagao para toda comunidade escolar.

Assiduidade e participacao nas discussoes/debates promovidos pelo Clube e abstracao dos conceitos
estudados e vivenciados pelos estudantes participantes.
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SUGESTOES DE ATIVIDADE
DOS CLUBES DE PROTAGONISMO

CLUBE DE TEATRO

Clube de teatro

Histéria, Matematica e os componentes da Area de Linguagens

Conhecimento: 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Pensamento cientifico, critico e criativo: 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexao, a andlise critica, a imaginagao e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugoes
(inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Repertério cultural: 3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

Comunicacao: 4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e
cientifica para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Trabalho e projeto de vida: 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e
fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentacdo: 7. Argumentar com base em fatos, dados e informagoes confidveis, para formular, negociar
e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagao ao cuidado de si, dos outros e do planeta.

Autoconhecimento e autocuidado: 8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogoes e as dos outros com autocritica
e capacidade para lidar com elas.

Empatia e cooperagao: 9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-
se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da




diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Responsabilidade e cidadania: 10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, tomando decisoes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

0 Clube de Teatro é uma proposta de articular uma pratica teatral que possa estabelecer uma importante
atividade de formacgao integral dos estudantes. O teatro possibilita o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, fisicas, emocionais e sociais dos discentes. Com a pratica teatral na escola, é possivel
desenvolver a capacidade de se expressarem melhor. Segundo Reverbel, que o teatro tem a fungao de
divertir instruindo é uma verdade que ninguém pode contestar, pois seria negar-lhe a prépria histéria
(REVERBEL, 1989). Ao interpretar uma pec¢a de teatro, os alunos podem desenvolver habilidades de
comunicac¢ao verbal e corporal. Elas sao imprescindiveis para saber lidar com os outros e trabalhar em
equipe. Além disso, ao interpretar outros personagens no teatro, os alunos também podem se conhecer
melhor e descobrir suas potencialidades e fragilidades. Esse conjunto de informagdes possibilita-lhes
aprender a expressar seus desejos e medos, o que é importante para o desenvolvimento emocional. O
objetivo do Clube de Teatro na escola nao é ter um aluno-autor, um aluno-pintor ou um aluno-compositor,
mas sim dar oportunidades a cada um de descobrir o mundo, a si préprio e a importancia da arte na vida
humana. (REVERBEL, 1989).

A arte teatral pode promover uma consciéncia corpérea, que também é importante para o desenvolvimento
de aspectos fisicos dos estudantes. Esses também podem aprender, nas aulas de teatro na escola, a se
expressar melhor corporalmente. Além disso, o envolvimento com a dramaturgia contribui para o
autoconhecimento, o desenvolvimento de expressao e comunicagao, a maior interagao com os pares e as
pessoas, em geral, o estimulo a leitura e a responsabilidade, a promogao do aperfeicoamento fisico dos
discentes. Todas essas aquisigoes ocorrem via relacionamento entre conteldos e construgdao dos
processos criativos, tendo como esteio os quatro pilares da educacao integral (aprender a conhecer,
aprender a fazer, aprender a conviver e a aprender a ser), o Protagonismo e a Criatividade. Nesse sentido,
também é importante nesse Clube atuar de forma ampla, vivenciando o teatro como mecanismo de
conducgao para expressar a liberdade dos estudantes; aprimorar técnicas relacionadas as artes cénicas:
voz; desenvolvimento da postura em cena; conhecimento breve da histéria do género dramatico;
conhecimento de partes e técnicas bdsicas para elaboragao de roteiro; pesquisa, conhecimento e pratica
de técnicas que auxiliem no desenvolvimento da arte proposta; construcdo de cenas e de espetéaculos
teatrais; construgao de cenas de teatro e até de um espetaculo inteiro.

Ofertar espaco ludico e de aprendizagem, que podera contribuir para a realizagao pessoal e social, quer
dos estudantes envolvidos neste Clube, quer da comunidade escolar;

Mobilizar as capacidades criadoras e o aprimoramento da relagao vital dos estudantes com o mundo;
Entender que os jogos dramaticos liberam a criatividade e humanizam o individuo;

Integrar e socializar ideias;

Desenvolver a aprendizagem de uma maneira ludica.

Desenvolver a parte indutiva e racional por meio da expressao de emogdes, levando também ao
conhecimento de si e do mundo que o cerca.




Integrar, socializar ideias e, acima de tudo, desenvolver sua aprendizagem de uma maneira lddica;
Desenvolver o autoconhecimento, a expressdo e a comunicagdo com mais interagéo entre os
estudantes, estimulando a leitura, a responsabilidade e a promogéo do aperfeicoamento corporal;
Reconhecer e respeitar as diferentes manifestagdes que moldam a identidade de um povo;
Compreender a presenga do corpo e a importancia do movimento, entre outras possibilidades de
expressdo dos sujeitos e de seus corpos;

Movimentar e reconhecer-se no espago — localizando seu corpo —, ter dominio sobre seus gestos,
coordenar sua temporalidade e organizar sua vida cotidiana.

Identificar os marcadores de fala e de cena presentes no texto teatral;

Criar cendrio e transformar o espago cénico;

Produzir, recriar figurinos de espetéaculo.

« Origem do teatro;

» Introducao ao teatro;

« Preparacgao para os jogos e exercicios teatrais;

« Aguecimento de corpo/expressoes;

- Realizagao do jogo teatral das mascaras (alegre, triste, com raiva, assustado, com medo, com nojo);
« Construgao de personagens e roteiros;

« Construcao de cenas curtas;

« Construcao e produgao de espetaculos;

« Criacao de roteiros;

« Técnicas de fotografia;

« Elaboragao e processo de montagem do espetaculo;
» Producao teatral final.

« Leituras dialogadas;

« Leitura e encenacao de textos dramaticos;

« Debates a partir de textos lidos;

« Debates dos materiais fornecidos e/ou indicados pelo professor orientador do Clube;
« Criacao de curta-metragem;

» Produ¢ao e montagem de uma pega;

« Divulgagao da pega;

« Apresentacao da pega teatral para toda comunidade escolar.

Cordas, tecidos, material de papelaria, cola, tintas, couro, madeira, som, cendrios, palco, etc.

Apresentar uma peca teatral para toda a comunidade escolar.

Participacao; assiduidade e interagdo nas discussoes/debates promovidos pelo Clube e abstracdo dos
conceitos estudados e vivenciados pelos estudantes participantes.
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