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ORGANIZADOR CURRICULAR
MODALIDADE DE EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

MODULO |

1° BIMESTRE
CAMPO OBJETOS DE
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES PE
(EFEJAAIARO1PE) Conhecer, ler e contextualizar formas distintas das artes visuais tradicionais e
Contextos e praticas | contemporaneas, cultivando a percepcéo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético, a
partir da producéo global e local.
Elementos da (EFEJAAIARO2PE) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
ARTES linguagem espaco, movimento etc.).
VISUAIS

Materialidades

(EFEJAAIARO04PE) Experimentar diferentes formas de expresséo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
guadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais € ndo convencionais.

Processos de criacéo

(EFEJAAIARO5PE) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da escola e da comunidade com respeito e adequagéo a estrutura dos diversos
ambientes.

(EFEJAAIARO6PE) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, com respeito as individualidades, para
perceber a diversidade de sentidos e as possibilidades de expressao.

Sistemas de
linguagem

(EFEJAAIAROS8PE) (Re)conhecer algumas categorias e equipamentos do sistema das artes visuais (museus,
galerias, instituicdes, artistas, arteséos, curadores etc.), valorizando o sistema das artes visuais locais.




Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR1OPE) Vivenciar, reconhecendo e analisando a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais
das artes visuais nas manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

(EFEJAAIAR11PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cancdes, historias e
producBes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas, diferencas,
identidades e relagfes éticas.

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR12PE) Conhecer para valorizar o patrimoénio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas, para
construir vocabulario e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR13PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagfes, jogos
eletrénicos, gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo nas diferentes
linguagens artisticas.

DANCA

DANCA

Contextos e praticas

(EFEJAAIAR14PE) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes da danga presentes em diferentes
contextos e representatividades de diferentes culturas e géneros, exercitando a percep¢ao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e de interpretar a partir do repertorio corporal ja construido.

Elementos da
linguagem

Processos de criagao

(EFEJAAIAR15PE) Conhecer o elemento corpo, bem como estabelecer relacdes entre as partes corporais na
improvisagdo e na construgdo do movimento dangado com intencionalidade.

(EFEJAAIAR17PE) Criar e improvisar movimentos dancados e constru¢des coreograficas de modo individual,
coletivo e colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos codigos de danca e da sua diversidade estética, cultural e de género.

(EFEJAAIAR18PE) Exercitar e discutir, com respeito as individualidades na busca pela quebra do preconceito,
as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para a construcdo de
vocabulérios e repertorios préprios e diversificados do movimento dangado.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIARZ20PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes, historias e
producbes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancgas, diferencas,
identidades e relacfes éticas.

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR21PE) Conhecer e valorizar o patrimoénio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas, para
construir vocabulario e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.




Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR22PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
eletrbnicos, gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas diferentes
linguagens artisticas.

2° BIMESTRE
CAMPO OBJETOS DE HABILIDADES PE
TEMATICO CONHECIMENTO
Contextos e praticas | (EFEJAAIAR23PE) Identificar e apreciar ludicamente as diversas formas e géneros (musica popular e erudita)
) de expressao musical, reconhecendo os usos e as fun¢des da musica em diversos contextos de circulagdo, em
MUSICA especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da
linguagem

(EFEJAAIAR24PE) Perceber e explorar os elementos constitutivos do som (altura, duragdo, intensidade e
timbre) e da musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio de jogos, brincadeiras, cangfes e préaticas
diversas de composicao/criacdo, execucao e apreciagdo musical.

Materialidades

(EFEJAAIAR25PE) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo o0s elementos constitutivos da musica
e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Notacdao e registro
musical

(EFEJAAIAR26PE) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacéo grafica de
sons, partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e a execug¢ado, bem como procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual, reconhecer a notagdo musical convencional.

Processos de criacéo

(EFEJAAIAR27PE) Experimentar a criagdo musical por meio de improvisagcdes, composi¢cdes e sonorizacéo de
historias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, confeccionados com diferentes materiais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

(EFEJAAIAR28PE) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relacfes processuais e
complementares entre diversas linguagens artisticas.




MUSICA

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR29PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, canc¢des, historias e
producdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas, diferencas,
identidades e relagfes éticas.

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR3O0PE) Conhecer e valorizar o patrim6nio cultural, material e imaterial de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, para
construir vocabulario e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR31PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus procedimentos estéticos e
éticos.

TEATRO

Contextos e praticas

(EFEJAAIAR32PE) Reconhecer, e apreciar e vivenciar formas distintas e representativas de manifesta¢des do
teatro presentes em diferentes contextos culturais e géneros teatrais, aprendendo a ver, a ouvir e a interpretar
historias dramatizadas, exercitando a percep¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar a partir do repertorio
ficcional j& construido.

Elementos da
linguagem

(EFEJAAIAR33PE) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos constitutivos do teatro
(entonacbes de voz, fisicalidades de personagens, indumentarias, maquiagens, cenarios e narrativas etc.),
reconhecendo a funcéo de cada um deles para o fazer teatral.

Processos de criagéo

(EFEJAAIAR34PE) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagcfes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, leitura e encenacdo de textos da dramaturgia infantil, explorando a
teatralidade dos gestos, as expressoes faciais e corporais, a partir das acbes observadas no cotidiano e de
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EFEJAAIAR35PE) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais, exercitando a imitacdo e o “faz de conta”,
ressignificando objetos e fatos e compondo acontecimentos cénicos por meio de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR3BPE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes, histérias e
producdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas, diferencas,
identidades e relagfes éticas.




TEATRO

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR39PE) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, para
construir vocabulario e repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR40PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
eletrénicos, gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas diferentes
linguagens artisticas.
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ORGANIZADOR CURRICULAR
MODALIDADE DE EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

MODULO I

Materialidades

1° BIMESTRE
CAMPO OBJETOS DE HABILIDADES PE
TEMATICO CONHECIMENTO
(EFEJAAIAROQOLPE) Conhecer, ler e contextualizar formas distintas das artes visuais tradicionais e
Contextos e préticas cont_emporaneas: cultivando a percepc¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético, a
partir da producéo global e local.
Elementos da (EFEJAAIARO2PE) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
ARTES linguagem espago, movimento etc.).
VISUAIS

(EFEJAAIARO4PE) Experimentar diferentes formas de expresséo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
guadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagéo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais..

Processos de criagéo

(EFEJAAIARO6PE) Dialogar sobre a sua criacdo e as dos colegas, com respeito as individualidades, para
perceber a diversidade de sentidos e as possibilidades de expressao.

(EFEJAAIARO7PE) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagbes processuais e
complementares entre diferentes linguagens artisticas.

Sistemas da
linguagem

(EFEJAAIARO9PE) Interagir de forma coletiva com equipamentos do sistema das artes visuais (museus,
galerias, instituicdes, artistas, artesdos, curadores etc.), reconhecendo a importancia e funcao quanto a sua
producdo, pesquisa, conservagao, preservacao e circulacdo de arte.

(EFEJAAIAR1OPE) Vivenciar, reconhecendo e analisando a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais
das artes visuais nas manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.




ARTES
VISUAIS

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR11PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, canc¢des, historias e
producdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas, diferencas,
identidades e relagfes éticas.

Patrimoénio cultural

(EFEJAAIAR12PE) Conhecer para valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas, para
construir vocabulario e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIARL3PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
eletrénicos, gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas diferentes
linguagens artisticas.

DANCA

DANCA

Contextos e praticas

(EFEJAAIAR14PE) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes da danga presentes em diferentes
contextos e representatividades de diferentes culturas e géneros, exercitando a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e de interpretar a partir do repertorio corporal ja construido.

Elementos da
linguagem

(EFEJAAIAR15PE) Conhecer o elemento corpo, bem como estabelecer relagdes entre as partes corporais na
improvisagdo e na construgdo do movimento dangado com intencionalidade.

(EFEJAAIAR16PE) Experimentar diferentes formas de orientagéo no espaco (deslocamentos, planos, niveis,
dire¢des, caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo, coracgao, circulagdo etc.) e de movimento (lento, moderado
e rapido) na construgdo do movimento dancado.

Processos de criacéo

(EFEJAAIAR18PE) Exercitar e discutir, com respeito as individualidades na busca pela quebra do preconceito,
as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para a construgdo de
vocabulérios e repertorios préprios e diversificados do movimento dangado.

(EFEJAAIAR19PE) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais e
complementares entre diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR20PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes, histérias e
producdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas, diferencas,
identidades e relagfes éticas.

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR21PE) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas, para
construir vocabulario e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.




DANCA

Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR22PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacbes, jogos
eletrénicos, gravacbes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas diferentes
linguagens artisticas.




2° BIMESTRE

CAMPO OBJETOS DE HABILIDADES PE
TEMATICO CONHECIMENTO
Contextos e praticas | (ergJAAIAR23PE) Identificar e apreciar ludicamente as diversas formas e géneros (musica popular e erudita)
de expressao musical, reconhecendo os usos e as fun¢des da musica em diversos contextos de circulacdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.
MUSICA L . .
El_ementos da (EFEJAAIAR24PE) Perceber e explorar os elementos constitutivos do som (altura, duracdo, intensidade e
linguagem timbre) e da musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio de jogos, brincadeiras, cancdes e praticas
diversas de composicao/criacdo, execucao e apreciagdo musical.
Materialidades (EFEJAAIAR25PE) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo 0s elementos constitutivos da musica
e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
Notacgdo e registro | (EFEJAAIAR26PE) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacéo gréafica de
musical sons, partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e a execucdo, bem como procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual, reconhecer a notacdo musical convencional.
i Matrizes estéticas e | (EFEJAAIAR29PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes, histérias e
MUSICA culturais producbes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas, diferencas,
identidades e relagdes éticas.
(EFEJAAIAR3OPE) Conhecer e valorizar o patrim6nio cultural, material e imaterial de culturas diversas, em
Patriménio cultural | especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, para
construir vocabulario e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.
. (EFEJAAIAR31PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos eletrénicos,
Arte e tecnologia ~ — .  ~ . . -
gravacOes em audio e video, softwares etc.) nos processos de criagdo nas diferentes linguagens artisticas.
» (EFEJAAIAR32PE) Reconhecer, apreciar e vivenciar formas distintas e representativas de manifestacdes do
Contextos e praticas | teatro presentes em diferentes contextos culturais e géneros teatrais, aprendendo a ver, a ouvir e a interpretar
historias dramatizadas, exercitando a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar a partir do repertério
TEATRO

ficcional ja construido.




TEATRO

Elementos da
linguagem

(EFEJAAIAR33PE) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos constitutivos do teatro
(entonacdes de voz, fisicalidades de personagens, indumentarias, maquiagens, cenarios e narrativas etc.),
reconhecendo a funcdo de cada um deles para o fazer teatral.

Processos de criagéo

(EFEJAAIAR34PE) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, leitura e encenacéo de textos da dramaturgia regional, nhacional e global,
explorando a teatralidade dos gestos, as expressdes faciais e corporais, a partir das acdes observadas no
cotidiano e de elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EFEJAAIAR36PE) Experimentar possibilidades criativas de movimento corporal, expressao facial, gestual e uso
de voz na criacdo de um ou mais personagens para o “fazer teatral”, refletindo e discutindo sobre estere6tipos.

(EFEJAAIAR37PE) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagbes processuais e
complementares entre diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR3BPE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes, historias e
producBes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas, diferencas,
identidades e relacdes éticas.

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR39PE) Conhecer e valorizar o patrimbnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, para
construir vocabulario e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIARA40OPE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos eletronicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas diferentes linguagens
artistica.
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ORGANIZADOR CURRICULAR
MODALIDADE DE EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

MODULO Il

1° BIMESTRE
CAMPO OBJETOS DE HABILIDADES PE
TEMATICO CONHECIMENTO
(EFEJAAIAROQOLPE) Conhecer, ler e contextualizar formas distintas das artes visuais tradicionais e
Contextos e praticas | contemporaneas, cultivando a percepg¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético, a
ARTES partir da producéo global e local.
VISUAIS — — )
(EFEJAAIARO2PE) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
Elementos da espago, movimento etc.).
linguagem (EFEJAAIAROQ3PE) Identificar e analisar (formal e subjetivamente) elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, textura, espaco, movimento etc.) na leitura e composicao de criacdes artisticas.
(EFEJAAIARO4PE) Experimentar diferentes formas de expresséao artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
Materialidades guadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.
(EFEJAAIARO6PE) Dialogar sobre a sua criacéo e a dos colegas, com respeito as individualidades, para perceber
Processos de a diversidade de sentidos e as possibilidades de expressao.
criagao (EFEJAAIARO7PE) Reconhecer e experimentar, em projetos teméticos, as rela¢des processuais e
complementares entre diferentes linguagens artisticas.
ARTES
VISUAIS . Y - . - - A~ . - - - Yo .
Matrizes estéticas e | (EFEJAAIAR1OPE) Vivenciar, reconhecendo e analisando a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais
culturais das artes visuais nas manifestagfes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.




(EFEJAAIARL1PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes, histérias e
producdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas, diferencas,
identidades e relagfes éticas.

Patrimoénio cultural

(EFEJAAIAR12PE) Conhecer para valorizar o patrim6nio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas, para
construir vocabulario e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR13PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos eletrénicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo nas diferentes linguagens
artisticas.

DANCA

Contextos e praticas

(EFEJAAIAR14PE) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes da danga presentes em diferentes
contextos e representatividades de diferentes culturas e géneros, exercitando a percepc¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e de interpretar a partir do repertério corporal ja construido.

Elementos da
linguagem

(EFEJAAIAR15PE) Conhecer o elemento corpo, bem como estabelecer relacdes entre as partes corporais na
improvisagdo e na construgdo do movimento dangado com intencionalidade.

(EFEJAAIAR16PE) Experimentar diferentes formas de orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, niveis,
direcdes, caminhos etc.), ritmos internos (respiracgédo, coracgdo, circulacdo etc.) e de movimento (lento, moderado
e rapido) na constru¢do do movimento dancado.

Processo de
Criacéo

(EFEJAAIAR17PE) Criar e improvisar movimentos dancados e construgdes coreograficas de modo individual,
coletivo e colaborativo, considerando o0s aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos cédigos de danca e da sua diversidade estética, cultural e de género.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR20PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes, histérias e
producbes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas, diferencgas,
identidades e relac@es éticas.

Patrimoénio cultural

(EFEJAAIAR21PE) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas, para
construir vocabulério e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.




Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR22PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos eletronicos,
gravacBes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas diferentes linguagens
artisticas.




2° BIMESTRE

CAMPO OBJETOS DE HABILIDADES PE
TEMATICO CONHECIMENTO
(EFEJAAIARZ23PE) Identificar e apreciar ludicamente as diversas formas e géneros (musica popular e

Contextos e praticas erudita) de expressédo musical, reconhecendo os usos e as fungdes da musica em diversos contextos de
circulagéo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

(EFEJAAIAR24PE) Perceber e explorar os elementos constitutivos do som (altura, duragéo, intensidade
_ e timbre) e da musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e
MUSICA Elementos dalinguagem | , 4ticas diversas de composicol/criacio, execucéo e apreciacdo musical.
(EFEJAAIAR25PE) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
Materialidades percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da
musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

(EFEJAAIAR26PE) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagéo
Notac&o e registro musical | grafica de sons, partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e a execuc¢do, bem como procedimentos

e técnicas de registro em 4udio e audiovisual, reconhecer a notacdo musical convencional.

Processos de criagao (EFEJAAIAR27PE) Experimentar a criagdo musical por meio de improvisagbes, composicbes e
sonorizagdo de histdrias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, confeccionados com diferentes materiais, de modo individual,
coletivo e colaborativo.

Matrizes estéticas e (EFEJAAIAR29PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, canc0es,
culturais historias e producdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas,
MUSICA diferencas, identidades e relacfes éticas.

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR30PE) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
para construir vocabulario e repertoério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.




Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR31PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
eletrénicos, gravacbes em audio e video, softwares etc.) nos processos de criacdo nas diferentes
linguagens artisticas.

TEATRO

Contextos e préticas

(EFEJAAIAR32PE) Reconhecer, e apreciar e vivenciar formas distintas e representativas de
manifestacdes do teatro presentes em diferentes contextos culturais e géneros teatrais, aprendendo a ver,
a ouvir e a interpretar histérias dramatizadas, exercitando a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar a partir do repertdrio ficcional j& construido.

Elementos da linguagem

(EFEJAAIAR33PE) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos constitutivos do
teatro (entonacdes de voz, fisicalidades de personagens, indumentarias, maquiagens, cenarios e
narrativas etc.), reconhecendo a funcdo de cada um deles para o fazer teatral.

Processos de criagao

(EFEJAAIAR36PE) Experimentar possibilidades criativas de movimento corporal, expressdo facial,
gestual e uso de voz na criagdo de um ou mais personagens para o “fazer teatral”, refletindo e discutindo
sobre esteredtipos.

(EFEJAAIAR37PE) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagbes processuais e
complementares entre diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR3BPE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cangoes,
historias e producdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas,
diferencas, identidades e relacdes éticas.

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR39PE) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
para construir vocabulario e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR4OPE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgfes, jogos
eletrbnicos, gravagfes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas
diferentes linguagens artisticas.




MODULO IV
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AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

ORGANIZADOR CURRICULAR

MODALIDADE DE EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

MODULO IV

1° BIMESTRE
CAMPO OBJETOS DE HABILIDADES PE
TEMATICO CONHECIMENTO
Contextos e praticas (EFEJAAIAROL1PE) Conhecer, ler e contextualizar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético, a partir da producédo global e local.
ARTES
VISUAIS Elementos dalinguagem | (EFEJAAIARO3PE) ldentificar e analisar (formal e subjetivamente) elementos constitutivos das artes

visuais (ponto, linha, forma, cor, textura, espaco, movimento etc.) na leitura e composi¢do de criagbes
artisticas.

Materialidades

(EFEJAAIARO4PE) Experimentar diferentes formas de expressédo artistica (desenho, pintura, gravura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacao, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

Processos de criacao

(EFEJAAIARO7PE) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relacdes processuais e
complementares entre diferentes linguagens artisticas.

Sistemas dalinguagem

(EFEJAAIAROQO9PE) Interagir de forma coletiva com equipamentos do sistema das artes visuais (museus,
galerias, instituicdes, artistas, artesaos, curadores etc.), reconhecendo a importancia e funcao quanto a
sua producdo, pesquisa, conservagao, preservacao e circulacdo de arte.




Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR11PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancoes,
histérias e producgdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas,
diferencas, identidades e relacdes éticas.

Patrimoénio Cultural

(EFEJAAIAR12PE) Conhecer para valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturasdiversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias dediferentes épocas,
para construir vocabulario e repertorio diversificados relativos as diferentes linguagensartisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR13PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
eletronicos, gravagbes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas
diferentes linguagens artisticas.

DANCA

DANCA

Contextos e préticas

(EFEJAAIAR14PE) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacdes da danga presentes em
diferentes contextos e representatividades de diferentes culturas e géneros, exercitando a percepgéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e de interpretar a partir do repertério corporal ja construido.

Elementos da linguagem

(EFEJAAIAR15PE) Conhecer o elemento corpo, bem como estabelecer relagbes entre as partes corporais
na improvisacao e na constru¢do do movimento dancado com intencionalidade.

(EFEJAAIAR16PE) Experimentar diferentes formas de orientacdo no espaco (deslocamentos, planos,
niveis, dire¢cdes, caminhos etc.), ritmos internos (respiragcdo, coracédo, circulacdo etc.) e de movimento
(lento, moderado e rapido) na constru¢cdo do movimento dancado.

Processos de criagéo

(EFEJAAIAR18PE) Exercitar e discutir, com respeito as individualidades na busca pela quebra do
preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para a
construcao de vocabularios e repertorios proprios e diversificados do movimento dangado.

(EFEJAAIAR19PE) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relacdes processuais e
complementares entre diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR20PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancoes,
historias e producdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas,
diferencas, identidades e relacdes éticas.




Patriménio cultural

(EFEJAAIAR21PE) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas,
para construir vocabulério e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR22PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
eletrbnicos, gravacfes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas
diferentes linguagens artistica.




2° BIMESTRE

CAMPO OBJETOS DE HABILIDADES PE
TEMATICO CONHECIMENTO
(EFEJAAIAR23PE) Identificar e apreciar ludicamente as diversas formas e géneros (musica popular e
Contextos e praticas erudita) de expressdo musical, reconhecendo os usos e as fun¢des da musica em diversos contextos de
circulacdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.
MUSICA (EFEJAAIAR24PE) Perceber e explorar os elementos constitutivos do som (altura, duracao, intensidade e
Elementos da linguagem | timbre) e da musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio de jogos, brincadeiras, cancdes e
praticas diversas de composigéo/criagdo, execugao e apreciacao musical.
(EFEJAAIAR25PE) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
Materialidades percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da
musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
(EFEJAAIAR26PE) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacao
Notag&o e registro musical | grafica de sons, partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e a execug¢édo, bem como procedimentos
e técnicas de registro em audio e audiovisual, reconhecer a nota¢cdo musical convencional.
Processos de criagéao (EFEJAAIAR27PE) Experimentar a criagdo musical por meio de improvisagdes, composicdes e
sonorizagdo de histdrias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
MUSICA convencionais ou nao convencionais, confeccionados com diferentes materiais, de modo individual,

coletivo e colaborativo.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR28PE) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relacdes processuais e
complementares entre diversas linguagens artisticas.

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR3OPE) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
para construir vocabulério e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR31PE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrbnicos, gravacdes em audio e video, softwares etc.) nos processos de criacdo nas diferentes
linguagens artisticas.




TEATRO

Contextos e praticas

(EFEJAAIAR32PE) Reconhecer, apreciar e vivenciar formas distintas e representativas de manifestagdes
do teatro presentes em diferentes contextos culturais e géneros teatrais, aprendendo a ver, a ouvir e a
interpretar histérias dramatizadas, exercitando a percepg¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar a
partir do repertério ficcional ja construido.

Elementos da linguagem

(EFEJAAIAR33PE) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos constitutivos do
teatro (entonacbes de voz, fisicalidades de personagens, indumentarias, maquiagens, cenarios e
narrativas etc.), reconhecendo a funcdo de cada um deles para o fazer teatral.

Processos de criagao

(EFEJAAIAR34PE) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, leitura e encenacgédo de textos da dramaturgia infantil, explorando
a teatralidade dos gestos, as expressoes faciais e corporais, a partir das agdes observadas no cotidiano e
de elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EFEJAAIAR35PE) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais, exercitando a imitacdo e o “faz de conta”,
ressignificando objetos e fatos e compondo acontecimentos cénicos por meio de musicas, imagens, textos
ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAIAR38PE) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cancodes,
historias e producdes imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas,
diferencas, identidades e relagfes éticas.

Patriménio cultural

(EFEJAAIAR39PE) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
para construir vocabulério e repertério diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAIAR40OPE) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
eletrbnicos, gravacdes em &udio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo nas
diferentes linguagens artisticas.




MODULO V
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ORGANIZADOR CURRICULAR
MODALIDADE DE EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

MODULO V

CAMPO OBJETOS DE
TEMATICO CONHECIMENTO AABIHIDARIES P12
(EFEJAAFARO1PE) Pesquisar, apreciar e analisar diferentes formas e estilos das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
ARTES artistico-visuais, desenvolvendo a percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
VISUAIS imagético, contextualizando-os no tempo e no espago, de acordo com a realidade dos estudantes.

(EFEJAAFARO3PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdbmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias, sentimentos,
percepcgdes, sensacdes, desejos etc.).

Contextos e préticas

(EFEJAAFARO4PE) Reconhecer a importancia da produgdo em artes visuais das mulheres durante a
histéria da arte local e nacional.

(EFEJAAFARO5SPE) Identificar e analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,
Elementos da linguagem | direcdo, cor, tom, textura, escala, espagco, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes producdes
artisticas.

ARTES Materialidades (EFEJAAFARO6PE) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, gravura,
VISUAIS colagem, quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia, performance etc.).




Processos de criacao

(EFEJAAFARO7PE) Elaborar processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

(EFEJAAFARO8PE) Analisar e explorar, as rela¢cdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas, para compor producdes hibridas.

Sistemas da linguagem

(EFEJAAFARO9PE) Conhecer as categorias de artista, artesdo, produtor cultural, curador, designer, entre
outras, reconhecendo a importancia de cada um e analisando relacfes entre os profissionais do sistema
das artes visuais.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR10PE) Analisar criticamente aspectos historicos, filosoficos, sociais e politicos da produgéo
artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas, valorizando a voz e o olhar da cultura brasileira,
das comunidades locais, das comunidades indigenas e negras e as diversas categoriza¢des das artes
visuais contemporénea, popular e classica.

Patrimoénio cultural

(EFEJAAFARL1PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR12PE) Pesquisar, identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para
acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

DANCA

Contextos e préticas

(EFEJAAFAR13PE) Vivenciar, Pesquisar e analisar diferentes formas de expressao, representacao e
encenacao da danca, reconhecendo e apreciando composi¢des de danca de artistas e grupos brasileiros
(em especial local e regionais) e estrangeiros de diferentes épocas.

(EFEJAAFAR14PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética, valorizando as especificidades de cada regido.

(EFEJAAFARI15PE) Reconhecer a importancia da produgdo em danca das mulheres durante a historia
da arte local e nacional.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFARI16PE) Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano (a¢cées corporais) e do
movimento dangado (agfes cénicas), abordando criticamente o desenvolvimento das formas da danga em
sua histdria tradicional e contemporanea.




DANCA

(EFEJAAFAR17PE) Analisar e experimentar os fatores de movimento (tempo, peso, fluxo, intensidades e
espaco) como elementos que, combinados, geram as ac¢lBes corporais, o movimento dancado e
composicao coreografica.

Processos de criagao

(EFEJAAFAR19PE) Pesquisar e vivenciar brincadeiras, jogos, dancas coletivas e outras praticas de
danca de diferentes matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criagcdo e a composicdo de
dancas autorais, individualmente e em grupo.

(EFEJAAFARZ20PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relacbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EFEJAAFARZ21PE) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em danga vivenciadas na escola e em
outros contextos, problematizando esteredtipos e preconceitos, a fim de respeitar a diversidade.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR22PE) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagfes da arte da dancga popular,
erudita, contemporanea e experimental.

Patrimoénio cultural

(EFEJAAFAR23PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas,
favorecendo a construcdo de vocabulario e repertoério relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR24PE) ldentificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar préaticas e repertorios artisticos, analisando seus procedimentos
estéticos e éticos.




2° BIMESTRE

CAMPO
TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES PE

MUSICA

Contextos e praticas

(EFEJAAFAR25PE) Identificar e analisar, por meio da apreciacdo musical, OS usos e fun¢Bes da musica
em seus contextos de produgéo e circulagdo, relacionando as praticas musicais as diferentes dimensdes
da vida social, cultural, politica, histérica, econbmica, estética etc.

(EFEJAAFAR26PE) Reconhecer a importancia da produgéo em musica das mulheres durante a historia
da arte local e nacional.

(EFEJAAFARZ28PE) Identificar e analisar diferentes estilos musicais, contextualizando-os no tempo e no
espaco, de modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFAR29PE) Explorar e analisar elementos constitutivos da mdasica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.) por meio de recursos tecnolégicos (games e plataformas digitais), jogos, cangdes e
praticas diversas de composigao/criagdo, execugao e apreciacdo musicais.

Materialidades

(EFEJAAFARS30PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de composi¢ao/criacao,
execugdo e apreciagdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos musicais diversos
e da cultura musical pernambucana.

Notagao e registro musical

(EFEJAAFAR31PE) Explorar e reconhecer diferentes formas de registro musical (notacdo musical
tradicional, partituras criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual.

Processos de criagéo

Processos de criagéo

(EFEJAAFAR32PE) Explorar e criar improvisagdes, composigdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrénicos, convencionais ou ndo
convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EFEJAAFAR33PE) Vivenciar em projetos tematicos, as relacdes processuais, contextuais e estéticas
entre diversas linguagens artisticas, para compor producdes e producdes hibridas.

Matrizes estéticas e
culturais




(EFEJAAFAR34PE) Analisar criticamente aspectos historicos, filosoficos, sociais e politicos da produgéo
artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacfes da arte da musica
(popular, erudita, contemporanea e experimental.

Patriménio cultural

(EFEJAAFARS35PE) Analisar e valorizar o patrim6nio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construcao de vocabulario e repertdrio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR36PE) ldentificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compatrtilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus procedimentos
estéticos e éticos.

TEATRO

Contextos e praticas

(EFEJAAFAR37PE) Pesquisar artistas (atores, dramaturgos, encenadores, etc.) e grupos de teatro
pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, géneros teatrais, estéticas e culturas,
investigando e analisando os modos de criagdo, producdo, divulgacdo, circulacdo e organizacédo da
atuacao profissional em teatro.

(EFEJAAFAR39PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econbmica, estética e ética, e as dimensbes interpessoais (ideias, sentimentos,
percepcgdes, sensacoes, desejos, etc.).

(EFEJAAFAR40PE) Reconhecer a importancia da producéo no teatro das mulheres durante a histéria da
arte local e nacional.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFAR41PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos da linguagem teatral (figurinos,
aderecos, maquiagem, cenario, iluminacao, sonoplastia, voz, expressao facial e corporal), sendo capaz de
reconhecer e analisar sua importancia, fungdes e articulagbes na composi¢ao das produgdes cénicas.

Processos de criacao

(EFEJAAFAR42PE) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espagos cénicos para 0 acontecimento
teatral, em dialogo com o teatro contemporaneo, considerando as producdes artisticas em relagdo a
ambiéncia e contexto cultural do estudante.

(EFEJAAFARA43PE) Investigar e experimentar diferentes fungfes teatrais (filosoficas e estruturais) e
discutir os limites e desafios do trabalho artistico coletivo e colaborativo




(EFEJAAFARA46PE) Vivenciar e analisar, em projetos teméaticos, as rela¢cdes processuais, contextuais e
estéticas entre diversas linguagens artisticas, para compor produc¢des hibridas.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFARA47PE) Analisar criticamente aspectos historicos, filosoficos, sociais e politicos da produgéo
artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagbes da arte do teatro
(popular, erudita, contemporanea e experimental).

Patriménio cultural

(EFEJAAFARA48PE) Analisar e valorizar o patrim6nio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construcéo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFVARA49PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus procedimentos
estéticos e éticos.




MODULO VI
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AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

ORGANIZADOR CURRICULAR

MODALIDADE DE EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

MODULO VI

Processos de criagéo

1° BIMESTRE
CAMPO OBJETOS DE HABILIDADES PE
TEMATICO CONHECIMENTO
o (EFEJAAFARO4PE) Reconhecer a importancia da producdo em artes visuais das mulheres durante a
Contextos e préticas . .
historia da arte local e nacional.
(EFEJAAFAROSPE) ldentificar e analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
Elementos da linguagem forma, direcéo, cor, tom, textura, escala, espagco, movimento etc.) na apreciacéo de diferentes producdes
artisticas.
. (EFEJAAFARO6PE) Experimentar diferentes formas de expresséo artistica (desenho, pintura, gravura,
Materialidades . . . . .
colagem, quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacédo, video, fotografia, performance etc.).
\’;‘I‘SJE\ISS (EFEJAAFAROQ7PE) Elaborar processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses

artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

(EFEJAAFARO8PE) Analisar e explorar, as relagdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas, para compor produgdes hibridas.

Sistemas da linguagem

(EFEJAAFARO9PE) Conhecer as categorias de artista, artesdo, produtor cultural, curador, designer,
entre outras, reconhecendo a importancia de cada um e analisando relagBes entre os profissionais do
sistema das artes visuais.




Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR1O0PE) Analisar criticamente aspectos historicos, filosoficos, sociais e politicos da producéo
artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas, valorizando a voz e o olhar da cultura brasileira,
das comunidades locais, das comunidades indigenas e negras e as diversas categorizacdes das artes
visuais contemporanea, popular e classica.

Patrimoénio cultural

(EFEJAAFAR11PE) Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR12PE) Pesquisar, identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para
acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

DANCA

Contextos e praticas

(EFEJAAFAR13PE) Vivenciar, Pesquisar e analisar diferentes formas de expressao, representacéo e
encenacao da danca, reconhecendo e apreciando composi¢des de danga de artistas e grupos brasileiros
(em especial local e regionais) e estrangeiros de diferentes épocas.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFAR16PE) Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano (agbes corporais) e do
movimento dancado (a¢des cénicas), abordando criticamente o desenvolvimento das formas da danca
em sua histéria tradicional e contemporénea.

Processos de criacao

(EFEJAAFAR21PE) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola e em
outros contextos, problematizando esteredétipos e preconceitos, a fim de respeitar a diversidade.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR22PE) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacdes da arte da danca popular,
erudita, contemporanea e experimental.




Patriménio cultural

(EFEJAAFAR23PE) Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas,
favorecendo a construcao de vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR24PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.




2° BIMESTRE

CAMPO OBJETOS DE HABILIDADES PE
TEMATICO CONHECIMENTO
" (EFEJAAFARZ28PE) Identificar e analisar diferentes estilos musicais, contextualizando-os no tempo e no
Contextos e praticas . ; . ”» .
espaco, de modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.
(EFEJAAFAR29PE) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
Elementos da linguagem melodia, ritmo etc.) por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos, cancdes e
praticas diversas de composi¢ao/criagdo, execugao e apreciacao musicais.
(EFEJAAFARS30PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de composic¢ao/criacao,
Materialidades execucdo e apreciacdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos musicais
diversos e da cultura musical pernambucana.
(EFEJAAFARS31PE) Explorar e reconhecer diferentes formas de registro musical (notagdo musical
Notagéo e registro musical | tradicional, partituras criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual.
MUSICA

Processos de criagéo

(EFEJAAFARS33PE) Vivenciar em projetos tematicos, as rela¢cdes processuais, contextuais e estéticas
entre diversas linguagens artisticas, para compor producdes e producdes hibridas.

Matrizes estéticas e culturais

(EFEJAAFAR34PE) Analisar criticamente aspectos historicos, filoséficos, sociais e politicos da producdo
artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagfes da arte da musica
(popular, erudita, contemporéanea e experimental.

Patriménio cultural

(EFEJAAFARS35PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construgcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR36PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.




TEATRO

Contextos e praticas

(EFEJAAFAR37PE) Pesquisar artistas (atores, dramaturgos, encenadores, etc.) e grupos de teatro
pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, géneros teatrais, estéticas e culturas,
investigando e analisando os modos de criacdo, producao, divulgacdo, circulacdo e organizacdo da
atuacao profissional em teatro.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFAR41PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos da linguagem teatral (figurinos,
aderecos, maquiagem, cenario, iluminacéo, sonoplastia, voz, expresséao facial e corporal), sendo capaz
de reconhecer e analisar sua importancia, funcdes e articulacées na composicao das producdes cénicas.

Processos de criagéo

(EFEJAAFAR42PE) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espagos cénicos para 0 acontecimento
teatral, em didlogo com o teatro contemporaneo, considerando as producgdes artisticas em relacdo a
ambiéncia e contexto cultural do estudante.

(EFEJAAFARA45PE) Compor improvisacdes e acontecimentos cénicos com base em textos draméticos
ou outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.), caracterizando personagens (com maquiagem,
figurinos e aderecos), roteiro, cenario, iluminagao e sonoplastia, considerando o repertdrio do estudante
e arelagcdo com o espectador.

Matrizes estéticas e culturais

(EFEJAAFAR47PE) Analisar criticamente aspectos histéricos, filoséficos, sociais e politicos da producao
artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagfes da arte do teatro
(popular, erudita, contemporanea e experimental).

Patriménio cultural

(EFEJAAFARA48PE) Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construgdo de vocabulério e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFVARA49PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.




MODULO VI
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ORGANIZADOR CURRICULAR
MODALIDADE DE EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

MODULO VI

CAMPO OBJETOS DE
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES PE

(EFEJAAFARO1PE) Pesquisar, apreciar e analisar diferentes formas e estilos das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais, desenvolvendo a percepc¢édo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
imagético, contextualizando-os no tempo e no espaco, de acordo com a realidade dos estudantes.

ARTES VISUAIS Contextos e praticas

(EFEJAAFARO2PE) Identificar, analisar e relacionar situacdes nas quais as linguagens das artes
visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema, animacgdes, videos etc.), graficas (capas de
livros, fotografias, ilustracbes de textos diversos etc.), decoracdes, aderecos, iluminagdo, etc),
coreograficas (movimento, espaco, tempo, etc) performaticas (atuacao, etc), musicais etc.

(EFEJAAFAROS5PE) Identificar e analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
Elementos da linguagem | forma, direcdo, cor, tom, textura, escala, espaco, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes
producdes artisticas.

(EFEJAAFARO6PE) Experimentar diferentes formas de expresséo artistica (desenho, pintura, gravura,

Materiali . . . AN ;
aterialidades colagem, quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia, performance etc.).

ARTES VISUAIS




Processos de criacao

(EFEJAAFARO7PE) Elaborar processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

(EFEJAAFAROS8PE) Analisar e explorar, as relagdes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas, para compor produc¢des hibridas.

Sistemas da linguagem

(EFEJAAFARO9PE) Conhecer as categorias de artista, artesdo, produtor cultural, curador, designer,
entre outras, reconhecendo a importancia de cada um e analisando rela¢des entre os profissionais do
sistema das artes visuais.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFARI10PE) Analisar criticamente aspectos histéricos, filoséficos, sociais e politicos da
producéo artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas, valorizando a voz e o olhar da cultura
brasileira, das comunidades locais, das comunidades indigenas e negras e as diversas categoriza¢des
das artes visuais contemporanea, popular e classica.

Patrimoénio cultural

(EFEJAAFAR11PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR12PE) Pesquisar, identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para
acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertdrios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

DANCA

Contextos e préticas

(EFEJAAFAR13PE) Vivenciar, Pesquisar e analisar diferentes formas de expresséo, representacao e
encenacdo da danca, reconhecendo e apreciando composi¢cbes de danca de artistas e grupos
brasileiros (em especial local e regionais) e estrangeiros de diferentes épocas.

(EFEJAAFAR14PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimens@es da vida social, cultural,
politica, histérica, econdbmica, estética e ética, valorizando as especificidades de cada regido.

(EFEJAAFAR15PE) Reconhecer a importancia da produgdo em danca das mulheres durante a historia
da arte local e nacional.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFARI16PE) Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano (a¢des corporais) e do
movimento dangado (a¢des cénicas), abordando criticamente o desenvolvimento das formas da danca
em sua histéria tradicional e contemporanea.




(EFEJAAFAR17PE) Analisar e experimentar os fatores de movimento (tempo, peso, fluxo, intensidades
e espaco) como elementos que, combinados, geram as ac¢des corporais, 0 movimento dancado e
composicao coreografica.

Processos de criagéo

(EFEJAAFAR18PE) Investigar e experimentar procedimentos de improvisagéo e criagdo do movimento,
individual e/ou coletivamente, como fonte para a constru¢ao de vocabularios e repertorios proprios.

(EFEJAAFAR19PE) Pesquisar e vivenciar brincadeiras, jogos, dancas coletivas e outras praticas de
danca de diferentes matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criacdo e a composicao de
dancas autorais, individualmente e em grupo.

(EFEJAAFAR20PE) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as rela¢des processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EFEJAAFAR21PE) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola e
em outros contextos, problematizando estere6tipos e preconceitos, a fim de respeitar a diversidade.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR22PE) Analisar aspectos histéricos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacfes da arte da danca popular,
erudita, contemporanea e experimental.

Patriménio cultural

(EFEJAAFAR23PE) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas,
favorecendo a construcéo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR24PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.




2° BIMESTRE

CAMPO
TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES PE

MUSICA

Contextos e praticas

(EFEJAAFAR25PE) Identificar e analisar, por meio da apreciacdo musical, OS usos e funcdes da
musica em seus contextos de producao e circulagdo, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econbmica, estética etc.

(EFEJAAFAR26PE) Reconhecer a importancia da produ¢do em musica das mulheres durante a historia
da arte local e nacional.

(EFEJAAFAR27PE) Apreciar, reconhecer e valorizar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros
(em especial locais ou regionais) e estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de formas e
géneros musicais.

(EFEJAAFAR28PE) Identificar e analisar diferentes estilos musicais, contextualizando-os no tempo e
no espaco, de modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFAR29PE) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.) por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos, cancdes e
praticas diversas de composicdo/criacdo, execucao e aprecia¢cao musicais.

Materialidades

(EFEJAAFAR3O0PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de composi¢ao/criacao,
execugdo e apreciagdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos musicais
diversos e da cultura musical pernambucana.

Notacéo e registro
musical

(EFEJAAFAR31PE) Explorar e reconhecer diferentes formas de registro musical (notacdo musical
tradicional, partituras criativas e procedimentos da muasica contemporanea), bem como procedimentos
e técnicas de registro em audio e audiovisual.

Processos de criagéo

(EFEJAAFAR32PE) Explorar e criar improvisagbes, composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrénicos, convencionais
ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.




(EFEJAAFAR33PE) Vivenciar em projetos tematicos, as relacfes processuais, contextuais e estéticas
entre diversas linguagens artisticas, para compor producdes e producdes hibridas.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR34PE) Analisar criticamente aspectos historicos, filosoficos, sociais e politicos da
producao artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacdes da arte
da musica (popular, erudita, contemporénea e experimental.

Patriménio cultural

(EFEJAAFAR35PE) Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a constru¢cdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR36PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessatr,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

TEATRO

Contextos e praticas

(EFEJAAFAR37PE) Pesquisar artistas (atores, dramaturgos, encenadores, etc.) e grupos de teatro
pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, géneros teatrais, estéticas e culturas,
investigando e analisando os modos de criagdo, producgéo, divulgacédo, circulacdo e organizagdo da
atuacéao profissional em teatro.

(EFEJAAFAR38PE) Identificar e analisar diferentes modalidades (teatro de bonecos, sombra, de
formas animadas, humano, etc.), estilos (realista, absurdo, épico, etc.) e géneros teatrais (tragédias,
comédia, farsa, etc.), contextualizando-os no tempo e no espaco, nas sociedades e nas culturas, de
modo a aprimorar a capacidade de leitura e reflexao sobre o fazer teatral.

(EFEJAAFAR39PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, historica, econbmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias, sentimentos,
percepcdes, sensacles, desejos, etc.).

(EFEJAAFARA40PE) Reconhecer a importancia da produgéo no teatro das mulheres durante a histéria
da arte local e nacional.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFARA41PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos da linguagem teatral (figurinos,
aderecos, maquiagem, cenario, iluminacédo, sonoplastia, voz, expressao facial e corporal), sendo capaz




de reconhecer e analisar sua importancia, funcbes e articulagdes na composicdo das producdes
cénicas.

Processos de criagéo

(EFEJAAFARA42PE) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espacos cénicos para 0 acontecimento
teatral, em dialogo com o teatro contemporaneo, considerando as producdes artisticas em relacdo a
ambiéncia e contexto cultural do estudante.

(EFEJAAFAR43PE) Investigar e experimentar diferentes fungdes teatrais (filoséficas e estruturais) e
discutir os limites e desafios do trabalho artistico coletivo e colaborativo

(EFEJAAFAR44PE) Experimentar o uso diversificado da gestualidade, das construgdes corporais e
vocais de maneira imaginativa e criativa nas improvisa¢des e nas vivéncias do jogo dramatico e teatral.

(EFEJAAFAR45PE) Compor improvisagdes e acontecimentos cénicos com base em textos draméticos
ou outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.), caracterizando personagens (com maquiagem,
figurinos e aderecos), roteiro, cenario, iluminacdo e sonoplastia, considerando o repertorio do estudante
e arelagdo com o espectador.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFARA47PE) Analisar criticamente aspectos histéricos, filosoficos, sociais e politicos da
producdo artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagfes da arte
do teatro (popular, erudita, contemporanea e experimental).

Patrimoénio cultural

(EFEJAAFAR48PE) Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construcdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFVARA49PE) ldentificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar préticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.




MODULO VIII

NAOABN AN SARSTBOIBN I AN AR



ORGANIZADOR CURRICULAR

MODALIDADE DE EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

MODULO VIII

1° BIMESTRE

CAMPO
TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES PE

ARTES VISUAIS

Contextos e préticas

(EFEJAAFARO1PE) Pesquisar, apreciar e analisar diferentes formas e estilos das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais, desenvolvendo a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
imagético, contextualizando-os no tempo e no espaco, de acordo com a realidade dos estudantes.

(EFEJAAFARO2PE) ldentificar, analisar e relacionar situacdes nas quais as linguagens das artes
visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas de
livros, fotografias, ilustracdes de textos diversos etc.), decoragbes, aderecos, iluminacdo, etc),
coreogréaficas (movimento, espacgo, tempo, etc) performaticas (atuacao, etc), musicais etc.

(EFEJAAFARO4PE) Reconhecer a importancia da produgédo em artes visuais das mulheres durante a
historia da arte local e nacional.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFAROSPE) Identificar e analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, direcdo, cor, tom, textura, escala, espaco, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes
producdes artisticas.

Materialidades

(EFEJAAFARO6PE) Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, gravura,
colagem, quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia, performance etc.).




ARTES VISUAIS

Processos de criacao

(EFEJAAFARO7PE) Elaborar processos de criagéo em artes visuais, com base em temas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

Sistemas da linguagem

(EFEJAAFARO9PE) Conhecer as categorias de artista, artesao, produtor cultural, curador, designer,
entre outras, reconhecendo a importancia de cada um e analisando relacfes entre os profissionais do
sistema das artes visuais.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR10PE) Analisar criticamente aspectos histéricos, filosoficos, sociais e politicos da
producéo artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas, valorizando a voz e o olhar da cultura
brasileira, das comunidades locais, das comunidades indigenas e negras e as diversas categorizacdes
das artes visuais contemporanea, popular e classica.

Patrimoénio cultural

(EFEJAAFARL1PE) Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR12PE) Pesquisar, identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para
acessar, apreciar, produzir, registrar e compatrtilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

DANCA

Contextos e praticas

(EFEJAAFAR13PE) Vivenciar, Pesquisar e analisar diferentes formas de expressao, representacao e
encenacdo da danca, reconhecendo e apreciando composicoes de danca de artistas e grupos
brasileiros (em especial local e regionais) e estrangeiros de diferentes épocas.

(EFEJAAFAR14PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética, valorizando as especificidades de cada regido.

(EFEJAAFARI15PE) Reconhecer a importancia da producdo em danc¢a das mulheres durante a histéria
da arte local e nacional.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFARI16PE) Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano (acbes corporais) e do
movimento dangado (a¢fes cénicas), abordando criticamente o desenvolvimento das formas da danca
em sua historia tradicional e contemporanea.




(EFEJAAFARL7PE) Analisar e experimentar os fatores de movimento (tempo, peso, fluxo, intensidades
e espaco) como elementos que, combinados, geram as a¢Bes corporais, 0 movimento dancado e
composicao coreografica.

Processos de criagéo

(EFEJAAFAR18PE) Investigar e experimentar procedimentos de improvisacdo e criacdo do
movimento, individual e/ou coletivamente, como fonte para a construcéo de vocabularios e repertorios
préprios.

(EFEJAAFAR19PE) Pesquisar e VIVENCIAR brincadeiras, jogos, dancas coletivas e outras praticas
de danca de diferentes matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criagdo e a composicao
de dangas autorais, individualmente e em grupo.

(EFEJAAFARZ20PE) Analisar e explorar, em projetos teméaticos, as rela¢des processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR22PE) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categoriza¢gfes da arte da danca popular,
erudita, contemporanea e experimental.

Patrimoénio cultural

(EFEJAAFAR23PE) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias de diferentes épocas,
favorecendo a construcdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR24PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.




2° BIMESTRE

CAMPO
TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES PE

MUSICA

Contextos e préticas

(EFEJAAFAR25PE) Identificar e analisar, por meio da apreciacdo musical, OS usos e funcbes da
musica em seus contextos de producéo e circulacdo, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histdrica, econdmica, estética etc.

(EFEJAAFAR26PE) Reconhecer a importancia da produ¢cdo em musica das mulheres durante a historia
da arte local e nacional.

(EFEJAAFAR27PE) Apreciar, reconhecer e valorizar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros
(em especial locais ou regionais) e estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de formas e
géneros musicais.

(EFEJAAFAR28PE) Identificar e analisar diferentes estilos musicais, contextualizando-os no tempo e
no espaco, de modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFAR29PE) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.) por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos, cangdes e
praticas diversas de composicdo/criagdo, execugao e apreciacdo musicais.

Materialidades

(EFEJAAFAR3O0PE) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de composigao/criagao,
execucdo e apreciacdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos musicais
diversos e da cultura musical pernambucana.

Notacéo e registro
musical

(EFEJAAFAR31PE) Explorar e reconhecer diferentes formas de registro musical (notagdo musical
tradicional, partituras criativas e procedimentos da muasica contemporanea), bem como procedimentos
e técnicas de registro em audio e audiovisual.

Processos de criagcao

(EFEJAAFAR32PE) Explorar e criar improvisagbes, composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrdnicos, convencionais
ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EFEJAAFAR33PE) Vivenciar em projetos tematicos, as rela¢des processuais, contextuais e estéticas
entre diversas linguagens artisticas, para compor producdes e produc¢des hibridas.




Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR34PE) Analisar criticamente aspectos historicos, filosoficos, sociais e politicos da
producao artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacfes da arte
da masica (popular, erudita, contemporéanea e experimental.

Patriménio cultural

(EFEJAAFAR35PE) Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construcdo de vocabuldrio e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFAR36PE) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessatr,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.

TEATRO

Contextos e praticas

(EFEJAAFAR37PE) Pesquisar artistas (atores, dramaturgos, encenadores, etc.) e grupos de teatro
pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, géneros teatrais, estéticas e culturas,
investigando e analisando os modos de criacéo, producéo, divulgacédo, circulacdo e organizacdo da
atuacao profissional em teatro.

(EFEJAAFAR38PE) Identificar e analisar diferentes modalidades (teatro de bonecos, sombra, de
formas animadas, humano, etc.), estilos (realista, absurdo, épico, etc.) e géneros teatrais (tragédias,
comédia, farsa, etc.), contextualizando-os no tempo e no espaco, nas sociedades e nas culturas, de
modo a aprimorar a capacidade de leitura e reflexao sobre o fazer teatral.

(EFEJAAFAR39PE) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econbmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias, sentimentos,
percepcoes, sensacgdes, desejos, etc.).

(EFEJAAFARA40PE) Reconhecer a importancia da produgéo no teatro das mulheres durante a histéria
da arte local e nacional.

Elementos da linguagem

(EFEJAAFARA41PE) Explorar os diferentes elementos constitutivos da linguagem teatral (figurinos,
aderecos, maquiagem, cenario, iluminacao, sonoplastia, voz, expressao facial e corporal), sendo capaz
de reconhecer e analisar sua importancia, funcbes e articulagbes na composicdo das producdes
cénicas.




Processos de criacao

(EFEJAAFARA42PE) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espagos cénicos para o acontecimento
teatral, em didlogo com o teatro contemporaneo, considerando as producdes artisticas em relacdo a
ambiéncia e contexto cultural do estudante.

(EFEJAAFAR43PE) Investigar e experimentar diferentes fungdes teatrais (filoséficas e estruturais) e
discutir os limites e desafios do trabalho artistico coletivo e colaborativo

(EFEJAAFAR44PE) Experimentar o uso diversificado da gestualidade, das construgdes corporais e
vocais de maneira imaginativa e criativa nas improvisacoes e nas vivéncias do jogo dramatico e teatral.

(EFEJAAFARA45PE) Compor improvisagfes e acontecimentos cénicos com base em textos draméticos
ou outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.), caracterizando personagens (com maguiagem,
figurinos e aderecos), roteiro, cenario, iluminacao e sonoplastia, considerando o repertdrio do estudante
e a relagdo com o espectador.

(EFEJAAFARA46PE) Vivenciar e analisar, em projetos tematicos, as relagdes processuais, contextuais
e estéticas entre diversas linguagens artisticas, para compor produgdes hibridas.

Matrizes estéticas e
culturais

(EFEJAAFAR47PE) Analisar criticamente aspectos histéricos, filoséficos, sociais e politicos da
producéo artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categoriza¢fes da arte
do teatro (popular, erudita, contemporanea e experimental).

Patrimoénio cultural

(EFEJAAFARA48PE) Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a local e a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas e estéticas, favorecendo a construgdo de vocabulério e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EFEJAAFVAR49PE) ldentificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar préticas e repertérios artisticos, analisando seus
procedimentos estéticos e éticos.




