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ORGANIZADOR CURRICULAR POR TRIMESTRE

FORMAGCAO GERAL BASICA (FGB)

ARTE
ENSINO MEDIO

Orientagao: o profissional pode selecionar os objetos de conhecimento de acordo com sua area de formagdo em arte (artes visuais, danga,

musica e/ ou teatro).

BNCC COMPUTAGAO

funcionamentos, para a
compreensao e
producdo de textos e
discursos em diversos
campos de atuacdo
social

visuais, sonoros, corporais,
teatrais e vivéncias
artisticas de forma critica e
pessoal, partindo de
repertorio local e
expandindo para repertério
mundial significativo,
respeitando-se os
interesses pessoais e
coletivos.

social e cultural das imagens, sons,
formas, corpos e movimentos.

Artes Visuais: Constituicao das imagens,
objetos, artefatos e suas semanticas
visuais no contexto social e cultural.

Danga: Processos e produtos
coreograficos observados e/ou vividos
em sala de aula ou produzidos pela
humanidade; Pesquisa e criagdo em
dangas, em didlogo com culturas locais,
tradicionais, nacionais e mundiais (Danca

L . EIXO/
HABILIDADES DE AREA | HABILIDADES ESPECIFICAS HABILIDADES DA
DA BNCC DOS COMPONENTES OBJETOS DE CONHECIMENTO Cz:l'\l::a(ie B pozgg:_g;Asz\lssDE
COMPUTACAO
(EM13LGG104)- Utilizar | (EM13LGG104AR02PEa) - | MATERIALIDADES E PROCESSOS DE campo  [(EM13CO21)  ihecenvolvimento de
as diferentes (ARTES VISUAIS, DANCA, | CRIAGAO ARTISTICO/ [Comunicarideias 1, 4\, 5es artisticas
linguagens, levando em | MUSICA, TEATRO) Produzir RelagGes semanticas nas linguagens VIDA complexas d('e formaly \torais e interativas que
conta seus objetos estéticos, textos artisticas e suas conexdes no contexto PESSOAL  [clarapor meiode oo tem repertérios

objetos digitais
Ccomo mapas
conceituais,
infograficos,
hipertextos e
outros.

locais e globais,
utilizando recursos
digitais (infograficos,
hipertextos, mapas
conceituais, realidade
Qumentada) para abordar
temas complexos de
relevancia pessoal e
coletiva.
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Cénica - danca cldssica, danca moderna,
danga-teatro, danca pés-moderna, danga
contemporanea; Danca local; Dangas
afrobrasileiras e africanas; Dancas
Indigenas; Dancas midiaticas - K-pop,
stiletto, vogue, funk, dancas acrobaticas,
entre outras).

Musica: Elementos e dinamicas da
musica (Parametros do som, timbre,
altura, duracdo, intensidade, melodia,
ritmo e outros).

Teatro: A diversidade nas técnicas
teatrais (a exercitacdo cénica partindo da
mimica, da pantomima, dos bonecos em
suas variagoes, das mascaras, da sombra
e das formas animadas); A
Construcdo/composicdo do texto
dramatico (prélogo, cenas, atos e
epilogo); ArticulacBes éticas, estéticas e
multiculturais entre as culturas (o teatro
Kathakali da india seu aspecto ritualistico
e suas influéncias no teatro ocidental e

brasileiro).
(EM13LGG601) (EM13LGG601AR13PEa) - PATRIMONIO CULTURAL MATERIAL E CAMPO (EM13C025) Criacdo de um mapa
Apropriar-se do (ARTES VISUAIS, DANCA, IMATERIAL DA HUMANIDADE ARTISTICO/ | Dialogar em cultural virtual do
p.atrim(“)nio artistico de | MUSICA, TEATRO). Patriménios e Bens Culturais Material e VIPA ambientes virtuais .patrim.(“)nio material e
diferentes tempos e Beconhecer, valorlza.r eA . Imaterial do Brasil e de Pernambuco, sua PUBLICA com s.egu\ranga e !materlal local em
lugares, interagir com 9 patnrnomo preservaco e educacio patrimonial. r(?spe|to as . interlocugdo Fom o)
compreendendo a sua e bens culturais locais, Brinquedos/folguedos pernambucanos. diferencas culturais| contexto nacional,
diversidade, bem como | nacionais e mundiais, e pessoais, utilizando ferramentas
0s processos de materiais e imateriais, Artes Visuais: Patrimonio arquitetonico reconhecendo e | digitais.
legitimac3o das compreendendo-o em sua | local, regional e nacional (exemplos: denunciando
manifestacdes dimens3o sécio Capela Dourada (PE), Centro Histérico de atitudes abusivas.
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artisticas na sociedade,
desenvolvendo visdo
critica e historica

historico-cultural.

Olinda (PE) Centro Historico de Sdo Luis
(MA); acGes e projetos do IPHAN
(Patrimonio arqueoldgico local, regional e
nacional, exemplos: Parque Nacional do
Vale do Catimbau - PE, Parque Nacional
Serra da Capivara (PI) e Sitio Arqueolégico
de Lagoa Santa - MG).

Danga: Jogos, brincadeiras e dangas
populares de diferentes matrizes estéticas
e culturais; Brincadeiras populares como
ponto de partida para criacdo em danca;
Dancas populares ou jogos corporais de
outras regides, matrizes e suas
contribuicdes para dancas e jogos
corporais. (exemplos: frevo, maracatu,
afoxé, caboclinho, reisado, cavalo
marinho, brega, dancas de expressao
local, do Nordeste e do Brasil, samba,
Tambor de Crioula do Maranhao e
outros).

Musica: Vida e obra de Lia de Itamarac3,
Capiba, Nelson Ferreira, Mestre Salu e
outros. Bandas de Pifano, loas, toadas,
aboios, repentes, baianos e outros.

Teatro: Vida e obra de Joaquim Cardoso,
Hermilo Borba Filho, Ariano Suassuna e
outros. Apresentacées cénicas populares,
teatro de bonecos e outros.

(EM13LGG201) -
Utilizar as diversas
linguagens (artisticas,
corporais e verbais) em

(EM13LGG201AR04PEa) -
ARTES VISUAIS, DANCA,
MUSICA, TEATRO). Utilizar
diferentes materiais,

MATERIALIDADES PROCESSOS DE
CRIACAO Experiéncias estéticas nas

diferentes linguagens artisticas e artes
hibridas.

CAMPO
ARTISTICO
/ VIDA
PESSOAL

(EM13C022)
Produzir e
publicar

Concepgao, realizagao
e divulgacao de
experiéncias estéticas
autorais que
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diferentes contextos,
valorizando-as como
fendmeno social,
cultural, histoérico,
variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos
de uso.

suportes e linguagens para
realizar experiéncias
estéticas, expressando suas
identidades, sensibilidades
e percebendo seu potencial
transformador e de
valorizac¢do cultural e
social.

Artes Visuais: fotografia artesanal e
digital (fototipia, antotipia, cianotipia,
pinhole, caixa magica), street art, land art,
stencil entre outros.

Danca: danca e diversidade; Estudos
autobiograficos e ancestralidade;
Processos criativos a partir de fatores do
movimento e a¢les corporais; Exploragao
de diferentes dinamicas e esforcos;
Integracdo/ Relacionamentos - improvisar
por aproximacdo e contato; Analise de
movimentos vividos e/ou observados em
diferentes estilos de danga/ ensaios,
acdes corporais, improvisagao,
composicao coreografica, criacdo de
repertorios.

Musica: paisagens sonoras, instalagbes
sonoras, poesia sonora, musica concreta,
musica minimalista, musica aleatdria,
noise e outros.

Teatro: jogos teatrais e de improviso,
teatro de formas animadas (mamulengo,
sombras, mdscaras entre outros),
experimentagdes circenses e outros.

contelido como
textos, imagens,
audios, videos e
suas associagoes,
bem como
ferramentas para
sua integracgao,
organizagado e
apresentacao,
utilizando
diferentes midias
digitais.

expressam o potencial
transformador da arte
na construcdo de
narrativas coletivas e
no fortalecimento da
diversidade, utilizando
diferentes materiais,
linguagens artisticas e
midias digitais.

PEEN A
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sensibilidade, a
imaginacao e a
criatividade.

Pernambuco.

grafite recifense e pernambucano entre
outros.

Dancga: danca em Pernambuco de
diversas culturas e épocas , incluindo
suas matrizes indigenas, africanas e
europeias. Produgdes e movimentos
culturais (exemplos: twerk, brega-funk,
vogue, breaking, frevo, danga armorial,
Darué Malungo e outros).

Musica: manguebeat, frevo, jazz, brega,
brega funk, mazurca, choro, musica
armorial, noise, forrd, musica
instrumental de Pernambuco e outros.
Teatro: Teatro de Amadores de
Pernambuco (TAP), Teatro Experimental
de Arte (TEA), O Poste, Grupo Totem,
Circo Experimental Negro, Teatro
Armorial e outros.

diferentes midias
e ferramentas
digitais.

) ) EIXO/ BNCC COMPUTACAO

HABILIDADES DE AREA DA| HABILIDADES ESPECIFICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO Campode | HABILDADESDA [ o DFS DE

BNCC DOS COMPONENTES Atuacio BNCC _ ABORDAGENS

COMPUTACAO
(EM13LGG602) Fruir e (EM13LGG602AR15PE) - MATRIZES ESTETICAS E CAMPO Reconhecimento e
apreciar esteticamente | (ARTES VISUAIS, CULTURAIS ARTisTICO, | (EM13CO19) valorizacdo dos
diversas manifestacdes DANCA, MUSICA,TEATRO) Multiculturalismo critico em VIDA Expor, movimentos culturais
artisticas e culturais, das | Identificar e vivenciar, Pernambuco. PESSOAL argumentar e e producdes artisticas
locais as mundiais, assim | enquanto fruidor, as Artes Visuais: produgdes negociar de Pernambuco,
como delas participar, caracteristicas das cinematograficas pernambucanas, propostas, desenvolvendo
de modo a agucar producdes artisticas e ceramicas de Tracunhaém, mulheres do prod_utos e propostas de
continuamente a movimentos culturais de barro do Alto do Moura, cendrio do Si'rl\'“gofj, divulgagdo, mediagdo
utilizando

ou reinvencdo dessas
expressdes por meio
de midias digitais
interativas.
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(EM13LGG603).
Expressar-se e atuar em
processos de criacao
autorais individuais e
coletivos nas diferentes
linguagens artisticas
(artes visuais, audiovisual,
danca, musica e teatro) e
nas intersecgdes entre
elas, recorrendo a
referéncias estéticas e
culturais, conhecimentos
de naturezas diversas
(artisticos, historicos,
sociais e politicos) e
experiéncias individuais e
coletivas.

(EM13LGG603AR16PE) -
(ARTES VISUAIS, DANCA,
MUSICA, TEATRO)
Mobilizar conhecimentos
histéricos e evolutivos da
danga, do teatro, da
musica, das artes visuais,
do audiovisual, em
producdes artisticas que
favorecam a investigacao, a
expressao e 0s processos
criativos em agdes que
envolva o conceito
interdimensional do ser
humano (racionalidade,
espiritualidade, afetividade
e corporeidade) e possiveis
interseccdes entre arte e
autoconhecimento, entre
arte e emocdo, entre arte e
aprendizagem.

PROCESSOS DE CRIAGAO

Artes Visuais: experimentagdes visuais:
citacdo, releitura e apropriagao em
movimentos artisticos que envolvam a
interdimensionalidade humana, tais
como: art povera, dadaismo,
expressionismo, surrealismo, pop art, arte
cinética, arte conceitual e arte abstrata
geométrica.

Danga: consciéncia e construgdo corporal,
expressividade e diversidade a partir dos
conhecimentos histdricos e evolutivos da
danca; processos e produtos coreograficos
observados e/ou vividos em sala de aula
ou produzidos pela humanidade; criagao
de sequéncias de movimentos a partir
emogoes, sensagdes, sentimentos,
pensamentos, ideias, textos, imagens e
sons.

Muisica: exploragdes de sons de altura ndo
definida com objetos corriqueiros, sons do
cotidiano (barulho de porta, motor, sinos),
percussado corporal, beat box, notacao
musical ndo tradicional (diagrama K)
composi¢ao musical com planimetria e
metapadrao, didlogos corporal/sonoro,
construgdo corporal por meio de gestos
sonoros; movimentos a partir de sons ou
imagens visuais; frases gestuais. Teatro:
consciéncia e construgdo corporal;

CAMPO
ARTISTICO /
PRATICAS,
ESTUDOS E
PESQUISAS
/VIDA
PESSOAL

(EM13C018)
Planejar e
gerenciar
projetos
integrados as
areas de
conhecimento de
forma
colaborativa,
solucionando
problemas,
usando diversos
artefatos
computacionais.

Elaboracdo de
projetos artisticos,
histdrico-evolutivos e
colaborativos com
estratégias do
pensamento
computacional,
considerando a
interdimensionalidade
do ser humano
(racionalidade,
espiritualidade,
afetividade e
corporeidade).

= — =
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experimentacgao para os jogos de sentidos;
diversidade gestual no espaco; movimento
corporal e seus desdobramentos (postura,
lateralidade, flexibilidade, locomocao,
respiracdo, relaxamento e improvisacao);
gestos cotidianos e ndo cotidianos com
intencGes dramaticas.

(EM13LGG603)
Expressar-se e atuar em
processos de criacao
autorais individuais e
coletivos nas diferentes
linguagens artisticas
(artes visuais, audiovisual,
danga, musica e teatro) e
nas intersecgdes entre
elas, recorrendo a
referéncias estéticas e
culturais, conhecimentos
de naturezas diversas
(artisticos, historicos,
sociais e politicos) e
experiéncias individuais e
coletivas.

(EM13LGG603AR17PE) -
(ARTES VISUAIS, DANCA,
MUSICA, TEATRO)
Expressar-se e atuar em
processos de criacoes
autorais individuais e
coletivos nas diversas
linguagens artisticas,
considerando suas
interseccdes, através de
variados materiais e
suportes.

PROCESSOS DE CRIACAO

Artes Visuais: Técnicas de Impressao:
gravura, serigrafia, carimbos artesanais,
lambes, stencil, desenho, gravura,
escultura, assemblage, instalacdo entre
outros. Danga: criacdo de sequéncias de
movimentos a partir das dindmicas
corporais de movimento (ex.: combinacdo
de movimentos suaves, firmes, diretos,
flexiveis, livres, controlados, subitos,
continuos); criacdo de sequéncias de
movimentos a partir das emogdes,
sensacgoes, sentimentos, pensamentos,
ideias, textos, imagens e sons.

Musica: repertodrios; objetos sonoros;
sons; ritmos experimentais; linguagem
musical; atributos do som; fundamentos
da composi¢ao musical; estudo dos
géneros (estilos) musicais, partindo do
contexto local, bem como da realidade da
escola, da realidade estadual, regional e
até no ambito nacional.

Teatro: instalagdes pldsticas com
performance; improvisacao; jogos
teatrais; teatro de bonecos e teatro de

CAMPO
ARTISTICO /
VIDA
PESSOAL

(EM13C020) Criar
conteudos,
disponibilizando-os
em ambientes
virtuais para
publicagdo e
compartilhamento,
avaliando a
confiabilidade e as
consequéncias da
disseminacao
dessas
informacdes.

Criacdo de ambiente
virtual de divulgacdo e
interacao e exposicao
de técnicas,
curadorias de artistas
e obras produzidas
por estudantes
(férum, blog, hashtag,
comunidades
virtuais).

= — =
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sombras (conceitos, intersecgoes,
possibilidades expressivas, usos hibridos e
outros).

dimensoes da vida social,
cultural, politica, histérica e
econOmica.

relacionando-as a
contextos sociais, culturais
e politicos diversos,
reconhecendo
corporeidades como
linguagem sensivel e critica
da vida coletiva.

Artes Visuais: pintura corporal dos povos
originarios do Brasil e suas simbologias; a
arte plumaria indigena; geotintas,
conceito, fabricacdo e aplicacdo; a pintura
corporal africana e suas simbologias;
indumentdria étnica: significados culturais
e adornos simbdlicos; bodyArt (tatuagens
e modificacdes corporais);

Danga: movimentos vividos e/ou
observados em diferentes estilos de
danca; processos e produtos coreograficos
observados e/ou vividos em sala de aula
ou produzidos pela humanidade; Cultura
Queer: esteredtipos e preconceitos em
relacdo aos corpos diversos; Respeito a
diversidade (acessibilidade X capacitismo;
raca e género).

EIXO/ BNCC COMPUTAGAO
HABILIDADES DE AREA DA | HABILIDADES ESPECIFICAS
HABILIDADES DA
BNCC DOS COMPONENTES OBJETOS DE CONHECIMENTO Campoﬂde POSSIBILIDADES DE
ALl BNCC ABORDAGENS
COMPUTACAO
(EM131GG604) 3e'ad°d”ar (EM13LGG604AR12PEa) | CONTEXTOS E PRATICAS CAMPO i\EMﬁ?’COB) gf]‘cé“se critica de g
as praticas artisticas e da Analisar e criar prati ‘ nalisar iferentes corporeidades
praticas . ~ ARTISTICO/
cultura corporal do Artisticas O corpo como superficie, interacoes e criticamente as e experiéncias artisticas
i N que Se eXpressam | o, esentacdes VIDA o ) i ]
movimento as diferentes através do corpo P : PUBLICA  |experiéncias em em comunidades virtuais

comunidades
virtuais e as relagdes
advindas da
interagao e
comunicagao com
outras pessoas, bem
como seus impactos
na sociedade.

e seus impactos.
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Muisica - Presenca e intera¢do da musica
com as outras areas (musica no cinema,
no teatro, na danga, nas artes visuais,
musicoterapia, na comunicagao etc.).

Teatro: Jogos dramadticos e teatrais,
experimentacg0es; linguagem e
caracteristicas das performances; arte
circense.

(EM13LGG301) Participar
de processos de produgao
individual e colaborativa
em diferentes linguagens
(artisticas, corporais e
verbais), levando em
conta suas formas e seus
funcionamentos, para
produzir sentidos em
diferentes contextos.

(EM13LGG301AR08PE) -
(ARTES VISUAIS,

DANCA, MUSICA, TEATRO).
Produzir experiéncias
estéticas nas diversas
linguagens artisticas,
apreciando criticamente a
arte popular e a estética de
massa, individual ou
coletivamente, trocando
experiéncias de forma
interativa e respeitosa.

CONTEXTOS E PRATICAS

Cultura de massa e cultura popular: seus
contextos de producao, circulagao,
recepgao e processos criativos.

Artes Visuais: manifestacdes de arte
popular em vdrias culturas; filmes e
documentarios (exemplos: 'Nds que Aqui
Estamos Por Vés Esperamos', ‘Frida’);
biografias de artistas (Thierry Guetta, um
cineasta que se transforma em artista de
rua).

Danca: aspectos multiculturais na danca
local (etnicidade/universalidade);
processos e produtos coreograficos
observados e/ou vividos em sala de aula
ou produzidos pela humanidade; criacao
e avaliacdo das suas performances e a
dos outros.

Musica: a musica popular de povos de
diferentes continentes; a musica popular
brasileira e suas matrizes culturais; as
praticas musicais de tradicdo oral no

CAMPO
ARTISTICO/
VIDA
PUBLICA

(EM13C026)
Aplicar os
conceitos e
pressupostos do
direito digital em
sua conduta e
experiéncias com o
cotidiano da
cultura digital, bem
como na producdo
e uso de artefatos
computacionais.

Andlise critica das leis
de propriedade
intelectual e artistica,
ética digital, LGPD,
relacionadas as obras/
objetos artisticos
criados e disponiveis
virtualmente.

= — =
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mundo; a expressdao musical de povos de
diferentes continentes; criacao individual
e coletiva.

Teatro: producao teatral local, regional,
nacional e seus cddigos/ segmentos
(preparagao de ator, estética de cena,
recepgao teatral); criacdo individual e
coletiva.

(EM13LGG203) Analisar
os didlogos e os processos
de disputa por
legitimidade nas praticas
de linguagem e em suas
producdes (artisticas,
corporais e verbais).

(EM13LGG203AR06PEa)
(ARTES VISUAIS, DANCA,
MUSICA, TEATRO) Identificar,
investigar e refletir sobre os
espacos de expressao
artistica das chamadas
“minorias” e seus percursos,
sua resisténcia e luta por
legitimidade (centros e
grupos culturais, coletivos),
preservando sua identidade €
reconhecendo suas praticas e
linguagens artisticas,
culturais e corporais, bem
como de sua estética e seu
discurso.

CENTROS E GRUPOS CULTURAIS E
COLETIVOS

Pontos de cultura, agremiag¢des, coletivos
de artistas das variadas linguagens
artisticas

Artes Visuais: A Arte Popular Nordestina;
Centro “Mulheres de Barro”; Arte e
Ecologia; Coletivo Grafica Lenta; A arte
povera e as técnicas mistas de Francisco
Mesquita, Jacaré e outros.

Danga: pesquisa em dangas, em didlogo
com culturas locais e tradicionais (cigana,
afrobrasileiras/ quilombola, indigenas);
espacos ndao convencionais; performance;
intervengao urbana; a danga como
possibilidade de comunicagado cultural,
social, politica e histérica; pesquisas
autobiograficas e ancestralidade.

Musica: a musica em diversas realidades
sociais em Pernambuco e no Brasil (a
musica no campo, na favela, nas
comunidades ribeirinhas, entre ciganos,
povos indigenas, quilombolas etc.). A
musica dos famosos, dos esquecidos e dos

CAMPO
ARTISTICO/
VIDA
PUBLICA

(EM13C023)
Analisar
criticamente as
experiéncias em
comunidades
virtuais e as
relagdes advindas
dainteracdoe
comunicagao com
outras pessoas,
bem como seus
impactos na
sociedade.

Identificacdo, percurso
e reflexao sobre os
acervos digitais dos
diversos pontos de
cultura, agremiagdes,
coletivos de artistas
das variadas linguagens
artisticas, bem como
seus impactos sociais.

= — =
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excluidos. (Exemplo: Darué Malungo - PE).

Teatro: manifestagGes culturais e
producgado cénica local, regional, nacional e
internacional. (Exemplos: Bando de teatro
Olodum, Grupo Cultural AfroReggae (BA),
Darué Malungo (PE), CUFA: a criatividade
e o impacto das favelas) entre outros.

BPE=EIN A 10




ORGANIZADOR CURRICULAR POR TRIMESTRE
FORMAGAO GERAL BASICA (FGB)

ARTE
ENSINO MEDIO

Orientagao: o profissional pode selecionar os objetos de conhecimento de acordo com sua area de formagdo em arte (artes visuais, danga,

musica e/ ou teatro).

contextos,
valorizando-as como
fenbmeno social,
cultural, histérico,
varidvel, heterogéneo
e sensivel aos
contextos de uso.

Utilizar diferentes
materiais, suportes e
linguagens para realizar
experiéncias estéticas
expressando suas
identidades, sensibilidades
e percebendo seu potencial
transformador e de
valorizacdo cultural e
social.

expressivos fisicos, digitais, e midiaticos
relacionados com processos identitarios
pessoais e grupais.

Artes Visuais: autorretrato em desenho e
pintura e em arte digital; caricatura;
autorretrato esculpido, selfie.

Danga: danca e diversidade; estudos
autobiograficos e ancestralidade; processos
criativos a partir de fatores do movimento e
acdes corporais; exploracdo de diferentes
dindmicas e esfor¢os; Integracdo/
Relacionamentos- improvisar por
aproximacao e contato; Andlise de

conteldo como
textos, imagens,
audios, videos e
suas associagoes,
bem como
ferramentas para
sua integracgao,
organizagao e
apresentacao,
utilizando
diferentes midias
digitais.

EIXO/ BNCC COMPUTAGAO

HABILIDADES DE AREA | HABILIDADES ESPECIFICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO Campo de HABILIDADES DA POSSIBILIDADES DE
DA BNCC DOS COMPONENTES Atuacio BNCC ABORDAGENS
¢ COMPUTACAO

(EM13LGG201) Utilizar | (EM13LGG201AR04PEDb) - MATERIALIDADES CAMPO (EM13C022) Concepcgao, realizacao
as diversas linguagens (ARTES VISUAIS, DANCA, PROCESSOS DE CRIACAO ARTISTIC Produzir e e divulgacao de
(artlst.lcas, cor.porals e MUSICA, TEATRO) Utilizacdo de materiais e suportes O/ VIDA publicar experu.enaas estéticas
verbais) em diferentes PESSOAL autorais que

expressam o potencial
transformador da arte
na construcao de
narrativas coletivas e
no fortalecimento da
diversidade, utilizando
diferentes materiais,
linguagens artisticas e
midias digitais.
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movimentos vividos e/ou observados em
diferentes estilos de danga/ ensaios, a¢coes
corporais, improvisagao, composi¢ao
coreografica, criacdo de repertorios.

Musica: paisagens sonoras, instalagoes
sonoras, poesia sonora, musica concreta,
noise e outros.

Teatro: jogos teatrais e de improviso, teatro
de formas animadas (mamulengo, sombras,
mascaras entre outros), experimentagdes
circenses e outros.

EM13LGG104) - Utilizar
as diferentes
linguagens, levando
em conta seus
funcionamentos, para
a compreensao e
producdo de textos e
discursos em diversos
campos de atuacao
social

(EM13LGG104AR02PED) -
(ARTES VISUAIS, DANCA,
MUSICA, TEATRO)

Produzir objetos estéticos,
textos visuais, sonoros,
corporais, teatrais e
vivéncias artisticas de
forma critica e pessoal,
partindo de repertdrio local
e expandindo para
repertério mundial
significativo,
respeitando-se os
interesses pessoais e
coletivos

PROCESSOS DE CRIACAO

Artes Visuais: Producdo de objetos estéticos,
textos visuais e vivéncias artisticas de forma
critica, em didlogo com a arte local e a arte
tradicional, nacional e mundial (Nho
Caboclo, Mestre Vitalino, Joel Galdino,
Mestre Nuca, Mestre Baé, Bajado, Djanira);
da Cultura Juvenil (Memes, cultura geek),
artistas latino-americanos, africanos e
asiaticos (ex.: Rosana Paulino, El Anatsui,
Beatriz Gonzdlez, Shirin Neshat) que
abordam questdes sociais, politicas e
subjetivas. Criacdo de cartazes,
lambe-lambes, arte urbana, instalacoes
efémeras ou videos, HQ's, partindo de
realidades locais com inspiragao em
movimentos mundiais.

Dang¢a: Danca e interpretagao
(“Sentir-pensar” o corpo na danca -
sentidos/emocdes/ palavras, ritmos, sons,
contatos, cheiros e imagens); Relagbes entre

CAMPO
ARTISTIC
O/ VIDA

PESSOAL

(EM13C018)
Planejar e
gerenciar
projetos
integrados as
areas de
conhecimento de
forma
colaborativa,
solucionando
problemas,
usando diversos
artefatos
computacionais

Criacao e
compartilhamento de
producgdes artisticas e
experiéncias estéticas
autorais com
diferentes publicos em
ambientes virtuais,
sobre temas atuais
relevantes,
promovendo a
valorizacdo das
diversidades culturais
e pessoais.
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espaco e imaginacdo (espaco real e
imagindrio, espaco individual e coletivo);
dangas mundiais, reconhecendo aspectos
estilisticos da producgao e contexto
histérico-cultural; processos e produtos
coreograficos observados e/ou vividos em
sala de aula ou produzidos pela
humanidade; pesquisa e criacdo em dancas,
em didlogo com culturas locais, tradicionais,
nacionais e mundiais.

Musica: producdo de pecas musicais; a
musica vocal e/ou instrumental de diferentes
épocas e estilos(Sertanejo urbano, rock,
funk, Gameldo Balinés entre outros);
improvisagao vocal e instrumental; produgdo
musical coletiva com instrumentos
melddicos e percussivos; Composicdo de
trechos musicais, sonoros, ritmicos, vocal e
instrumental; Execucdo musical com
instrumento melédico; Execucdo musical a
partir de técnicas vocais.

Teatro: A diversidade nas técnicas teatrais (a
exercitacdo cénica partindo da mimica, da
pantomima, dos bonecos em suas variagoes,
das mascaras, da sombra e das formas
animadas); A Constru¢do/composic¢ido do
texto dramatico (prélogo, cenas, atos e
epilogo); Articulagdes éticas, estéticas e
multiculturais entre as culturas (o teatro
Kathakali da india seu aspecto ritualistico e
suas influéncias no teatro ocidental e
brasileiro.
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EIXO/ BNCC COMPUTAGAO

HABILIDADES DE AREA | HABILIDADES ESPECIFICAS HABILIDADES DA
Atuagdo ~ ABORDAGENS
COMPUTACAO

(EM13LGG302) (EM13LGG302AR09P MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS CAMPO (EM13C023) Analise de letras de
Posicionar-se E) - (ARTES VISUAIS, Multiculturalismo critico ARTISTIC Analisar musicas e produgdes
criticamente diante de | DANCA, MUSICA, Artes Visuais: As artes visuais como O/ VIDA criticamente as | audiovisuais
diversas visdes de TEATRO). PESSOAL experiéncias em | marginalizadas em

mundo presentes nos
discursos em diferentes
linguagens, levando em
conta seus contextos
de producgdo e de
circulagao.

Posicionar-se
criticamente em
relacdo as formas de
imposicao e
dominagao cultural,
analisando obras
consideradas
contrdrias ao padrdo
dominante, do ponto
de vista estético e
cultural, ampliando o
repertério e o poder
de acdoe
intervencgao artistica.

possibilidade de comunicac¢ado cultural,
social, politica e histdrica; Politicas
Plblicas para Arte e para Educacdo;
Cinema novo, Arte no aspecto terapéutico
(Nise da Silveira) entre outros.

Dancga: A danca como possibilidade de
comunicacdo cultural, social, politica e
histdrica; Politicas Publicas para Arte e
para Educagdo; Artivismo e Danga; Danga
e Etica.

Musica: A musica como possibilidade de
comunicacdo cultural, social, politica e
histdrica; Politicas Publicas para Arte e
para Educagdo; Jazz, Blues, Tropicalismo,
Cangdes de protesto no periodo militar,
Samba, Capoeira, Funk, Hip Hop, Brega
Funk entre outros.

Teatro: O teatro como possibilidade de
comunicagdo cultural, social, politica e
histérica; Politicas Publicas para Arte e
para Educagdo; Teatro Arena (Chico
Buarque, Plinio Marcos, Gianfrancesco
Guarnieri entre outros)

comunidades virtuais,
posicionando-se
criticamente.

comunidades
virtuais e as
relacdes
advindas da
interagao e
comunicacao
com outras
pessoas, bem
como seus
impactos na
sociedade.
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(EM13LGG105)
Analisar e

experimentar diversos

processos de
remidiacdo de
producdes
multissemidticas,
multimidia e
transmidia,
desenvolvendo
diferentes modos de
participacao e
intervencao social.

(EM13LGG105AR03PEa) -
(ARTES VISUAIS,

DANCA, MUSICA, TEATRO) -
Pesquisar, analisar e utilizar
tecnologias
contemporaneas e redes
sociais na produc¢ado de
obras e vivéncias artisticas
dentro e fora do ambiente
escolar, para discutir e
refletir sobre temas atuais
relevantes.

ARTE E TECNOLOGIA

Artes Visuais: Internet art: webart, video
mapping entre outros; Inteligéncia artificial e
producdo artisticas; Cripto Arte, NFT’s e
afins; Compartilhamento de produtos
estéticos pelas redes sociais (Instagram/
Tiktok/ YouTube/ Instagram/ WhatsApp);
Relacdes dessas producgdes artisticas com
temas sociais relevantes.

Danga: relacdo da danga com outras
linguagens artisticas e disciplinas; Aplicacdo
das possibilidades interdisciplinares da
danca em outras areas do conhecimento;
Ampliacdo das possibilidades de realizacdo
coreografica, utilizando as tecnologias
contemporaneas e redes sociais.

Musica: os meios de gravagdo e transmissao
sonora analdgica e sonora digital; A
produgdao musical no contexto da midia
televisiva e radiofonica; Tipos de
apresentacbes musicais (show, recital,
concerto, instalacdo sonora, etc.); O musico
e 0 mercado musical; A musica em outros
contextos (no cinema, teatro, dancga, artes
visuais, medicina, comunicacao etc.);
Instrumentos musicais digitais (DMI’s);
Cripto Arte, NFT’s e afins;
Compartilhamento de produtos estéticos
pelas redes sociais (Instagram/ Tiktok/
YouTube/ Instagram/ WhatsApp). Relagdes

dessas producdes artisticas com temas

CAMPO
ARTISTIC
O/ VIDA

PESSOAL

(EM13C0O23)Anal
isar criticamente
as experiéncias
em comunidades
virtuais e as
relacoes
advindas da
interagdo e
comunicagao
com outras
pessoas, bem
como seus
impactos na
sociedade.

Concepcdo de
repertdrios artisticos
locais e globais,
utilizacdo de recursos
digitais, como
infograficos,
hipertextos, mapas
conceituais, realidade
aumentada ou outras
linguagens.
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sociais relevantes.

Teatro: vivéncia das possibilidades
dramaticas a partir de diferentes tecnologias
e recursos digitais; compartilhamento de
produtos estéticos pelas redes sociais
(Instagram/ Tiktok/YouTube/ Instagram/
WhatsApp); RelacGes dessas produgdes
artisticas com temas sociais relevantes.

(EM13LGG105)
Analisar e
experimentar diversos
processos de
remidiacdo de
producdes
multissemiodticas,
multimidia e
transmidia,
desenvolvendo
diferentes modos de
participacao e
intervencdo social.

EM13LGG105AR07P
E) - (ARTES VISUAIS,
DANCA, MUSICA,
TEATRO). Conhecer e
relacionar as
producdes artisticas,
seus contextos e
seus movimentos
estéticos, a partir de
suas rupturas e
continuidades no
cendrio politico,
social, econémico e
cultural, das diversas
sociedades através
da histéria.

MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS

Artes Visuais: processos artisticos
historicos (Renascimento, Barroco,
Rococd, Classicismo, Neoclassicismo e
Simbolismo) seus contextos politicos,
sociais, econdmicos e culturais.

Dancga: dangas mundiais, aspectos
estilisticos da producdo e contexto
histérico-cultural para producgdo cénica
em danga. (ex.: dancas rituais, danca e
mitologia, danca nas antigas civiliza¢bes
ocidentais e ndo ocidentais, danca
académica e teatral na Europa e nos EUA,
dangas pré-classicas, dancas do periodo
romantico, balé classico, dangca moderna,
danca contemporanea, danga-teatro, etc.),
danga brasileira, danca em Pernambuco;
aspectos multiculturais na danca local
(etnicidade/universalidade).

Musica: a musica do periodo
renascentista; influéncias da musica

CAMPO
ARTISTIC
o/
PRATICAS,
ESTUDOS
E
PESQUISA
S

(EM13C022)
Produzir e
publicar
conteldo como
textos, imagens,
audios, videos e
suas
associagoes,
bem como
ferramentas
para sua
integracao,
organizagao e
apresentagao,
utilizando
diferentes
midias digitais.

Andlise de obras de
arte de diferentes
épocas,
relacionando-as com
o contexto da época e
producdo de
releituras com
recursos digitais
utilizando diferentes
ferramentas.
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renascentista no cancioneiro erudito e
popular; a musica do periodo barroco;
influéncias da musica barroca no
cancioneiro erudito e popular; musica
barroca e rococé, principais
representantes nacionais e internacionais;
as praticas musicais de tradi¢ao oral no
continente americano; a musica popular
de povos de diferentes continentes; os
géneros e movimentos da musica
brasileira; a musica popular brasileira e
suas peculiaridades regionais; estéticas
musicais do século XX e XXI; caracteristicas
basicas da musica contemporanea.

Teatro: A Histdria do teatro: aspectos da
contemporaneidade aos principios
histdricos; a multi/interculturalidade;
producdo teatral local, regional, nacional e
internacional e seus cédigos — segmentos:
preparacdo de ator, estética de cena,
recepcao teatral; o Teatro em diferentes
periodos, na cultura local, no Brasil e no
mundo; artistas e grupos de teatro
brasileiros, pernambucanos e locais.

EIXO/ BNCC COMPUTACAO
HABILIDADES DE AREA | HABILIDADES ESPECIFICAS HABILIDADES DA
DA BNCC DOS COMPONENTES OBJETOS DE CONHECIMENTO C:::::;)e BNCC POSSICB)ILIDAGDESSDE
COMPUTACAO ABORDAGEN
(EM13LGG103) (EM13LGG103AR01P MEDIACAO E INTERVENCAO CAMPO (EM13C017) Entendimento,
Analisar o E) - (ARTES VISUAIS, SOCIOCULTURAL ARTISTICO | Construir redes reinterpretagao ou
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funcionamento das DANCA, MUSICA, Estudo das rela¢Oes entre arte, artistas, / virtuais de ressignificacao das
linguagens, para TEATRO). Investigar Estado e mudanga social ao longo do PRATICAS, | interagdoe produgdes artisticas
interpretar e produzir COMO 0S recursos tempo. ESTUDOS colaboragao, que circulam em
criticamente discursos | sdo mobilizados para E favorecendo o ambientes digitais,
em textos de diversas produzir, distribuir, Artes Visuais: identificacdao de espagos PESQUISA | desenvolviment | algoritmos e redes
semioses (visuais, incentivar e validar culturais locais; Historia das Bienais e S o de projetos de | sociais, intervindo e
verbais, sonoras, obras de arte. outras exposicoes; critica de arte. Leis de forma segura, colaborando de forma
gestuais) fomento a cultura. legal e ética. segura, legal e ética.

Danga: Identificagao de espagos de
apreciagao, execuc¢ao, ensino, pesquisa e
praticas de dancas locais; matrizes de
dancas locais; a danga como possibilidade
de comunicacdo cultural, social, politica e
histdrica; danca e mercado de trabalho,
producdo cultural, elaboracdo e execugao
de projetos.

Musica: identificacdo de espacos culturais
locais (salas de concertos, pracgas, etc.);
musicas locais; prémios (Grammy, Prémios
Profissionais da musica, Oscar); a musica
como possibilidade de comunicagao
cultural, social, politica e histérica; musica
e mercado de trabalho, produgao cultural,
elaboragdo e execuc¢do de projetos.
Teatro: Identificagdo de espagos culturais
locais (teatros, pragas); prémios
internacionais (Emmy Awards -
televisdo,Tony Awards - teatro); o teatro
como possibilidade de comunicagdo
cultural, social, politica e histérica; teatro e
mercado de trabalho, producdo cultural,
elaboracdo e execucdo de projetos.
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(EM13LGG305) Mapear
e criar, por meio de

(EM13LGG305AR10P
E) - (ARTES VISUAIS,

MEDIACAO E INTERVENCAO
SOCIOCULTURAL

Compartilhamento de
narrativas visuais,

- . . N . . CAMPO (EM13C012)

praticas de linguagem, DANCA, MUSICA, Investigacao de propostas de intervengdes ARTISTICO sonoras e/ ou
possibilidades de TEATRO). artistico-culturais nas diferentes linguagens / Produzir, interativas que
atuacao social, politica, | Perceber-se (artes visuais, danca, musica, teatro). PRATICAS analisar, _gerir e estimulem a reflexdo
artistica e cultural para | enquanto sujeito ESTUDOS' compartilhar coletiva e mobilizem
enfrentar desafios gerador de agdes Artes Visuais: géneros fotograficos E informacdes a acoes
contemporaneos, que possam (fotografia documental, fotojornalismo, PESQUISA partir de dados, | transformadoras, com
discutindo principios e | modificar a foto performance etc). Vida e obra de s utilizando base em principios
objetivos dessa realidade, a partir do fotdgrafas (os) do Nordeste e do Brasil. principios de éticos da ciéncia de
atuacdo de maneira registro artistico e Danga: inclusdo e intervengao social por ciéncia de dados e da arte
critica, criativa, socializagdo do meio da danga; dancas e diversidade, seus dados. cidada.
solidaria e ética. objeto da pesquisa. processos e produtos coreograficos; danca,

cotidiano e cultura de massa; criagao de

sequéncias de movimentos a partir da

construcdo de vocabularios e repertérios

proprios. Musica: os estilos musicais e sua

relacdo com a cultura (multiculturalismo e

interculturalismo); funcdo social da musica

divertimento, aprendizado e socializagao;

musica erudita, popular, tradicional da

cultura brasileira, nordestina, local;

repente, cancdes de protesto, slam.

Teatro: interacdo entre cénico, real e

virtual; a cultura visual e o teatro-

Apropriacdo e citacdo dos meios visuais

para a construcdo da cena nos diferentes

estilos cénicos; teatro de bonecos; teatro

brechtiano; teatro do oprimido.
(EM13LGG601) (EM13LGG601AR13PEb) - | PATRIMONIO CULTURAL MATERIAL E campo | (EM13CO25) Criacio de um mapa
Apropriar-se do (ARTES VISUAIS, DANCA, IMATERIAL DA HUMANIDADE Patriménio ARTisTICO | Dialogarem cultural do patriménio
patriménio artistico de | MUSICA, TEATRO). Cultural Material e Imaterial da / a.mble.ntes material e imaterial
diferentes tempos e Reconhecer, valorizar e Humanidade, sua preservagao e educagao PRATICAS, virtuais com local em interlocugao
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lugares, interagir com o patriménio | patrimonial. Defini¢ao, criacao, ESTUDOS segurancga e com o contexto
compreendendo a sua e o bem cultural local, investigacao e comparacao de E respeito as nacional e mundial,
diversidade, bem como | nacional e mundial, representantes nas linguagens artisticas. PESQUISA | diferencas utilizando ferramentas
0s processos de material e imaterial, Artes Visuais: a producio artistica como S culturais e digitais.

legitimacao das compreendendo-o em sua fato histérico contextualizado no tempo e pessoais,

manifestagdes dimensao sdécio reconhecendo e

nas diversas culturas; géneros visuais; a
producdo visual pessoal a partir de
diferentes referenciais artisticos, estéticos
e culturais; as principais concepgdes da
Arte.

denunciando
atitudes
abusivas.

artisticas na sociedade, | histdrico-cultural.
desenvolvendo visdao
critica e historica

Danga: dangas mundiais, reconhecendo
aspectos estilisticos da producdo e
contexto histérico-cultural (ex.: dancgas
rituais, danca e mitologia, danca nas
antigas civilizagdes ocidentais e ndo
ocidentais, danca académica e teatral na
Europa e nos EUA (dancas pré-classicas,
dancas do periodo romantico, balé
classico, danca moderna, danca
contemporanea, danca-teatro, etc.), danca
brasileira, danga em Pernambuco;
aspectos multiculturais na danga local
(etnicidade/universalidade); processos e
produtos coreograficos observados e/ou
vividos em sala de aula ou produzidos pela
humanidade.

Musica: estudo dos géneros formadores
da cultura brasileira, em destaque a
musica nordestina com suas
caracteristicas préprias, da ciranda, do
coco, do maracatu, do forré, do baido, do
xote e demais tipos escolhidos pelos
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estudantes, além de praticas especificas
de cada localidade; Historia da Mdsica: a
musica no século XX. A musica do século
XXI; capoeira, cantos misticos.

Teatro: A Histéria do Teatro: aspectos da
contemporaneidade aos principios
historicos; O teatro em diferentes
periodos, na cultura local, no Brasil e no
mundo; artistas e grupos de teatro
brasileiros, pernambucanos e locais.
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ORGANIZADOR CURRICULAR POR TRIMESTRE
FORMAGCAO GERAL BASICA (FGB)

ARTE
ENSINO MEDIO

Orientagao: o profissional pode selecionar os objetos de conhecimento de acordo com sua area de formagdo em arte (artes visuais, danga,
musica e/ ou teatro).

EIXO/ BNCC COMPUTACAO
HABILIDADES DE AREA DA BNCC HABILIDADES ESPECIFICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO Campo de HABILIDADES DA POSSIBILIDADES DE
DOS COMPONENTES - BNCC
Atuagao COMPUTACAO ABORDAGENS

(EM13LGG202) Analisar (EM13LGG202ARO5PE) - | MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS CAMPO (EM13C022)  [Produgdo e publicacdo

interesses, relagdes de poder e| (ARTES VISUAIS, DANGA, | | aitura interpretacio e andlises das ARTISTICO | Produzire de cont.eudos como

perspectivas de mundo nos MUSICA, TEATRO) - prética; de movimentos artisticos: / publicar t(?XtOS, imagens, dudios,

discursos das diversas praticas | Compreender a relagdo formas de expressdes artisticas do PRATICAS, | conteudo como Yldeos,Ncomo forma de

de linguagem (artisticas, entre produgdes artisticas linguagens hibridas (artes visuais ESTUDOS E | textos, imagens, 'n:fef.a(;ao cgm diferentes

corporais e verbais), do teatro, da dancga, das | PESQUISAS | audios, videos e publicos, utilizando

danga, circo, teatro, musica e poesia diferentes midias digitais.

compreendendo criticamente | artes visuais e da musica, contemporaneas). suas

o modo como circulam, de forma critica, a partir da associacoes,

constituem-se e (re)produzem | leitura, interpretagio e Artes Visuais: If—:‘itura, interpretacdo e bem como

significacdo e ideologias. pratica de determinado anélises.dais praticas do ferramentas
movimento artistico e seus| 'MPressionismo e vanguardas para sua
diversos contextos (Surrealismo, Cubismo, integracdo,
(técnico, histérico, Expressionismo, Fauvismo, Futurismo e organizacio e
socioldgico, psicoldgico, Dadaismo) nas mais diversas apresentag3o,
entre outros). linguagens artisticas; Neoclassicismo e utilizando
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seus contextos (técnico, historico, diferentes
socioldgico, psicoldgico, entre outros); midias digitais.
producdes de linguagens mistas (6pera,
cinema entre outros).

Dancga: danca e suas multiplas
dimensdes (politica, histdrica, cultural,
social, econbmica, psicoldgica, etc);
danca em didlogos com outras
expressoes artisticas (performance,
artes visuais, entre outros); relacdo da
danca com outras linguagens artisticas
e disciplinas (musica, arte visual e
teatro); aplicacdo das possibilidades
interdisciplinares da danca em outras
areas do conhecimento.

Muisica: leitura e compreensao de
cancgdes de diferentes épocas;
identificacdo e leitura (apreciacdo) dos
estilos de musica e o sentido atribuido
no contexto social e cultural;
contextualiza¢do histérica das praticas
musicais. Teatro: reconhecimento do
teatro como fato histérico,
sociocultural e contextualizado nas
diversas culturas: géneros, estilos,
movimentos, dramaturgos e dos
artistas; identificacdo das
caracteristicas e significados da
producdo e compreensao de diferentes
textos dramatico e teatral;
conhecimento sobre a concepcdo e
significado do teatro a partir da
producdao e compreensdo de diferentes
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textos dramatico e teatral;
conhecimento sobre os elementos
estruturais: género, enredo, acao
dramatica, planos de acdo, didlogos,
mondlogos e personagens

(EM13LGG105) Analisar e (EM13LGG105AR03PEb) - | ARTE E TECNOLOGIA CAMPO (EM13C025)

experimentar diversos processos| (ArTES vISUAIS, DANCA, Artes Visuais: Internet art: webart ARTISTICO | Dialogar em Criagdo e
de remidiacdo de producdes . es visuals: : , . .
i > o MUSICA, TEATRO) - i . ] / ambientes compartilhamento de
multissemidticas, multimidia e - - video mapping entre outros; < o N -
dia d vend Pesquisar, analisar e Inteligéneia Artificial e producdes PRATICAS, virtuais com producdes artisticas e
;cjr.?nsml '3, ejen\(/jo vendo utilizar tecnologias rtistieas: Crioto Arte. NETs e afins. ESTUDOS E | seguranca e experiéncias  estéticas
lferentes modos de contemporéneas e redes | _ " arti’lhar::ento o orodutos PESQUISAS | respeito as autorais com diferentes
parjucllpagao € intervencao sociais na producdo de np s red produ Tiktok/ diferencas publicos em ambientes
social. obras e vivéncias estéticos pelas redes sociais (Tikto culturais e virtuais, sobre temas
artisticas dentro e fora do YouTu~be/ Instagram/ Wt\atsAplp),‘ pessoais, atuais relevantes,
ambiente escolar, para Relacdes dessa§ F)rodugoes artisticas reconhecendo | promovendo a
discutir e refletir sobre com temas sociais relevantes. e denunciando | valorizagdo das
temas atuais relevantes. Danga: Aplicacdo das possibilidades atitudes diversidades culturais e
interdisciplinares da danca em outras abusivas. pessoais.

areas do conhecimento; Ampliagdo das
possibilidades de realizagao
coreografica, utilizando as tecnologias
contemporaneas e redes sociais.
Compartilhamento de produtos
estéticos pelas redes sociais (Tiktok/
YouTube/ Instagram/ WhatsApp);
Relac¢Oes dessas producdes artisticas
com temas sociais relevantes.

Musica: os meios de gravagao e
transmissdo sonora analdgica e sonora
digital; A producdo musical no contexto
da midia televisiva e radiofonica; Tipos

de apresentagdes musicais (show,



recital, concerto, instalagao sonora,
etc.); A MUsica em outros contextos (no
cinema, teatro, danca, artes visuais,
musicoterapia, comunicacado etc.);
Instrumentos musicais digitais (DMI’s);
Cripto Arte, NFT’s e afins;
Compartilhamento de produtos
estéticos pelas redes sociais
(Instagram/ Tiktok/
YouTube/Instagram/ WhatsApp).
Relagbes dessas produgdes artisticas
com temas sociais relevantes.

Teatro: vivéncia das possibilidades
dramadticas a partir de diferentes
tecnologias e recursos digitais;
compartilhamento de produtos
estéticos pelas redes sociais
(Tiktok/YouTube/ Instagram/
WhatsApp); RelacOes dessas producdes
artisticas com temas sociais relevantes.

historica e economica.

sociais, culturais e politicos

simbologias; A arte plumadria indigena;

virtuais e as

< ESPECIFICAS EIXO/ BNCC COMPUTAGAO

. HABILIDADES ESPECIFICA

HABILIDADES DE AREA DA BNCC ™" " o 0o e OBJETOS DE CONHECIMENTO Campo de HAB'LQ?Q'ZES DAl bosSIBILIDADES DE

Atuagdo ~ ABORDAGENS
COMPUTACAO

(EM13LGG604) Relacionar as  [(EM13LGG604AR12PEb) CONTEXTOS E PRATICAS CAMPO (EM13C023) Analise critica das
praticas artisticas e da cultura |Analisar e criar praticay O corpo como superficie, interacGes e ARTISTICO Analisar diferentes corporeidades
corporal do movimento as artisticas que se expressam representacées. / criticamente as |e experiéncias artisticas
diferentes dimensdes da vida |através do corpo/ Artes Visuais: pintura corporal dos PRATICAS, experiéncias em [em comunidades virtuais
social, cultural, politica, relacionando-as a contextod povos originarios do Brasil e suas ESTUDOS E comunidades e seus impactos.
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diversos, reconhecendo d Geotintas, conceito, fabricacdo e PESQUISAS |rela¢des advindas
movimento como linguagen| aplicacao; A pintura corporal africana e da interacdo e
sensivel e critica da vidg suas simbologias; Indumentaria étnica: comunica¢do com
coletiva. significados culturais e adornos outras pessoas,
simbdlicos; BodyArt (tatuagens e bem como seus
modificacOes corporais); Maquiagens impactos na
artisticas; Performance arte (Lygia sociedade.

Clark, Hélio Oiticica, Marina
Abramovich e outros); Foto
performance (Lenora de Barros,
Barbara Macedo, Berna Reale, Marcia
X, Ayrson Herdclito e outros).

Danga: movimentos vividos e/ou
observados em diferentes estilos de
danca; processos e produtos
coreograficos observados e/ou vividos
em sala de aula ou produzidos pela
humanidade; esteredtipos e
preconceitos em relagao aos corpos
diversos; respeito a diversidade.
Musica: Musica e expressao corporal;
instrumento como extensado do corpo;
percussao corporal (Barbatuques,
Stomp e outros). Presenca e interagao
da musica com as outras areas (musica
no cinema, no teatro, na danga, nas
artes visuais, musicoterapia, na
comunicacao, etc.).

Teatro: Teatro Negro; Teatro de Rua;
Teatro do Oprimido; conceito; jogos e
experimentagdes; Linguagem e
caracteristicas das performances;
Conceitos e experimentagdes; Arte
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Circense; teatro no Movimento
Armorial.

(EM13LGG601) Apropriar-se do
patriménio artistico de
diferentes

tempos e lugares,
compreendendo a sua
diversidade, bem como os
processos de legitimacdo das
manifestacdes artisticas na
sociedade, desenvolvendo visdo
critica e histérica.

(EM13LGG601AR14PE) -
(ARTES VISUAIS, DANCA,
MUSICA, TEATRO)
Conhecer, entender,
respeitar e preservar as
diversas manifestacdes da
arte em suas multiplas
funcdes utilizadas por
diferentes grupos sociais
(movimentos artisticos
contemporaneos) e grupos
étnicos (povos origindrios,
quilombola, cigano, entre
outros).

PATRIMONIO CULTURAL MATERIAL E
IMATERIAL DA HUMANIDADE
Aspectos intangiveis da cultura, como
tradicdes, costumes, praticas,
conhecimentos e habilidades
transmitidos de geracdo em geracao; e
bens tangiveis, como prédios
historicos, monumentos, obras de arte
e outros itens fisicos.

Artes Visuais: pesquisa e criacao em
artes visuais a partir de matrizes
especificas; Patrimonio Cultural
Imaterial da Humanidade, definicao,
criacdo, investigacdao e comparacao de
representantes nas linguagens
artisticas; aspectos estilisticos da
produgao e contexto histérico-cultural.
Danca: pesquisa e criagdo em danga a
partir de matrizes especificas (Danca
Geledes, Frevo, Samba de Roda do
Reconcavo Baiano, Capoeira, Tango);
Aspectos multiculturais na danca local
(etnicidade/universalidade); Dangas
mundiais, brasileira, nordestinas e
pernambucanas; Aspectos estilisticos
da producao e contexto
histérico-cultural.

Musica: pesquisa e criagdo em musica
a partir de matrizes especificas (Frevo;
Samba de Roda do Recbéncavo Baiano;
Capoeira; Tango; Duduk; Balafon);

CAMPO
ARTISTICO
/ Ve
PRATICAS,
ESTUDOS E
PESQUISAS

(EM13C022)
Produzir e
publicar
contelido como
textos, imagens,
audios, videos e
suas
associagoes,
bem como
ferramentas
para sua
integracao,
organizacdo e
apresentacao,
utilizando
diferentes
midias digitais.

Identificacdo e
conhecimento dos
movimentos culturais e
artisticos do Brasil,
especialmente
Pernambuco, utilizando a
ferramenta canva,
inteligéncias artificiais ou
outras ferramentas
digitais.

= — =

(o= @ |




Aspectos estilisticos da producao e
contexto histdrico-cultural.

Teatro: Pesquisa e criagdo em teatro a
partir de matrizes especificas (Rabinal
Achi, Kabuki, Katiyattam; Cirio de
Nazaré, Carnaval de Oruro; Paco do
Frevo; Cais do Sertdo; Casa do Samba);
Aspectos estilisticos da producdo e
contexto histérico-cultural.

(EM13LGG703) Utilizar
diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em
processos de producdo coletiva,
colaborativa e projetos autorais
em ambientes digitais.

EM13LGG703AR11PE) -
(ARTES VISUAIS, DANCA,
MUSICA, TEATRO) criar e
analisar producdes artisticas
em ambientes digitais,
mobilizando criticamente
recursos técnicos, estéticos
e éticos das TDIC, de modo
 expressar ideias,
identidades e visdes de
mundo em praticas autorais
e colaborativas.

CONTEXTOS E PRATICAS

PATRIMONIO CULTURAL

Monumentos, conjuntos de
construgoes e sitios arqueoldgicos,
crengas e costumes importantes para a
memdria, a identidade e a criatividade
dos povos e a riqueza das culturas.

Artes Visuais: Recriacdo Digital de
Patrimonios Invisibilizados. Visitas
digitais a museus e outros ambientes
digitais (sites, software, comunidades
digitais e outros). Remix Patrimonial
(Remidiacdo Criativa). Linhas do tempo
interativas do patrimonio cultural.
Cartografias Digitais do Patrimoénio
Cultural.

Danca: Pesquisa e criagdo em dancas
tradicionais e locais + audiovisual
digital. Documentario colaborativo
sobre dancas locais e tradicionais.
Videodanca colaborativa a partir de
matrizes culturais. Fruicdo comentada
de dancas contemporaneas e dancas

CAMPO
ARTISTICO/
VIDA
PUBLICA

(EM13C022)
Produzir e
publicar conteudo
como textos,
imagens, dudios,
videos e suas
associacoes, bem
como
ferramentas para
sua integracao,
organizacgdo e
apresentagao,
utilizando
diferentes midias
digitais.

Reconhecimento e
valorizacdo dos
movimentos culturais e
producdes locais e
globais através de
partilhas de informacées,
ideias, sentimentos e
solugcdes computacionais
de forma critica, criativa,
significativa, ética e
reflexiva.
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tradicionais em redes sociais
educativas.

Musica: Linha do tempo digital: Do
fonégrafo de Thomas Edison a
plataformas de streamings musicais (do
local ao mundial): Casas Edison,
acervos fonograficos de Mario de
Andrade, Oneyda Alvarenga e outros;
gravadora Rozenblit; era do radio:
Radio Jornal, Radio Clube, Radio
Sociedade do Rio de Janeiro e outros.
Criacdo e audicdo de playlists tematicas
através de acervos fonograficos digitais
(Instituto Moreira Salles — IMS). Mapa
virtual do Brasil (ou da regido
Nordeste) com sons e videos de
manifestacdes musicais locais e
tradicionais (Acervo Thomas Farkas).
Teatro: Registro em cadernos digitais
de procedimentos do teatro
contemporaneo (fragmentagao
narrativa, quebra da quarta parede,
uso do corpo-objeto, teatro
documento, e-teatro etc.). Teatro
contemporaneo em suas interfaces
com o audiovisual e o digital. Cartazes
digitais e memes com frases, conceitos
ou provocacgoes de artistas do teatro
politico e contemporaneo (Brecht,
Boal, Pavis, Zé Celso, Denise Stoklos,
Grada Kilomba, etc.)
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produgdes (artisticas, corporais
e verbais).

refletir sobre os espagos
de expressao artistica das
chamadas “minorias” e
Seus percursos, sua
resisténcia e luta por
legitimidade (centros e
grupos culturais,
coletivos), preservando
sua identidade e
reconhecendo suas
praticas e linguagens
artisticas, culturais e
corporais, bem como de
sua estética e seu discurso.

Artes Visuais: a Arte Popular
Nordestina; Centro “Mulheres de
Barro”; Arte e Ecologia; Coletivo
Grafica Lenta; A arte povera e as
técnicas mistas de Francisco Mesquita,
Jacaré e outros.

Danga: pesquisa em dancgas, em
didlogo com culturas locais e
tradicionais (cigana, afrobrasileiras/
quilombola, indigenas); Espagos ndo
convencionais; Performance;
Intervencgao urbana; A danca como
possibilidade de comunicacgado cultural,
social, politica e histdrica; pesquisas
autobiograficas e ancestralidade.
Musica: a musica em diversas
realidades sociais em Pernambuco e no
Brasil (a musica no campo, na favela,
nas comunidades ribeirinhas, entre
ciganos, povos indigenas, quilombolas
etc.). A musica dos famosos, dos
esquecidos e dos excluidos. (Exemplo:
Darué Malungo - PE). Teatro:
manifestacdes culturais e producdo

; EIXO/ BNCC COMPUTAGCAO
HABILIDADES DE AREA DA BNCC HAgg;Dég;igs; :;'TFE'SEAS OBJETOS DE CONHECIMENTO Campo de HABIL.;?QIZES DAl pbOssIBILIDADES DE
Atuagao ~ ABORDAGENS
COMPUTACAO
(EM13LGG203) Analisar os (EM13LGG203AR06PEb) CENTROS E GRUPOS CULTURAIS E CAMPO
didlogos e os processos de (ABTES VISUAIS, DANCA, COLETIVOS Pontos de cultura, ARTISTICO/
disputa por legitimidade nas MUSICA, TEATRO) agremiagdes, coletivos de artistas das VIDA
praticas de linguagem e em suas| ldentificar, investigar e variadas linguagens artisticas PUBLICA
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cénica local, regional, nacional e
internacional (Exemplos: Bando de
teatro Olodum, Grupo Cultural
AfroReggae (BA), Darué Malungo (PE),
CUFA: a criatividade e o impacto das
favelas) entre outros.

(EM13LGG302) Posicionar-se
criticamente diante de diversas
visOes de mundo presentes nos
discursos em diferentes
linguagens, levando em conta
seus contextos de producdo e de
circulacdo.

(EM13LGG302AR09PE) -
(ARTES VISUAIS, DANCA,
MUSICA, TEATRO)
Posicionar-se criticamente
em relacdo as formas de
imposicdo e dominacao
cultural, analisando obras
consideradas contrdrias ao
padrdo dominante, do
ponto de vista estético e
cultural, ampliando o
repertério e o poder de
acao e intervengao
artistica.

MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS
Artes Visuais: Decolonialidade e
artivismo indigena; arte tradicional
indigena e arte contemporanea
indigena; arte tradicional indigena
pernambucana (Trukd, Atikum-Um3,
Pankara, Pipipa, Kambiwa, Pankararu,
Tuxd, Kapinawa, Fulni-6, Xucuru).
Presenca de artistas indigenas
brasileiros contemporaneos no circuito
da arte no Brasil e no exterior.

Danga: A danga como possibilidade de
comunicagdo cultural, social, politica e
histérica; corpo como territério de
infinitas possibilidades de movimento.
Padrdes estéticos. Danca e Politica;
Politica do Corpo. Cultura Queer:
esteredtipos e preconceitos; Corpo
como laboratério de pesquisa de
diferentes dimensodes da vida social,
cultural, politica, histérica, econdmica,
estética e ética; pesquisa e criagcdo em
danca a partir de matrizes especificas.
Musica: fungdo social da musica —
divertimento, aprendizado e
socializacao; Os estilos musicais e sua
relacdo com a cultura

CAMPO
ARTISTICO/
VIDA
PUBLICA

= — =

(o= @ |




(multiculturalismo e interculturalismo).
Teatro: Identificagdo do teatro como
linguagem e de textos dramaticos
como uma construcdo social, cultural e
individual; Conhecimento sobre
estrutura de acdes cénicas: (cena, ato,
enredo, conflito, tempo, espaco,
personagens, didlogo e mondlogo).
conhecimento, reconhecimento de
anadlise do texto cénico (texto
espetacular); Emprego dos
conhecimentos sobre de textos
dramaticos; uso de textos dramaticos
como uma construcdo social, cultural e
individual; leitura e releitura de obras
cénicas, identificando os elementos da
linguagem: interpretacao,
representacao, direcdo e encenacao,
cenografia, indumentaria, iluminagao,
sonoplastia e espago-cénico.
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