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Apresentagao

Este material mobiliza concepcgbes, reflexdes e propostas para as atividades complementares das
matrizes curriculares das escolas integrais que englobam a carga horaria das escolas de 35h e 45h, nos trés
anos do ensino médio, objetivando potencializar o protagonismo, as relacbes de convivéncia e potencial
criativo dos discentes. Elas foram elaboradas para contemplar cinco partes de extrema importancia para
entendimento de seu curso: perfil docente, sua identificagdo, os temas enfatizados, percursos metodolégicos
e planejamento, destes dois ultimos por ano e trimestre.

Nessa tessitura, as atividades complementares estdo divididas da seguinte forma: Corpo, Arte e
Movimento tem como foco central o uso das linguagens da danca, teatro, musica e artes visuais para
explorar o corpo como suporte de expressao e criagao artistica. Desse modo, o percurso evolui, ao longo dos
trés anos, para a compreensao do corpo como uma construgdo social e estética até a consolidacdo da
autonomia estudantil na lideranga de espacos de lazer e cultura na comunidade.

Ja no campo da tecnologia, a Cultura Digital e Midiatica busca fomentar uma visao critica sobre as
dindmicas sociais e digitais, integrando os eixos de pensamento computacional, mundo digital e cultura digital
estabelecidos pela BNCC Computagao. Nessa perspectiva, o foco é transformar o estudante em um agente
capaz de utilizar a inovacdo e a ética para documentar manifestagdes culturais e desenvolver solugdes
tecnoldgicas, como aplicativos voltados as demandas locais.

Em relacdo ao apoio para o desempenho académico geral, o Estudo Orientado foca no
desenvolvimento da metacognicdo e da autogestdo, fornecendo estratégias para que o aluno organize sua
prépria rotina de estudos individuais e coletivos. Isto posto, o objetivo € que o estudante aprenda a planejar
metas alinhadas ao seu Projeto de Vida e recupere aprendizagens prioritarias de forma auténoma.

Outrossim, a Investigagcao e Modelagem utiliza a abordagem STEAM para incentivar a resolugao de
problemas contemporaneos por meio do método cientifico. Dessa forma, os estudantes aprendem a formular
hipéteses, analisar dados e criar protétipos fisicos ou digitais, culminando em projetos de intervencao social
com maior rigor metodoldgico.

Na mesma linha de fortalecimento da base escolar, a Matematica Basica retoma conceitos
fundamentais, como fragdes, porcentagem e geometria, sempre articulados a situagdes praticas do cotidiano,
como educacéo financeira, calculos para reformas e interpretagao de dados estatisticos complexos.

A area de linguagens € aprofundada a partir de duas frentes: Leitura e Produgao Textual e Letramento
Linguistico. Ambas focam no funcionamento da lingua como pratica social e na melhoria da proficiéncia
escrita por meio do estudo de diversos géneros discursivos. O trabalho pedagdgico foca na analise critica de
discursos, no dominio de mecanismos de coesao e na compreensao de efeitos de sentido provocados pela
selecao lexical e pela pontuacdo, permitindo que o aluno se posicione de forma ética e persuasiva na
sociedade.

Ademais, a atividade de Projeto, Trabalho e Sociedade (PTS) integra os conhecimentos tedricos a
preparacdo para os desafios do século XXI e do mundo do trabalho. Nesse sentido, o foco recai sobre o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como autoconhecimento e comunicagao assertiva, além
de abordar temas como sustentabilidade, marketing pessoal e educacgao financeira. E, por fim, o percurso se
encerra com a sistematizacado de planos de acdo para a transigdo do jovem para a vida académica superior
ou para o mercado de trabalho, consolidando sua independéncia e consciéncia cidada.

Para tanto, toda proposta com intencionalidade pedagdgica vivenciada na escola, deve ser elaborada
sempre pensando na formacdo integral do estudante. Assim, para a vivéncia destas atividades
complementares, é importante que seja observado o desempenho dos discentes e as estratégias de registro
sejam definidas pelos professores e equipe gestora da escola, embora no SIEPE seja necessario apenas o
apontamento de frequéncia. Abaixo segue o quadro das atividades complementares das escolas de 35h e
45h.



Atividades Complementares de 35h

1° Ano 2% Ano 3® Ano
- - CH
ATIVIDADES COMPLEMENTARES (AC) Quanti | oorng | Quanti| cong | Quanti | corne | TOTAL
dade ¢ dade : dade i AC
hordria horaria hordria
@ | ey |, | ey | %8 | (va
Aulas Aulas Aulas
Letramento Linguistico 1 40 1 40 1 40 120
Matematica Basica 1 40 1 40 1 40 120
Cultura Digital & Midistica 1 40 1 40 . - 80
Estudo Orientado 1 40 1 40 1 40 120
Corpa, Arte & Movimento 1 40 1 40 1 40 120
Projeto, Trabalho e Sociedade (PTS) - - - - 1 40 40
SUBTOTAL AC 5 200 5 200 5 200 600
CARGA HORARIA TOTAL (FGE+IFA+AC) 35 1.400 35 1.400 35 1.400 4.200
Atividades Complementares de 45h
1% Ano 29 Ano 32 Ano
- - - CH
ATIVIDADES COMPLEMENTARES (AC) Quanti| carga | WA | Carga [ 42NN | carga | TOTAL
298 | horéria 89 | horaria 898 | horaria AC
de (h/a) de (h/a) de (hia)
Aulas Aulas Aulas

Letramento Linguistico 2 80 2 80 2 80 240
Matem atica Basica 2 80 2 80 2 80 240
Cultura Digital e Midigtica 2 B0 2 80 2 80 240
Investigagio e Modelagem 2 80 2 80 2 80 240
Estudo Orientado 2 80 2 80 2 a0 240
Corpo, Arte & Movimento 2 B0 2 B0 2 B0 240
Leitura & Produgdo Textual 1 40 1 40 1 40 120
Projeto, Trabalho e Sociedade (PTS) 2 80 2 80 2 80 240
SUBTOTAL AC 15 600 15 600 15 600 1.800
CARGA HORARIA TOTAL (FGB+IFA+AC) 45 1.800 45 1.800 45 1.800 5.400




1. Atividade Complementar - CORPO, ARTE E MOVIMENTO

Perfil docente: Professores de Linguagens

Identificacao da atividade complementar: Corpo, Arte e Movimento integra as linguagens artisticas da
Dancga, do Teatro, das Artes Visuais, da Musica e das Artes Integradas, com foco no corpo € no movimento
como eixos centrais da expressdo e da criagdo artistica e esta vinculado a area de Linguagens e suas
Tecnologias, com foco no componente curricular de Arte e que pode ser trabalhado de forma interdisciplinar
cabendo demais profissionais.

Enfase nos temas: os que operam nos campos da expressao artistica corporal, da criagcdo e da fruigdo
estética, que utiliza o corpo como suporte e linguagem artistica. Alguns saberes artisticos previstos na
Formacdo Geral Basica, como a composicdo coreografica, a improvisagdo teatral, a construgdo de
personagens e analise estética, alinhados as habilidades do curriculo de Arte de Pernambuco devem ser
trabalhados. A ampliacdo e ou aprofundamento da experimentacdo e analise de processos de criagido
artistica individual e coletiva, que exploram diferentes linguagens (corporal, visual, sonora, digital), materiais,
espacos e tempos também podem ser trabalhados no componente curricular, assim como o reconhecimento e
a analise das manifestagdes artisticas e culturais, considerando seus contextos de producgao e circulagao.

Percursos Metodolégicos

1° ANO: Corpo, Discurso e Identidade

O foco inicial € a compreensao do corpo como uma construgdo social e cultural, analisando criticamente
as imagens e discursos que o cercam.

1° Trimestre — Discursos e Estética

O percurso inicia-se com a identificacao e problematizagao dos discursos reproduzidos nas praticas
corporais e artisticas. A metodologia foca em discutir padrdes de beleza, estética e as relagbes de poder que
moldam a imagem corporal contemporanea.

2° Trimestre — O Cuidado de Si e do Outro

O trabalho evolui para a reflexdo sobre as interagbes no cotidiano das juventudes. O foco recai sobre o
cuidado de si, promovendo didlogos baseados em uma comunicacdo auténtica e nao violenta, além de
explorar mitologias e relagdes de convivéncia.

3° Trimestre — Autoconhecimento e Praticas Integrativas
Encerra-se o ano com a fruicdao e vivéncia de praticas integrativas e corporais que facilitam o
autoconhecimento e a interacio social positiva, estabelecendo as bases para a autonomia do estudante.

2° ANO: Diversidade e Matrizes Culturais

Nesta fase, o percurso foca na experimentacdo de diversas linguagens corporais e na valorizagao das
identidades culturais.

1° Trimestre — Identidade e Diversidade
Inicia-se com o foco na fruigdo de praticas corporais e artisticas que permitam reconhecer e valorizar
a diversidade cultural brasileira. A metodologia deve promover a inclusao e atitudes colaborativas e éticas.



2° Trimestre — Percursos de Criagao

O percurso avanga para o desenvolvimento de processos criativos, como a adequagao coreografica,
que acolham diversos corpos e se conectem com as multiplas matrizes culturais que compdem a cultura
nacional.

3° Trimestre — Experimentacao de Praticas Corporais
O ano termina com a organizagao de tempos de lazer e o reconhecimento das potencialidades individuais
através da vivéncia de diferentes praticas corporais, como esportes, dangas, jogos, lutas e ginasticas.

3° ANO: Protagonismo, Criagao e Intervencgao Social

O ultimo ano é dedicado a consolidagdo da autonomia através da criagéo autoral e da organizagéao de
eventos coletivos na comunidade escolar.

1° Trimestre — Vocabularios e Produgoes Singulares
O estudo se inicia com o foco na criacdo de vocabularios corporais e sequéncias coreograficas,
incentivando producgdes artisticas e corporais que sejam, ao mesmo tempo, singulares e coletivas.

2° Trimestre — Eventos e Encontros Culturais

Depois evolui para a metodologia que se concentra na proposi¢ao e vivéncia de eventos como
oficinas, mostras, festivais e/ou torneios. O objetivo é que os estudantes atuem na organizagao de forma
ética, critica e democratica.

3° Trimestre — Atuacdo Social e Lideranca Etica

O percurso finaliza consolidando a capacidade de o estudante liderar e participar de espacos de lazer e
cultura na escola, promovendo a inclusao e a solidariedade através do movimento e da arte, preparando-o
para uma atuacao social responsavel.

Planejamento

1° ANO: Corpo, Discurso e Identidade

1° Trimestre — Discursos e Estética

Objetivo: Identificar e problematizar discursos reproduzidos nas praticas corporais e artisticas sobre estética
e padrbes de beleza.

Atividade: Analise critica de campanhas publicitarias e perfis de redes sociais para discutir o "culto ao corpo”
e as relagdes de poder envolvidas.

Outras possibilidades: Produgao de um "Painel da Diversidade" (colagem ou digital) que contraponha
padrées midiaticos a realidade dos corpos dos estudantes.

Criacdao de um "Podcast de Desconstrugao”, onde os estudantes entrevistam membros da comunidade
escolar sobre como os filtros de redes sociais e as propagandas influenciam a percepg¢ao que tém de seus
préprios corpos.

2° Trimestre — O Cuidado de Si e do Outro

Objetivo: Refletir sobre interacbes cotidianas, promovendo a comunicagdo nao violenta e relagcdes de
convivéncia éticas.

Atividade: Dindmicas de grupo e laboratérios de teatro focados na resolugdo de conflitos e na pratica da
escuta ativa.

Outras possibilidades: Oficina de mitologias corporais, explorando como diferentes culturas narram o
cuidado e a origem do corpo.



Laboratério de "Teatro-Imagem", utilizando técnicas de Augusto Boal para representar visualmente, através
de estatuas corporais, situacdes de conflito e possiveis resolugdes baseadas na comunicacao nao violenta.

3°Trimestre — Autoconhecimento e Praticas Integrativas

Objetivo: Fruir praticas corporais e artisticas que facilitem o autoconhecimento e a interagao social.
Atividade: Vivéncias de Yoga, meditacdo ou dangas circulares focadas na percepgao das sensacoes
corporais e no autocuidado.

Outras possibilidades: Criagdao de um diario de bordo corporal onde o aluno registra suas percepgoes
sobre as praticas vivenciadas.

Montagem de uma "Instalagao Sensorial" na escola, onde os alunos criam espacos que estimulem
diferentes sentidos (tato, audicdo, olfato), conectando as sensacgdes fisicas as emocgdes trabalhadas nas
vivéncias de autoconhecimento.

2° ANO: Diversidade e Matrizes Culturais

1° Trimestre — Identidade e Diversidade

Objetivo: Reconhecer e valorizar as identidades e diversidades culturais brasileiras por meio da fruigéo
artistica e corporal.

Atividade: Vivéncia de dangas folcldricas, jogos indigenas ou praticas de matriz africana, discutindo seus
contextos histéricos.

Outras possibilidades: Mapa Cultural do Corpo: Pesquisa em grupo sobre uma pratica corporal especifica
de uma regido do Brasil, com demonstragao pratica.

Intervengao Poético-Corporal, na qual os estudantes escolhnem poemas de autores negros ou indigenas
brasileiros e criam uma performance que misture a declamagédo com elementos coreograficos de matrizes
culturais correspondentes.

2° Trimestre — Percursos de Criagao

Objetivo: Desenvolver processos de criagdo coreografica que promovam o acolhimento de diversos corpos.
Atividade: Oficinas de composi¢cao onde os alunos devem criar movimentos que se adaptem as diferentes
capacidades fisicas de seus pares.

r ibili : "Coreografia dos Afetos": Criacdo de uma pequena sequéncia de movimentos em
grupos que expresse a identidade do coletivo.
Producdao de um "Minidocumentario de Processo”, registrando em video as discussdes, erros e
adaptacgbes feitas pelo grupo durante a criagdo da "Coreografia dos Afetos", focando no acolhimento de
diferentes corpos.

3° Trimestre — Experimentacao de Praticas Corporais

Objetivo: Reconhecer as potencialidades individuais na vivéncia de esportes, lutas, ginasticas e praticas de
aventura.

Atividade: Circuito de experimentagao pratica, permitindo que o aluno transite por diferentes modalidades
(ex: Parkour basico, Capoeira, Ginastica Geral).

Outras possibilidades: Planejamento de uma sessao de lazer escolar inclusiva, onde os alunos
escolhem e organizam a atividade a ser praticada.

Criacao de um "Manual de Jogos Cooperativos”, adaptando modalidades de lutas ou esportes de aventura
para formatos onde o objetivo principal seja a colaboragao e a inclusdo de todos, em vez da competigao.




3° ANO: Protagonismo, Criagao e Intervengao Social

1° Trimestre — Vocabularios e Produgodes Singulares

Objetivo: Criar vocabularios corporais e produgdes artisticas que integrem as dimensdes singular e coletiva.
Atividade: Laboratério de criagdo autoral, onde cada aluno desenvolve uma sequéncia de movimentos
baseada em sua histéria pessoal, integrando-a a um conjunto maior.

Outras possibilidades: Apresentacao de "Solos Coletivos™: Performances curtas que dialogam entre si no
espaco da escola.

Performance "Corpo-Territéorio"”, onde os alunos utilizam linguagens das artes visuais (como pintura
corporal ou projegdo mapeada) para marcar em seus corpos "mapas" que representem suas historias
pessoais e trajetorias de vida.

2° Trimestre — Eventos e Encontros Culturais

Objetivo: Propor e organizar eventos culturais ou esportivos de maneira ética e democratica.
Atividade: Organizacdo coletiva de uma gincana, festival de talentos ou torneio esportivo, desde o
regulamento até a execucgao.

Outras possibilidades: Portfélio de Gestao: Registro das etapas de planejamento e das decisbes éticas
tomadas durante a organizagcao do evento.

Curadoria de uma "Mostra Digital de Talentos", onde os estudantes organizam uma plataforma (site ou
perfil em rede social) para divulgar as produgdes artisticas da escola, sendo responsaveis pela selegéo ética
e pela mediacao cultural dos conteudos.

3° Trimestre — Atuagao Social e Lideranga Etica

Objetivo: Consolidar a autonomia na organizacao de espacos e tempos de lazer na escola.
Atividade: Projeto de intervengdo comunitaria ou escolar, onde os alunos lideram oficinas de praticas
corporais/artisticas para outros colegas.

Outras possibilidades: Seminario Final: Reflexdo sobre como as praticas corporais e artisticas podem ser
ferramentas de transformacgao social e lazer cidadao.

Elaboragdo de um "Guia de Lazer Cidadao" para o bairro ou comunidade, em formato de fanzine ou mapa
digital, identificando espagos publicos onde a arte e 0 movimento podem ser praticados de forma gratuita e

inclusiva.

2. Atividade Complementar - CULTURA DIGITAL E MIDIATICA

Perfis docentes: Todos os componentes.
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Identificacao da atividade complementar: A atividade complementar Cultura Digital e Midiatica expande
os conhecimentos adquiridos na Formagao Geral Basica (FGB), alinhando-se as competéncias da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Seu propésito € fomentar uma compreensdo critica das dindmicas
histéricas, sociais, culturais e digitais, conectando saberes tradicionais as inovagdes tecnoldgicas. Cultura
popular e contemporanea poderdo ser trabalhadas como um eixo integrador, investigando manifestagdes
artisticas, linguagens e praticas sociais que interagem com a tecnologia, que pode ser utilizada para
documentar e interpretar a¢des culturais, promovendo uma postura ética e reflexiva. Assim, busca-se formar
individuos que sejam agentes de transformacao, unindo tradicdo, inovagao e sustentabilidade. Destacando
que a BNCC Computacdo contém 3 eixos a serem desenvolvidos nas escolas “Pensamento Computacional,
Mundo Digital e Cultura Digital” e embora nessa Atividade Complementar cabe o desenvolvimento dos 3 eixos
da BNCC Computacao.

Enfase nos temas: aqueles que se relacionam ao desenvolvimento de conhecimentos computacionais e
digitais na Educagao Basica, alinhada aos principios da BNCC, que permitem potencializar o desenvolvimento
de competéncias tecnoldgicas e que tendem a enriquecer as areas do conhecimento, promovendo
competéncias essenciais. Na area de Linguagens, textos multimodais e interacbes em redes sociais
fortalecem a leitura e a expressao criativa, enquanto manifestagdes culturais populares incentivam a producao
critica. Em Ciéncias Humanas, os estudantes exploram dinamicas sociais influenciadas pela tecnologia,
abordando diversidade e ética digital. Na Matematica, o uso de dados e ferramentas digitais ajuda na analise
de padrdes de comportamento. Em Ciéncias da Natureza, projetos interdisciplinares investigam o impacto
ambiental das tecnologias digitais. Essa abordagem se baseia em trés pilares: Cultura Digital, que envolve
letramento e cidadania; Mundo Digital, que abrange dados e codificacdo; e Pensamento Computacional,
focado em algoritmos e automacgao. Essa integragéo visa formar estudantes criticos e criativos para o mundo
digital. Aspectos Metodoldgicos As atividades devem promover a integracao interdisciplinar dos conteudos por
meio de metodologias diversificadas, no caso de Cultura Digital, Popular e Contemporanea, essas diretrizes
sdo aplicadas através de praticas que conectam os estudantes a cultura local. Algumas Possibilidades de
Praticas: Projetos de Cultura Digital - Os estudantes criam conteudos digitais como videos ou podcasts para
documentar manifestagdes culturais locais em relagao as midias digitais, refletindo sobre direitos autorais e
preservacao cultural; Intervengcao Social e Tecnoldgica - Atividades como o desenvolvimento de aplicativos
para mapear eventos culturais locais integram programacao, design e andlise de dados; Investigacao
Cientifica e Temas Transversais - Analises sobre redes sociais estimulam reflexdes criticas sobre ética digital
e diversidade cultural dentro do contexto local; Integragcdo Curricular e Singularidades Locais - Projetos
interdisciplinares combinam areas do conhecimento como Histdria, Matematica e Arte. Atividades adaptadas
como visitas culturais fortalecem a identidade local dos estudantes.

Percursos Metodoldgicos

1° ANO: Fundamentos da Cidadania e Multiletramentos Digitais

O foco inicial é estabelecer a tecnologia como pratica social e ética, explorando as bases do
letramento digital e a multimodalidade.

1° Trimestre — Letramento e Identidade Digital
Inicia-se com o estudo da Cultura Digital focada no letramento e cidadania. A metodologia foca na
compreensédo das interagdes em redes sociais € na constru¢ao da identidade no mundo digital.

2° Trimestre — Multimodalidade e Produgao
Expansdo para a criacdo de conteudos digitais (videos, podcasts) que documentem manifestagcbes
culturais, integrando linguagens verbais, visuais e digitais.

3° Trimestre — Introducao ao Pensamento Computacional
Exploragdo de algoritmos e automagdo de forma basica, conectando a légica a resolugdo de problemas
cotidianos.
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2° ANO: Etica, Dados e Argumentagdo no Mundo Digital
Nesta fase, o percurso foca na analise critica da informagao e no impacto dos dados na sociedade.

1° Trimestre — Etica e Dinamicas Sociais
Estudo das dindmicas influenciadas pela tecnologia, abordando diversidade, ética digital e o impacto das
redes sociais na opinido publica.

2° Trimestre — Dados e Padroes de Comportamento
Uso de ferramentas digitais para analise de padroes e compreensao do funcionamento do "Mundo

Digital" (dados e codificacao).

3° Trimestre — Direitos Autorais e Intervengao
Foco na reflexdo sobre propriedade intelectual, preservacdo cultural e o uso ético da informagao na
produgéo de conhecimento.

3° ANO: Inovagao, Sustentabilidade e Transformagao Social
O ultimo ano foca no protagonismo e na atuagao social responsavel através da tecnologia.

1° Trimestre — Impacto Ambiental e Tecnolégico
Investigacdo interdisciplinar sobre o impacto das tecnologias digitais no meio ambiente e na
sustentabilidade.

2° Trimestre — Desenvolvimento e Design
Aplicagcdo de conhecimentos em programacédo e design para o desenvolvimento de aplicativos ou
solucdes voltadas a demandas locais.

3° Trimestre — Protagonismo e Intervengao Social
Consolidacdo da autonomia do estudante como agente de transformacéao, unindo tradicao e inovacao
tecnoldgica em projetos comunitarios.

Planejamento

1° ANO: Fundamentos da Identidade e Multiletramentos Digitais
1° Trimestre: Letramento, Identidade e Cidadania Digital

Objetivo: Compreender a linguagem digital como atividade sociointerativa e identificar processos de
significagdo nas redes.

Atividade: Andlise de perfis em redes sociais para identificar pressupostos e subentendidos em postagens
e termos de uso.

Outras possibilidades: Circulo de Discussao: Debate sobre a construgdo da "persona digital" e os
impactos da pegada digital na cidadania contemporanea.

Mapa da Pegada Digital. Os estudantes devem realizar uma auditoria de sua prépria presenga online,
identificando que tipo de "rastros" (dados e metadados) deixam ao navegar.

2° Trimestre: Multimodalidade e Documentagao Cultural
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Objetivo: Desenvolver estratégias de criagdo de conteudo integrando multiplas linguagens (verbal, visual e
digital).

Atividade: Curadoria Digital - Exercicio de reflexao sobre direitos autorais e preservacao cultural ao
utilizar midias digitais para registrar tradi¢des.

Outras possibilidades: Oficina de Produgao Multimodal: Criacdo de podcasts ou videos curtos que
documentem manifestagdes da cultura local.

Capsula do Tempo Multimodal. Criagdo de um repositério digital (usando ferramentas como murais
interativos) onde os alunos inserem fotos, audios de entrevistas e pequenos textos sobre uma tradi¢ao local,
garantindo a atribuicdo correta de direitos autorais.

3° Trimestre: Logica e Pensamento Computacional

Objetivo: Introduzir a légica de algoritmos e a automagao como ferramentas de resolugao de problemas.
Atividade: Andlise Semidtica de Interfaces - Estudo de como a diagramacgéao e as cores de apps influenciam
a experiéncia do usuario (UX).

Outras possibilidades: Desplugados e Plugados: Criacdo de fluxogramas para descrever 0s processos
do cotidiano escolar, evoluindo para a programacao de sequéncias logicas simples em blocos.

Algoritmos do Cotidiano Cultural. Os estudantes devem "decompor" uma pratica cultural local (como uma
receita tradicional ou um passo de danca popular) em uma sequéncia légica de instru¢cdes precisas
(algoritmos), utilizando fluxogramas antes de qualquer programacao.

2° ANO: Etica, Dados e Argumentagdo no Mundo Digital
1° Trimestre: Etica e Dinamicas Sociais

Objetivo: Analisar criticamente as dindmicas sociais influenciadas pela tecnologia, focando em diversidade e
ética.

Atividades: Anadlise de Discurso Digital - Identificacdo de operadores argumentativos e estratégias de
persuasao em campanhas de conscientizacao digital.

Outras possibilidades: Férum de Etica Digital: Simulagdo de debates sobre o impacto de algoritmos de
recomendacado na diversidade cultural e na formacao de "bolhas" de opinido.

Laboratério de Fact-Checking. Investigacdo de noticias circulantes em redes sociais sobre a comunidade
local, utilizando ferramentas de busca reversa e cruzamento de fontes para identificar estratégias de
persuasao ou desinformacéo.

2° Trimestre: Mundo Digital e Analise de Dados

Objetivo: Utilizar ferramentas digitais para coletar e interpretar padrdes de comportamento.
Atividade: Visualizagdo de Dados - Criacdo de infograficos para comunicar resultados de pesquisas
cientificas sobre temas locais.

Outras possibilidades: Projeto "Data-Driven": Coleta de dados sobre o uso de tecnologia na comunidade
escolar, utilizando planilhas para gerar graficos e identificar padréoes de consumo.
Curadoria de Dados Locais. Utilizacao de planilhas para organizar dados coletados sobre o acesso

tecnoldgico na vizinhanga da escola, transformando esses dados em infograficos que revelem padrbes de
consumo e exclusédo digital.
3° Trimestre: Modalizacao e Intervengao Critica
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Objetivo: Dominar o posicionamento enunciativo em ambientes digitais para promover a intervengao social.
Atividade: elaboragdo de resenhas sobre o ponto de vista dos enunciadores em ambientes digitais (pode ser
escolhido com os estudantes) para a promogao da intervengao social.

Outras possibilidades: Redag¢ao Transmidia: Produgado de artigos de opinido digitais que utilizem recursos
de modalizagao (como adjetivos e sinais de pontuagao especificos) para marcar a voz do autor em causas
sociais.

Wiki da Memoéria Local. Criacdo ou edicdo colaborativa de verbetes sobre personalidades ou marcos
culturais da regiao, focando no uso ético da informagédo e na modalizagao textual para garantir a neutralidade
e o rigor informativo.

3° ANO: Inovagao, Sustentabilidade e Protagonismo
1° Trimestre: Tecnologia e Impacto Ambiental

Objetivo: Investigar o impacto ambiental das tecnologias digitais sob uma perspectiva interdisciplinar.
Atividade: Investigacdo Cientifica - Pesquisa sobre o ciclo de vida do lixo eletrénico na regido e produgéo de
um relatério digital com propostas de sustentabilidade.

Outras possibilidades: Campanha Digital: Criagdo de conteudos que utilizem ironia e metaforas para
criticar o consumismo tecnoldgico.

Calculadora de Impacto Digital. Pesquisa e criagdo de uma campanha sobre o consumo energético de
centros de dados e a obsolescéncia programada, propondo guias de "higiene digital" para reduzir a pegada
de carbono individual.

2° Trimestre: Desenvolvimento, Design e Estilo

Objetivo: Aplicar conhecimentos de programagao e design para resolver demandas reais.
Atividade: Teste de Usabilidade - Comparacédo de interfaces para observar como a escolha lexical e a
focalizacao alteram a experiéncia de diferentes publicos.

Outras possibilidades: Hackathon Social: Desenvolvimento do protétipo de um aplicativo de
mapeamento de eventos culturais ou servigcos publicos locais.

Sprint de Design Thinking. Identificagcdo de um problema de acessibilidade em servigos publicos locais e
criacdo de um protoétipo de baixa fidelidade (wireframes em papel ou digitais) focado na experiéncia do
usuario (UX) antes do desenvolvimento técnico.

3° Trimestre: Protagonismo e Autonomia Expressiva

Objetivo: Consolidar a autonomia na producgéo de sentido e na atuagao social responsavel.
Atividade: Execucdo de um projeto que une a tradigdo e a inovagdo, como um museu digital ou uma
plataforma de fomento a cultura popular local.

Outras possibilidades: Projeto Final de Intervengdo - Refinamento de Sentido: Revisao final de toda a
produgdo textual/digital do projeto, ajustando a pontuacdo e o léxico para garantir a clareza e o impacto
desejado.

Pitch de Intervencao Social. Os estudantes devem preparar uma apresentacdo executiva (pitch) para
lideres comunitarios ou gestores escolares, defendendo a implementagao de seu projeto final (como 0 museu
digital), utilizando recursos de argumentacao e estilo para garantir o impacto social.
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3. Atividade Complementar - ESTUDO ORIENTADO

Perfil docente: Todos os componentes

Identificacao da atividade complementar: O Estudo Orientado visa promover a autonomia e protagonismo
dos(as) estudantes, por meio de praticas pedagogicas planejadas, bem como oferta de estratégias para
organizagao de estudos individuais e coletivos, a fim de consolidar aprendizagens de forma transversal e
incentivando o engajamento para proporcionar a aprendizagem significativa dos discentes.
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Enfase nos temas: Desenvolvimento da metacognicdo, autonomia, organizagéo e autogestdo dos alunos em
relacdo ao seu processo de aprendizagem. Fomentar praticas e estratégias de estudo que promovam o
aprendizado em todas as areas do conhecimento. Contribuir para a formagdo de competéncias que
possibilitem estudos individuais e em grupo de maneira colaborativa. Criar estratégias que permitam a
recuperagao das aprendizagens consideradas prioritarias nas avaliagbes diagnésticas e formativas. Assim,
abordaremos: métodos de aprendizado, estratégias e rotinas de estudo, autogestdo, técnicas de
planejamento, definicdo de metas e priorizagdo, motivagao para aprender, foco, praticas de organizagao,
metacognicao e trabalho colaborativo.

Percursos Metodolégicos

1° ANO: Organizagdo e Metas
Foco em técnicas de planejamento, definicao de metas, rotinas e métodos/tipos de estudo e aprendizado.

1° Trimestre: Construindo o Caminho: Planejamento e Definicao de Metas
O percurso se inicia com técnicas de planejamento e definicdo de metas de estudo.

2° Trimestre: A Arte de Estudar: Descobrindo Métodos e Rotinas Eficientes
O trabalho evolui para o desenvolvimento de métodos de aprendizado e rotinas diarias eficientes.

3° Trimestre: Eu no Controle: Autogestao e Organizagao Individual
Encerra-se 0 ano com a introdugao a autogestao e praticas de organizagao individual.

Importante: o estudante deve desenvolver a capacidade de planejar, executar e monitorar sua propria rotina
de estudos, estabelecendo prioridades alinhadas ao que pensa sobre o seu Projeto de Vida.

2° ANO: Autogestao e Colaboragao
Foco no desenvolvimento da autonomia e estratégias para estudos individuais e coletivos.

1° Trimestre: Aprender em Rede: Estratégias de Estudo Coletivo e Troca de Saberes
O percurso se inicia com estratégias para o trabalho colaborativo e troca de saberes em grupo.

2° Trimestre: Protagonismo na Pratica: Autonomia e Gestao de Projetos
O trabalho evolui para o fomento a autonomia no processo de aprendizagem significativa.

3° Trimestre: Engajamento e Propésito: Mantendo o Foco e a Motivagao
Encerra-se 0 ano com a gestao do foco e motivagao para manter o engajamento escolar.

Importante: o estudante deve saber utilizar diferentes técnicas, recursos e tecnologias para construir
conhecimento de forma autbnoma e colaborativa.

3° ANO Metacognigao e Consolidagao

Foco na reflexao sobre o préprio processo de aprendizagem e recuperagao de aprendizagens prioritarias
com o desenvolvimento do senso de autocriticidade.
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1° Trimestre: A Mente em Foco: Desenvolvendo a Metacognicado (Aprender a Aprender)
O percurso se inicia com desenvolvimento da metacognicao (aprender a aprender).

2° Trimestre: Superando Desafios: Recuperagao Estratégica de Aprendizagens
O trabalho evolui para estratégias de recuperagao de aprendizagens prioritarias.

3° Trimestre: Rumo ao Futuro: Consolidagcao Transversal para Exames e para a Vida
Encerra-se 0 ano com a Consolidagao transversal das aprendizagens para exames e vida pos-escola.

Importante: o estudante deve refletir sobre o préprio processo de aprendizagem, identificando
potencialidades e lacunas para buscar estratégias de superagao.

Planejamento
1° ANO: Planejamento e Organizagao
1° Trimestre: Técnicas de planejamento e definicao de metas

Objetivo: Desenvolver técnicas de planejamento e definicado de metas de estudo.
Atividade: Oficina de criagcado de cronogramas semanais e uso de agendas fisicas ou digitais.

Outras possibilidades: Oficina de criagdo de cronogramas semanais e uso de agendas (fisicas ou
digitais).

Workshop de Metas SMART. Exercicio pratico para transformar objetivos genéricos em metas especificas,
mensuraveis, atingiveis, relevantes e com prazo determinado para o ano letivo

2° Trimestre: Métodos de aprendizado

Objetivo: Desenvolver métodos de aprendizado e rotinas diarias eficientes.
Atividade: Testagem de técnicas como Pomodoro, Mapas Mentais e Cornell para identificar o perfil de
estudante.

Outras possibilidades: Testagem de técnicas como Pomodoro, Mapas Mentais e Cornell para identificar o
perfil de estudante.

Laboratério de Sintese. Pratica guiada de diferentes formas de resumir conteudos (fichamentos, esquemas
visuais ou gravagao de audios explicativos) para descobrir qual formato facilita a retengao.

3° Trimestre: Foco e autogestao

Objetivo: Introduzir a autogestdo e praticas de organizagdo individual, com foco no combate a
procrastinagao.

Atividade: Exercicios de atengao plena e estratégias para evitar a procrastinagao.
Outras possibilidades: Exercicios de atengao plena e estratégias para evitar a procrastinacao.

Auditoria de Ambiente e Ferramentas. Atividade de organizagao do espaco fisico de estudo e das pastas
digitais, eliminando distratores para o fechamento do ano.
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22 ANO: Colaboragao e Autonomia
1° Trimestre: Estratégias de estudo coletivo

Objetivo: Implementar estratégias para o trabalho colaborativo e a troca de saberes em grupo.
Atividade: Dindmicas de monitoria entre pares e grupos de estudo colaborativos.

Outras possibilidades: Dinamicas de monitoria entre pares e grupos de estudo colaborativos.
Seminario de Saberes Compartilhados. Pequenos grupos preparam e explicam temas complexos uns para
os outros, utilizando a troca de experiéncias como base do aprendizado.

2° Trimestre: Gestao do tempo em projetos.

Objetivo: Fomentar a autonomia no processo de aprendizagem e aprimorar a gestao do tempo em projetos.
Atividade: Oficina sobre como dividir tarefas grandes em pequenas etapas alcancaveis.

Outras possibilidades: Oficina sobre como dividir tarefas grandes em pequenas etapas alcancgaveis.
Painel de Projetos de Vida. Atividade de pesquisa autbnoma ligando os conteudos escolares as aspiragdes
futuras do estudante, reforgando o sentido da aprendizagem.

3° Trimestre: Protagonismo na aprendizagem significativa com a construcao do estudo individual.

Objetivo: Fortalecer o protagonismo na aprendizagem significativa através da construgéo do estudo individual
e manutencao da motivagao.

Atividade: Elaboracdo de um plano de estudos personalizado focado nas dificuldades individuais
identificadas.

Outras possibilidades: Elaboragcao de um plano de estudos personalizado focado nas dificuldades
individuais identificadas.

Circulos de Escuta e Resiliéncia. Rodas de conversa sobre os desafios da jornada escolar, visando
compartilhar estratégias para manter o engajamento e o foco emocional.

3° ANO: Metacognicao e Recuperagao

1° Trimestre: Desenvolvimento da metacognigao.
Objetivo: Desenvolver a metacognig¢do, capacitando o estudante a "aprender a aprender".
Atividade: Produgao de um portfélio reflexivo sobre "como eu aprendo melhor".

Outras possibilidades: Portfélio reflexivo sobre "como eu aprendo melhor".
Diario Metacognitivo. Registro semanal onde o estudante avalia quais estratégias de estudo funcionaram e
quais precisam ser ajustadas em cada disciplina.

2° Trimestre: Recuperagao de aprendizagens prioritarias.

Objetivo: Aplicar estratégias de recuperagcdo de aprendizagens prioritarias para superar lacunas
identificadas.

Atividade: Realizacdo de um intensivo de revisao baseado nas lacunas apontadas em avaliagdes
diagnésticas anteriores.
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Outras possibilidades: Intensivo de revisdao baseado nas lacunas apontadas em avaliagbes diagndsticas
anteriores.

Monitoria de Superacdo entre Pares. Sessdes de estudo focadas em temas criticos, onde alunos que
dominam o conteudo auxiliam aqueles que identificaram lacunas nas avaliagbes diagndsticas.

3° Trimestre: Consolidagao transversal.

Objetivo: Consolidar as aprendizagens de forma transversal para exames e para a vida pos-escola.
Atividade: Oficina de técnicas para realizagdo de exames, abordando a gestdo de tempo por questdo e o
controle emocional.

Outras possibilidades: Oficina de técnicas para realizagdo de exames (gestdo de tempo por questdo e
controle emocional).

Simulado Estratégico com Feedback. Realizacdo de questbes de exames com foco exclusivo na gestao do
tempo por area de conhecimento e analise imediata de erros para corregao de rota.

4. Atividade Complementar — INVESTIGACAO E MODELAGEM

Perfil docente: Todos os componentes

Identificacdo da atividade complementar: Investigacdo e Modelagem amplia e aprofunda os
conhecimentos desenvolvidos na Formacdo Geral Basica (FGB), alinhando-se as competéncias da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) e as diretrizes do Ensino Médio de Pernambuco. Tem como objetivo
promover praticas investigativas, analiticas e criativas, integrando diferentes areas do conhecimento e
favorecendo a inovagado pedagdégica por meio da aprendizagem baseada em projetos e em problemas. A
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proposta envolve o estudo de situagdes-problema reais e contemporaneas, utilizando principios da
investigagdo cientifica, da modelagem e do método de engenharia, de modo a estimular a formulagéo de
hipéteses, a pesquisa orientada, a coleta, andlise e interpretacdo de dados, a validagcdo de resultados e a
proposicdo de solugdes criativas, éticas e sustentaveis através do desenvolvimento de projetos integradores
que articulem saberes das areas do conhecimento. A modelagem possibilita a representacdo e a
compreensdo de fendmenos por meio de linguagens matematicas, cientificas, tecnoldgicas, artisticas e
digitais, valorizando a integragao entre Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica (STEAM), o uso
da cultura digital, o trabalho colaborativo e o protagonismo juvenil, considerando os diferentes contextos
socioculturais e territoriais dos estudantes.

Enfase nos temas: Linguagens: Investigacdo e modelagem por meio da andlise de textos multimodais,
produgdes midiaticas e construcdo de modelos comunicacionais. Matematica: Modelagem matematica
aplicada, andlise de dados, graficos, fungdes, matrizes e geometria. Ciéncias da Natureza: Investigacao de
fendmenos fisicos, quimicos e bioldgicos com experimentos, simulagdes e validagdo de hipoteses. Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas: Analise de problemas sociais contextualizados, desenvolvimento de modelos
interpretativos e propostas de intervencéo.

Aspectos Metodoldgicos: A abordagem pedagdgica STEAM valoriza o protagonismo do estudante por meio
da criagao de projetos investigativos que envolvem a constru¢cdo de objetos fisicos ou solugbes digitais,
agregando conhecimentos interdisciplinares nas areas de ciéncia, tecnologia, engenharia, arte e matematica.
Metodologias ativas e investigativas, com destaque para STEAM, aprendizagem baseada em projetos e
resolucdo de problemas. Protagonismo juvenil, interdisciplinaridade, uso de tecnologias digitais, trabalho
colaborativo e contextualizagdo territorial.

Algumas Possibilidades de Praticas

- Experimento investigativo - Atividade de criagao guiada.

- Atividade para resolugcdo de um problema apresentado pelo professor.

- Design Thinking: mapeamento de necessidades e criagéo de solugdes.

- Producao de artefatos comunicacionais.

- Intervencdes sociais e sustentaveis. - Modelagem e prototipagem de solugdes

PERCURSOS METODOLOGICOS
1° ANO - Fundamentos da Investigacao
O foco central é a introdugio ao pensamento cientifico e o dominio das ferramentas basicas de pesquisa.

1° Trimestre — Problematizacao e investigagao cientifica
O percurso inicia-se com a identificacdo de problemas reais, formulacdo de perguntas investigativas e
introducao ao método cientifico.

2° Trimestre — Coleta e analise de dados
O trabalho evolui para o planejamento de investigagbes, constru¢do de instrumentos de coleta e
organizacao de dados em tabelas e graficos.

3° Trimestre — Modelagem e prototipagem inicial
Encerra-se 0 ano com a construgdo de modelos explicativos e desenvolvimento de protétipos simples.

2° ANO - Modelagem e Aplicagao

O foco se expande para a resolugdo de problemas contemporaneos e sociais, integrando diferentes
areas do conhecimento.
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1° Trimestre — Investigac¢ao interdisciplinar
O percurso se inicia com a analise de problemas contemporéneos envolvendo diferentes areas do
conhecimento.

2° Trimestre — Modelagem aplicada e Design Thinking
O trabalho evolui para a aplicacido da modelagem e uso do Design Thinking na construgao de solugoes.

3° Trimestre — Desenvolvimento de solugoes
Encerra-se o ano com o planejamento e desenvolvimento de protétipos fisicos, digitais ou
comunicacionais.

3° ANO - Validagao e Intervengao

O ultimo ano ¢é voltado para o rigor cientifico avangado e o impacto social, consolidando o protagonismo
juvenil.

1° Trimestre — Projetos investigativos avancados
O percurso inicia-se com o desenvolvimento de projetos integradores com maior rigor cientifico.

2° Trimestre — Validacgao e testes
O trabalho evolui para a testagem de solugées, analise de resultados e ajustes nos modelos.

3° Trimestre — Socializagao e intervengao
Encerra-se 0 ano com a apresentacgéo publica dos projetos e proposicédo de intervencgdes sociais.

PLANEJAMENTO
1° ANO: Fundamentos Investigativos

1° Trimestre: Introduc¢ao a investigagao cientifica

Objetivo: Identificar problemas no contexto escolar e formular hip6teses investigativas.
Atividade: Levantamento de problemas da comunidade escolar e formulacao de hipéteses.

Outras possibilidades: Laboratério de Curadoria: Pesquisa em bases digitais para verificar se o problema
identificado na escola ocorre em outros contextos, avaliando a confiabilidade das fontes.

Oficina de Problematizagao: Uso de fluxogramas em linguagem natural para descrever o passo a passo da
investigagao pretendida.

2° Trimestre: Coleta e analise de dados

Objetivo: Coletar dados e representa-los através de linguagens matematicas e cientificas.
Atividade: Elaboracdo de questionarios, organizacao de dados e constru¢ao de gréficos.

Outras possibilidades: Simulagao Algoritmica: Uso de softwares de geometria dindmica ou planilhas para
plotar graficos automaticos que mostrem a relagao entre as variaveis coletadas.

Analise de Notagdo: Exercicio de aplicagao de notagdo cientifica para expressar medidas muito pequenas
ou grandes obtidas nos experimentos.

3° Trimestre: Modelagem inicial

Objetivo: Validar hipoteses e produzir artefatos comunicacionais para divulgar achados.
Atividade: Construgdao de modelos explicativos e protétipos simples.
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Outras possibilidades: Design Semantico: Escolha deliberada de cores, icones e diagramagdo no
infografico para reforgar a interpretacao ética e clara dos dados
Seminario de Validagao: Apresentagdo dos modelos produzidos para a comunidade escolar, discutindo o
impacto das tecnologias na saude fisica e mental dos usuarios.

2° ANO: Modelagem e Solugodes
1° Trimestre: Investigagao interdisciplinar
Objetivo: Mapear necessidades sociais da comunidade local.
Atividade: Desenvolvimento de projetos envolvendo diferentes areas do conhecimento.

Outras possibilidades: Mapeamento socioespacial: Analise de dados reais da prefeitura ou portais de
transparéncia sobre o bairro para fundamentar a investigacao.

Brainstorming STEAM: Integragdo de artes e humanidades para propor modelos interpretativos iniciais das
tensdes sociais observadas.

2° Trimestre: Modelagem e Design Thinking

Objetivo: Simular solugdes cientificas, bem como utilizar simulagdes digitais para testar a viabilidade de
solugdes.
Atividade: Criacdo de solug¢des para problemas reais com base em empatia, ideacao e prototipagem.

Outras possibilidades: Uso de fungdes exponenciais ou logaritmicas para prever o crescimento de um
problema ou a eficacia de uma solugéo ao longo do tempo.

Simulacao interativa onde o aluno altera parametros (como angulos em telhados ou areas de janelas) para
observar o impacto no volume ou eficiéncia do modelo.

3° Trimestre: Desenvolvimento de solugdes

Objetivo: Desenvolver protétipos de objetos fisicos ou solugdes digitais éticas e sustentaveis.
Atividade: Construgao de protétipos fisicos e digitais.

Outras possibilidades: Engenharia Reversa: desmontagem e andlise de artefatos existentes para reutilizar
partes de solugdes no novo protétipo.

Calculo de Insumos: Uso de algoritmos para determinar a quantidade exata de material necessario para o
protétipo, visando o desperdicio zero.

3° Ano: Aplicacgao e Intervengao
1° Trimestre: Projetos investigativos avangados

Objetivo: Investigar problemas globais (ODS) com impacto local através de big data.
Atividade: Aprofundamento da investigagdo com maior rigor metodoldgico.

Outras possibilidades: Pesquisa em bases do IBGE ou ONU para criar argumentos baseados em
evidéncias estatisticas.

Investigacdao sobre a origem de postagens e dados em redes sociais para combater "fake news" nos
projetos.

2° Trimestre: Validagao de solugdes
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Objetivo: Integrar conhecimentos interdisciplinares para a execucao final do projeto.
Atividade: Testes, analise de resultados e ajustes nos modelos desenvolvidos.

Outras possibilidades: Implementagao de algoritmos em linguagens simples para automatizar partes da
solugao proposta.

Simulagdo de cenarios de incerteza para avaliar as consequéncias das escolhas feitas no projeto (riscos
probabilisticos).

3° Trimestre: Socializagao e intervencao

Objetivo: Comunicar o impacto social das intervengbes e promover o protagonismo.
Atividade: Apresentacdo publica dos projetos e proposi¢cao de intervencgdes sociais.

Outras possibilidades: Criagdo de conteudos multimidia (podcasts, videos) utilizando técnicas de
storytelling para sensibilizar o publico sobre a solugao.

Publicacao dos codigos e resultados em ambientes virtuais, refletindo sobre a responsabilidade ética da
disseminacao de informacgoes.

5. Atividade Complementar: LEITURA E PRODUCAO TEXTUAL

Perfil docente: Lingua Portuguesa

Identificacdo da atividade complementar: A Producio textual visa promover a disseminagcdo dos mais
variados géneros discursivos, buscando fortalecer a pratica da cultura letrada por meio do estudo das
especificidades que compdem cada género desde sua fungdo sociodiscursiva que abarca os efeitos de
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sentidos de acordo com os contextos de producdo até os elementos estruturais e linguisticos que o
constituem. A pratica da producao textual fomenta também o estudo das multiplas linguagens, uma vez que
trabalhara com o funcionamento da escrita a partir dos diversos géneros discursivos imersos na nossa
sociedade, aspirando proporcionar a melhoria da proficiéncia escrita do estudante do Ensino Médio. Assim,
esse lItinerario Formativo pretende contemplar e integrar as diferentes praticas de produgdo escrita,
contemplando os géneros discursivos/textuais que permeiam os discentes em seu cotidiano.

Enfase nos temas: Os géneros discursivos/textuais podem ser estudados a partir de sua tipologia
padronizada: narrativo, descritivo, informativo, argumentativo e injuntivo. Entretanto, vale salientar a
importancia de abordar as sequéncias tipolégicas dentro de um mesmo texto, ampliando a concepgao do
estudante em relacdo a funcionalidade do texto, esclarecendo qual a tipologia que predomina, como também,
que ha momentos do intercruzamento tipoldgico no texto por diversas razbes. Ademais, € necessario o estudo
dos efeitos de sentidos dos discursos materializados nesses géneros, promovendo a analise critica do
discente no momento da pratica escrita, pois assim saberdo utilizar os recursos linguisticos necessarios para
producao textual de acordo com a fungdo sociodiscursiva que o género demanda.

Percursos Metodolégicos
1° ANO: Linguagem como Pratica Social e Multiletramentos

O foco inicial é estabelecer a tecnologia como uma pratica social e ética, explorando as bases do
letramento digital e a multimodalidade.

1° Trimestre - (Linguagem e Contexto)
O percurso explora a linguagem como atividade sociointerativa e os atos de linguagem, focando em
contextos histérico-culturais para que o aluno aprenda a inferir pressupostos e subentendidos.

2° Trimestre — (Recursos e Fungoes)
O trabalho evolui para o estudo das fungdes da linguagem e analise de recursos multissemidticos,
compreendendo como tipografia, cores e elementos graficos constroem sentidos.

3° Trimestre — (Expansao para a Leitura Critica)
Integra-se a analise de mudltiplas linguagens (verbal, visual e digital) para fomentar o uso critico das
midias contemporéaneas.

2° ANO: Tipologia Textual e Argumentagao

Nesta fase, o percurso foca na organizagao dos géneros e na capacidade do estudante de influenciar e
persuadir através do texto.

1° Trimestre — Tipologias e Géneros

O estudo das tipologias (narrar, descrever, expor, argumentar e injungir) e identificacao das condigcbes de
produgao dos géneros.

2° Trimestre — Mecanismos de Coesao
A metodologia concentra-se nos mecanismos linguisticos de coeséo e operadores argumentativos para
sustentar uma argumentagéao solida.

3° Trimestre — Persuasao e Modalizagao
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O percurso ensina o aluno a utilizar sinais de pontuagdo, adjetivos e advérbios para marcar
posicionamento e construir estratégias de persuasao.

3° ANO: Semantica, Estilo e Efeitos de sentido

No ultimo ano se dedica ao aprofundamento dos efeitos de sentido e ao dominio expressivo para uma
atuagéao social responsavel.

1° Trimestre — Semantica e Figuras de Linguagem
Inicia-se o estudo focando na selegéo lexical, relagbes semanticas (sinonimia, antonimia) e recursos
expressivos como metaforas, ironia e humor.

2° Trimestre — Estilo e Focalizagao
Aprofunda-se a analise da escolha do léxico tratando de ambiguidades intencionais e da focalizagao
tematica.

3° Trimestre — Pontuagdao como Recurso Expressivo
O percurso finaliza com o uso da pontuagao como recurso semantico para criar hesitagao, duvida, pausa
ou énfase, consolidando a autonomia do estudante.

Planejamento

1° ANO (Linguagem como Pratica Social e Multiletramentos)
1° Trimestre (Linguagem e Contexto)

Objetivo: compreender a linguagem como atividade sociointerativa e identificar processos de significagdo
pautados na abordagem sociodiscursiva .

Atividade: analise de géneros variados para identificar pressupostos e subentendidos, considerando o
contexto historico-cultural e a situagao comunicativa imediata a exemplo das atividades a seguir.

Outras possibilidades: Analise de Implicitudes: oficina de andlise de memes e pecas publicitarias para
identificar intencionalidades, pressupostos e subentendidos, discutindo-se como o conhecimento
compartilhado de mundo altera a interpretacéo.

Simulagdo de Contextos: laboratério de leitura e producdo textual em que os estudantes tenham
possibilidade de trabalhar com diferentes géneros textuais.

2° Trimestre (Fun¢oes e Semiotica)

Objetivo: analisar as fungdes da linguagem e o impacto de recursos multissemiéticos na construgao de
sentidos.

Atividade: estudo de géneros publicitarios ou infograficos para analisar como a tipografia, cores e
diagramacao reforcam as fung¢des apelativa ou referencial.

Outras possibilidades: Comparagao Intertextual: leitura comparativa entre um texto literario classico e
uma adaptacdo contemporanea em rede social (no X/Twitter ou Reels), analisando-se as marcas de cada
linguagem.

Curadoria Digital: projeto de fact-checking (checagem de fatos) focado na analise de discursos em midias
digitais para identificar vieses e o uso critico da informacgao.
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Uso Etico da Informagdes: orientagdo da curadoria digital e a analise critica, reforco sobre a importancia da
verificagao de fatos e da identificagdo de vieses como competéncias de cidadania digital.

3° Trimestre (Multiletramentos e Critica)
Objetivo: desenvolver estratégias de leitura critica em multiplas linguagens (verbal, visual e digital).

Atividade: oficinas de leitura de midias contemporaneas, comparando discursos literarios € nao literarios
para promover o consumo consciente de informacao.

Outras possibilidades: Laboratério de Desigh Semantico: criacdo de um infografico ou cartaz com
escolha deliberada de tipografia, cores e icones para reforcar uma fungao especifica (ex: fungcéo apelativa em
campanha social).

Caca as Fungdes: andlise de letras de musica e editoriais de jornal para classificar as funcbes
predominantes (poética, fatica, referencial etc).

2° ANO - Tipologia Textual e Argumentacgao

1° Trimestre (Tipologias e Géneros)

Objetivo: identificar caracteristicas de géneros discursivos e aplicar o intercruzamento tipolégico
conforme a necessidade comunicativa.

Atividade: producdo e analise de textos focando no interlocutor e objetivo, explorando a transicdo entre as
bases tipoldgicas, explorar atividades de: narrar: relatar fatos e sequéncias temporais em contos, relatos etc;
descrever: caracterizar objetos, situacdes, pessoas ou cenarios em relatérios e outros géneros correlatos;
expor: apresentar informacdes de forma objetiva em infograficos ou artigo cientifico; argumentar:defender
um ponto de vista e convencer, em artigo de opinido, carta aberta etc.

Outras possibilidades: Transmutacdao de Géneros: exercicio de reescrita, focando no intercruzamento
tipolégico, onde um texto descritivo deve ser transformado em narrativo ou vice-versa.

Dossié de Géneros: pesquisa e apresentacao sobre condi¢cées de producéo e interlocutores de géneros, em
cartas abertas, artigos de opinido ou outros géneros correlatos.

2° Trimestre (Coesao e Argumentacao)
Objetivo: utilizar mecanismos de coesao e operadores argumentativos na articulagéo de ideias complexas.

Atividade: producdo de textos dissertativos com foco na articulagdo de ideias através de conectivos que
sustentam a tese defendida.

Outras possibilidades: Oficina de Conectivos: atividade de "reparagdo textual" para selecao de
operadores argumentativos de causa, consequéncia ou oposi¢ao em textos lacunados.

Debate Regrado Escrito: producdo de paragrafos argumentativos sobre temas polémicos, com uso
obrigatério de mecanismos de coesao para sustentar a tese.

3° Trimestre (Modalizagao e Persuasao)

Objetivo: compreender e saber utilizar recursos relacionados a modalizagao do discurso e o posicionamento
enunciativo autoral.

Atividades: andlise de debates e artigos para identificar modalizadores, como adjetivos, advérbios e sinais
de pontuagao os quais marcam a persuasao e a voz do autor.

Outras possibilidades: Reescrita Persuasiva: transformacao de um relato neutro em texto persuasivo
através da insergao estratégica de adjetivos, advérbios e verbos de opinido.
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Anadlise de Discurso Politico: estudo de debates para identificar como sinais de pontuacdo e expressoes
de grau s&o usados para marcar o posicionamento enunciativo.

3° ANO - Semantica, Estilo e Efeitos de Sentido

1° Trimestre (Semantica e Figuras de Linguagem)
Objetivo: analisar os efeitos de sentido provocados pela selegéo lexical e figuras de estilo.

Atividades:

- Rodas de leitura de diversos géneros literarios - € possivel selecionar uma tematica especifica e observar a
forma como cada género literario trabalhado apresenta a tematica.

- Producéo textual e exercicios de substituicao lexical e analise de recursos expressivos em textos literarios e
charges. Recursos Expressivos: Refere-se ao uso deliberado de metaforas, ironia e humor como
ferramentas para ampliar o sentido, conferir nuances e aprofundar a comunicagao social.

Outras possibilidades: Desafio Lexical: substituicdo de palavras por sindnimos, anténimos ou hipénimos
para observar como a mudanca altera o tom e o efeito de sentido do texto.

Seminario de Estilo: anadlise de figuras de linguagem em crénicas contemporaneas e letras de MPB,
discutindo a intencionalidade do autor.

2° Trimestre (Estilo e Focalizagao)

Objetivo: compreender ambiguidades intencionais a partir de uma mesma tematica apresentada em
diferentes géneros.

Atividade: comparagdo de noticias para observar como a escolha lexical e a modalizagdo alteram a
percepcao do leitor sobre um fato.

Outras possibilidades: Oficina de Ambiguidade: producdo de manchetes ou slogans utilizando a
ambiguidade intencional como recurso criativo.

Andlise de Focalizagao: comparagéo de noticias sobre um mesmo evento em jornais distintos para
identificar como o léxico direciona o olhar do leitor.

3° Trimestre (Pontuacao e Produgéao de Sentido)
Objetivo: utilizar a pontuagdo como recurso expressivo e de construgdo de sentido autoral.

Atividade: Reescrita de textos de géneros diversos explorando a pontuagao além do aspecto normativo para
criar ritmos e sentidos especificos.

Efeitos de Sentido na Pontuagao: uso de sinais para criar deliberadamente hesitagao, divida, pausa ou
énfase no discurso escrito, guiando a interpretacao do leitor.

Outras possibilidades: Pontuagao Criativa: exercicio de reescrita de um texto removendo e alterando a
pontuacgao original para criar efeitos de hesitagéo, duvida ou énfase.

Edicao Final: revisdo de produgbes autorais focando na pontuagao como recurso de coesao e na construgéao
final de sentidos para garantir participagao ativa nas praticas comunicativas.
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6. Atividade Complementar — LETRAMENTO LINGUISTICO

Perfil docente: Lingua Portuguesa

Identificacao da Atividade Complementar: Compreensio do funcionamento da lingua portuguesa em
diversos contextos de uso e variadas fungbes, com os objetivos de recompor ou desenvolver habilidades de
oralidade, leitura, escrita e interpretacdo de forma critica e reflexiva, considerando os aspectos
sécio-historico-culturais.
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Enfase nos temas: A linguagem como atividade sdcio-interativa: significacio e contextos de uso;
Significacdo e atos de linguagem; ambiguidade; fatores de produgido de sentido: contexto histérico-cultural,
situagdo comunicativa, conhecimentos compartilhados de mundo, de lingua e de texto (género e tipo de
texto), inferéncia de pressupostos e subentendidos. Leitura Critica: estratégias de leitura, analise de textos
literarios e nao literarios, compreensdo de diferentes tipos de discurso; multiletramentos: interagdo com
diferentes linguagens (verbal, visual, digital); uso critico das midias. Modalizagao e argumentatividade: uso de
recursos linguisticos (sinais de pontuagao, adjetivos, substantivos, expressdes de grau, verbos e perifrases
verbais, advérbios, operadores de escalonamento etc.) como meios de expressdo ou pistas do
posicionamento enunciativo das vozes do texto e de persuasdo dos emissores. Coesdo: mecanismos
linguisticos necessarios para a constru¢cao da argumentagao; operadores argumentativos. Tipologia textual:
especificidades dos textos narrativos, descritivos, expositivos, argumentativos, injuntivos; recursos
linguisticos: vocabulario, emprego das classes gramaticais (substantivos, adjetivos, advérbios, verbos,
pronomes), estratégias de indeterminagcdo do sujeito, vocabulario técnico, citagcbes; estratégias
argumentativas; identificacdo das especificidades do género de um texto: seu objetivo comunicativo
(propdsito), seus interlocutores previstos e suas condigdes de produgdo. Semantica: selegao lexical e efeitos
de sentido; recursos lexicais e semanticos de expressdo: sinonimia, antonimia, hiperonimia, hiponimia,
partonimia, neologia, comparacdo, metafora, metonimia, dentre outros; significacdo de palavras e
expressoes; efeitos de sentido da selegéo lexical do texto: focalizagdo tematica, ambiguidade, contradi¢des,
imprecisdes e inadequagdes semanticas intencionais e n&o intencionais, modalizagdo do discurso,
estranhamento, ironia, humor; efeitos de sentido provocados pelo uso da linguagem figurativa (metaforas,
metonimias, entre outras). Fung¢des da linguagem: referencial, expressiva, apelativa, poética, fatica e
metalinguistica predominante. Recursos multissemidticos (tipografia, diagramacao, cores, icones, nimeros...)
na construcao do efeito de sentido. Pontuagao: aspectos seméanticos e gramaticais; pontuagao na produgao
de efeitos de coesao e de sentido desejados ao texto (hesitagao, intermiténcia, davida).

Percursos Metodolégicos

12ANO: Multiletramentos e seus contextos de producao

O foco inicial é estabelecer a linguagem como pratica social e interativa, focando nos processos de
construgcao de sentido e na diversidade de linguagens.

1° Trimestre — A Base da Interacao

O percurso inicia-se com o estudo da linguagem como atividade sociointerativa, explorando atos de
linguagem e processos de significagdo. A metodologia deve focar na analise de contextos
histérico-culturais e situacbes comunicativas para que o aluno aprenda a inferir pressupostos e
subentendidos.

2° Trimestre — Recursos e Fungoes
O trabalho evolui para o estudo das fungdes da linguagem e a analise de recursos multissemioéticos,
como tipografia, cores e elementos graficos, compreendendo como eles constroem sentidos em textos.

3° Trimestre — Expansao para a Leitura Critica

Encerra-se o0 ano com estratégias de leitura de textos literarios e nao literarios, integrando a analise de
multiplas linguagens (verbal, visual e digital). O objetivo & fomentar no estudante o uso critico das midias
contemporaneas.

22 ANO: Tipologia Textual e Argumentagao
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Nesta fase, o percurso metodolégico foca na organizagao dos géneros e na capacidade do estudante
de influenciar e persuadir através do texto.

1° Trimestre — Tipologias e Géneros
O foco recai sobre o estudo das tipologias textuais (narrar, descrever, expor, argumentar e injungir) e na
identificagdo das condi¢cbes de produgéo dos géneros discursivos.

2° Trimestre — Mecanismos de Coesao
A metodologia concentra-se nos mecanismos linguisticos de coesdo e no uso de operadores
argumentativos, fundamentais para a constru¢ao de uma argumentagao solida em diferentes géneros.

3° Trimestre — Persuasao e Modalizagao
O percurso avanga para a modalizagdo do discurso, ensinando o aluno a utilizar recursos como sinais
de pontuagédo, adjetivos e advérbios para marcar seu posicionamento e construir estratégias de persuasao.

32 ANO: Semantica, Estilo e Efeitos de sentido

O ultimo ano ¢ dedicado ao aprofundamento dos efeitos de sentido e ao dominio expressivo da lingua
para uma atuacao social responsavel.

1° Trimestre — Semantica e Figuras de Linguagem
O estudo foca na selegao lexical e nas relagbes semanticas (sinonimia, antonimia etc.), além do uso de
recursos expressivos como metaforas, ironia € humor.

2° Trimestre — Estilo e Focalizagao
Aprofunda-se a analise dos efeitos de sentido provocados pela escolha do léxico, tratando de
ambiguidades intencionais e da focalizag&o tematica em diversos géneros.

3° Trimestre — Pontuagao como Recurso Expressivo

O percurso finaliza com o uso da pontuagdo nao apenas como norma gramatical, mas como recurso
semantico para criar hesitagao, duvida, pausa ou énfase, consolidando a autonomia do estudante na
producéo de sentido.

Planejamento
12 ANO - Multiletramentos e seus contextos de produgao

1° Trimestre: Linguagem e Contexto

Objetivo: Compreender a linguagem como atividade sociointerativa e identificar processos de significagao.
Atividade: Analise de textos variados para identificar pressupostos e subentendidos, considerando o
contexto historico-cultural e a situagao comunicativa.

Outras possibilidades: Analise de Implicitudes: Oficina de andlise de memes e pecas publicitarias para
identificar pressupostos e subentendidos, discutindo como o conhecimento compartilhado de mundo altera
a interpretacao.
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Simulagdo de Contextos: Laboratério de producdo oral onde os alunos devem adaptar um mesmo "ato de
linguagem" (como um pedido de desculpas) para diferentes situagdes comunicativas (formal vs. informal).

2° Trimestre: Fungoes e Semidtica

Objetivo: Analisar as fungbes da linguagem e o impacto de recursos multissemioticos na construgao de
sentidos.

Atividade: Estudo de pecas publicitarias ou infograficos para analisar como a tipografia, cores e
diagramacao reforcam as fungdes apelativa ou referencial.

Outras possibilidades: Comparagao Intertextual: Atividade de leitura comparativa entre um texto literario
classico e uma adaptacado contemporanea em rede social (fio no X/Twitter ou Reels), analisando as marcas
de cada linguagem.

Curadoria Digital: Projeto de verificacdo de fatos (fact-checking) onde os alunos analisam discursos em
midias digitais para identificar vieses e o uso critico da informacao.

3° Trimestre: Multiletramentos e Critica

Objetivo: Desenvolver estratégias de leitura critica em multiplas linguagens (verbal, visual e digital).
Atividade: Oficinas de leitura de midias contemporaneas, comparando discursos em textos literarios e nao
literarios para promover o uso critico da informacao.

Outras possibilidades: Laboratério de Design Semantico: Criacdo de um infografico ou cartaz onde o
aluno deve escolher deliberadamente tipografia, cores e icones para reforcar uma fungédo da linguagem
especifica (ex: funcao apelativa para uma campanha social).

Caca as Funcgodes: Analise de letras de musica e editoriais de jornal para classificar as fungdes
predominantes (poética, fatica, referencial etc.).

22 ANO - Tipologia Textual e Argumentacgao

1° Trimestre: Tipologias e Géneros

Objetivo: Identificar caracteristicas de géneros discursivos e suas condi¢des de produgao.

Atividade: Producgdo e analise de textos de diferentes tipologias (narrativo, expositivo, injuntivo), focando
em quem é o interlocutor e qual o objetivo comunicativo.

Outras possibilidades: Transmutagcao de Géneros: Exercicio de reescrita onde um texto injuntivo (receita
ou manual) deve ser transformado em um texto narrativo ou descritivo, mantendo a esséncia da informacao.
Dossié de Géneros: Pesquisa e apresentacéo sobre as condi¢cdes de produgdo e interlocutores de géneros
especificos, como a carta aberta ou o artigo de opiniao.

2° Trimestre: Coesao e Argumentagao

Objetivo: Utilizar mecanismos de coesao e operadores argumentativos na produgao textual.

Atividade: Producdo de textos dissertativos onde o foco seja a articulagao de ideias através de conectivos
que sustentem a tese defendida.

Outras possibilidades: Oficina de Conectivos: Atividade de "reparacao textual" em que os alunos recebem

textos com lacunas e precisam escolher os operadores argumentativos que melhor estabelegcam relagbes
de causa, consequéncia ou oposi¢ao.
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Debate Regrado Escrito: Producdo de paragrafos argumentativos em resposta a um tema polémico, com
foco obrigatdrio no uso de mecanismos de coesao para sustentar a tese.

3° Trimestre: Modalizacao e Persuaséo

Objetivo: Dominar a modalizagao do discurso e o posicionamento enunciativo.

Atividade: Analise de debates ou artigos de opinido para identificar como o uso de adjetivos, advérbios e
sinais de pontuagao constréi a persuasao e marca a voz do autor.

Outras possibilidades: Reescrita Persuasiva: Transformacado de um relato neutro em um texto altamente
persuasivo através da insercao estratégica de adjetivos, advérbios e verbos de opiniao.

Anadlise de Discurso Politico: Estudo de discursos ou debates para identificar como os sinais de pontuacao
e expressdes de grau sdo usados para marcar o posicionamento enunciativo do autor.

32 ANO - Semantica, Estilo e Efeitos de sentido

1° Trimestre: Semantica e Figuras de Linguagem

Objetivo: Analisar os efeitos de sentido provocados pela selegéo lexical e figuras de estilo.

Atividade: Exercicios de substituicao lexical (sinonimia/antonimia) e analise de metaforas, ironias e humor
em textos literarios e charges.

Outras possibilidades: Desafio Lexical: Atividade de substituicdo de palavras por sinbnimos, anténimos ou
hipénimos em textos literarios para observar como a mudanca altera o efeito de sentido e o tom do texto.
Seminario de Estilo: Analise de figuras de linguagem (metafora, ironia, humor) em cronicas contemporaneas
e letras de MPB, discutindo os efeitos de sentido provocados.

2° Trimestre: Estilo e Focalizagao

Objetivo: Compreender ambiguidades e a focalizagdo tematica em diferentes géneros.

Atividade: Comparagdo de noticias sobre o mesmo fato em diferentes veiculos para observar como a
escolha lexical e a modalizagao alteram a percepcéo do leitor.

Outras possibilidades: Oficina de Ambiguidade: Produgdo de manchetes ou slogans que utilizem a
ambiguidade intencional como recurso criativo, comparando-a com ambiguidades n&o intencionais que
prejudicam a clareza.

Analise de Focalizagao: Comparagcdo de noticias sobre um mesmo evento em diferentes jornais para
identificar como a escolha lexical direciona o olhar do leitor para temas distintos.

3° Trimestre: Pontuacao e Producgao de Sentido

Objetivo: Utilizar a pontuagao como recurso expressivo e de coesao.

Atividade: Reescrita de textos alterando a pontuagao para criar diferentes efeitos, como hesitagao, énfase
ou duvida, explorando a pontuagéo além do aspecto gramatical.

Outras possibilidades:Pontuagao Criativa: Exercicio de reescrita de um texto removendo e alterando a
pontuacao original para criar efeitos de hesitagao, duvida ou énfase, explorando o valor semantico além da
norma gramatical.

Edicao Final: Revisdo de produgbes autorais focando na pontuagdo como recurso de coesdo e ha
construcao final de sentidos para garantir uma participacao ativa nas praticas comunicativas.
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7. Atividade Complementar - MATEMATICA BASICA

Perfil docente: Matematica

Identificagdo da Atividade Complementar: A matematica Basica ofertada como atividade complementar,
tem como objetivo retomar, consolidar e aprofundar conceitos fundamentais da Matematica, essenciais para a
aprendizagem dos conteudos desenvolvidos ao longo do Ensino Médio. A proposta contempla a reviséo de
conhecimentos basilares como fragdes, porcentagem, geometria e estatistica, articulados a situagdes do
cotidiano, favorecendo a compreensao conceitual, o raciocinio l6gico e o desenvolvimento de habilidades
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necessarias a progressao dos estudos. Busca-se, ainda, revisar e aprofundar os conceitos relacionados aos
Numeros Naturais, Inteiros e Racionais, a localizagcdo na reta numérica e as operagbes fundamentais,
contribuindo para a superacao de dificuldades de aprendizagem e para o fortalecimento da base matematica
dos estudantes.

Enfase nos temas: Revisdo e aprofundamento dos Numeros Naturais; Numeros inteiros: usos, historia,
ordenacéo, associacao com pontos da reta numérica e operagdes; Fracao e seus significados: como parte de
inteiros, resultado da divisao, razdo e operador; NUmeros racionais na representacao fracionaria e na decimal:
usos, ordenacdo e associagcdo com pontos da reta numérica e operagdes; Necessidade dos numeros reais
para medir qualquer segmento de reta; Potenciagao e radiciacido e suas propriedades; Sistema de numeragao
decimal: caracteristicas, leitura, escrita e comparacdo de numeros naturais e de numeros racionais
representados na forma decimal; Fluxograma para determinar a paridade de um numero natural; Notag&o
cientifica; Unidades de medida utilizadas na informatica; Proporcionalidade, razdo e proporcao; Escala;
Porcentagens: problemas que envolvem calculo de percentuais sucessivos e juros simples; Probabilidade
simples; Angulos: nogdo, usos e medida; Razdes trigonométricas, relagdes métricas no tridngulo retangulo e
Teorema de Tales; Variacdo de grandezas: diretamente proporcionais, inversamente proporcionais ou nao
proporcionais; Equivaléncia de expressdes algébricas: identificacao da regularidade de uma sequéncia
numérica e Sequéncias; recursiva e nao recursiva; Equagdes e inequacgdes do 1° e 2° graus; Fungao afim
(funcdo polinomial do 1° grau) e fungao quadratica (fungao polinomial do 2° grau); Localizagao de objetos e
pontos no plano cartesiano; Retas, segmentos de retas e semirretas; Prismas e piramides: planificacdes e
relacbes entre seus elementos (vértices, faces e arestas); Poligonos regulares e suas propriedades Simetrias
de translacdo, rotacao e reflexdo; Calculo de perimetro e area das principais figuras planas; Calculo do
volume dos soélidos geométricos; Interpretacao e representacdo de dados em tabelas e graficos; Diferentes
tipos de representacao de informacgdes: graficos e fluxogramas; Principio multiplicativo da contagem. Esses
conteudos visam proporcionar ao estudante um melhor aproveitamento do processo de aprendizagem no
Ensino Médio, contribuindo para a superagao de dificuldades relacionadas aos Objetos do Conhecimento,
conforme o disposto no Organizador Curricular do Ensino Médio.

Percursos Metodolégicos

1° ANO - Fundamentos Numéricos

O foco deste ano é a consolidacao da base numérica, do pensamento Iégico e da compreensao das
diferentes representacbes dos numeros.

1° Trimestre - NUmeros Naturais, Inteiros e Sistema de Numeragao

O percurso inicia-se com a retomada e consolidagao dos Numeros Naturais e Inteiros, abordando seus
usos sociais, aspectos historicos e aplicacbes no cotidiano. Trabalha-se a localizagdo na reta numérica, a
comparacao, ordenacao e as operacdes fundamentais.

Integra-se o estudo do Sistema de Numeragao Decimal, com leitura, escrita e comparagao de numeros,
além da compreensao do valor posicional.

Inclui-se também a construgdo de fluxogramas para determinar a paridade de numeros naturais,
promovendo o raciocinio légico e 0 pensamento computacional, bem como a identificagdo de regularidades
em sequéncias numéricas simples.

2° Trimestre - Numeros Racionais e Fragoes

Avanca-se para o estudo dos Numeros Racionais, contemplando sua representagao na forma fracionaria
e decimal, sua localizagao na reta numérica, comparagao e operacgoes.

As fragcbes sdo abordadas em seus diferentes significados: parte-todo, quociente, razdo e operador,
articulando com situagdes do cotidiano.
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Introduz-se a proporcionalidade basica, conectando fracoes, razdes e situagdes praticas, fortalecendo a
compreensao conceitual e a resolugao de problemas.

3° Trimestre - Potenciagao, Medidas e Variagao

O percurso contempla o estudo da potenciacgao e radiciagdo, com suas propriedades e aplicagoes.

Integra-se o uso da notagéo cientifica, especialmente em contextos de grandezas muito grandes ou muito
pequenas.

Sao exploradas unidades de medida, incluindo aquelas utilizadas na informatica, ampliando o letramento
cientifico e tecnoldgico.

Finaliza-se com a compreensao da variacdo de grandezas, identificando relagdes de dependéncia entre
variaveis (proporcionais e nao proporcionais).

2° ANO: Relagoes e Medidas

Este ano aprofunda a compreensao das relagdes matematicas e suas aplicagcbes em contextos
geomeétricos e financeiros.

1° Trimestre - Razao, Proporc¢ao e escala

O estudo inicia-se com razao e propor¢ao, aplicadas a diferentes contextos.

Sao exploradas grandezas diretamente e inversamente proporcionais, com resolugcdo de problemas por
meio da regra de trés simples e composta.

Trabalha-se a escala em mapas, plantas e representac¢des graficas, fortalecendo a leitura e interpretagcéo
de informacoes.

2° Trimestre - Porcentagem, Juros e Contagem
Aprofunda-se o estudo da porcentagem, incluindo porcentagens sucessivas, acréscimos e descontos.
Introduz-se o conceito de juros simples, articulado a situa¢des financeiras do cotidiano.
Inclui-se a probabilidade simples, com experimentos e analise de situagdes reais.
Integra-se o principio multiplicativo da contagem, ampliando a capacidade de analise combinatéria em
problemas praticos.

3° Trimestre - Geometria Plana e Relag6es Espaciais

O percurso contempla o estudo da geometria plana, com calculo de perimetro e area das principais
figuras.

Sao abordados os angulos (nogao, classificagao e medida), bem como os poligonos regulares e suas
propriedades.

Inclui-se o estudo das simetrias (translagao, rotagao e reflexao), promovendo a visualizagédo espacial.

Integra-se o Teorema de Tales, aplicado a proporcionalidade em contextos geométricos.

3° ANO: Fungoes e Dados
O foco final € a modelagem matematica, o pensamento algébrico e a andlise de dados.
1° Trimestre - Algebra, Equagdes e Fungdes
O percurso inicia-se com o estudo de equacgdes e inequagdes do 1° e 2° graus, ampliando para a analise

de fungdes afim e quadratica.
Inclui-se a equivaléncia de expressoes algébricas, favorecendo a manipulagao simbdlica.
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Sao trabalhadas sequéncias numéricas (recursivas e nao recursivas), identificando padrdes e
regularidades.

Integra-se o estudo do plano cartesiano, com localizacdo de pontos, analise de graficos e interpretagao
da variagdo de grandezas.

2° Trimestre - Geometria Espacial e Trigonometria

Avanca-se para a geometria espacial, com calculo de volume de sdélidos como prismas e piramides.

Inclui-se a planificagdo dos sdlidos e a analise das relagbes entre vértices, faces e arestas (relagao de
Euler).

Sao exploradas as relagdes métricas no tridngulo retangulo, as razdes trigonométricas (seno, cosseno e
tangente) e suas aplicacoes.

Retoma-se e aprofunda-se o Teorema de Tales em contextos mais complexos.

3° Trimestre - Estatistica e Representagcao de Dados

Finaliza-se com o estudo da estatistica, envolvendo coleta, organizacéo e interpretagao de dados.

Sao trabalhadas tabelas e diferentes tipos de graficos (colunas, setores, histogramas), promovendo a
leitura critica da informacgao.

Inclui-se o uso de fluxogramas e outras formas de representacdo, ampliando a compreensido de
processos.

Integra-se o estudo do principio multiplicativo em contextos de analise de dados e probabilidade.

Planejamento
1° ANO: Fundamentos e Operagoes
1° Trimestre (Numeros Naturais e Inteiros)

Objetivo: Consolidar conceitos basicos de Numeros Naturais e Inteiros, localizagdo na reta e operagoes
fundamentais para superar dificuldades de aprendizagem, incluindo a compreensao do sistema de numeragéo
decimal (leitura, escrita e valor posicional), construcdo de fluxogramas para identificacdo da paridade e
reconhecimento de regularidades em sequéncias numéricas simples.

Atividade: Oficina de saldo bancario ficticio para operar com numeros negativos, jogos de localizagéo
espacial e construgédo de fluxogramas para classificagdo de numeros pares e impares.

Outras possibilidades: Oficina de saldo bancario ficticio para operar com niumeros negativos.

Jogos de localizacao espacial.

Exploragao do sistema de numeragao decimal com desafios de decomposigcdo e comparagao de nimeros.
Atividades com sequéncias numéricas e identificagdo de padrdes.

2° Trimestre (Numeros Racionais e Fragoes)

Objetivo: Aprofundar o conhecimento em Numeros Racionais e fragdes, aplicando-os a situagbes praticas do
cotidiano, considerando seus diferentes significados (parte-todo, quociente, razao e operador), a
representacao decimal, a ordenagao na reta numérica e a introducao a proporcionalidade.

Atividade: Adaptagido de receitas culinarias focando em proporcionalidade e analise de precos fracionados
em supermercados, incluindo comparacao entre representagdes fracionarias e decimais.

Outras possibilidades: Atividade de adaptacao de receitas culinarias focada em proporcionalidade.
Analise de precos fracionados em supermercados.

Representacdo de numeros racionais na reta numérica.

Situag¢des-problema envolvendo diferentes significados de fragéo.
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3° Trimestre (Potenciagcao e Radiciagao)

Objetivo: Compreender e aplicar as propriedades fundamentais de potenciagéo e radiciagao, incluindo o uso
da notacao cientifica, a compreensio de unidades de medida (especialmente na informatica) e a analise da
variacao de grandezas.

Atividade: Desafio de notacdo cientifica aplicado a distdncias astrondmicas e escalas microscopicas,
incluindo conversao de unidades e comparacao de grandezas.

Outras possibilidades: Desafio de notagao cientifica aplicado a distancias astronémicas.
Aplicagao de notagao cientifica em escalas microscopicas.

Atividades com unidades de medida da informatica (bytes, KB, MB, GB).

Analise de situagbes envolvendo variagdao proporcional e nao proporcional.

2° ANO: Proporcionalidade e Geometria Plana
1° Trimestre (Razao, Proporg¢ao e Escalas)

Objetivo: Aplicar os conceitos de razdo, proporgao e escala na interpretacao e criagdo de mapas e projetos,
incluindo o estudo de grandezas diretamente e inversamente proporcionais e resolu¢do de problemas por
meio de regra de trés simples e composta.

Atividade: Projeto de criagdo de plantas baixas da escola e leitura técnica de mapas geograficos, incluindo
aplicacéo de escalas e proporcionalidade.

Outras possibilidades: Projeto de criagao de plantas baixas da propria escola.

Atividades de leitura e interpretacao de mapas geogréficos.

Problemas com regra de trés simples e composta.

Analise de situagdes com grandezas inversamente proporcionais.

2° Trimestre (Porcentagem e Juros Simples)

Objetivo: Desenvolver competéncias em porcentagem e juros simples integrados ao contexto da educacao
financeira, incluindo porcentagens sucessivas, acréscimos e descontos sucessivos, nogdes de probabilidade
simples e o principio multiplicativo da contagem.

Atividade: Simulador de compras parceladas vs. a vista e analise critica de descontos em folhetos
promocionais, incluindo calculo de descontos sucessivos e analise de probabilidades em situagdes de
consumo.

Outras possibilidades: Simulador comparativo entre compras parceladas e a vista.
Anadlise técnica de descontos oferecidos em folhetos promocionais.

Problemas envolvendo porcentagens sucessivas.

Situacdes de probabilidade simples (eventos do cotidiano).

Atividades com principio multiplicativo da contagem.

3° Trimestre (Poligonos, Perimetro e Area)

Objetivo: Dominar as propriedades de poligonos e os calculos de perimetro e area das principais figuras
planas, incluindo o estudo de angulos, simetrias (translacao, rotagédo e reflexdo) e aplicacdo do Teorema de
Tales em contextos geométricos.

Atividade: Calculo de material necessario para reformas (piso e tinta) em ambientes reais da prépria escola,
incluindo analise de angulos e proporgdes.
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Outras possibilidades: Calculo de material necessario (piso) para reformas em ambientes reais da
escola.

Calculo de quantidade de tinta necessaria para a manutencao das salas de aula.

Atividades com construcao e analise de simetrias.

Problemas aplicando o Teorema de Tales.

3° ANO: Algebra, Espago e Dados
1° Trimestre (Equacgodes e Fungodes)

Objetivo: Compreender equagodes, inequagdes e fungdes de 1° e 2° graus, incluindo a representagao no
plano cartesiano, bem como a equivaléncia de expressdes algébricas, o estudo de sequéncias (recursivas e
nao recursivas) e a andlise da variacdo de grandezas.

Atividade: Modelagem de custos fixos e variaveis em pequenos negodcios ficticios (empreendedorismo
simulado).

Outra possibilidade: Calculo de material necessario (piso) para reformas em ambientes reais do
estudante. Atividades com sequéncias numéricas e identificagdo de padrdes. Exploragdo de equivaléncia de
expressoes algébricas.

2° Trimestre (Geometria Espacial - Volumes)

Objetivo: Estudar a geometria espacial (volumes) articulada com relagdes métricas no triangulo retadngulo e
trigonometria, incluindo planificagdo de sélidos e andlise da relagdo entre vértices, faces e arestas (relagdo de
Euler).

Atividade: Calculo da capacidade de reservatérios de agua e atividades de otimizagdo de embalagens,
incluindo analise de formas geométricas e eficiéncia volumétrica.

Outras possibilidades: Calculo da capacidade real de reservatérios de agua.

Estudo de otimizagdo de embalagens.

Construgao de planificagdes de sdolidos geométricos.

Aplicacéo da relagdo de Euler em sélidos.

3° Trimestre (Estatistica e Probabilidade)

Objetivo: Preparar o estudante para a interpretagdo e representacdo de dados complexos em tabelas e
graficos estatisticos, incluindo diferentes tipos de graficos, leitura critica de dados, uso de fluxogramas e
aplicacéo do principio multiplicativo em contextos probabilisticos.

Atividade: Interpretagéo critica de graficos de pesquisas eleitorais ou socioecondmicas veiculadas na midia
atual, incluindo analise de diferentes representagbes graficas.

Outras possibilidades: Interpretacao critica de graficos de pesquisas eleitorais veiculadas na midia.
Anadlise de dados de pesquisas socioeconOmicas atuais.

Construgao de graficos diversos (colunas, setores, histogramas).

Elaboragao de fluxogramas para representacao de processos.
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8. Atividade Complementar — PROJETO, TRABALHO E SOCIEDADE (PTS)

Perfil docente: Todos os componentes

Identificagao da Atividade Complementar: Projeto Trabalho e Sociedade integra conhecimentos
tedricos e praticos, buscando solucionar problemas reais por meio do trabalho em equipe e reflexdo sobre
questdes sociais e tecnoldgicas, com vistas a formacao de cidadaos criticos e preparados para a vida e o
mundo do trabalho.
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Enfase nos temas: Devem ser relacionados aos campos do pensamento critico, criatividade e mundo do
trabalho — aliado a reflexdes sobre ética, responsabilidade e transformacdes do mundo do trabalho.
Paralelamente, aborda questdes socioculturais e ambientais, como sustentabilidade, diversidade, direitos
humanos e responsabilidade social, incentivando a identificagdo e solugao colaborativa de problemas reais da
comunidade. Essa abordagem se concretiza por meio de metodologias ativas e dinamicas, fortalecendo as
competéncias pessoais, tais como a comunicagao, autoconfianga, tomada de decisao e estabelecimento de
metas. Desenvolve competéncias para uma estratégia de emprego bem-sucedida, tais como habitos de
trabalho eficazes, trabalho em equipe e cooperacédo, bem como literacia financeira com o objetivo é formar
jovens capazes de atuar com autonomia, consciéncia cidada e preparo para os desafios do século XXI,
conectando escola, territério e sociedade.

Percursos Metodolégicos

1° ANO: Autoconhecimento e Competéncias Socioemocionais

O foco inicial € o desenvolvimento humano e social, utilizando as vivéncias dos estudantes como base
para transformacdes cognitivas.

1° Trimestre — Identidade e Acolhimento:

O percurso foca na integracdo do grupo e na identificacdo de caracteristicas fortes e pontos positivos
individuais (“vejo flores em vocé”). A metodologia prioriza o respeito as diferencas e a constru¢do de um
contrato de convivéncia harmoniosa.

2° Trimestre — Propésito e Autolideranga:

O trabalho evolui para a compreensao de sentimentos e o controle de emocdes. Explora-se o conceito de
“‘Empresa S/A”, o qual o aluno aprende a gerir sua vida com planejamento e metas, utilizando ferramentas
como a Matriz de Camelot e o perfil DISC.

3° Trimestre — Etica e Atuagdo Social:

Encerra-se 0 ano com o mapeamento de possibilidades de atuagdo social e politica. O objetivo é
desenvolver a empatia e a responsabilidade social através de vivéncias praticas, como a¢des voluntarias em
abrigos ou comunidades.

2° ANO: Comunicagao, Carreira e Profissionalismo

Nesta fase, o percurso foca nas competéncias necessarias para o ingresso e permanéncia qualificada no
mundo do trabalho.

1° Trimestre — Gestao do Tempo e Estudo:
O foco recai sobre a organizagado da vida académica e pessoal. Ensina-se a priorizar tarefas através de
sistemas de codificagdo (Importante versus Desejavel) e métodos de leitura para retengéo de informacao.

2° Trimestre — Comunicag¢ao e Marketing Pessoal:
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A metodologia concentra-se nas habilidades de falar em publico e na construgdo de uma imagem
profissional assertiva. O estudante aprende a utilizar plataformas como LinkedIn e a praticar a “netiqueta” no
ambiente digital.

3° Trimestre — Ferramentas de Insergao Profissional:

O percurso avanca para a elaboracado técnica de curriculos (CV) e cartas de apresentacdo como
ferramentas de marketing. Realizam-se simulagdes de entrevistas de emprego para desenvolver a confianga
e a desenvoltura do jovem.

3° ANO: Educacao Financeira, Empreendedorismo e Projeto de Futuro

O dltimo ano é dedicado a autonomia financeira e a consolidacdo do projeto de vida para a
independéncia.

1° Trimestre — Planejamento e Metas SMART:
O estudo foca na definicao de objetivos de curto e longo prazo que dependam de recursos financeiros.
Utiliza-se a metodologia SMART para garantir que as metas sejam especificas, mensuraveis e alcangaveis.

2° Trimestre — Cidadania Financeira e Riscos:
Aprofunda-se o conhecimento em or¢camentos, poupanga e gestdo de riscos. Os alunos exploram o
funcionamento de bancos digitais, criptomoedas e o custo de oportunidade em decisdes de consumo.

3° Trimestre — Protagonismo e Transigao:

O percurso finaliza com a sistematizacao das agdes para a sedimentagéo do projeto de vida. O estudante
revisa sua trajetdria, celebra as conquistas e projeta sua insergao definitiva no mundo do trabalho ou na vida
académica superior.

Planejamento
1° ANO do Ensino Médio 1° Trimestre: Identidade e Conexao

Objetivo: Integrar os participantes e identificar pontos fortes individuais e coletivos.
Atividades: Dindmicas de apresentacao e rodas de conversa sobre vivéncias positivas.

Outras possibilidades: Mapeamento de Virtudes: Oficina para identificar "flores" (talentos) nos colegas,
promovendo a aceitagao de divergéncias.

Contrato de Convivéncia: Laboratoério de construcdo de regras basicas para o comportamento do grupo,
garantindo um ambiente de seguranca e respeito.

2° Trimestre: Autogestao e Emog¢oes

Objetivo: Desenvolver o autoconhecimento e estratégias de controle emocional.
Atividades: Resposta a testes comportamentais (DISC) e questionarios de motivagao profissional.

Outras possibilidades: Laboratério de Camelot: Exercicio onde o aluno cria um "avatar" para se
movimentar em uma matriz de desempenho e propdsito, visualizando sua trajetoria de vida.

Gestao de Estresse: Oficina para identificar situagdes sociais estressantes e aplicar técnicas de
relaxamento ou comunicagao assertiva.
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3° Trimestre: Etica e Atuagido Social

Objetivo: Desenvolver a empatia e a responsabilidade social através do mapeamento de possibilidades de
atuacao politica e social.

Atividades: Mapeamento de possibilidades de intervencao social e planejamento de a¢des voluntarias.

Outras possibilidades: Realizagao de vivéncias praticas, como acdes voluntarias em abrigos ou
comunidades, para aplicar a responsabilidade social na pratica.

Forum de Escolha Consciente: Debate em grupo para selecionar as instituigdes ou causas sociais que
receberao as agoes voluntarias, fundamentando a escolha na empatia e no impacto social pretendido.

2° ANO do Ensino Médio 1° Trimestre: Habitos de Trabalho Eficazes

Objetivo: Descrever e praticar processos de planejamento para estudo e tarefas.
Atividades: Criagao de cronogramas e aplicacao de métodos de leitura e retengdo de conteudo.

Outras possibilidades: Oficina de Priorizagdo: Atividade pratica de codificar tarefas diarias entre
"Importantes” (1) e "Desejaveis" (D) para uma gestao de tempo eficaz.

Game Design de Organizagao: Criacdo de jogos de tabuleiro analégicos que simulem solugbes para
problemas cotidianos de organizagao.

2° Trimestre: Imagem e Comunicagao

Objetivo: Dominar habilidades de oratéria e construcao de perfil profissional.
Atividades: Realizacao de apresentag¢des de curta duragao focadas no publico, finalidade e estrutura.

Outras possibilidades: LinkedIn na Pratica: Laboratorio de informatica para criagédo ou ajuste de perfis
profissionais, buscando recomendacdes da comunidade escolar.

Seminario de Falar em Publico: Exercicio de variagdo de tom de voz, volume e velocidade para captar a
atencao da audiéncia.

3° Trimestre: Ferramentas de Insercao Profissional

Objetivo: Capacitar o estudante para o ingresso qualificado no mundo do trabalho através de ferramentas
técnicas.
Atividades: Elaboragao técnica de curriculos (CV), cartas de apresentacdo e simulagdes de entrevistas de
emprego.

Outras possibilidades: Desenvolvimento de confianga e desenvoltura do jovem para processos seletivos e
uso dos documentos como estratégia de marketing pessoal.

Circulo de Feedback de Curriculos: Dindmica de revisdo por pares a qual os estudantes analisam os
curriculos e cartas de apresentacdo uns dos outros, sugerindo melhorias no marketing pessoal antes da
simulacao de entrevista.

32 ANO do Ensino Médio 1° Trimestre: Educacao Financeira e Metas
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Objetivo: Diferenciar necessidades de desejos e estabelecer planos de poupanga.
Atividades: Analise de cenarios de compra e identificagdo do custo de oportunidade.

Outras possibilidades: Plano de Poupang¢a da Turma: Criacido de um fundo de reserva coletivo para uma
acgao significativa no final do ano.

Quiz de Riscos: Elaboragdo de perguntas sobre investimentos e perdas financeiras para orientar a
comunidade escolar.

2° Trimestre: Cidadania Financeira e Riscos

Objetivo: Aprofundar o conhecimento em orgamentos, poupanca e gestao de riscos.

Atividades: Exploragdo do funcionamento de bancos digitais, criptomoedas e analise do custo de
oportunidade em decisdes de consumo.

Outras possibilidades: Aplicagao pratica de conceitos de cidadania financeira e analise critica sobre riscos e
perdas financeiras em investimentos.

Estudo de Caso: Custo de Oportunidade: Analise de cenarios reais de consumo e investimento (ex.:
compra a vista versus parcelado, ou investimento em criptomoedas), focando na avaliagdo consciente de
riscos e perdas financeiras

3° Trimestre: Protagonismo e Transig¢ao

Objetivo: Sistematizar as acbes para a sedimentagcdo do projeto de vida e a transicdo para a
independéncia.

Atividades: Revisao da trajetoria percorrida, celebracao de conquistas e projecao da insergao definitiva no
mercado de trabalho ou vida académica superior.

Outras possibilidades: Consolidacao da autonomia financeira e conclusdo do planejamento para a
independéncia e futuro profissional.

Roadmap Pés-Ensino Médio: Elaboragao de um cronograma detalhado de acbes imediatas para o primeiro
ano apos a formatura, seja para o ingresso na vida académica superior ou no mercado de trabalho.
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