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APRESENTACAO

A Parte Diversificada (PD) da Matriz Curricular dos componentes curriculares que ofertam o Ensino Fundamental
Anos Finais em tempo integral na Rede Estadual de Educagdo de Pernambuco constitui-se como um espago
estratégico de enriquecimento, ampliagdo e diversificagdo dos saberes do Curriculo de Pernambuco (CPE),
mantendo um alinhamento com a Base Nacional Comum (BNC). Cabe ressaltar que a PD adota a
interdisciplinaridade como pilar metodoldgico, com o intuito de tecer conexdes entre os temas explorados sem
descaracterizar as identidades de cada area. Dessa forma, preservam-se as especificidades de cada campo do
saber, a0 mesmo tempo em que se estimula um dialogo transversal que enriquece a compreenséao global do
conhecimento.

Dentro da Matriz Curricular das escolas de Ensino Fundamental Anos Finais com oferta de ensino integral em
tempo integral e nas escolas regulares, os componentes da PD ocupam um lugar central no que tange a
diversificagdo da experiéncia escolar, oferecendo um espago privilegiado para a experimentagdo, a
interdisciplinaridade e o aprofundamento dos estudos. Por meio deles, é possivel viabilizar o desenvolvimento das
diferentes linguagens: plastica, verbal, matematica, grafica e corporal, além de proporcionar a expressédo e a
comunicacdo de ideias, a interpretacéo e a fruicdo de produgdes culturais. Ressalte-se também que o trato com
essas linguagens é acompanhado, dentro das concepg¢des que guiam a oferta da educagéo integral na rede
estadual, pela énfase dada ao tratamento das competéncias socioemocionais e pela fundamentagédo nos pilares
estabelecidos pela Organizagdo das NagGes Unidas para a Educagao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO): Aprender a
aprender, Aprender a fazer, Aprender a conviver e Aprender a ser.

A PD assegura aos estudantes o protagonismo na construgdo do seu proprio curriculo, visto que seus
componentes curriculares fomentam a ampliagéo e a diversificagdo de conceitos, procedimentos e tematicas de
um componente ou de uma area de conhecimento. Além de fortalecer o didlogo com as dreas de conhecimento, a
PD oportuniza agdes articuladas aos projetos de vida e as singularidades da comunidade local. Esses processos
se desenvolvem tendo por principio o foco nos interesses dos estudantes, a territorialidade e a intersetorialidade.
A PD possibilita também que estes se envolvam em atividades que contribuirdo para o atingimento de
capacidades especificas e de gestao de seus conhecimentos, tendo em vista a continuidade dos estudos, a sua
transicao para o Ensino Médio e a insergao consciente no mundo produtivo.

Os objetivos supracitados, a serem atingidos através da PD, ganham forma nos componentes dela: Leitura, Arte e
Movimento, Tecnologia e Cidadania Digital, Iniciagao Cientifica, Laboratério de Aprendizagem, Eletiva, Histéria de
Pernambuco, Recomposicdao de Matematica, Recomposigao de Lingua Portuguesa, Recomposicao de Ciéncias
Humanas e Clubes de Protagonistas*. Esses trazem propostas relevantes, abordadas de modo a aprofundar os
contelidos da Base Nacional Comum (BNC) e do Curriculo de Pernambuco (CPE) e a concretizar a concepgéo da
educacgdo integral. Esta se norteia pela observagdo fundamental dos projetos de vida das adolescéncias, com
consequente foco nos interesses dos estudantes e nas demandas de aprendizagem da escola em interface com o
territério em que se insere.

Desse modo, para que esses propdsitos sejam realizados, a PD, em sua constituicdo e organizagao, incentiva e
proporciona a convivéncia e a troca de experiéncias dos estudantes dos diversos anos/série do Ensino
Fundamental Anos Finais. Assim, permite a realizagao de aprendizagens mais profundas, variadas e significativas.

Equipe técnica pedagégica da Geréncia Geral de Anos Finais do Ensino Fundamental
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LEITURA, ARTE E MOVIMENTO

DESCRIGAO DO COMPONENTE

0 componente curricular Leitura, Arte e Movimento para os Anos Finais do Ensino Fundamental, referente a Parte
Diversificada do Curriculo, visa consolidar o trabalho com as competéncias especificas da area de Linguagens
previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no Curriculo de Pernambuco (CPE).

0O componente amplia oportunidades para que os estudantes possam usufruir — de modo pleno, critico e
participativo — de praticas sociais mediadas pelas linguagens (literaria, artistica e corporal) e pela educagédo
digital. Ao integrar a fluéncia em ambientes virtuais e ferramentas tecnoldgicas, busca-se que os estudantes
incorporem em seus projetos de vida o cultivo da leitura literaria, da escrita criativa, da apreciagao e produgao de
praticas artisticas e corporais, bem como o uso ético, consciente e criativo das tecnologias da informagéo e
comunicagao para expressar sua subjetividade e interagir com o mundo contemporaneo.

Por meio da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) e em conexdo direta com as culturas juvenis, este
componente apoia os estudantes na investigacdo de problemas reais e na criagao de solugdes prototipadas. O
foco reside na expansdo de meios de interagdo e na produgdo de significados pessoais e coletivos,
potencializados pelo uso critico e criativo das tecnologias digitais de informagao e comunicacgao.

Nesse processo, as linguagens — mediadas por palavras, imagens, sons, gestos e o corpo — ganham novas
camadas de complexidade no ambiente digital, funcionando como ferramentas essenciais para o
autoconhecimento, a expressao da subjetividade e a construgéo da identidade. Assim, o estudante é incentivado a
atuar como sujeito social e agente de mudanga, utilizando a cultura digital para exercer o protagonismo, a
curadoria de informacgdes e a intervencgao ética em sua comunidade.

A forga deste componente esta na utilizagdo da abordagem de projetos como estratégia para o desenvolvimento
da autonomia. Ao promover o planejamento democratico, o componente incentiva o estudante a analisar e
produzir cultura — seja nas letras, nas artes ou no movimento — de forma critica e consciente. Isso viabiliza
projetos de intervengdo que conectam os saberes escolares as demandas da comunidade, fortalecendo o papel do
jovem como agente de transformagao social.

Por compreender o trabalho pedagdgico com Linguagens como estimulo ao pensamento critico, a liberdade dos
corpos e a fruigdo artistica, garantindo o acesso a conhecimentos multimodais produzidos pelas culturas juvenis e
por diversos grupos sociais, LAM esta alinhado a diversos documentos importantes. Sdo estes: a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), o Curriculo de Pernambuco (CPE), as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Fundamental (DCNEF) e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo das Relacdes Etnico-Raciais e para o
Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana, estas ultimas homologadas em 2004.

O COMPONENTE E OS ADOLESCENTES

O diferencial de Leitura, Arte e Movimento reside no reconhecimento de que, na adolescéncia, as praticas de
linguagem sdo constituintes da subjetividade e da atuagdo social. O componente propicia o transito dos
estudantes por espacgos sociais ampliados, onde as manifestagdes artisticas e corporais servem de base para a
construcdo de sentidos e o pertencimento a coletivos. Diante da pluralidade de discursos da esfera publica, a
disciplina fomenta o posicionamento ético e a reflexdo critica, essenciais para que os jovens exercam seu
protagonismo.



LEITURA, ARTE E MOVIMENTO

Este componente utiliza a metodologia de projetos para colocar o adolescente no centro do processo educativo,
estimulando sua capacidade de abstragdo e protagonismo. Ao integrar literatura, artes e cultura corporal,
promovemos uma aprendizagem integral que valoriza a expressao individual e o desenvolvimento de competéncias
como criatividade, empatia e cooperagdo. Mais do que disciplinas isoladas, essas linguagens s@o apresentadas
como meios poderosos de autoconhecimento e ferramentas para que o jovem compreenda sua identidade e seu
papel no mundo, unindo a sensibilidade estética ao uso consciente das tecnologias digitais.

A proposta pedagdgica foca na formacgao de sujeitos criticos e reflexivos, capazes de apreciar e produzir cultura de
forma engajada e ética. A leitura literaria e as praticas corporais de movimento tornam-se, assim, pontes para o
didlogo e para o respeito a diversidade, funcionando como recursos estratégicos de intervengao na comunidade. Ao
incentivar a fruicdo e a andlise critica das manifestagbes culturais, o componente Leitura, Arte e Movimento
capacita os estudantes a se posicionarem diante dos discursos sociais, preparando-os para uma cidadania ativa
que valoriza tanto a subjetividade pessoal quanto o bem comum.

OBJETIVOS

Espera-se que ao participar das atividades do componente os estudantes possam:

« Reconhecer e interpretar manifestagdes artisticas, literarias e da cultura corporal de movimento a partir de
projetos de mapeamento e intervencao na comunidade;

« Analisar criticamente os impactos das tecnologias digitais e algoritmos na circulagdo da informagéo e no
consumo cultural, agindo com ética, responsabilidade e seguranga no ciberespago para combater
desinformacdes e promover o respeito as diversidades;

o Produzir e compartilhar conteddos autorais em plataformas e ambientes digitais, utilizando diferentes
linguagens (hibridas, multimodais e interativas) para expressar o protagonismo juvenil e potencializar o
alcance de intervengdes artisticas e culturais;

« |dentificar interfaces, intertextualidade e multimodalidade de manifestagdes literdrias, artisticas e da cultura
corporal de movimento;

o Praticar a escrita criativa a partir das proprias vivéncias literarias, artisticas e da cultura corporal de
movimento;

« Integrar movimento, expressao artistica e escrita criativa em produg¢des autorais com multiplas linguagens;

« Compreender, interpretar e analisar textos, manifestagdes artisticas e da cultura corporal de movimento de
forma critica e reflexiva, reconhecendo interesses em jogo na circulagdo de identidades de diferentes grupos
sociais;

o Acessar diferentes géneros literarios, praticas artisticas e da cultura corporal de movimento que representem
adolescéncias diversas;

» Ampliar suas experiéncias culturais, artisticas e linguisticas, considerando a representatividade das diferentes
adolescéncias em sua formacgao cultural pessoal e na comunidade;

« Desenvolver a criatividade e a capacidade de comunicagdo por meio de diferentes formas de expressao
artistica e cultural;

o Participar de forma critica, autbnoma e ativa em projetos de curadoria e intervengdo na escola e na
comunidade, utilizando as diferentes linguagens como ferramenta de expressao e compreensao do mundo;

o Experimentar o protagonismo na selegdo de temas de estudo das diferentes praticas de linguagens e nos
processos de aprendizagem e intervengao na escola e na comunidade.
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O COMPONENTE E AS COMPETENCIAS GERAIS BNCC E CURRICULO DE PERNAMBUCO

A seguir, apresentamos as principais competéncias gerais da BNCC trabalhadas no componente:

« COMPETENCIA 1: o reconhecimento, valorizagdo e utilizacdo das praticas de linguagens para acessar
conhecimentos historicamente construidos, compreender a realidade e expressar-se em prol de uma
sociedade mais justa, democratica e inclusiva para os adolescentes e suas comunidades.

o COMPETENCIA 4: a utilizagdo das diferentes linguagens e dos conhecimentos sobre elas para partilhar
experiéncias e ideias de forma autoral e visando ao entendimento mutuo.

« COMPETENCIA 5: a utilizagio e produgdo de praticas de linguagens mediadas pelas tecnologias digitais de
informacé@o e comunicagdo de forma critica e pautada em valores democraticos e direitos humanos para
exercer o protagonismo e a atuacgao na vida pessoal e da comunidade.

« COMPETENCIA 6: a valorizacéo da diversidade de saberes, vivéncias e praticas de linguagens e sua insergéo
nos projetos de vida dos estudantes, abordando o multiculturalismo na literatura, na arte e nas praticas
corporais.

« COMPETENCIA 9: o exercicio da empatia, do didlogo, da resolucdo de conflitos e da cooperacdo por meio de
propostas coletivas e participativas de estudo e pesquisa das praticas literdrias, artisticas e da cultura
corporal, acolhendo a diversidade e combatendo preconceitos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Compreender as linguagens como construgdo humana, histdrica, social e cultural, de natureza dinadmica,
reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significagdo da realidade e expressdo de subjetividades e
identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos
da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagao na vida social e
colaborar para a constru¢do de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugéo de conflitos e a cooperagao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando
criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patrimonio cultural da humanidade, bem como participar
de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgédo artistico-cultural, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagédo e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes
linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.
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MOVIMENTO

6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Reconhecer os diversos aspectos
culturais e histoéricos ligados a
vida comunitaria, experimentando-
os e valorizando-os
como produto de construgdes
coletivas e individuais atinentes as
identidades.

Cultura local

Reconhecer a identidade da comunidade.

Relatar as prdticas corporais e as atividades culturais da
comunidade.

Experimentar as praticas corporais mais vivenciadas na
comunidade.

Produzir um relato de experiéncia sobre as atividades culturais
mais destacadas da comunidade.

Criar novas possibilidades de diferentes praticas corporais de
acordo com a especificidade da regido.

Valorizar a si e ao outro por meio
do reconhecimento dos diversos
aspectos culturais, histéricos e
humanos locais, envolvendo-se
com eles e reconhecendo-os como
constituintes de sua identidade.

0 reconhecimento do autovalor e
dos valores comunitarios

Reconhecer e expressar o préprio valor e também do outro,
tomando por base aspectos fisicos, comportamentais e
culturais.

2° TRIMESTRE

Valorizar a si e ao outro por meio
do reconhecimento dos diversos
aspectos culturais, histéricos e
humanos locais, envolvendo-se
com eles e reconhecendo-os como
constituintes de sua identidade.

0 reconhecimento do autovalor e
dos valores comunitarios

Discutir e apreciar os valores locais por meio do envolvimento
com as praticas culturais de seu espago de origem.

Identificar e reconhecer personalidades tidas como referéncias
sociais e culturais de praticas corporais, artisticas e de
linguagem/ expressao no sentido de valorizar suas respectivas
contribuicbes para a materializagdo de tais praticas como
representativas da diversidade cultural local.

Vivenciar atividades culturais e de celebragdo de
personalidades locais, apreciando a diversidade,
reconhecendo-se nela e ressignificando-a, de modo a atualizar
a importancia desta para a constituicdo identitaria da
comunidade.

Conhecer géneros audiovisuais
diversos, compreendendo
particularidades formais e

tematicas e sendo capaz de
elaborar produgdes dessa
natureza para evidenciar, analisar

e registrar conteudos variados,

sobretudo que digam respeito a

aspectos da comunidade onde

esta inserido.

Leitura Audiovisual

Identificar diferentes géneros audiovisuais, reconhecendo as
especificidades de cada um deles.

Produzir géneros audiovisuais a partir das vivéncias da
comunidade, de modo a registrar suas manifestagdes,
histérias, bem como a ftrajetéria de personalidades
significativas dela.

Organizar eventos, como festivais e concursos, para a
exposi¢cdo das produgdes audiovisuais realizadas, de modo a
promover a circulagé@o e o conhecimento dessas.
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6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

3° TRIM

ESTRE

Conhecer géneros audiovisuais
diversos, compreendendo
particularidades formais e

tematicas e sendo capaz de
elaborar produgdes dessa natureza
para evidenciar, analisar e registrar
conteldos variados, sobretudo que
digam respeito a aspectos da
comunidade onde esta inserido.

Leitura Audiovisual

Promover rodas de debates sobre produgdes audiovisuais
realizadas a partir de temas locais, de modo a refletir sobre a
elaboracdo desses produtos, mas também sobre as diferentes
visbes que essas criagOes apresentam no tocante a diversos
aspectos da comunidade.

Apropriar-se de diferentes
modalidades de expressao cultural
mediante compreensao de seus
aspectos identitarios e dinamicas
internas de manifestagédo
fenomeénica.

Leitura e interpretagao criticas
de expressdes da cultura.

Apresentar diferentes possibilidades de aporte, experimentagao e
compreensdo de praticas expressivas da cultura local,
promovendo momentos de vivéncia e de reflexao sistematicas de
suas caracteristicas de manifestacao e respectivas possibilidades
de compreensao.

Dimensionar as expressdes culturais vivenciadas como
producdes humanas historicamente situadas mediante
identificagdo das principais caracteristicas presentes em suas
respectivas manifestagdes.

Sistematizar os contextos a partir dos quais se da a
expressividade de cada manifestagdo vivenciada através dos
aspectos que norteiam sua abordagem como saber escolar.

Elaborar relatérios de acompanhamento e propostas de
apresentagcao que, como culminancia das agOes pedagdgicas
desenvolvidas, representem as aprendizagens construidas como
saber escolar acerca do universo de expressdes culturais
vivenciadas.
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7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Reconhecer os diversos aspectos
culturais e histoéricos ligados a vida
comunitdria, experimentando-os e
valorizando-os como produto de
construgdes coletivas e individuais
atinentes as identidades.

Cultura Local

Reconhecer a identidade da comunidade, identificando os
processos de transformagdo no ambito arquitetonico,
etario, comportamental e cultural.

Relatar e analisar as praticas corporais e as atividades
culturais da comunidade, considerando as transformacgdes
ocorridas ao longo do tempo.

Produzir um relato de experiéncia sobre as atividades
culturais mais evidenciadas na comunidade, identificando
as mudancas e os fatores que levaram a isso ao longo do
tempo.

Experimentar, analisar e apreciar as praticas corporais
mais vivenciadas na comunidade, identificando-se com
elas e as reconhecendo como elementos de construgéo da
propria identidade.

Criar novas possibilidades de diferentes praticas corporais
conforme a especificidade da regido, estabelecendo
comparagdes com praticas tradicionais, identificando
semelhangas e particularidades entre elas.

Valorizar a si e ao outro por meio do
reconhecimento dos diversos
aspectos culturais, historicos e
humanos locais, envolvendo-se com
eles e reconhecendo-os como
constituintes de sua identidade.

O reconhecimento do autovalor
e dos valores comunitarios

Reconhecer e expressar o proprio valor e também do outro,
tomando por base aspectos fisicos, comportamentais e
culturais, entendendo a diversidade como um bem que
deve ser preservado e como uma caracteristica inerente a
todos os seres humanos.

2° TRIMESTRE

Valorizar a si e ao outro por meio do
reconhecimento dos diversos
aspectos culturais, histéricos e
humanos locais, envolvendo-se com
eles e reconhecendo-os como
constituintes de sua identidade.

O reconhecimento do autovalor
e dos valores comunitarios

Discutir e apreciar os valores locais por meio do
envolvimento com as praticas culturais de seu espaco de
origem, comparando essas praticas com outras realizadas
em outros espagos.

Identificar e reconhecer personalidades tidas como
referéncias sociais e culturais de praticas corporais,
artisticas e de linguagem/ expressdo no sentido de
valorizar suas respectivas contribuicbes para a
materializagdo de tais praticas como representativas da
diversidade cultural local e nacionalmente situadas.

Vivenciar atividades culturais e de celebracdo de
personalidades locais, apreciando a diversidade,
reconhecendo-se nela e ressignificando-a, de modo a
atualizar a importancia dela para a constitui¢cdo identitaria
da comunidade, além de reconhecer influéncias externas
que estejam atuando nas transformacgdes identitarias da
comunidade.
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7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

2° TRIMESTRE

Conhecer géneros audiovisuais
variados, compreendendo
particularidades formais e tematicas
e sendo capaz de elaborar
produgdes dessa natureza para
evidenciar, analisar e registrar
conteudos diversos, sobretudo que
digam respeito a aspectos da
comunidade onde esta inserido.

Leitura Audiovisual

Identificar e analisar diferentes géneros audiovisuais,
reconhecendo as especificidades de cada um deles.

Produzir géneros audiovisuais a partir das vivéncias
comunitarias, de modo a registrar suas manifestacoes,
historias, bem como a trajetéria de personalidades

significativas dela, demonstrando senso critico e empatia no
tocante a diversidade e as transformacgdes registradas.

Organizar eventos, como festivais e concursos, para a
exposigdo das produgdes audiovisuais realizadas, de modo a
promover a circulagao e o conhecimento dessas, incentivando o
debate sobre questbes de elaboragdo das produgdes e dos
conteudos presentes nelas.

3° TRIMESTRE

Conhecer géneros audiovisuais
variados, compreendendo
particularidades formais e tematicas
e sendo capaz de elaborar
producdes dessa natureza para
evidenciar, analisar e registrar
conteudos diversos, sobretudo que
digam respeito a aspectos da
comunidade onde esta inserido.

Leitura Audiovisual

Promover rodas de debates sobre produgdes audiovisuais
realizadas a partir de temas locais, de modo a refletir sobre a
elaboragdo desses produtos, mas também sobre as diferentes
visdes que essas criagdes apresentam no tocante a diversos
aspectos da comunidade, buscando perceber as mudangas que
os produtores de conteddo experimentaram durante o
envolvimento com as produgdes citadas.

Apropriar-se de diferentes
modalidades de expressao cultural
mediante compreensao de seus
aspectos identitarios e dindmicas
internas de manifestacédo
fenoménica.

Leitura e interpretacao criticas
de expressdes da cultura.

Apresentar diferentes possibilidades de aporte, experimentacdo
e compreensdo de praticas expressivas da cultura nacional e
local, promovendo momentos de vivéncia e de reflexdo
sistemdticas de suas caracteristicas de manifestagdo e
respectivas possibilidades de compreensao.

Dimensionar as expressdes culturais vivenciadas como
produgcdes humanas historicamente situadas mediante
identificagdo das principais caracteristicas presentes em suas
respectivas manifestagdes, considerando semelhangas e
diferencas entre as produgdes locais e nacionais.

Sistematizar os contextos a partir dos quais se da a
expressividade de cada manifestagdo vivenciada através dos
aspectos que norteiam sua abordagem como saber escolar,
relacionando as transformacoes identificadas em virtude do
discurso midiatico que sobre elas se verifica em diferentes
meios de comunicagao social.

Elaborar relatérios de acompanhamento e propostas de
apresentacdo que, como culminancia das ac¢des pedagdgicas
desenvolvidas, representem as aprendizagens construidas
como saber escolar acerca do universo de expressdes culturais
vivenciadas, apontando para a percepgao dos diversos valores
envolvidos na construgdo dessas aprendizagens.
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8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Entender o conceito do Belo,
suas variagdes no tempo e no
espago, os impactos que o0s
padroes do que é Belo exercem
sobre grupos e pessoas, sendo
capaz de exprimir esse conceito
a partir de elementos e valores
pertinentes a comunidade em
que vive.

As varias ideias sobre o Belo. As variagdes
desse conceito ao longo da Historia. As
implicagOes da adogédo de modelos de
beleza.

Reconhecer a presenca do conceito do Belo e suas
variagdes ao longo da histéria da humanidade e nas
diferentes culturas.

Discutir o conceito do Belo e a existéncia de padrdes
de beleza, tanto nas manifestagdes artisticas quanto
no mundo natural (pessoas e paisagens).

Exprimir por meio de uma linguagem artistica o seu
ponto de vista sobre o Belo, considerando, sobretudo,
aspectos da sua comunidade.

Reconhecer e valorizar as
diferentes possibilidades de
manifestacao da musica,
compreendendo sua ritualidade
e sua representatividade com
relagdo aos contextos (sociais,
culturais, religiosos, etc.) aos
quais se referem e representam
como cultura.

A musica, sua histéria, seus elementos
constituintes e seu papel social.

Reconhecer os elementos constituintes da linguagem
musical.

Reconhecer e valorizar os diversos ritmos musicais e
os instrumentos caracteristicos da execugdo desses
géneros, especialmente o0s mais presentes na
comunidade de que faz parte.

2° TRIMESTRE

Reconhecer e valorizar as
diferentes possibilidades de
manifestagdo da musica,
compreendendo sua ritualidade
e sua representatividade com
relagdo aos contextos (sociais,
culturais, religiosos, etc.) aos
quais se referem e representam
como cultura.

A musica, sua histéria, seus elementos
constituintes e seu papel social.

Entender, analisar e vivenciar o papel ritualistico dos
diversos ritmos musicais.

Participar de praticas de execugdo musical,
especialmente no tocante aos ritmos mais presentes
em sua comunidade.

Entender a moda como
fendmeno cultural e histoérico,
assim como atividade
econdmica, entendendo suas
transformacgoes e a sua
importancia para a expressao
das identidades, podendo, a
partir desses conhecimentos e
do reconhecimento de valores
locais, produzir elementos
ligados a moda que tragam
aspectos identitarios da
comunidade onde estad inserido.

A moda como produto histérico, elemento
caracterizador de identidades e atividade
econdmica

Pesquisar sobre as transformagdes da moda ao longo
da histéria, percebendo continuidades e rupturas,
entendendo a si e aos colegas como consumidores
dela e também como donos de um estilo préprio que
tem de ser respeitado, uma vez que os diferentes
modos de se vestir sdo representativos de identidades
individuais e coletivas.

Criar croquis, roupas e acessorios, conforme as
condicbes  materiais  disponiveis, utilizando-se
especialmente de elementos culturais representativos
da comunidade.

Organizar eventos como exposigao de croquis, desfiles
de roupas e acessoérios, para divulgar as criagdes
realizadas pelos estudantes, considerando a
valorizagdo dos elementos estéticos da comunidade.




LEITURA, ARTE E MOVIMENTO

8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO COMPONENTE |OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Reconhecer e apreciar diferentes tipos de dancga, especialmente
as manifestagdes mais tipicas da comunidade da qual faz parte.

Reconhecer e valorizar as diferentes

possibilidades de manifestagédo da Vivenciar diversos tipos de danga como participante ou fruidor, de
dancga, compreendendo sua modo envolver-se plenamente numa experiéncia estética por meio
ritualidade e sua representatividade 0 entendimento do papel [dessa expressao corporal ligada ao movimento.

com relagdo aos contextos (sociais, | social e estético da danga.

culturais, religiosos, etc.) aos quais se Conhecer e valorizar grupos de danga da comunidade de que faz
referem e representam como cultura. parte ou do seu entorno.

Organizar um festival de danga, abrindo espago principalmente
para os tipos mais comuns da comunidade de que faz parte.
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MOVIMENTO

9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Reconhecer, no discurso midiatico,
os valores sociais e culturais
norteadores das impressodes e dos
aportes axiolégicos que tal discurso
sugere ao(s) publico(s)-alvo dele,
considerando os interesses que
busca propagar via difusédo dos
valores citados.

A compreensdo do papel social da
propaganda e a andlise dos
elementos empregados na sua
construgao.

Reconhecer e analisar o papel social da propaganda,
considerando as caracteristicas gerais dessa pratica.

Analisar o papel de elementos estéticos e artisticos na
propaganda, percebendo o uso deles como dispositivos de
convencimento e veiculagédo de valores sociais diversos.

Comparar propagandas destinadas a diferentes publicos:
locais, nacionais e até globais, percebendo o emprego de
elementos culturais que se comunicam com os diferentes
segmentos que se pretende atingir.

Produzir textos publicitarios voltados a divulgagdo de
campanhas de interesse coletivo, de um produto ou de um
servico, tendo por base a realidade local.

Ler de maneira critica e
fundamentada textos jornalisticos
diversos, considerando suas
caracteristicas formais e tematicas,
percebendo como o tratamento da
informacao reflete e cria diferentes
vis0es de mundo a partir da
divulgagao dos mesmos fatos.

Caracterizagao, fungdes e uso de
textos jornalisticos

Reconhecer e analisar diversos géneros jornalisticos.

2° TRIMEST

RE

Ler de maneira critica e
fundamentada textos jornalisticos
diversos, considerando suas
caracteristicas formais e tematicas,
percebendo como o tratamento da
informacao reflete e cria diferentes
visdes de mundo a partir da
divulgagdo dos mesmos fatos.

Caracterizagao, fungdes e uso de
textos jornalisticos

Entender e analisar conceitos como pés-verdade e fake news,
envolvendo-se em debates sobre as consequéncias que
essas trazem para a vida das pessoas que sdo vitimas delas,
aprendendo a identifica-las e também a importancia de nédo
as propagar.

Ler e comparar noticias sobre um mesmo fato publicadas
por diferentes veiculos de comunicagéo, observando como
se dd o tratamento da informagcdo nelas e os
posicionamentos ideoldgicos que sdo proprios de diferentes
empresas de comunicagao.

Produzir um minijornal ou fanzine relatando acontecimentos
sociais dentro da sua comunidade.
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9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

2° TRIMESTRE

Reconhecer e valorizar as diferentes
formas de manifestagao de Artes
Visuais, conhecendo seus expoentes
e experienciando os estilos e técnicas
identificados ao reproduzir/
representar temas relevantes para a
comunidade em que vive.

Reconhecer e analisar diferentes tipos de Artes Visuais,
desde manifestagdes candnico-académicas até exemplos
contemporaneos e populares desse dominio estético.

As diversas manifestagdes das
Artes Visuais e suas caracteristicas
formais e tematicas

Reconhecer e valorizar artistas visuais da comunidade de
que faz parte, atuando no sentido de torna-los populares no
meio em que vivem.

Identificar e analisar diferentes manifestacdes das Artes
Visuais encontradas na sua comunidade de origem.

3° TRIMESTRE

Reconhecer e valorizar as diferentes
formas de manifestagao de Artes
Visuais, conhecendo seus expoentes
e experienciando os estilos e técnicas
identificados ao reproduzir/
representar temas relevantes para a
comunidade em que vive.

As diversas manifestagdes das
Artes Visuais e suas caracteristicas
formais e tematicas

Produzir e expor obras de carater visual, levando em conta
tematicas mais préximas do cotidiano do espago em que
vive.

Conhecer a histdria do cinema,
inclusive do cinema local,
identificando as caracteristicas gerais
dessa forma de arte e a maneira
como ela pode veicular valores, bem
como aprendendo a fazer uso de
algumas formas dela para expresséo
de aspectos da cultura da
comunidade em que vive.

Reconhecer a histéria do cinema, dando énfase ao cinema
produzido em Pernambuco.

Histdria e caracteristicas da arte

Identificar e analisar as caracteristicas fundamentais da
sétima arte, atentando para o seu carater multissemiético.

cinematografica.

Produzir curtas-metragens ou até videominutos com
tematica preferencialmente regional, ou abordando
questdes da comunidade.

Organizar um festival para expor e discutir os videos
produzidos pelos estudantes.
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ESTRUTURA SUGERIDA

A organizagao do componente curricular Leitura, Arte e Movimento para os Anos Finais do Ensino Fundamental
ancora-se nos principios pedagoégicos do Curriculo de Pernambuco: educacao integral, protagonismo estudantil,
desenvolvimento de competéncias e habilidades cognitivas, fisicas e socioemocionais.

0 componente sera ofertado para todos os estudantes do 6° ao 9° ano, na grade curricular.

Sendo eminentemente interdisciplinar, associado aos conhecimentos atinentes a drea de Linguagens (Arte,
Educacdo Fisica, Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa), recomenda-se que, quando possivel, haja a contribuicdo de
outros docentes na condugd@o do componente Leitura, Arte e Movimento.

Essa organizagao visa articular saberes diversos numa construgdo processual, dialogada e interdependente de
objetos de conhecimento, de habilidades e de competéncias que ultrapassem as fronteiras curriculares do
dominio de conhecimento em questdo. Espera-se que o produto desse trabalho conjunto sejam aprendizagens
mais amplas e significativas, visto que se assentardo no entrelagamento de perspectivas diversas, provenientes
tanto das particularidades dos componentes envolvidos quanto de escolhas metodoldgicas dos professores.

6° e 7° anos

Estudantes nesta fase estdo em transicdo entre infancia e adolescéncia, enfrentando mudangas bioldgicas,
psicoldgicas, sociais e emocionais, bem como a ampliagdo de vinculos sociais, capacidade de descentragdo do
pensamento e autonomia. O processo de reflexdo e planejamento coletivo da abordagem de projetos pode
representar uma oportunidade para desenvolver ainda mais essas habilidades. Sugere-se que nesse ciclo os
projetos envolvam o mapeamento de experiéncias anteriores na escola e nas praticas pessoais de linguagens, na
familia e na comunidade, ainda com énfase no aspecto lidico da leitura, da apreciagdo e produgéo artistica e da
cultura corporal. E importante também considerar possibilidades de interag&o e produgdo com a cultura digital.

8° a 9° anos

Nessa fase, os estudantes ja ganharam maior autonomia e criticidade frente as praticas de linguagens, podendo-
se fortalecer aspectos da analise semidtica delas e o convivio com diferentes culturas juvenis presentes na
comunidade escolar. As tematicas, questdes e praticas sociais que serdo objeto dos projetos podem constituir
produtos finais mais complexos e com maior énfase na intervengéo social.

Recomenda-se que os professores responsdaveis por ministrar o componente tenham habilitagdo em Arte,
Educacéao Fisica, Lingua Portuguesa ou Lingua Inglesa e, se possivel, que o componente seja atribuido a uma
dupla de professores que trabalhem em parceria.
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INTEGRAGAO CURRICULAR

Para favorecer a integracgao, é importante que o professor estimule a pesquisa e a apresentagao de projetos que
abordem aspectos historicos, culturais e sociais das prédticas de linguagens enfocadas nos projetos dos
estudantes.

Area de Ciéncia da Natureza: integrar o trabalho com leitura, arte e préticas corporais ao ensino de Ciéncias da
Natureza nos Anos Finais do Ensino Fundamental, recorrendo-se a abordagem de projetos, permite desenvolver
competéncias e habilidades de investigacao cientifica por meio da exploragdo das vivéncias, saberes, interesses e
curiosidades dos estudantes sobre o mundo natural e material, estimulando o desenvolvimento da abstragéao,
autonomia de agao e pensamento, bem como o interesse pela vida social e a busca por uma identidade prépria. A
intersecao entre leitura, arte e praticas corporais na abordagem de projetos pode motivar os estudantes a formular
processos investigativos. Pode ainda envolver o trabalho com obras literarias que explorem temas cientificos,
relagdes entre arte e ciéncia, como a produgdo de objetos artistico-visuais que representam o corpo humano e a
natureza, relagdes entre as praticas corporais e as Ciéncias da Natureza e o cuidado com a saude fisica, mental e
social.

Area de Matematica: entre as unidades teméaticas podemos destacar as “Grandezas e Medidas”, com o objetivo de
desenvolver as habilidades dos respectivos objetos de conhecimento matematicos, entre eles, relacionar as
praticas de unidades de medidas, sobretudo de comprimento, com objetividade na construgdo de croquis.
Incluimos também a unidade tematica “Geometria”, com habilidades que deverdo ser construidas, e, entre os
objetos de conhecimento, destacamos simetria e ampliagdes de figuras.

Area de Ensino Religioso: o didlogo entre Leitura, Arte e Movimento com o componente Ensino Religioso visa
proporcionar ao estudante do Ensino Fundamental Anos Finais uma leitura instigante e reflexiva do mundo por via
do prisma do fendbmeno religioso, experienciando as suas dimensdes e discutindo textos que garantam
pluralidade, equidade, respeito, cidadania, inclusdo e tolerancia que fortalecem o convivio do homem com o
homem na esfera social. E, portanto, um convite a se aventurar nessa viagem destinada ao saber, ao conhecer,
unico caminho capaz de transformar o individuo, possibilitando-lhe que transcenda o mundo imaginado.

Area de Ciéncias Humanas e Sociais: integrar o trabalho com leitura, arte e praticas corporais ao ensino de
Ciéncias Humanas nos Anos Finais do Ensino Fundamental envolve considerar os contextos em que as praticas de
linguagens sdo produzidas e como se relacionam com a complexidade das relagdes sociais e dos contextos
histérico-culturais. Situar cada obra literdria, manifestagdo artistica ou da cultura corporal de movimento em
relagdo a esses aspectos permite a formagao de estudantes que articulam os conhecimentos das Ciéncias
Humanas e Sociais as suas vivéncias nas linguagens.
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ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A abordagem de projetos no curriculo conta com diferentes caminhos teéricos, sendo a ABP (Aprendizagem
Baseada em Projetos) um dos mais eficazes. Ela engaja os estudantes na resolugdo de problemas reais por meio
da colaboragédo e da investigagdo. Como todo projeto demanda organizagdo e divisdo de tarefas, a ABP abre
espaco para o uso combinado de outras metodologias, como a Aprendizagem entre Pares e o Design Thinking.
Essa integracdo permite que o professor foque nas competéncias especificas de cada estudante, tornando o
processo mais personalizado.

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) consolida-se como um referencial que permite aos estudantes
confrontar problemas do mundo real de forma colaborativa. Mais do que uma simples atividade, os projetos na
ABP sdo situagdes didaticas contextualizadas em praticas sociais, possuindo propdsitos claros, mas mantendo
um caminho flexivel e planejado com a participagao ativa dos discentes.

Nesse cenario, a fundamentagao tedrica repousa na pedagogia da escuta e na observagéo cuidadosa, exigindo do
professor uma mediacdo facilitadora. Cabe ao educador atuar na curadoria de referéncias e na orientagao
estratégica das etapas de desenvolvimento, permitindo que a ABP se integre a outras metodologias ativas — como
o Design Thinking ou a Gamificagdo — para potencializar as habilidades singulares de cada estudante ao longo da
tarefa coletiva."

As estratégias também devem considerar os novos e multiletramentos e as praticas da cultura digital, bem como a
compreensao dos estudantes como sujeitos detentores de saberes que, ao serem incluidos no processo educativo
em suas diversidades, tém maior oportunidade de se engajar nas propostas escolares.

Sendo eminentemente interdisciplinar, associado aos conhecimentos atinentes a d&rea de Linguagens (Arte,
Educagdo Fisica, Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa), recomenda-se que o componente Leitura, Arte e Movimento
seja ministrado em conjunto por professores da area em pauta, na forma de um projeto integrado. Essa
organizagao visa articular saberes diversos na construcao processual, dialogada e interdependente de objetos de
conhecimento, de habilidades e de competéncias que ultrapassem as fronteiras curriculares do dominio de
conhecimento em questdo. Espera-se que o produto desse trabalho conjunto sejam aprendizagens mais amplas e
significativas, visto que se assentardo no entrelacamento de perspectivas diversas, provenientes tanto das
particularidades dos componentes envolvidos quanto de escolhas metodoldgicas dos professores. Para
organizagao e registro da carga hordria, uma vez que seja acatada a proposta de trabalho envolvendo mais de um
professor, é necessario definir, de antemao, a quantidade de aulas que ficara sob a responsabilidade de cada um
dos docentes, de modo que se possa fazer o registro delas no SIEPE. E imperativo ainda que essa divisdo seja
comunicada com antecedéncia a gestdo da escola, para que esta observe a possibilidade de validar ou nao a
configuragéo horaria definida.
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Para planejar os projetos com os estudantes, sdo recomendadas algumas agoes:

« Partir de uma pergunta norteadora ou desafio complexo (etapa da ancora na ABP) que conecte os conteldos
curriculares a situagdes reais e significativas para os estudantes;

« Estabelecer espacgos de dialogo para que os estudantes participem ativamente da constru¢do do percurso,
garantindo que o projeto seja flexivel e ajustado aos seus interesses e necessidades;

o Alinhar as atividades do projeto aos objetivos de aprendizagem previstos no curriculo, garantindo a
intencionalidade pedagdgica em cada etapa;

« Organizar o trabalho coletivo por meio da divisdo clara de tarefas, permitindo que os estudantes exergam
diferentes papéis e desenvolvam a aprendizagem entre pares;

« Integrar outras metodologias ativas (como Design Thinking, Rotagdo por Estagbes ou Gamificagdo) para
oferecer diferentes formas de exploragéo e criagao;

» Atuar como mediador no acesso a informagao, orientando os estudantes na selegéo e andlise critica de fontes
de pesquisa e referéncias tedricas.

« Problematizar possiveis fontes de pesquisa e atividades de estudo e experimentagdo que irdo possibilitar a
ampliagcdo de conhecimentos frente aos temas, questdes ou praticas sociais escolhidas como foco de cada
projeto;

« Definir um produto final que ira orientar a sistematizagao e comunicacgéo das aprendizagens;

« Monitorar o desenvolvimento do projeto por meio de feedbacks constantes e momentos de autorreflexao,
priorizando o aprendizado ao longo do percurso e ndo apenas o resultado final.

« Definir momentos de experimentacao, partilha e registro de conhecimentos, mobilizando diferentes linguagens;

« Organizar as etapas de elaboragdo do produto final do projeto (objeto cultural, como um livro, exposigao,
apresentagdo, oficina para outros estudantes ou para a comunidade, sarau, mostra cultural, intervencao
artistica etc.);

« Apresentar o produto final;

o Avaliar o processo e o produto final;

» Replanejar agOes para projetos futuros.

Durante a realizagao dos projetos pode-se:
« Integrar conteudos de leitura literaria, arte e cultura corporal de movimento em atividades interdisciplinares,

proporcionando uma compreensdo mais abrangente das possibilidades tematicas para os projetos dos
estudantes.

Por exemplo: convidar os estudantes a apreciar cronicas, poemas, musicas, obras de artes visuais, de fotografia e
cinema relacionadas ao futebol e sua relevancia na cultura brasileira; tratar temas das culturas indigenas e
afrodiaspdricas por meio da apreciagdo da literatura, da arte e de praticas corporais desses grupos; tematizar
produgdes femininas na literatura, na arte e da cultura corporal de movimento.
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o Orientar os estudantes a mapear os pontos de cultura, lazer e praticas corporais do seu bairro, utilizando
fotografia e entrevistas para entender a ocupagao do espago publico.

« Apoiar os estudantes na curadoria de manifestacoes literarias, artisticas e da cultura corporal das culturas
juvenis de suas comunidades;

« Utilizar ferramentas digitais para conectar os estudantes com jovens de outras regides (ou outras escolas da
rede estadual), permitindo a troca de experiéncias sobre suas produgoes literarias e artisticas.

« Realizar oficinas literarias, artisticas e de praticas corporais que estimulem a criatividade, permitindo que os
estudantes expressem suas ideias em leituras e produgdes autorais;

 Incorporar recursos multimidia, como videos, musicas e apresentagbes visuais, para enriquecer a
compreensdo dos textos, das diferentes praticas artisticas e da cultura corporal de movimento, assim como
estimular a criatividade artistica;

« Introduzir atividades teatrais e dramatizagdes que envolvam a leitura de textos, permitindo que os estudantes
interpretem e expressem suas compreensdes por meio da representagao cénica;

» Explorar a arte urbana como uma forma de expressao contemporanea, incentivando os estudantes a refletirem
sobre a relagdo entre a arte, 0 movimento e a vida cotidiana;

o Promover a leitura autbnoma, fornecendo uma variedade de materiais de leitura que abrangem diferentes
géneros e estilos literarios;

« Organizar eventos culturais, exposi¢des de arte e apresentagdes que permitam aos estudantes compartilhar
suas criagOes e experiéncias com a comunidade escolar;

« Utilizar recursos de realidade aumentada ou QR Codes espalhados pela escola que, ao serem lidos, revelem
produgdes dos estudantes (dudios de poemas, fotos de obras ou videos de dancas) relacionadas ao projeto.

« Utilizar estratégias de avaliagao formativa, como portfélios e reflexdes escritas, para avaliar o progresso dos
projetos e das aprendizagens e entender como estao integrando os elementos de leitura, de arte e de cultura
corporal de movimento em seus projetos.

« Integrar praticas corporais a rotina de experimentagdes e expressdes cultivadas na escola a fim de favorecer a
integracdo da corporeidade adolescente no processo de fruicdo artistica e cultural, além de promover espacos
ativos e acolhedores para suas necessidades de movimento.

AVALIACAO

A avaliag@o de projetos, de forma geral, € um processo sistemdtico de coleta e analise de dados para determinar a
eficiéncia, a relevancia e o impacto de uma iniciativa. Ela ndo deve ser vista apenas como um "exame final", mas
como uma ferramenta de gestdo que acompanha todo o ciclo de vida do projeto. Na Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP), a avaliagdo deixa de ser um evento final para se tornar um processo continuo e formativo. Ela deve
ser multidimensional, focando ndo apenas no produto entregue, mas em toda a trajetéria de investigagédo e
colaboragao dos estudantes.

No componente Leitura, Arte e Movimento (LAM), a avaliagdo centraliza-se na integracdo entre o sentir, o fazer e o
refletir. Para que seja efetiva, deve-se:

o Utilizar portfélios e diarios de bordo para registrar a evolugdo das produgdes autorais e o engajamento nas
etapas de pesquisa e curadoria.

« Observar tanto o dominio das linguagens (textual, artistica e corporal) quanto o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, como a autonomia e o trabalho em equipe.
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« Implementar a autoavaliagdo e a avaliagdo entre pares, permitindo que os estudantes desenvolvam senso
critico sobre seu proprio percurso e o dos colegas.

« Estabelecer critérios transparentes que considerem a criatividade, a relagdo com temas sociais e a capacidade
de socializar o conhecimento com a comunidade.

« Criacdo de portfélios artisticos, em que se documenta e se reflete sobre criagdes dessa natureza, incorporando
elementos de leitura e movimento;

« Avaliagdo da participagao de estudantes em debates sobre obras literarias, pegas teatrais ou outras formas de
expressao artistica, observando a capacidade de anadlise critica e a articulacao de ideias;

« Avaliagao do processo criativo, considerando a exploragao, experimentagao e aprimoramento das ideias ao
longo do desenvolvimento de projetos artisticos;

« Avaliagao a participagdo dos estudantes em exposi¢des de arte, eventos culturais ou apresentagdes publicas,
considerando a capacidade de comunicar efetivamente suas intengdes artisticas;

« Selecao dos registros do projeto elaborados pelos préprios estudantes e debate com eles sobre o projeto;

o Reflexdo com os estudantes sobre as agdes do projeto por meio das questdes: O que sabiamos? O que
sabemos agora? Como aprendemos?;

« Solicitagdo a outros educadores, pais, funciondrios que observem os registros e agdes do projeto e emitam
suas opinioes;

« Gravacgao de depoimentos de estudantes, pais, familiares, funcionarios e outros professores sobre os projetos;

« Entrevista com os estudantes individualmente ou em grupo.
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DESCRIGAO DO COMPONENTE

0 componente curricular Tecnologia e Cidadania Digital para os Anos Finais do Ensino Fundamental, integrante da
Parte Diversificada do curriculo, tem como propdsito central consolidar o letramento digital e midiatico dos
estudantes para uma atuagdo ativa na sociedade contemporanea. Alinhado ao Curriculo da Educagéo Digital e
Midiatica de Pernambuco (CEDIM-PE), este componente vai além do uso instrumental de dispositivos, fomentando
o protagonismo infantojuvenil por meio da integragdo dos eixos de Pensamento Computacional, Mundo Digital,
Cultura Digital e Inteligéncia Artificial (1A).

A proposta fundamenta-se na perspectiva da cultura maker e da aprendizagem "mao na massa", capacitando o
adolescente para a resolugdo de problemas complexos, o aprofundamento do raciocinio légico-abstrato e a
colaboragéo ética. Em conformidade com a BNCC Computagdo (Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022) e os pilares da
Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel, o componente promove a compreenséo critica dos fluxos de
informagao e o funcionamento de algoritmos.

Dessa forma, os discentes sé@o preparados ndo apenas para consumir tecnologia, mas para atuar como produtores
autbnomos e éticos de conteudo e solugdes tecnoldgicas, posicionando-se de forma critica contra a
desinformacao e discursos de édio, visando sempre a justica social, a paz e a sustentabilidade no ambiente digital.

O COMPONENTE E OS ADOLESCENTES

0 componente curricular Tecnologia e Cidadania Digital reconhece a adolescéncia como um periodo singular de
construgdo de identidade, marcado pela necessidade de pertencimento e pela intensa interagdo em ambientes
digitais. Em consonancia com o Curriculo da Educagéo Digital e Midiatica de Pernambuco (CEDIM-PE), o foco é o
protagonismo infantojuvenil, compreendendo que o adolescente contemporaneo nao apenas utiliza a tecnologia,
mas "vive on-line", transitando de forma indissociavel entre o fisico e o digital.

Nessa fase, o componente parte das habilidades digitais consolidadas em anos anteriores para elevar o nivel de
complexidade e transformar o conhecimento pratico em uma competéncia critica e consciente. O objetivo é que o
estudante deixe de ser um consumidor passivo de conteudos e algoritmos para tornar-se um autor e curador
ético. Para isso, a ementa prop&e praticas que dialogam diretamente com a realidade do adolescente: desde a
compreensao de como sua "pegada digital" influencia sua imagem publica até a andlise critica das redes sociais,
discutindo como a economia da atengdo e os algoritmos de recomendacdo podem moldar opinides e
comportamentos.

Além disso, o componente prioriza o bem-estar digital. Ao tratar de temas sensiveis como o cyberbullying, o
discurso de édio e a pressao estética das redes, busca-se desenvolver a resiliéncia e a empatia. A perspectiva da
cultura maker e da aprendizagem criativa oferece ao adolescente a oportunidade de usar o pensamento
computacional para resolver problemas reais de sua comunidade, promovendo uma percep¢ao de autoeficacia.
Assim, o componente assegura que o uso da tecnologia seja um meio para o exercicio de uma cidadania ativa,
sustentavel e democratica, preparando-os para as complexidades éticas de um futuro mediado pela Inteligéncia
Artificial.
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O COMPONENTE, AS COMPETENCIAS GERAIS BNCC, DO CPE E A BNCC DA COMPUTAGAO

Quanto a BNCC e ao Curriculo de Pernambuco (CPE), a estruturacdo do componente tem como base,
especificamente, as Competéncias Gerais (CGs) 4 e 5, embora abarque também grande parte das outras oito CGs.
Ao tratar das duas que dizem respeito diretamente as tecnologias, o componente volta sua pratica para uma
perspectiva de compreensao, utilizagédo e criagdo das tecnologias digitais, além da sua aplicagdo como forma de
expressao, produgao e compartilhamento ético de conteudo.

Ha também base nas competéncias que estruturam a BNCC Computagéo, que envolvem a capacidade de resolver
problemas usando a tecnologia, exercer o pensamento critico, aprender de maneira criativa, ética e legal, além de
criar projetos combinando ideias e tecnologias. O foco é comunicar e compartilhar informagdes de forma
respeitosa, independente e determinada, em diferentes contextos e situagoes.

0 componente abordara os eixos tecnologicos a partir das trés unidades tematicas estabelecidas pelo CEDIM-PE:
Mundo Digital, Cultura Digital e Pensamento Computacional, as quais serdo especificadas desta forma:

« Mundo Digital: Abordard as habilidades essenciais para a compreensao fisica e légica da tecnologia. Isso
inclui a familiarizagdo com hardware, software e redes, seguranga on-line, prote¢do de dados e privacidade. Os
estudantes aprenderdo sobre o funcionamento da internet e ferramentas de produtividade, integrando os
conceitos de colaboragé@o e compartilhamento. Além do contexto da Educagao 5.0, os estudantes trabalharao
o impacto da aprendizagem de maquina e das inteligéncias artificiais no processamento de informacgoes;

o Cultura Digital: Serd abordada com énfase na ética, na cidadania e no letramento midiatico. Os estudantes
serdo incentivados a avaliar criticamente informacgdes on-line, identificar mecanismos de desinformac&o (fake
news) e compreender o funcionamento da economia da atengdo. O objetivo é promover a participagdo em
discussdes sobre o impacto social da tecnologia, incentivando uma postura empatica e responsavel nos
ambientes virtuais;

« Pensamento Computacional: Sera promovido através da ldgica de programacgéo e da resolugao de problemas,
percorrendo algoritmos, robotica, narrativas digitais e a cultura maker. Os estudantes aprenderdao a decompor
problemas complexos em passos ldgicos, identificar padrées e desenvolver modelos. Essa abordagem
permite a criagdo de projetos autorais que incentivem a criatividade e o raciocinio cientifico, capacitando-os
para uma participagao ativa, responsavel e consciente na sociedade contemporanea.

Dessa forma, o componente busca desenvolver competéncias fundamentais articuladas ao CPE, tais como:

» Conhecimento (CGs 1 e 4 da BNCC e CPE): Desenvolvimento do saber tecnoldgico para compreender e aplicar
a tecnologia em diversas areas, como na visualizagao de dados ou no design digital;

« Pensamento Critico (CGs 2 e 5 da BNCC e CPE): Estimulo a investigacado e a criatividade ao abordar desafios
tecnoldgicos, incentivando a tomada de decisdes informadas e a avaliagdo de solugdes;

« Resolugdo de Problemas (CGs 5 da BNCC e CPE): Aplicagdo do Pensamento Computacional (plugado ou
desplugado) na resolucdo de questdes complexas, promovendo a autonomia e o raciocinio légico;

« Cidadania e Etica (CGs 1, 6, 7, 9 e 10 da BNCC e CPE): Compreensio de questdes éticas e de justica
algoritmica, desenvolvendo cidadé@os conscientes sobre privacidade, seguranca e combate ao cyberbullying;

o Comunicagao e Colaboragdo (CGs 3, 4, 5 e 7 da BNCC e CPE): Promogdo do trabalho em grupo e da

comunicagdo eficaz, especialmente em projetos interdisciplinares que utilizem a tecnologia para resolver
desafios comuns;
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« Autonomia e Protagonismo (CGs 4, 5, 6 e 10 da BNCC e CPE): Desenvolvimento da capacidade de criar e
inovar de maneira independente, incentivando o estudante a ser autor de solugdes que impactem sua
comunidade;

o Empreendedorismo e Inovagao (CGs 3, 5, 6 e 7 da BNCC e CPE): Estimulo a cultura da inovacao, preparando
os estudantes para os desafios do século XX| e para a compreensdo de como novas tecnologias resolvem
problemas do mundo real.

Ao trabalhar o conteddo por uma perspectiva “mao na massa” ética/responsavel, os estudantes estaréo alinhados
as diferentes dreas do conhecimento. A perspectiva maker da educagdo sera adotada utilizando os
conhecimentos dos outros componentes curriculares, de forma que os discentes possam ndo s6 planejar e
executar projetos, como também compreender o impacto das atividades em diferentes areas. Por exemplo: a
implicagdo ambiental de um trabalho de robdtica usando materiais de baixo custo. Além disso, ao compreenderem
a ética e a responsabilidade nos espacgos virtuais, principalmente, estardo alinhados as necessidades do século
XXl, o que abre oportunidade para praticas de ativismo e cidadania nos espagos proporcionados pela tecnologia.

Mais especificamente, sdo estes os pontos de convergéncia do componente com as outras areas do
conhecimento:

o Linguagens: a programagao é uma linguagem por si s6, sendo necessario promover a alfabetizagédo e o
letramento digital. Além disso, a criagdo de sites, aplicativos e contelido multimidia requer habilidades de
comunicagdo eficaz e design, que se alinham com o desenvolvimento da escrita e das competéncias
linguisticas. Pode-se aqui investir em atividades de remix, como videos ou musicas, explorando conceitos de
direitos autorais, criatividade e expressao artistica, e de escrita on-line, em blogs, artigos e postagens em redes
sociais, desenvolvendo habilidades de comunicagao digital e escrita persuasiva em uma perspectiva de
multiletramento. Pode-se também recorrer a novas ferramentas de narrativas digitais, como a produgéo de
conteudo em plataformas de programacao, como o Scratch, e em géneros digitais, como o podcast;

« Matematica: a légica e o raciocinio matematico estdo no cerne da programagéo, uma vez que os estudantes
precisam resolver problemas algoritmicos, aplicar férmulas matematicas e compreender estruturas
numéricas. Do ponto de vista pratico, a programacgao envolve a aplicagcdo de conceitos matematicos, como
l6gica, algoritmos e resolucdo de problemas, enquanto os estudantes desenvolvem jogos ou aplicativos. E
possivel também recorrer as tecnologias como ferramenta de construgdo de graficos e de calculos
matematicos.

« Ciéncias Humanas: a ética digital e a compreensao dos impactos sociais da tecnologia tém uma forte ligagao
com areas como Filosofia e Sociologia. O estudo da Histéria da Tecnologia fornece contexto sobre como as
inovagdes moldaram a sociedade, e compreender os usos desses recursos da perspectiva do ativismo e das
transformagdes sociais é essencial. Por um viés mais funcional, os estudantes podem explorar o uso de
tecnologia em movimentos sociais, pesquisar questdes atuais e participar de debates digitais, a partir de uma
concepgao responsavel, ética e respeitosa do uso das redes.

o Ciéncias da Natureza: a tecnologia é uma ferramenta crucial para coletar, analisar e interpretar dados
cientificos. Os avangos tecnoldgicos tém aplicagbes nas ciéncias, como a simulagéo de processos complexos
e a coleta de informagdes em tempo real em experimentos cientificos, além de um papel importante na
divulgacao de resultados e projetos. De um ponto de vista mais pratico, a tecnologia pode ser empregada para
realizar experimentos virtuais e coletar dados cientificos. Ademais, os estudantes podem criar blogs, videos ou
apresentagdes que divulguem suas descobertas cientificas, promovendo a comunicagdo eficaz e a
disseminacao do conhecimento da perspectiva de multiletramento aproveitada em Linguagens.
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O Papel do Professor e a Aprendizagem Criativa:

A integragdo curricular baseia-se nos pilares da Aprendizagem Criativa (os 4Ps: Projetos, Paixdo, Pares e Pensar
Brincando). O objetivo é que o componente Tecnologia e Cidadania Digital seja o espago onde o erro é visto como
parte da experimentagdo e onde a curiosidade do adolescente € o motor para a construgdo de projetos
significativos. Ao integrar-se ao projeto de vida, o componente garante que o estudante desenvolva a confianga
criativa necessdria para imaginar e construir futuros possiveis, utilizando a tecnologia como um pincel para sua
prépria realidade.

OBJETIVOS

6° Ano:
Descoberta e Seguranga Onlife*

« Mundo Digital e Seguranga Onlife: Compreender a arquitetura basica da tecnologia (hardware, software e
redes) sob a dtica do funcionamento dos fluxos de informagdo para desmistificar o funcionamento da
internet. Desenvolver praticas de segurancga e protecao de dados, entendendo a importancia da privacidade e
da construgdo de uma identidade digital ética e segura;

o Educacao Midiatica e Curadoria: Desenvolver habilidades de pesquisa e curadoria de informagdes. O foco é a
avaliagéo critica da confiabilidade de fontes, diferenciando fatos de opinides e identificando mecanismos de
desinformacao, para que o estudante possa navegar de forma auténoma e segura;

o Pensamento Computacional e Narrativas: Introduzir os pilares do pensamento computacional
(decomposicdo, padrdes, abstragdo e algoritmos) por meio de atividades desplugadas e jogos de ldgica.
Promover a autoria através da criagdo de narrativas digitais e HQs, utilizando a tecnologia como ferramenta de
expressao criativa e resolugao de problemas simples.

7° Ano:

« Programacao e Légica Algoritmica: Explorar os principios da programag&do em blocos (visual) para a criagdo
de jogos e animagdes. O objetivo é compreender como os algoritmos moldam as experiéncias digitais
cotidianas, estimulando o raciocinio légico e a capacidade de transformar ideias em processos
automatizados.

« Cidadania Digital e Direitos: Debater sobre ética e respeito nos ambientes virtuais, abordando o combate ao
cyberbullying e ao discurso de ddio. Introduzir conceitos da Lei Geral de Prote¢do de Dados (LGPD) e discutir a
"economia da atenc¢ao", incentivando uma postura critica diante do consumo de redes sociais.

o Cultura Maker e Projetos Interdisciplinares: Aplicar ferramentas de design e criagdo (como Scratch) em
projetos que dialoguem com outras areas do conhecimento. O foco é a aprendizagem "mao na massa’,
utilizando a tecnologia para visualizar dados, criar apresentagdes interativas e prototipar solugdes para
desafios da comunidade escolar.

8° Ano:

« Inteligéncia Artificial e Dados: Compreender os fundamentos da Inteligéncia Artificial (IA) e do aprendizado de
maquina, discutindo suas aplicagdes no cotidiano e as implicagbes éticas envolvidas (vieses algoritmicos e
automacgao). Explorar como os dados sdo coletados, processados e utilizados na sociedade contemporanea.

« Pensamento Computacional Aplicado: Desenvolver habilidades de abstracao e modelagem para resolver
problemas complexos. Utilizar ferramentas digitais para planejar e executar projetos de maior félego, como o
desenvolvimento de aplicativos ou protétipos funcionais, integrando légica de programagéo e design centrado
no usuario.

*FLORIDI, Luciano (Org.), 2021. “OnLIFE se refere a essa nova experiéncia de realidade hiperconectada que emerge do imbricamento entre o
online e o off line”
Disponivel em: https://doi.org/10.1007/978-3-319-04093-6. Acesso em: 09 Maio. 2026
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o Tecnologias Emergentes e Sustentabilidade: Investigar o impacto de tecnologias como Internet das Coisas
(IoT) e Realidade Virtual/Aumentada. Analisar criticamente as consequéncias socioambientais da inovagao
tecnoldgica, incluindo o ciclo de vida dos dispositivos e o descarte responsavel (lixo eletrénico), alinhando-se
aos objetivos de desenvolvimento sustentavel.

9° Ano:

 Big Data e Justiga Algoritmica (Mundo Digital):
1 - Compreender o conceito de Big Data e como o processamento massivo de dados influenciam as esferas
politica, econémica e social.
2- Analisar criticamente os vieses algoritmicos, discutindo como modelos automatizados podem reproduzir
preconceitos e impactar a justica social, promovendo a consciéncia sobre a "ética por design".

« Inteligéncia Artificial e o Futuro do Trabalho (Mundo Digital + Cultura Digital):
1- Aprofundar o conhecimento sobre Inteligéncia Artificial, explorando de forma conceitual como funcionam as
redes neurais e a |A generativa.
2 - Debater os impactos da automacgédo e da IA no mundo do trabalho e nas futuras carreiras, incentivando o
desenvolvimento de competéncias humanas que complementem a tecnologia (criatividade, empatia e ética).

 Cidadania Ativa e Ativismo Digital (Cultura Digital):
1- Utilizar ferramentas e redes digitais para o exercicio da democracia, do ativismo digital e da mobilizagao social
responsavel.
2 - Desenvolver estratégias de contranarrativa ao discurso de édio e a desinformacao, fortalecendo o papel do
estudante como um influenciador positivo em sua rede.

 Projeto de Intervengao Maker (Pensamento Computacional + Mundo Digital):
1- Planear e executar uma Solugéo Digital para o Territério, utilizando a tecnologia de forma inventiva para criar um
produto autoral (app, jogo, campanha ou protdtipo) que responda a um desafio real da comunidade ou da escola.
2 - Aplicar metodologias de gest&o de projetos (como o design thinking) para prototipar solucgdes, testar hipdteses e
apresentar resultados de forma colaborativa e profissional.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Abaixo, apresentamos, por trimestre, os eixos de competéncias escpecificas desse componente voltados aos
adolescentes. Os eixos de dialogam entre si para a efetivagao da aprendizagem e o desenvolvimento do letramento
digital e midiatico.

6° Ano: O Eu Digital e a Descoberta

« Arquitetura tecnoldgica: conceitos basicos de hardware, software e redes (MD);

« Remix, autoria e compartilhamento ético de contetdo nas redes (MD/CD);

« Introdugdo a Educacdo Midiatica e Letramento Digital (CD);

« ldentidade digital e a construgdo da pegada digital (CD);

« Seguranga onlife e praticas de navegagéo segura (CD);

. Etica Digital, netiqueta e responsabilidade online (CD);

« Introdugdo ao Pensamento Computacional: Iégica e atividades desplugadas (PC);
« Introdugéo a plataformas e praticas de narrativas digitais (Storytelling) (PC).

7° Ano: Etica e Criagdo na Rede

« Funcionamento das redes sociais e l6gicas de comunicacéo digital (MD);
» Economia da atenc&o e o impacto dos algoritmos no cotidiano (MD/CD);
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« Educagdo Midiatica: curadoria de informacdo e combate a desinformacao (Fake News) (CD);
«» Cidadania digital: empatia, respeito e combate ao racismo algoritmico e ao cyberbullying (CD);
« Introdugéo aos Direitos Digitais e a protegéo da privacidade (CD);

« Introducgédo a ldgica de programagao e algoritmos (PC);

« Principios de programagcao por blocos (ex.: Scratch) (PC);

« Aplicagdes praticas da tecnologia e cultura maker em plataformas de narracgéo digital (PC).

8° Ano: Inovacao e Sociedade Conectada

« Tecnologias emergentes: fundamentos de Inteligéncia Artificial (IA) e Internet das Coisas (IoT) (MD);

« Inovagdo e sustentabilidade: ciclo de vida da tecnologia e descarte responsavel (lixo eletrénico) (MD/CD);

« Aprofundamento em Cidadania Digital: Lei Geral de Prote¢cdo de Dados (LGPD) e seguranga da informagao
(CD);

» Letramento midiatico avangado: andlise critica do consumo de midias e bolhas de informacgéo (CD);

« Pensamento Computacional: abstragdo e decomposicdo de problemas complexos (PC);

« Aprofundamento em programacéo visual ou transi¢éo para linguagens simples (PC);

« Introdugéo a robdtica educacional e a automagéo (Arduino, Micro:bit, Makey Makey, materiais reciclaveis) (PC);

« Praticas de narrativas digitais na apresentacao de projetos interdisciplinares (MD + CD + PC).

9° Ano: Autonomia, Dados e Participagao Cidada

« Big Data, processamento de dados e os desafios tecnoldgicos do século XXI (MD);

« Justiga algoritmica: andlise de vieses na Inteligéncia Artificial (MD/CD);

« 0 mundo do trabalho e as carreiras frente a automacéo e a IA Generativa (MD/CD);

« Ativismo digital, participagdo cidada e direitos autorais na cultura de convergéncia (CD);

« Aprofundamento em programacgéo e modelagem de solugdes (PC);

« Aprofundamento em robética e automacgéo aplicadas a problemas reais (PC);

« Aplicagdo da abordagem STEAM no desenvolvimento de projetos maker de intervengdo comunitéaria (PC);

« Desenvolvimento e apresentacdo de uma Solugdo Digital para o Territério (aplicativos, websites, jogos com
propésito social ou protétipos) (MD + CD + PC).

Legenda:

« MD - Mundo Digital (Foca em como os artefatos digitais, redes e dados funcionam);

o CD - Cultura Digital (Foco em letramento midiatico, ética, cidadania, LGPD e impactos sociais);

o PC - Pensamento Computacional (Foco em resolugdo de problemas, logica, programacéo, robotica e cultura
maker).
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ESTRUTURA SUGERIDA

A organizagao do componente curricular de Tecnologia e Cidadania Digital para os Anos Finais do Ensino
Fundamental deve ser pensada de forma abrangente e flexivel, levando em consideracdo as necessidades e a
maturidade dos estudantes em relagdo ao nivel de adogdo em tecnologias e englobando conhecimentos de
todas as dreas. A proposta é desenvolvida dentro de uma visdo de educagao integral, com maior
desenvolvimento do seu protagonismo, de suas habilidades socioemocionais, da sua capacidade de trabalho em

equipe e de resolucao de problemas.

O componente serd ofertado para todos os estudantes do 6° ao 9° ano, com a organizagdo por turmas. O
componente possui carga hordria sugerida para matrizes curriculares para tempo integral e tempo parcial.
Consulte as matrizes sugeridas e seus tempos.

A estrutura do componente estara dividida em unidades de aprendizado progressivas, que contemplam uma
abordagem critica, criativa e “mao na massa” relacionada ao Mundo Digital, Cultura Digital e Pensamento
Computacional. No inicio do Ensino Fundamental, o foco estard na compreensao bdsica de tecnologia, ética,
privacidade e seguranga on-line. Conforme os estudantes avangam, as unidades evoluirdo para um olhar mais
técnico, envolvendo a programagao, resolugdao de problemas e robdtica, além da ética digital e das aplicagdes
praticas de tecnologia em diversas areas do conhecimento.

Para o0 6° e 0 7° anos, uma abordagem introdutéria possui foco em conceitos basicos de tecnologia. No 8° e no
9° anos, o aprofundamento é necessario para que os estudantes explorem tdpicos mais avangados, como a
programagao, a robdtica e os projetos “mao na massa”.

A organizagao serd interdisciplinar e transdisciplinar, integrando conceitos de tecnologia e cidadania digital em
outras disciplinas sempre que possivel e perpassando esses diferentes conhecimentos. Por exemplo, os
estudantes poderdo aprender sobre como usar ferramentas digitais para visualizar dados em suas aulas de
Matemadtica ou como usar software de design grafico em suas aulas de Arte, com a ajuda dos conteldos
adquiridos no componente. Além disso, projetos praticos e atividades “mao na massa” deverao ser parte
fundamental do componente, permitindo aos estudantes aplicar o conhecimento de maneira significativa.

A proposta também deve incluir avaliagdes que abordem a compreenséao conceitual, a aplicagéo pratica e a ética
digital, a fim de garantir que os estudantes estejam preparados para enfrentar os desafios e as oportunidades do
mundo digital de forma responsavel, criativa e critica. Dessa forma, o componente de Tecnologia se torna um
pilar essencial na formagdo integral dos adolescentes, equipando-os com as habilidades necessarias para
prosperar em uma sociedade cada vez mais digital.
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6 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Conhecer as Tecnologias Digitais da
Informag&do e Comunicagéo

Conceitos basicos de tecnologia,
hardware e software, bem como a
importancia da seguranca on-line

Conhecer os conceitos basicos de tecnologias digitais,
identificando as suas potencialidades.

Diferenciar hardware de software.

Diferenciar hardware e software e saber suas
funcionalidades, assim como usa-los.

Desenvolver habilidades de Letramento e
Exploragdo na Cultura Digital

Pesquisa na internet, selegdo de
fontes confiaveis e praticas de
navegagao segura

Compreender o papel da cultura digital enquanto
cultura social.

Compreender o papel das redes e midias sociais.

Saber pesquisar em sites com fontes seguras.

Explorar de forma dialogada e pratica a cultura digital.

Compreender o conceito letramento digital.

Desenvolver habilidades do Pensamento
Computacional

Discussodes introdutérias de
Pensamento Computacional

Desenvolver nogdes de pensamento logico e
resolugdo de problemas por meio de jogos e
atividades simples e de atividades de PC desplugado.

Usar jogos baseados em ldgica ou quebra-cabegas
para desenvolver suas habilidades de pensamento
I6gico ou utilizar plataformas de construgcdo de HQs
para contar histérias suas.

Introduzir nogdes de pensamento légico e resolugdo
de problemas por meio de jogos e atividades simples e
de atividades de PC desplugado.

Introdugé@o ao Pensamento
Computacional

Utilizar plataformas possiveis para praticas de
narrativas digitais.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
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6 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

2° TRIMESTRE

Conhecer as Tecnologias Digitais de
Informacg&o e Comunicagéo

Componentes de um computador,
funcionamento conjunto desses,
importancia de manter seguras suas
informacgdes pessoais on-line

Aprender a fazer remix e compartilhamento de
contelddo nas redes.

Desenvolver habilidades de Letramento e
Exploracao na Cultura Digital

Pesquisa na internet, selegdo de fontes
confidveis e praticas de navegagao
segura

Compreender o papel das redes e midias sociais.

Debater sobre as formas de navegagao segura na
internet.

Uso efetivo do motor de busca e
avaliagdo da confiabilidade das fontes
on-line

Realizar atividades que discutam sobre ética
digital e responsabilidade on-line.

Desenvolver habilidades do Pensamento
Computacional

Discussodes introdutdrias de
Pensamento Computacional

Aplicar protocolos de seguranga e privacidade em
diferentes ambientes digitais.

Introdugd@o ao Pensamento
Computacional

Planejar projetos com ferramentas digitais para
organizar o pensamento e resolver os problemas
que surgirem na sua vida didria com mais
eficiéncia e estratégia.

3° TRIMESTRE

Desenvolver habilidades do Pensamento
Computacional

Introdugé@o ao Pensamento
Computacional

Pensar, analisar e resolver problemas e questdes
do dia a dia da comunidade escolar e da
comunidade em que mora.

Discussdes introdutdrias de
Pensamento Computacional

Utilizar plataformas possiveis para praticas de
narrativas digitais.

Plataformas possiveis para praticas de
narrativas digitais

Conhecer jogos baseados em légica ou quebra-
cabegcas para desenvolver habilidades de
pensamento légico ou utilizar plataformas de
construgdo de HQs para contar suas histérias.

Introdugé@o ao Pensamento
Computacional

Usar jogos baseados em légica ou quebra-
cabegcas para desenvolver habilidades de
pensamento logico ou utilizar plataformas de
construgdo de HQs para contar histérias.
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7 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Desenvolver habilidades de
programacgao

Principios da programagéao por meio de
linguagens simples, com estimulo a
I6gica e ao pensamento algoritmico

Aprender a usar uma linguagem de programacgéo
visual simples para criar seus proprios jogos ou
animacoes.

Debater, de forma introdutéria, a

programagcao.

I6gica de

Desenvolver habilidades de Letramento
a partir da Cultura Digital

Etica digital, cyberbullying,
fato e fake News

Compreender a importancia da ética digital, do
respeito on-line e os aspectos sociais da tecnologia

Discutir causas e consequéncias do cyberbullying, a
problematica do fato ou fake e da privacidade on-line.

Entender como funciona a seguranca digital.

2° TRIMESTRE

Desenvolver habilidades de
programacgao

Principios da programacgao por
meio de linguagens simples,
com estimulo a légica e ao
pensamento algoritmico

Discutir principios de programagdo (introdugdo e
programagao por blocos).

Aplicar praticas da tecnologia em plataformas de
portfélios digitais.

Documentar e sequenciar tarefas de uma atividade ou
projeto.

Detalhar o processo de documentagdo de um
projeto/atividade, organizando uma linha do tempo,
dividindo arquivos e fazendo backups.

Desenvolver tarefas de uma atividade ou projeto,
documentando o processo.

Desenvolver habilidades de Letramento
a partir da Cultura Digital

Etica digital, cyberbullying,
redes e midias sociais

Discutir questdes como cyberbullying ou privacidade
online.

Desenvolver a capacidade de navegar na internet,
utilizar softwares, compreender redes sociais.

Analisar dados on-line e adaptar-se a mudangas
tecnoldgicas.
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7 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Desenvolver habilidades de programagao

Principios da programagéo por meio de
linguagens simples, com estimulo a
légica e ao pensamento algoritmico

Aprender os principios da programagao por meio de
linguagens simples, estimulando a ldgica e o
pensamento algoritmico.

Aprender a usar uma linguagem de programacgao
visual simples para criar seus préprios jogos ou
animagoes.

Desenvolver habilidades de Letramento a
partir da Cultura Digital.

Uso de software de design gréfico para
criagéo de apresentagdes de estudos,
pesquisas

Exercer a cidadania digital, envolvendo-se em
debates on-line, colaborando em plataformas
digitais e utilizando ferramentas on-line para a
expressao de ideias e opinides.

Usar ferramentas digitais para visualizar dados
trabalhados em aulas ou produzir animagdes e
jogos utilizando softwares como o Scratch.

Projetos interdisciplinares com
narrativas digitais com conhecimentos
interdisciplinares

Aplicar conceitos de tecnologia em disciplinas
como Matematica, Ciéncias, Histéria, Geografia,
Arte, Lingua Portuguesa, criando projetos
interdisciplinares.

Produzir narrativas digitais com conhecimentos a
respeito do pensamento logico e das diferentes
plataformas.
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8 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO COMPONENTE OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Desenvolver habilidades essenciais para realizar
navegagao segura na internet, assim como buscar
eficazmente informacgdes on-line e usar o basico de
ferramentas digitais.

Compartilhar opinides e informagdes em redes
sociais.

Participar de féruns de discussdo on-line, de
comunidades on-line, incentivando o debate
construtivo sobre temas relevantes para a
sociedade.

Utilizar as redes sociais para compartilhar
informacgdes, socializando com outros colegas um

. . . . . evento ou acontecimento.
Compartilhar informagdes por meio de redes Compartilhamento de

sociais informagdes Desenvolver materiais educativos, como cartilhas e
videos, que abordam questdes éticas no ambiente
digital, promovendo uma conduta responsavel on-
line.

Desenvolver campanhas educativas que informem
os cidadaos sobre praticas de cibersegurancga,
como o uso de senhas seguras, atualizagdes
regulares de software e reconhecimento de
ameagcas on-line.

Debater sobre a importancia da ética no uso das
tecnologias  digitais, incentivando  praticas
responsaveis, respeito a privacidade e a
compreensdo das consequéncias éticas de suas
acoes on-line.

Desenvolver habilidades iniciais de ~ Conhecer os 4 pilares do Pensamento
- ~ Desenho de solugdes . -
decomposicgao de problemas e abstragao ) computacional (decomposicdo de problemas,
! (Pensamento Computacional) ) - ~ .
para resolver desafios Reconhecimento de padréo, Abstragéo, Algoritmo).

Consumir e encontrar conteudos digitais.

Desenvolver o Letramento Digital Avancado Tecnologias emergentes Comunicar ou partilhar contelddos digitais.

Mapear o contexto histérico das tecnologias
emergentes.
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8 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO

COMPONENTE OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
2° TRIMESTRE
Explorar a linguagem basica de programacgéo
(linguagens simples: JavaScript, Python, Java,
PHP, CSS, C#, C++ e C).
Desenvolver habilidades iniciais de Manipular introdugdo a robdtica e & automagéo

Desenho de solugdes

(Arduino, Micro:bit, Makey makey).
(Pensamento Computacional)

decomposicgao de problemas e abstragao
para resolver desafios

Aprender de forma mais plugada sobre algoritmos
e estruturas de dados e como eles sdo usados
para resolver problemas complexos.

Desenvolver materiais educativos com tecnologia,
através de projetos interdisciplinares, como
cartilhas e videos, que abordem questdes éticas
no ambiente digital, promovendo uma conduta

responsavel online.
Aprofundamento em P

programagao Desenvolver  campanhas  educativas  que
informem os cidaddos sobre tecnologias
emergentes (IA, loT, Realidade Virtual) (TDIC).

Desenvolver habilidades de programacéo.

Desenvolver projetos que contenham inovagao e
criatividade tecnolégica (TDIC).

Explorar as tendéncias tecnoldgicas atuais, como
inteligéncia artificial, IoT e realidade virtual.

Aprender sobre como a inteligéncia artificial esta
sendo usada em dreas como medicina,
transporte, educacgéo etc.

Desenvolver o Letramento Digital Avangado Tecnologias emergentes — -
Discutir as implicagbes éticas do uso da

Inteligéncia Artificial.

Desenvolver projetos que contenham inovagéo e
criatividade tecnolégica, bem como manipular
tecnologias emergentes (IA, 10T, Realidade
Virtual).

3° TRIMESTRE

Desenvolver programacdo de projetos mais

complexos e aplicados.

Aprofundamento em
programagao Aplicar a linguagem de programagdo mais

avangada e usar essa linguagem para criar

aplicativos ou sites proprios.

Desenvolver habilidades de programacgao

Criar e implementar programas que garantam o
acesso equitativo a computadores, internet de
qualidade e dispositivos moveis, especialmente
em comunidades economicamente
desfavorecidas.

Compartilhar informagdes por meio de Compartilhamento de
redes sociais informacgdes
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8 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Desenvolver habilidades iniciais de
decomposigao de problemas e abstragao
para resolver desafios.

Desenho de solugdes
(Pensamento Computacional)

Apresentar projetos com praticas de narrativas
digitais.

Recorrer as ferramentas de narrativas digitais
para elaborar apresentagdes e projetos.

Desenvolver o Letramento Digital
Avancado

Tecnologias emergentes

Debater sobre privacidade e protecdo de dados
através de registros.

Criar conteudos digitais.

Entender o potencial que as tecnologias
emergentes possuem para transformar o
mercado no futuro.
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9 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
1° TRIMESTRE

Debater a respeito da cidadania digital (ética, direitos
autorais).
Discutir questdes como as implica¢des da privacidade

. vel da t lodia e d na era digital, principalmente no que diz respeito as

azer uso responsavel da tecnologia e de Cidadania digital noticias falsas.

ferramentas tecnoldgicas no mundo virtual

Discutir questdes mais complexas relacionadas a
ética, a privacidade, aos direitos autorais e a
responsabilidade on-line.

Debater sobre a importancia da tecnologia
e do futuro de carreiras em tecnologia ou
Ciéncia da Computacao.

A tecnologia e o futuro

Identificar os desafios tecnolégicos do século XXI.

Aprender sobre diferentes carreiras em tecnologia ou
Ciéncia da Computagcdo e quais habilidades séo
necessarias para essas carreiras.

2° TRIMESTRE

Planejar e criar sites e blogs com contetido
individual e/ou coletivo

Planejamento digital

Desenvolver um site ou blog com contetido individual
ou coletivo, procurando atualiza-lo diariamente.

Produzir e publicar, em suportes digitais, contelidos
que capturem a atengéo do leitor e o fidelizem .

Realizar projetos de tecnologia alinhados
aos quatro conceitos bdsicos da cidadania
digital (legislagao digital; responsabilidade

digital; saide e bem-estar; segurancga)

Projetos tecnolégicos

Aplicar abordagem de STEAM e das narrativas digitais
em projetos de tecnologia.

Desenvolver projetos de tecnologia (desenvolvimento
de aplicativos, websites etc.).

Criar aplicativo ou site que resolva um problema real
em sua comunidade ou um jogo ou quiz para aplicar
em sala de aula.

Debater sobre a importancia da tecnologia
e do futuro de carreiras em tecnologia ou
Ciéncia da Computagao

A tecnologia e o futuro

Investigar o mundo do trabalho a partir das
tecnologias.
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9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO
COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Realizar projetos de tecnologia alinhados
aos quatro conceitos bdasicos da cidadania
digital (legislagao digital; responsabilidade

digital; satide e bem-estar; seguranga)

Projetos tecnoldgicos

Realizar projetos auténomos de tecnologia,
aplicando todas as habilidades adquiridas ao
longo dos anos anteriores e recorrendo as
plataformas de narrativas digitais, como o
Genially e o Scratch.

Desenvolver - para apresentar - jogos,
simulagdes e protétipos.

Manusear as linguagens mais avancadas de
programagdo mais usadas no mercado: Python,
Java, JavaScript e C++. no desenvolvimento web
e desenvolvimento de softwares.

Vivenciar conceitos de mecénica, cinematica,
automagao, hidraulica, informatica e inteligéncia
artificial, envolvidos no funcionamento de um
robo.

Debater sobre a importancia da tecnologia
e do futuro de carreiras em tecnologia ou
ciéncia da computacgéo

A tecnologia e o futuro

Preparar os estudantes para reconhecerem as
carreiras relacionadas a tecnologia, informatica
e areas afins, explorando aplicagbes e
desenvolvendo habilidades praticas.
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ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

0O ensino e a aprendizagem partirdo de quatro perspectivas: o investimento em metodologias ativas, a partir do
trabalho em equipe, da aprendizagem individualizada e da resolugdo de problemas; a adocdo da metodologia de
investigagao, na busca por problemas reais e no planejamento de projetos que invistam na busca de solugdes; a
abordagem STEAM, integrando ndo s6 a Ciéncia, a Tecnologia, a Engenharia e a Matematica aos projetos
tecnolégicos e de programacgao, mas também a Arte, na apresentagcdo de resultados criativos e atraentes; e a
aprendizagem “mao na massa”, uma vez que o planejamento e a execugao de projetos dependem de o estudante, ja
protagonista no processo de ensino e aprendizagem, ser, de fato, ativo nesse trabalho, recolhendo seus proprios
materiais, produzindo e testando produtos e apresentando os resultados. A perspectiva maker, entédo, abarca todos os
outros trés pontos, levando o discente a reunir diversas competéncias na sua pratica dentro e fora da sala de aula.

Mais especificamente, serdo estas as estratégias aplicadas no curriculo:

« Aprendizagem ativa: incentivar a participacdo ativa dos estudantes por meio de projetos praticos, resolucdo de
problemas e desafios tecnoldgicos que os envolvam diretamente na criagdo e na aplicagdo de conhecimento.
Espera-se, com isso, estimular a investigagdao de problemas reais, promovendo curiosidade, pesquisa e anadlise
critica a partir da aprendizagem baseada em problemas. Os estudantes serdo levados ndo sé a pesquisarem
necessidades no seu entorno e planejarem seus préprios projetos, como também a testarem hipoteses,
verificarem problemas e atuarem nos erros, de forma auténoma e com trabalho em equipe, integrando
conhecimentos de Ciéncia e de Engenharia na elaboragéo dos projetos;

« Aprendizado colaborativo: promover o trabalho em equipe, permitindo que os estudantes compartilhem
conhecimento, ideias e habilidades, replicando o ambiente de colaboragdo comum em projetos de tecnologia. A
Arte, por meio da elaboragao de interfaces criativas e de experiéncias de usudrio ricas e atraentes, sera aplicada a
partir de uma perspectiva de trabalho colaborativo de planejamento, testagem, revisdo e personalizacao do
conteldo. Os feedbacks serdo também entre os préprios estudantes, de forma que possam aprender e se
desenvolver juntos de maneira respeitosa e colaborativa;

« “Mao na massa": incentivar atividades praticas e “mdo na massa”, nas quais os estudantes tenham a oportunidade
de programar, criar sites, aplicativos e solucionar problemas reais, adquirindo experiéncia pratica e desenvolvendo
suas habilidades tecnoldgicas. O Design e a Engenharia serdao implementados na construgao pratica dos projetos,
bem como a perspectiva criativa da Arte, na elaboragdo dos prototipos, e da Matematica, na testagem dos
produtos. Os estudantes serdo protagonistas dos seus préprios projetos, escolhendo os melhores materiais, os
melhores percursos e identificando lacunas na produgéo;

« Ensino personalizado: reconhecer que os estudantes tém diferentes niveis de conhecimento tecnoldgico e adaptar
o ensino para atender as necessidades individuais, proporcionando desafios apropriados a cada discente. A ideia
€ que os estudantes projetem as atividades a partir de seus interesses, paixdes e problemas conhecidos,
fornecendo uma aprendizagem individualizada que objetiva a resolugdo de problemas reais.
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E ideal, para esse desenvolvimento, oferecer feedback individual, tanto do ponto de vista da autoavaliagdo quanto
da mediagdo docente, bem como investir na heteroavaliagcao, de forma que os estudantes compartilharem também
visdes a respeito dos projetos;

» Gamificagdo: utilizar elementos de jogos, como recompensas, competicbes e missdes, para tornar o
aprendizado mais envolvente e motivador, incentivando a resolucdo de desafios tecnoldgicos. Os estudantes
podem ganhar emblemas ou pontos por completar desafios e ter avatares proprios, integrando a Arte ao
Curriculo;

« Interdisciplinaridade e Transdisciplinaridade: incorporar projetos que conectem o componente de Tecnologia a
outras disciplinas, permitindo que os estudantes vejam como a tecnologia se aplica a varias areas do
conhecimento. Os projetos serdo todos desenvolvidos de uma perspectiva interdisciplinar, de forma que os
discentes percebam o que podem aproveitar dos outros conhecimentos no planejamento e na execugao de
suas ideias;

« Aprendizagem desplugada: introduzir atividades que ndo dependam de dispositivos eletrénicos, estimulando o
pensamento légico, a resolucdo de problemas e o pensamento computacional de forma analdgica. Por
exemplo, os estudantes podem usar jogos baseados em logica ou quebra-cabegas para desenvolver suas
habilidades de pensamento légico.

Podem também desenhar fluxogramas, graficos e investir na apresentagé@o de resultados criativos por meio da
Arte, da Matematica, da Ciéncia e da Engenharia. A aprendizagem desplugada é também ferramenta para a
introducao de conteidos mais basicos e introdutérios ligados as tecnologias, especialmente nos conteudos do 6° e
do 7° anos.

AVALIACAO

O referencial pedagogico, na totalidade, orienta que a avaliagdo dialogue com as adolescéncias em uma
perspectiva central formativa. Nesse componente, a educagdo “méo na massa” complementara as orientagoes.
Dessa forma, com projetos praticos, planejados, testados, executados e apresentados, os estudantes irdo narrar
suas proprias trajetérias na elaboragao dos produtos, apresentando-as com o auxilio de plataformas de narrativas
digitais, levando em consideragado o feedback/intervencdo do docente, dos colegas de sala e as suas préprias
pesquisas a respeito do assunto.

A avaliagdo partira, entdo, de estratégias diversificadas, como: elaboragao de rubricas e de conceitos que darado ao
estudante um retorno a respeito dos seus projetos — ndo s6 ao longo da produgdo, como também no fim dela —, de
forma que possa reconhecer e reparar seus erros de percurso, com trabalho colaborativo e de cunho cientifico.
Nessa perspectiva de “mao na massa”, apresentamos algumas ferramentas de avaliagdo que podem ser utilizadas:
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» Portfélios: os estudantes poderao criar portfélios digitais nos quais estardo inclusos os projetos tecnolégicos
desenvolvidos por eles ao longo do curso. Assim, seu progresso e as habilidades adquiridas ficardao
demonstrados. Um portfélio poderd abranger um site ou aplicativo desenvolvido pelos discentes,
acompanhado por uma descrigdo escrita do projeto e dos desafios superados. Os estudantes poderdo, por
exemplo, elaborar portfélios interativos apresentando seus projetos individuais, com informagdes relevantes
e recursos adicionais a partir de links para o YouTube. Isto poderd ocorrer por meio do emprego de
plataformas como a Genially. Para a avaliagdo, deve-se verificar a estrutura, o conteudo, a criatividade, a
precisdo e a corregao das informacgdes

o Avaliagdo de projetos: avaliar os projetos tecnoldgicos dos estudantes com base em critérios e rubricas
especificas, como funcionalidade, criatividade, usabilidade e eficacia, proporcionando uma visdo abrangente
de seu desempenho. Pode-se avaliar - com base em quao bem o estudante atendeu aos requisitos do projeto
- quao criativo foi o design e quao facil foi para os usuarios interagirem com ele. Pode-se, por exemplo,
envolver a criagdo de um aplicativo que soluciona um problema cotidiano, como um mapa de localizagao de
pontos de coleta seletiva, envolvendo, também, outras areas, como a das Ciéncias da Natureza;

o Avaliacdo formativa: realizar avaliagdes continuas durante o processo de aprendizagem, fornecendo
feedback aos estudantes para poderem ajustar e melhorar seus projetos tecnolégicos ao longo do tempo. O
feedback envolvera clareza, eficiéncia, corregédo e organizagao, estimulando revisdes e orientando os ajustes
de rota nos projetos;

» Apresentagdes e defesas: permitir que os estudantes apresentem seus projetos tecnoldgicos para a turma,
demonstrando seu entendimento e capacidade de comunicar suas solugdes. Deve-se explicar a légica da
programacéao ou dos projetos, o design, a solu¢do objetivada do problema, em uma perspectiva de trabalho
em equipe, com apresentagdes em grupo;

o Avaliagdo em equipe: avaliar a capacidade dos estudantes de colaborar e trabalhar em equipe em projetos
tecnoldgicos, considerando a comunicagao eficaz, a distribuicao de tarefas e a contribuicéo individual. Pode-
se, por exemplo, investir em um podcast sobre seguranca nas redes, com dicas praticas de privacidade, e os
estudantes podem, em equipe, trabalhar nas diferentes etapas, que serdo avaliadas a partir da comunicagao
eficaz, divisdo de tarefas, contribui¢des e trabalho em equipe;

o Autoavaliagdo e heteroavaliagdo: encorajar os estudantes a refletirem sobre seu préprio progresso e
competéncias tecnoldgicas, promovendo o desenvolvimento de habilidades, além de avaliarem os colegas a
partir de critérios definidos. Pode-se recorrer a capacidade de identificacdo e resolugdo de problemas e a
elaboragéo de uma rubrica justa de reconhecimento de trabalhos individuais e em grupo, utilizando também
ferramentas criativas, lidicas e dindmicas de avaliagdo, como os emojis.
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Sugestao de rubrica para a avaliagdo do componente, de maneira geral:

Conhecimento
tecnolégico

conceitos e
habilidades-chave
em Mundo Digital,

Cultura Digital e

Pensamento

Computacional.

conhecimento basico,
mas carece de
compreensao
aprofundada em um
ou mais pilares.

conceitos e
habilidades em
Mundo Digital,
Cultura Digital e

Pensamento
Computacional.

Critérios o0 o0 aXa \ A J
~ “—’ -w S’
Demonstra falta de Demonstra sélido
compreensao dos Demonstrou entendimento dos

Demonstrou conhecimento
avangado em todos os
pilares, aplicando-os de

maneira eficaz.

Projetos
tecnoldgicos

Os projetos sédo
inadequados, sem
originalidade e
eficacia.

Os projetos atendem
aos requisitos
bdsicos, mas

carecem de
originalidade e
eficacia.

Os projetos sédo
criativos, atendem
aos requisitos e sdo
eficazes em sua
aplicagao.

Os projetos séo altamente
criativos, atendem
completamente aos
requisitos e sdo altamente

eficazes.

Comunicagao e
apresentacao

A comunicacgao e
apresentagao sao
incoerentes e
ineficazes, com
falta de clareza e
organizagao.

A comunicagao e
apresentagao sao
basicas, mas
carecem de clareza e
organizagao.

A comunicagao e
apresentagao sao
claras, organizadas e
eficazes na
transmissao de

informagdes.

A comunicagao e
apresentacgao sao bastante
claras, altamente
organizadas e envolventes.

Colaboragao em
equipe

A colaboragdao em
equipe é
inadequada, com
falta de
comunicagao
eficaz, divisdo
desigual de tarefas
e contribuigcao

limitada.

A colaboragdo em
equipe atende aos
requisitos minimos,
mas ha desafios de
comunicacgao, divisao
desigual de tarefas e
contribuigao limitada.

A colaboragdo em
equipe é eficaz, com
boa comunicagao,
divisdo igualitaria de
tarefas e
contribuigao
significativa de
todos os membros.

A colaboragdo em equipe é
altamente eficaz, com
excelente comunicacgao,
divisdo igualitaria de tarefas
e contribui¢cdes notaveis de
todos os membros.

Uso ético e
responsavel

Demonstrou falta
de compreensao de
questodes éticas e
responsabilidade
digital.

Mostrou
entendimento basico,
mas carece de
aplicacao consistente
de principios éticos e
responsabilidade

digital.

Demonstrou
aplicacao
consistente de
principios éticos e
responsabilidade
digital em projetos e

interagdes on-line.

Demonstrou aplicagado
avancada de principios
éticos e responsabilidade
digital, promovendo um

ambiente on-line seguro.

o0
~~

o0 ;.
-~ Basico

Intermedi

~— Avangado

Insuficiente

ario
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DESCRIGAO DO COMPONENTE

0 Componente Laboratério de Aprendizagem (LDA) tem como finalidade contribuir com o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas interdisciplinares e transdisciplinares ao possibilitar/ potencializar a articulagdo de varios
campos, mediante oferecimento de situagdes pedagdgicas que exijam a testagem e a comprovagao de diversos
conceitos, favorecendo, assim, a capacidade de abstragdo dos estudantes. Além disso, auxilia na resolugao de
situagdes-problema do cotidiano, permite a construgdo de conhecimentos e a reflexdo sobre diversos aspectos,
levando-os a fazer inter-relagdes. Isso os capacita a desenvolver as competéncias, as atitudes e os valores que
proporcionam maior conhecimento e destaque no cenario sociocultural.

A importadncia de um componente como o Laboratério de Aprendizagem encontra respaldo na atual Lei de
Diretrizes e Bases da Educac&o Nacional (LDBEN n.° 9.394/1996), em seu Artigo 35, Inciso 1V, que diz: “E essencial
a compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos produtivos, relacionando a teoria com a
pratica, no ensino de cada disciplina”. Dessa forma, as escolas devem proporcionar ao aluno oportunidades de
unido entre a teoria e a pratica em cada componente curricular, inclusive a educacdo digital, a partir do
estabelecimento de vinculagdes entre as areas do conhecimento escolar as quais pertencem.

Com o intuito de aproximar a escola da comunidade e a comunidade da escola, o componente Laboratério de
aprendizagem esta alinhado ao Eixo Entrelagar do Programa Escola em Tempo Integral, o qual elucida ser a escola
publica um importante ativo dos territérios. Em diversas localidades do pais, € a Unica instituicdo do Estado
presente. Por isso, costuma a ser reconhecida como porta de acesso a diversos direitos sociais. A articulagado da
educagdo com os campos da tecnologia, da saude, assisténcia social, cultura, esportes e meio ambiente acolhe,
identifica e encaminha situagdes de vulnerabilidade social, violéncia e violagdes nas infancias e adolescéncias,
intervindo de maneira colaborativa para a promogao do desenvolvimento integral. Partindo desse eixo, vemos a
importancia da territorialidade e da intersetorialidade na educagéo, observando que temos na comunidade valores,
comportamentos, classes, cores e géneros dos diversos atores sociais.

As atividades experimentais podem e devem contribuir para o melhor aproveitamento académico. Entretanto, é
fundamental que se tenha a devida clareza dos fins a que se pretende chegar. Para isso, a realizagao de atividades
experimentais, no ensino, deve ser decisdo coletiva da escola, sendo necessario consenso acerca da validade de
realizé-las, seja no sentido da metodologia aplicada, seja em sua relagdo com as dificuldades de aprendizagem
identificadas ou ainda para ilustracao de um fenédmeno discutido teoricamente.

Laboratério de Aprendizagem foca no espago metacognitivo, abrangendo os caminhos do conhecimento
interdisciplinar, auxiliando a jornada do estudante para um aprendizado mais consciente e preciso. Dessa forma,
amplia o seu repertério cultural, contribuindo para que ele lide com o diverso.
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O COMPONENTE E OS ADOLESCENTES

A adolescéncia é um periodo muito particular do desenvolvimento das criangas, no qual ocorre um amplo
leque de aquisicdes e modificagdes. Por vezes encarada como uma simples fase de transigédo entre a
infancia e a idade adulta, a adolescéncia é, na realidade, um momento de extrema importancia no
desenvolvimento e deve merecer atengao e foco especiais. Nesse periodo, ocorrem multiplas alteragdes
fisicas, psicoldgicas, cognitivas e sociais.

Uma das maiores mudangas e desafios na adolescéncia é conseguir identificar o que deve ou nao ser
experenciado, pois as mudancas cognitivas e emocionais durante o adolescer predispdem os jovens a se
exporem mais do que os adultos a diversas situagdes. Tal exposicao é — a despeito das preocupagoes e
do necessario acompanhamento por parte de familiares e de outros adultos responsdveis - uma parte
importante do desenvolvimento nessa fase da vida do individuo. Envolver-se em situagdes diversas €
parte do percurso de maturagdo. Vivenciar coisas novas da aos adolescentes a chance de ter
experiéncias que os ajudardo a fazer a transi¢cdo para suas vidas adultas independentes. Por isso, o
didlogo norteador é importante para ajuda-los a tragar certos percursos, como encontrar uma carreira,
comegar a propria familia ou mudar para novos lugares.

O componente Laboratério de Aprendizagem cumpre, assim, fungdo essencial no tocante as
contribuicbes oriundas das construgdes autonomas e resultantes do protagonismo juvenil, ao considerar
esses e outros aspectos pertencentes a esfera dos saberes dos quais trata em suas implicagdes
especificas rumo ao desenvolvimento integral dos adolescentes. Esse percurso se da a luz sobretudo do
reconhecimento de suas subjetividades e de suas identidades; ou seja, de suas identidades construidas
de forma intersubjetiva. Para tanto, a compreensao, a interpretacao, a reflexao e a vivéncia empreendidas
nas situagdes de aprendizagem desenvolvidas tém em conta a perspectiva de sua realizagdo como agoes
resultantes de processo de Organizagédo do Trabalho Pedagdgico. Estas sédo criteriosamente planejadas,
estruturadas, concretizadas e avaliadas com vistas a oferecer, de forma cooperativa ao conjunto de
participantes, uma perspectiva holistica de abordagem dos saberes as quais se referem.

Laboratério de Aprendizagem € o espago para uma aquisi¢cdo cognitiva pratica e experimental,
promovendo o desenvolvimento integral por meio de vivéncias planejadas metddica e criteriosamente.
Ademais, direciona a construgdo da identidade do estudante de modo intersubjetivo mediante a interagédo
social.




LABORATORIO DE APRENDIZAGEM

OBJETIVOS

Espera-se que, ao participar das atividades do componente, os estudantes possam:

o Mobilizar conhecimentos e informagdes pertinentes para mediar conflitos e fortalecer os vinculos,
interpressoais na comunidade escolar;

« Analisar situagdes-problema da realidade local, articulando teoria e pratica, visando solugdes criativas que
assimilem as dimensdes intelectuai e socioemocionais;

« Exercitar o cuidado com a coleta de informagdes e o pensamento critico diante de eventos sociais e artisticos,
distinguindo fatos de opinides;

« Atuar de forma colaborativa, respeitando a diversidade de saberes e identidades presentes no grupo;

o Experimentar o ensino multidisciplinar;

« Assumir o protagonismo na gestdo do préprio aprendizado.

COMPETENCIAS GERAIS DO CURRICULO PERNAMBUCO

« COMPETENCIA 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

« COMPETENCIA 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica e a imaginagdo para investigar causas, elaborar e testar hipdteses,
formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes dreas.

« COMPETENCIA 3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da produgéo artistico-cultural.

« COMPETENCIA 4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e
cientifica para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

« COMPETENCIA 5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagéo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

« COMPETENCIA 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.
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COMPETENCIAS GERAIS DO CURRICULO PERNAMBUCO

« COMPETENCIA 7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar
e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

« COMPETENCIA 8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emogoes e as dos outros com autocritica e capacidade para lidar
com elas.

« COMPETENCIA 9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

« COMPETENCIA 10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinagéo, tomando decis6es com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.
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6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIA DO
COMPONENTE

OBJETOS DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

1° TRIMESTRE

Trabalhar em equipe,
reconhecendo em si e nos demais
membros semelhangas e
diferencas para o enriquecimento
do processo

Estabelecimento e
divisdo das fungdes
em uma equipe

Compreender a sua fungdo como membro de uma equipe a partir de
inclinagbes e caracteristicas pessoais que o permitam desenvolver seu
protagonismo.

Interpretar os comandos relativos as fungbes a serem exercidas na
equipe.

Definir para si, tendo em vista a fungdo exercida numa equipe, um
cronograma de agdes individuais que se enquadre no cronograma maior
da equipe de que faz parte.

Reconhecer o papel do lider e dos demais colegas de equipe, de modo a
executar a sua fungao da melhor maneira possivel.

Coordenar as agdes dentro da equipe, levando em consideragdo as
fungdes exercidas por cada membro.

Pesquisar em diversas areas,

exercitando sua curiosidade

intelectual e valorizando seu
entendimento de mundo

Pesquisa, registro e
comparacgao

Experimentar e vivenciar os diferentes tipos de pesquisa e suas
finalidades.

Desenvolver pesquisa de campo, buscando informagdes sobre temas
relativos ao espago social no qual a escola esta inserida, valorizando a
territorialidade, de maneira a colher material e dados para a construgao
do produto final da pesquisa.

Registrar e expor, de forma sistematizada, dados e informacgdes
recolhidos em espagos e momentos diferentes.

2° TRIMESTRE

Estruturar uma pesquisa
utilizando a investigagao, a
sistematizagao, a discusséo e a
reflexdo critica sobre as ideias
encontradas.

Tratamento das
informacgdes
coletadas e géneros
para a estruturagdo e
divulgacgao da

Conhecer e compreender alguns géneros textuais e metodologias
relativos a divulgagao de um trabalho de pesquisa.

Discutir e decidir, considerando a opinido do professor e dos colegas de
grupo, qual é o melhor género textual para a divulgagao da pesquisa.

Redigir o texto da pesquisa, podendo optar por uma elaboragéo final na
forma de géneros diversos, considerando os diferentes tipos de publico a
que ele se destina, bem como os diferentes suportes por meio dos quais

pesquisa. ele pode ser veiculado.
Revisar o texto produzido para o registro da pesquisa, de maneira a deixa-
lo pronto para a apresentagdo/divulgagéo.
3° TRIMESTRE
Organizar a apresentagdo com a equipe, dividindo as etapas e delegando
as fungdes de cada membro durante a exposigao.

Apresentar e divulgar uma Interagir com o publico com clareza, postura e entonagdo adequadas,
pesquisa, de forma clara, apresentando o contetido pesquisado quando a divulgag&o for oral.
apontando os resultados Modos de — — - - - -

encontrados e tendo a apresentacdo de uma Socializar com o ] pgbllco informagoes ] |mporjcantes da pesquisa,
preocupacio de evidenciar os pesquisa respondendo a possiveis perguntas e também motivando essa audiéncia

procedimentos empregados para
chegar até eles

a questionar sobre os procedimentos empregados e os resultados
obtidos na investigagao realizada.

Demonstrar para o publico - por meio de posteres, infograficos, slides - os
resultados da pesquisa.
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7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIA DO
COMPONENTE

OBJETOS DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

1° TRIMESTRE

Trabalhar em equipe
reconhecendo em si e nos
demais membros
semelhancas e diferengas
para o enriquecimento do
processo

Estabelecimento e
divisdo das fungbes em
uma equipe

Compreender a sua fungdo como membro de uma equipe a partir de
inclinagbes e caracteristicas pessoais, entendendo e respeitando
semelhangas e diferengas entre pares.

Interpretar os comandos relativos as fungdes a serem exercidas na equipe.

Definir para si, tendo em vista a funcdo exercida dentro de uma equipe, um
cronograma de agdes individuais que se enquadre no cronograma maior do
grupo de que faz parte.

Reconhecer o papel do lider e dos demais colegas de equipe, de modo a
executar a sua fungao da melhor maneira possivel.

Coordenar as agdes dentro da equipe, levando em consideragdo as fungdes
exercidas por cada membro.

Pesquisar em diversas areas,

exercitando sua curiosidade

intelectual e valorizando seu
entendimento de mundo

Pesquisa, registro e
comparagao

Experimentar e vivenciar os diferentes tipos de pesquisa e suas finalidades,
de modo a contribuir para sua propria experiéncia e de seus colegas de
classe.

Desenvolver pesquisa de campo, buscando informagdes sobre temas
relativos ao espago social no qual a escola esta inserida, observando os
detalhes de cada tema escolhido, de maneira a coletar, curar e tratar
materiais e dados para a construgdo do produto final da pesquisa.

2° TRIMESTRE

Pesquisar em diversas areas,

exercitando sua curiosidade

intelectual e valorizando seu
entendimento de mundo

Pesquisa, registro e
comparagao

Registrar e expor - organizadamente e para comparagdes posteriores -
dados e informacgdes recolhidos em espagos e momentos diferentes.

Comparar dados e informagdes recolhidos em diversas fontes e em
diferentes situagdes, de modo a chegar a conclusdes derivadas da agéo
comparativa.

Propor, a partir da comparagao de dados e informagdes coletadas, quais
sdo os melhores procedimentos a serem adotados para a configuragdo do
produto final da pesquisa.

Estruturar uma pesquisa
utilizando a investigacao, a
sistematizagao, a discusséao e
a reflexdo critica sobre as
ideias encontradas

Tratamento das
informacdes coletadas e
géneros para a
estruturagéo e divulgacao
da pesquisa

Conhecer e compreender alguns géneros textuais relativos a divulgagdo da
pesquisa, entendendo qual é o género mais adequado para a divulgagdo do
préprio trabalho.

Discutir e decidir, considerando a opinido do professor e dos colegas de
grupo, qual é o melhor género textual para a divulgacdo da pesquisa,
levando-se em consideragéo o tipo de pesquisa e seu publico-alvo.

Redigir o texto da pesquisa na forma do género escolhido, observando o
emprego da norma culta para a constru¢do do documento.

Revisar o texto produzido para o registro da pesquisa, de maneira a deixa-lo
pronto para a apresentagdo/divulgagdo, obedecendo ao cronograma de
acdes preestabelecido pela equipe.




LABORATORIO DE APRENDIZAGEM

7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIA DO
COMPONENTE

OBJETOS DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

3° TRIMESTRE

Apresentar e divulgar uma
pesquisa, de
forma clara, apontando os
resultados encontrados

Modos de
apresentacdo de uma
pesquisa

Revisar o texto produzido para o registro da pesquisa, de maneira a deixa-lo
pronto para a apresentagao/divulgagdo, obedecendo ao cronograma de
acdes preestabelecido pela equipe.

Organizar a apresentagdo com a equipe, dividindo as etapas, delegando as
fungbes de cada membro durante a exposicdo e, ao mesmo tempo,
contribuindo com o trabalho dos demais colegas do grupo.

Interagir com o publico com clareza, postura e entonagdo adequadas,
apresentando o conteldo pesquisado, quando a divulgagéo for oral, sendo
capaz de atuar com clareza e desenvoltura, demonstrando compreenséo real
sobre aquilo que estd comunicando.

Socializar com o publico informagdes importantes da pesquisa, respondendo
a possiveis perguntas, incentivando um debate entre os presentes e
envolvendo-se nele quando for necessario.

Demonstrar para o publico - por meio de pdsteres, infograficos, slides - os
resultados da pesquisa, destacando/mostrando seus pontos importantes e
fazendo, de modo claro e objetivo, comentarios/ inferéncias sobre o texto
lido.

Produzir e avaliar diferentes géneros opinativos, cuja escritura e exposigao
sejam motivadas por um tema gerador de interesse dos estudantes.

Participar de situagdes de interagdo em que serd necessario opinar sobre
temas de interesse coletivo, fazendo uso de estratégias argumentativas
diversas e demonstrando sempre postura fundamentada e respeitosa diante
dos posicionamentos de terceiros.
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ESTRUTURA SUGERIDA

0O componente curricular Laboratério de Aprendizagem, fundamentado no Curriculo de Pernambuco, configura-se
como um espaco de recomposicdo e aprofundamento das aprendizagens para os 6° e 7° anos dos Anos Finais do
Ensino Fndamental, onde serdo contempladas todas as areas de conhecimento. O Laboratério de Aprendizagem
serd organizado por turmas e poderd ocupar espagos multimodais (sala, patio, horta, quadra, entre outros),
funcionando como ambientes laborais de experimentagéo.

As aulas de Laboratério de Aprendizagem devem ser essencialmente praticas. Para Bartzik e Zander (2016), por
intermédio das atividades praticas, os estudantes tém a possibilidade de investigar, debater fatos e ideias, por
meio da observacdo e comparagao, favorecendo a construcdo de conexdes da triade ciéncias, tecnologia e
sociedade.

Nessas perspectivas, as atividades experimentais constituem uma ferramenta relevante que permite ao professor
constatar e problematizar o conhecimento prévio dos seus estudantes, estimular a pesquisa, a investigacao e a
busca da solucao de problemas. Todos esses processos precisam considerar as particularidades dos aluno em
cada ano de escolarizagéo.

Sendo eminentemente interdisciplinar, associado aos conhecimentos atinentes a drea de Linguagens (Arte,
Educagdo Fisica, Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa), pressupde uma docéncia compartilhada e dialdgica,
propondo-se articular competéncias que possam contribuir na condugdo do componente LDA. Essa organizagédo
visa articular saberes diversos em uma construgao processual, dialogada e interdependente de objetos de
conhecimento, de habilidades e de competéncias que ultrapassem as fronteiras entre diferentes dominios do
saber tratados no universo escolar.

Como resultado desse entrecruzamento, esperam-se aprendizagens mais amplas e significativas, uma vez que
fundamentadas numa pluralidade de perspectivas de conteudo, de praticas e de abordagens epistemoldgicas.

6° ANO

« Alinguagem do projeto deve ser simples e adequada ao grupo de estudantes, pois estdo em fase de transicao;

o As tematicas dos projetos devem ser sugeridas pelos estudantes;

» Os tipos de pesquisas escolhidas para desenvolver os projetos devem ser citados, mas nédo aprofundados
teoricamente para os estudantes;

7° ANO
« Alinguagem do projeto deve ser simples e adequada ao grupo de estudantes, pois estdo em fase de transicao;
« As tematicas dos projetos devem ser sugeridas pelos estudantes a partir de problematicas evidenciadas no
territorio;
« Nesta etapa de ensino, os tipos de pesquisas devem ser citados e gradativamente aprofundados;
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INTEGRAGAO CURRICULAR

O componente curricular Laboratério de Aprendizagem, ofertado em trés aulas semanais, constitui-se como um
espaco privilegiado para o dialogo, integracao e transito de saberes e praticas que sdo proprias das areas que
compbéem o Curriculo de Pernambuco dos Anos Finais do Ensino Fundamental (CPE-AFEF), mas cuja
aproximacao, propiciadora da superacdo dos limites instituidos entre os componentes curriculares especificos,
ndo é apenas necessaria, mas também desejavel e imperativa, tendo em vista a natureza organica e integrada dos
conhecimentos. Assim, no componente LDA, é essencial promover praticas, atividades, discussdes e reflexdes que
permitam ao estudante perceber que a natureza supracitada do conhecimento pede uma abordagem — em seu
processo de construgao, reflexdo e compartilhamento — alicergada na convergéncia e no entrelagamento das
areas do saber contempladas no principal do documento da educagéo do estado de Pernambuco, o ja mencionado
CPE-AFEF.

Desse modo, pelo trabalho no componente LDA, o estudante dos 6° e 7° anos do Ensino Fundamental Anos Finais
poderd — por meio da orientagdo de seus professores de diferentes disciplinas — exercitar sua curiosidade
intelectual; transformar em agdo os contelddos a que teve acesso durante as aulas da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC); experimentar com cooperagdo dos colegas e orientagdo do docente a elaboragéo de hipoteses;
propor solugdes para problemas de natureza diversa e vivenciar praticas artisticas e culturais de natureza variada.
Para que todos esses processos sejam desenvolvidos de maneira adequada, o estudante precisara assumir o
papel de observador critico e bem-fundamentado dos processos nos quais se envolve e toma parte, mas,
sobretudo, constituir-se agente deles. Como produto dessa postura ativa ensejada no componente em questao,
espera-se a elaboracdo e analise de experimentos cientificos, a confecgao de artefatos de natureza tecnoldgico-
digital, entre outras possibilidades mediadas por praticas de escolarizagdo que privilegiem o fazer e o atuar a partir
do encontro entre os conteludos escolarizados, a reconstrugdo destes e os questionamentos originados de um
olhar curioso e indagativo para o mundo.

Fica claro entdo que o propdsito do componente LDA é proporcionar aos estudantes oportunidades de vivenciar o
conhecimento — originario de diversas areas — de maneira articulada e como um processo continuo de
construgao, agdo e reflexdo. Nessa perspectiva, o LDA colabora para que o estudante se perceba como
protagonista na busca pelo conhecimento e também identifique o carater significativo deste.

De par com essa natureza integradora e convergente do LDA, é imperativo lembrar que o CPE-AFEF — composto
pelas areas Linguagens, Matematica, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Ensino Religioso — postula
como um de seus principios o trabalho integrado entre os componentes de uma mesma area e até mesmo de
areas diversas entre si. Trata-se, pois, de vencer a isolamento — caracteristica de uma pratica de ensino
compartimentalizada e muitas vezes desvinculada da necessaria e inseparavel relagdo conhecimento escolar,
vida, mundo, agdo e reflexdo — e assumir, por meio do componente LDA, os riscos e as possibilidades de uma
pratica educativa que confie no potencial criativo, investigativo, reflexivo e transformador do estudante, bem
como no papel do professor como parceiro valioso e indispensavel no desenvolvimento das potencialidades
referidas.
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0 trabalho com o LDA passa pelo conhecimento dos dominios especificos de praticas e de contelidos das
diversas areas constituintes do CPE-AFEF, dos componentes curriculares atinentes a estas, da interlocugao
entre as competéncias (Gerais do CPE, das dreas, dos componentes), entre os objetos de conhecimento dos
componentes e entre suas habilidades. No entanto, é na convergéncia de todas essas dimensdes que reside
a poténcia do Laboratério de Aprendizagem. Esse entrecruzamento — pautado na curiosidade, na indagagao
e no agir a partir dos conhecimentos vindos dessas variadas dimensdes — permite entendé-los, decomp6-los,
ressignifica-los e até mesmo, quando possivel, reproduzi-los criativamente. Toda essa trajetéria de
apreensdo, de reelaboracéo e de ressignificagdo de saberes considerard, obviamente, as contingéncias e as
peculiaridades do trato com o conhecimento no universo escolar.

0 trabalho integrado entre componentes curriculares e até mesmo entre areas, que pode assumir diferentes
formas, encontra um espago importante nos Temas Transversais e Integradores do Curriculo. Esses temas e
suas legislagdes atinentes estdo devidamente registrados no texto do Curriculo de Pernambuco, no intervalo
da pdgina 32 a pagina 34. A partir desses e recorrendo a mobilizagdo compartilhada do instrumental dos
componentes e das dreas aludidas, é possivel envidar atividades de ensino-aprendizagem significativas,
capazes de vencer o isolacionismo disciplinar que caracteriza uma educagao escolar contingenciada por
praticas tradicionais avessas a superagdo de fronteiras entre os variados componentes curriculares que
formam a Matriz.

Esses Temas, além de outros pedagogicamente relevantes, podem receber, via atividades realizadas no LDA,
tratamentos instigantes e criativos, os quais podem contribuir para o engajamento dos estudantes. Estes —
diante de temas inspiradores, apresentados de forma desafiadora, bem como proximos de suas inquietagdes
e curiosidades - mobilizardo conhecimentos prévios, competéncias e habilidades que ja trazem. O intuito é
aprofunda-los e, desse modo, construir novos saberes. Fica evidente entdo que o LDA é um componente por
meio do qual os discentes devem fundamentalmente experienciar e vivenciar uma relagéo pratica e ativa com
conhecimento. Desse maneira, irdo, gradativamente, tornando-se protagonistas em seu percurso de
construgado de conhecimentos.
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ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Existem diversas estratégias de ensino e aprendizagem que permitem atingir objetivos diferentes. Cabe ao
docente conhecer o leque de estratégias que permitam tornar as aulas mais enriquecedoras e dinamicas,
potenciadoras de uma aprendizagem significativa de conteldos especificos das diferentes areas cientificas, mas
também propiciadoras de multiplas outras aprendizagens.

Mediante as estratégias de ensino e aprendizagens, sugerimos:

o A estratégia de discussao: nesta, é fundamental a interacdo professor-aluno e aluno-aluno para debaterem
ideias, apresentarem respostas alternativas e construirem significados comuns sobre determinado assunto.
Segundo Pires (2011): “quanto mais o aluno tem oportunidade de refletir sobre determinado assunto, falando
(...) mais ele compreende” (p. 48).

o 0 jogo: a atividade ludica ou jogo “é conhecido como um poderoso mediador para a aprendizagem no decorrer
da vida da pessoa” (Ward, Roden, Hewlett, & Foreman, 2010, p. 162). O uso de diferentes tipos de jogos oferece
uma rica variedade de oportunidades de aprendizagem, mas os estudantes “selecionam diferentes tipos de
jogos fora da sala de aula e eles desenvolvem-se quando a aprendizagem é desafiadora” (Papert (1998) citado
por Ward, Roden, Hewlett & Foreman, 2010, p.162).

o A pedagogia de projetos é uma das alternativas que a escola pode utilizar para formar cidadaos
independentes, criticos e participativos na sociedade. Ao propor uma abordagem baseada em projetos, a
escola incentiva uma visdo interdisciplinar do conhecimento, o aprendizado por meio da experiéncia e o
desenvolvimento da autonomia dos estudantes. Uma caracteristica muito importante desse tipo de pedagogia
€ sua multidisciplinaridade. A solugdo de um problema raramente pode ser obtida com conhecimentos
proporcionados por uma unica drea. A relacdo entre os componentes é uma das chaves da pedagogia de
projetos.

AVALIACAO

As agbes pedagodgicas promovidas pelo LDA possibilitam a construgdo significativa de aprendizagens ao ter em
conta, em sua estrutura de funcionamento interno, a abordagem inter/transdisciplinar dos saberes escolares a luz
dos componentes curriculares que delas participam. Desse modo, a perspectiva multirreferenciada de leitura e
interpretacdo da realidade que norteia sua organizagao interna valoriza a autonomia discente e docente no
processo ensino-aprendizagem com base nos movimentos de significagao e ressignificagdo entdo implicados nos
respectivos regimes de participagao dos estudantes e professores envolvidos a partir das relagdes estabelecidas
com o conhecimento.

Nesse sentido e considerando sua relevancia para a totalidade do processo de organizagdo do trabalho
pedagdégico requerido, a avaliagdo das aprendizagens construidas apresenta uma valiosa gama de
possibilidades. Essas - quando consideradas entre si sob o viés tedrico-metodolégico que as fundamenta -
potencializam a aplicagdo de critérios e de procedimentos avaliativos. Estes, em sua diversidade e
especificidade, fornecem aos professores e estudantes perspectivas significativas de construgdo e
monitoramento das aprendizagens promovidas/ construidas com o desenvolvimento de cada acdo. Isso
ocorre, principalmente, a partir da compreensao de que avaliar é etapa integrante do processo educativo e
norteia a implementagdo de cada projeto a luz das areas do conhecimento escolar e de cada componente
curricular a eles (inter-)relacionados.

Em outras palavras, a perspectiva de operacionalizagdo oferecida pela Pedagogia de Projetos como norte de
implementagdo das agdes pedagdgicas prevé também a inter-relacdo intencional - intencionalidade
pedagdgica - de critérios e procedimentos avaliativos especificamente dirigidos (a) a avaliagdo diagnostica, (b)
a avaliagdo formativa; (c) a avaliagdo somativa e (d) a autoavaliagéo ao
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promover aconsolidagdo de processos autdbnomos de construgao de conhecimentos radicados no protagonismo
discente devidamente mediado pela intervengéo/ pratica docente empreendida.

Para um melhor entendimento, deve-se estruturar as possibilidades de avaliagdo da seguinte forma:

a) Avaliagao diagnéstica: o objetivo principal é mapear os conhecimentos prévios e interesses dos estudantes
visando definir o ponto de partida e estratégias que promovam a autonomia, o protagonismo e o desenvolvimento
de habilidades e conhecimentos essenciais. Ferramentas como: questionarios, mapas mentais, mentimeter
observagdes e discussdes em sala podem auxiliar o professor nessa etapa.

b) Avaliagao formativa: o objetivo € monitorar o progresso da aprendizagem e ajustar a rota visando a
ressignificagdo de “erros” por meio da autoavaliagdo, avaliagdo entre pares, devolutivas, analise e reflexdo. O
portfélio e o didrio de bordo sdo recursos interessantes uma vez que permitem aos estudantes registrar, organizar
e refletir sobre seu préprio aprendizado.

c) Avaliagao somativa: seu principal objetivo é verificar a aprendizagem consolidada ao final de todo o processo.
Pode acontecer de diversas formas: mostra, exposi¢do, video/documentario, semindrio, entre outras. Nesse
momento, os estudantes irdo compartilhar os conhecimentos construidos e apreendidos ao longo das
experiéncias.

d) Autoavaliagao: ¢ uma ferramenta que, além de permitir identificar os avangos da aprendizagem, quando usada
de forma intencional, pode também fortalecer o autoconhecimento, as competéncias socioemocionais e o
engajamento dos estudantes na construgao do préprio conhecimento.
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DESCRIGAO DO COMPONENTE

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-fazeres se encontram um no outro.”

(FREIRE, 1996)
A Iniciagdo Cientifica é um componente curricular integrante da Rede Publica Estadual de Pernambuco,

abrangendo desde os Anos Finais do Fundamental até o Ensino Médio. Esse componente inicia com os estudantes
do 8° ano do Ensino Fundamental na Portaria n.° 005/2024, que orienta a organizagado e a vivéncia da parte
diversificada do Curriculo da Rede. A Iniciagado Cientifica visa principalmente desenvolver o pensamento cientifico,
critico, reflexivo e criativo do estudante por meio da investigagédo ativa de problemas reais, transformando a sala
de aula em um espaco de protagonismo do discente por meio da imersado deste em agdes efetivas relacionadas ao
conhecer, agir, refletir e ressignificar.

Em um cenario de rapidas transformagbes que exige cada vez mais criatividade, autonomia e capacidade de
resolugdo de problemas complexos, a insergdo desse componente justifica-se pela necessidade urgente de
promover o letramento cientifico - capacidade de compreender e interpretar o mundo: natural, social e tecnolégico
- dos adolescentes. A consecugdo desse letramento faculta aos estudantes as condigbes para que sejam
protagonistas no processo de construgdo do conhecimento, fomentando uma cultura de investigagdao e
questionamento. Esta é essencial para o exercicio pleno da cidadania. Nesse sentido, a Iniciagédo Cientifica é o elo
entre a teoria e a pratica, permitindo que as habilidades de investigar, refletir e analisar — centrais em todas as
areas do saber — sejam exercitadas de forma sistematica e interdisciplinar.

No Ensino Fundamental Anos Finais, o componente Iniciagao Cientifica atua como uma ponte fundamental entre a
curiosidade natural do adolescente e o rigor do pensamento critico. Mais do que apenas ensinar regras de
formatacdo ou métodos laboratoriais, ele empodera o estudante a deixar de ser um mero consumidor de
informacodes para se tornar um produtor de conhecimento. Ao investigar problemas reais de sua comunidade ou
fendmenos da natureza, o discente desenvolve autonomia, aprende a lidar com a frustragédo do "erro" como parte
do processo de pesquisa e aprimora a capacidade de argumentagédo baseada em evidéncias. Essa vivéncia é o que
transforma o "estudar para a prova" em "aprender para transformar”, consolidando uma postura investigativa que
serd o diferencial em toda a sua trajetéria académica e cidada.

A Iniciagdo Cientifica consolida-se como um componente que materializa as Competéncias Gerais da BNCC,
especialmente a Competéncia 2 Pensamento Cientifico, Critico e Criativo, ao converter o "saber sobre" em um
“fazer cientifico" pautado pelo rigor e pela ética. No contexto do Curriculo de Pernambuco, essa relagcdo se
aprofunda através da énfase na contextualizagéo e no territério, onde o estudante é provocado a aplicar o método
cientifico para investigar e intervir em problematicas locais, sejam elas socioambientais ou culturais. Assim, o
componente deixa de ser uma atividade isolada para tornar-se uma estratégia pedagodgica que desenvolve
habilidades essenciais de letramento cientifico e argumentacdo baseada em evidéncias, garantindo que o direito
de aprendizagem se traduza em uma formacgéo integral, capaz de preparar o jovem pernambucano para o
protagonismo académico e a cidadania ativa no século XXI.

O COMPONENTE OS ADOLESCENTES E O PROFESSOR

0 componente Iniciacdo Cientifica ressignifica a dinamica escolar ao funcionar como um catalisador para que os
adolescentes se descubram pesquisadores capazes de transformar a curiosidade impulsiva em pensamento
critico e autonomia intelectual. Assim, a ciéncia deixa de ser um saber distante para se tornar uma ferramenta de
autodescoberta e de intervengcao consciente no mundo. Ao assumir o papel de pesquisador, o estudante
desenvolve a autoria e fortalece o protagonismo transformando a inquietude tipica da adolescéncia em rigor
investigativo, curiosidade intelectual e compromisso critico com o conhecimento.

A adolescéncia constitui uma fase marcada pela curiosidade, pela construcdo da identidade e pelo
desenvolvimento do pensamento critico, caracteristicas que favorecem a aproximagédo dos estudantes com o
componente Iniciacdo Cientifica. Nessa fase da vida, marcada pelo desejo de questionar autoridades e pela busca
de identidade, a pesquisa cientifica oferece um canal legitimo para a curiosidade e o espirito critico, permitindo que
as inquietagoes tipicas desse momento da vida sejam canalizadas em investigagao rigorosa.
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Ao investigar o "porqué" das coisas, o adolescente encontra um canal para expressar sua autonomia e desenvolver
a resiliéncia necessaria para lidar com incertezas, convertendo a inquietude e a curiosidade tipica da idade em um
motor para a descoberta e para a construgao de um projeto de vida fundamentado na racionalidade. Por essa razao,
€ um momento privilegiado para a exploragdo de novas perspectivas e para a consolidagcdo de modos de vida
alinhados a principios éticos e coletivos.

Imersos em um contexto permeado por tecnologias digitais, redes sociais e acesso rapido a informagao, os jovens
sao desafiados a desenvolver novas maneiras de investigar, comunicar e compartilhar descobertas cientificas.

Nesse cenario, a BNCC COMPUTAGAO, o CPE e o CEDIM-PE enfatizam a importancia do uso critico, criativo,
responsavel e ético das tecnologias digitais, estimulando o desenvolvimento de competéncias relacionadas a
investigacao, andlise de dados, pensamento computacional e resolugcao de problemas, uma vez que os estudantes
sdo incentivados a observar, formular hipdteses, testar solugdes e refletir criticamente sobre questdes sociais,
cientificas e tecnoldgicas presentes em seu cotidiano. Assim, a Iniciagdo Cientifica na adolescéncia ndo apenas
fortalece competéncias cognitivas e digitais, mas também contribui para a formagado de sujeitos autébnomos,
criativos e conscientes de seu papel na sociedade contemporanea.

O professor de Iniciagdo Cientifica atua como um mediador e orientador da curiosidade. Sua fungao é instigar a
“divida metddica”, orientar o estudante a distinguir entre opinido, pseudociéncia e conhecimento validado,
oferecendo o suporte técnico necessario para que o adolescente aprenda a pesquisar, selecionar fontes confidveis
e organizar o pensamento légico. E papel do docente orientar a descoberta de novas perguntas, ajudar na gestdo
das frustragdes inerentes ao processo de tentativa e erro, garantir que o rigor metodolégico caminhe lado a lado
com a criatividade, transformando o erro em uma oportunidade de aprendizagem e a sala de aula em um espago
vivo de produgéo de conhecimento. Dessa forma, o professor ndo apenas valida o protagonismo do estudante, mas
também renova sua prépria pratica pedagdgica, tornando-se o facilitador que conecta o rigor do método cientifico
aos interesses e as realidades vividas pela juventude. Ao atuar como orientador, o docente fomenta a autonomia, a
alfabetizacdo e o letramento informacional, competéncias essenciais para que o jovem nao apenas acesse a
informagdo, mas saiba processa-la, questiona-la e utiliza-la como ferramenta de transformacgéao social, conforme
preconizam as Competéncias Gerais da BNCC e o Curriculo de PE.

OBJETIVOS

O componente Iniciagado Cientifica tem como eixo principal o letramento cientifico, compreendido como uma forma
de agdo no mundo fundamentada no conhecimento préprio das ciéncias, na reflexdo critica e na contextualizagao
dos saberes e fazeres. Assim, espera-se que este componente possa:

« desenvolver o pensamento critico, 6gico e analitico do estudante para que ele seja capaz de identificar
problemas reais, formular hipéteses e utilizar métodos cientificos para investigar e comunicar solugdes de
forma ética e fundamentada;

« estimular a curiosidade investigativa e promover o letramento cientifico dos adolescentes para que sejam
cidadaos capazes ndo apenas de consumir tecnologias e informagdes, mas de intervir de forma propositiva,
responsavel e transformadora em suas préprias realidades;

« contribuir com a formacao de individuos mais reflexivos e participativos, capazes de questionar, interpretar e se
posicionar diante de informacgoes cientificas;

« transformar a sala de aula em um ambiente de aprendizagem dinamico, que valoriza a curiosidade, trocando o
“dar respostas” pelo ensinar a perguntar.
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O COMPONENTE E AS COMPETENCIAS GERAIS COM BASE NO CURRICULO DE PERNAMBUCO

A seguir, apresentamos as principais Competéncias Gerais do Curriculo de Pernambuco, que podem ser trabalhadas no
componente:

COMPETENCIA 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

COMPETENCIA 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldégicas) com base nos conhecimentos das
diferentes dreas.

COMPETENCIA 3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgao artistico-cultural.

COMPETENCIA 4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica para se expressar e
partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

COMPETENCIA 5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

COMPETENCIA 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
COMPETENCIA 7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

COMPETENCIA 8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros com autocritica e capacidade para lidar com elas.
COMPETENCIA 9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.
COMPETENCIA 10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagao, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

HABILIDADES ESPECIFICAS E OBJETOS DO CONHECIMENTO

« Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos referentes ao mundo natural, tecnolégico e
social, como também as relagbes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas e
encontrar solugdes criativas e vidveis.

« Investigar e analisar situagdes-problema envolvendo temas, varidveis e processos que estdo relacionados as diversas
areas de conhecimento, considerando as informagodes disponiveis em diferentes midias.
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o Levantar e testar hipoteses sobre varidveis que interferem na explicagdo ou resolugdo de problemas, em
processos de diversas naturezas, nas areas de conhecimento, contextualizando os conhecimentos em sua
realidade local e utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacgao cientifica.

o Proporcionar uma situagdo de aprendizagem capaz de dar conta do desenvolvimento de habilidades na busca e
uso de informagdo, bem como promover a reflexdo, o pensamento critico e a aplicagdo do conhecimento frente a
aprendizagem.

ESTRUTURA SUGERIDA

0 componente de Iniciagdo Cientifica serd ofertado a todos os estudantes do 8° e 9° ano das escolas de jornada
ampliada (35h e 45h), com a organizagdo por turmas e carga horaria integrada a matriz curricular de tempo integral.
Estruturado a partir de praticas investigativas, interdisciplinares e contextualizadas, esse componente considera
além do desenvolvimento do pensamento cientifico, critico e criativo dos estudantes, a intensa relagdo dos
adolescentes com o mundo digital, buscando aproximar os conteudos escolares das vivéncias e interesses juvenis
incentivando a autoria, a curiosidade investigativa e o protagonismo juvenil na construcdo de projetos que
dialoguem com questdes sociais, culturais, cientificas e tecnolégicas presentes no seu cotidiano.

Para a regéncia deste componente, é fundamental que o professor responsavel apresente um perfil pautado na
escuta empatica, no didlogo e no interesse genuino pelo universo juvenil, aliados ao dominio técnico das etapas da
pesquisa cientifica. O planejamento das aulas deve, portanto, contemplar a integragdo com os demais professores
e a criagdo de espacgos de aprendizagem coletivos, nos quais os temas que constituem o escopo do componente
possam ser amplamente discutidos por uma comunidade que apoia os interesses e as singularidades de seus
estudantes.

INTEGRAGAO CURRICULAR

A Iniciagao Cientifica atua como o eixo integrador que rompe com a fragmentagao curricular, conectando as
grandes areas do conhecimento por meio da unidade metodoldgica. Segundo a BNCC, a investigacao cientifica ndo
é exclusividade das Ciéncias da Natureza, mas uma competéncia transversal que mobiliza o pensamento légico
nas Matematicas, a analise critica nas Ciéncias Humanas e a produgao de sentidos nas Linguagens. No curriculo
de Pernambuco, essa relagao é potencializada pela interdisciplinaridade, onde um problema de pesquisa — como o
impacto ambiental em um rio local — exige do estudante o calculo estatistico, a compreensao historica do territério
e a interpretacao de textos técnicos, tornando a aprendizagem significativa e contextualizada.

No didlogo com a drea de Linguagens, a Iniciagdo Cientifica fornece o suporte para o desenvolvimento do
multiletramento e da capacidade argumentativa. Ao redigir relatorios, resumos ou roteiros para apresentagoes, o
aluno exercita géneros textuais especificos e a norma culta, enquanto desenvolve a habilidade de transpor
conceitos complexos para diferentes publicos. Essa interagdo garante que o estudante ndo apenas produza
conhecimento, mas saiba comunicé-lo de forma ética e eficaz, utilizando as tecnologias digitais como ferramentas
de curadoria e difuséo, conforme preconizam as Competéncias Gerais do Curriculo de PE.

A relagdo com as Ciéncias Humanas e a Matematica estabelece o rigor analitico e a responsabilidade social da
pesquisa. Enquanto a Matematica oferece o instrumental para a leitura de mundo através de dados, probabilidades
e graficos — transformando evidéncias abstratas em informagdes concretas —, as Ciéncias Humanas fornecem o
recorte ético e sociopolitico. Essa integragdo permite que o jovem pesquisador compreenda que nenhum dado é
neutro e que toda investigagao cientifica deve considerar o impacto humano e ambiental, respeitando os direitos
humanos e a sustentabilidade, pilares centrais da formagéao integral em Pernambuco.

Por fim, a Iniciagdo Cientifica fortalece a Educagéo Integral ao promover o encontro entre o saber préprio as
ciéncias e os saberes culturais e populares, transformando a escola em um laboratério vivo, onde o estudante, ao
utilizar ferramentas de diferentes disciplinas para resolver um unico problema, consolida o protagonismo juvenil e a
autonomia intelectual, preparando-se para os desafios do mundo atual e para o exercicio pleno da cidadania critica.
Ao investigar temas transversais, como saude, economia e diversidade, o componente convida as outras areas a
sairem da teoria para a intervengao pratica. Essa multiplicidade tematica garante que a pesquisa escolar nao seja
um exercicio isolado, mas uma ferramenta poderosa para compreender a seguranc¢a alimentar, as mudangas
climaticas, a ética na inteligéncia artificial e a justica social, conectando os objetos de conhecimento da BNCC e do
Curriculo de PE as urgéncias do mundo contemporaneo.
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Alguns pontos de convergéncia do componente com as outras areas do conhecimento:

Linguagens: utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais, motoras) para expressar ideias e sentimentos, em
contextos variados, permitindo o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo na busca e produgdo do
conhecimento cientifico. Por meio das linguagens, é possivel defender pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, atuando criticamente frente a questées do mundo contemporaneo, com respeito a diversidade
de saberes, identidades e culturas.

Matematica: pesquisar sobre a Matematica ligada ao cotidiano, aplicavel as a¢des sociais, tratando esta ciéncia
como ferramenta de modelagem para leitura e interpretagdo de dados sociais, assim como propiciadora de
possibilidades de leitura e de raciocinio que envolvam, por exemplo: uso da porcentagem, interpretagao de tabelas
e gréaficos, taxa de juros, entre outras. E mister também pensar e empregar a Matemética para capacitar os
estudantes a compreenderem conceitos cientificos e aplica-los em situagdes do cotidiano, levando-os nédo apenas
a memorizagdo de férmulas e teorias, mas também a entender como a ciéncia funciona e se relaciona com o
mundo real.

Ciéncias Humanas: interpretar e expressar sentimentos, crengas e duvidas com relagdo a si, aos outros e as
diferentes culturas com base nos instrumentos de investigagdo das Ciéncias Humanas, promovendo o
acolhimento e a valorizacao da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades sem preconceitos de qualquer natureza.

Ciéncias da Natureza: compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza,
bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigagéo cientifica, de modo a sentir seguranga
no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e
colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. Assim, a ampliagdo progressiva do
saber, a capacidade de abstracdo, a autonomia e o pensamento critico sdo referenciais para uma formacgao
cientifica em Ciéncias nos Anos Finais do Ensino Fundamental.

ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

As estratégias de ensino e aprendizagem na Iniciacdo Cientifica para os Anos Finais devem ser pautadas,
primordialmente, pela investigagdo guiada, conforme preconiza a BNCC. Nessa abordagem, o professor
pesquisador atua como um facilitador que retira o estudante da posi¢cdo de espectador passivo e o coloca no
centro da construgao do conhecimento. Utilizar o cotidiano do estudante como ponto de partida é essencial: a
estratégia de problematizagdo permite que questdes locais, sejam elas ambientais ou sociais dentro do contexto
de Pernambuco, transformem-se em objetos de estudo, estimulando a curiosidade intelectual e a analise critica
sobre a realidade imediata.

Para garantir o rigor metodoldgico, a estratégia do uso sistematico do diario de bordo apresenta-se como um
instrumento pedagdgico indispensdvel. O didrio ndo funciona apenas como um caderno de anotagdes, mas como
um espago de memoria e metarreflexdo onde o estudante registra hipdteses, falhas nos experimentos e mudangas
de percurso. No curriculo de Pernambuco, essa pratica fortalece a competéncia de escrita técnica e autoral,
permitindo que o estudante acompanhe sua prépria evolugdo cognitiva e compreenda que a ciéncia € um processo
continuo de tentativa, erro e validagao, e ndo uma sucessao de verdades absolutas.

A Aprendizagem Baseada em Problemas e a experimentagdo sdo motores que impulsionam o engajamento dos
adolescentes. Ao propor desafios que exigem a coleta de dados, a realizagdo de entrevistas ou a montagem de
protétipos, o docente promove a integragao entre teoria e pratica. Essa estratégia permite o desenvolvimento de
habilidades especificas, como a andlise de varidveis e a interpretacdo de evidéncias, fundamentais para que o
aluno saiba distinguir entre informagdes fundamentadas e pseudociéncias, exercitando o ceticismo saudavel e o
pensamento légico-matematico de forma aplicada.
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A Colaboragdo em Rede e a Pesquisa entre Pares também constituem estratégias vitais para a formagéo integral.
A ciéncia moderna é coletiva, e replicar essa dinamica em sala de aula ensina aos estudantes a importancia da
divisdo de tarefas, do debate ético e do respeito as opinides divergentes. Ao trabalharem em grupos de pesquisa, os
alunos desenvolvem competéncias socioemocionais e linguisticas, aprendendo a argumentar com base em
evidéncias e a negociar solugdes para os problemas enfrentados durante o delineamento do projeto, respeitando os
principios de integridade cientifica.

Por fim, a socializagdo do conhecimento deve ser a estratégia culminante de todo o processo investigativo. O
componente de Iniciagdo Cientifica ganha sentido pleno quando o estudante compartilha seus aprendizados por
meio de feiras de ciéncias, congressos escolares ou plataformas digitais. Essa etapa de divulgacao cientifica
consolida o protagonismo juvenil, exigindo do professor a capacidade de transpor a linguagem técnica para
diferentes publicos e midias reforcando o papel social da ciéncia como ferramenta de transformagéo e
desenvolvimento da cidadania.

AVALIACAO

A avaliagdo no componente de Iniciacdo Cientifica deve ser compreendida ndo como uma aferigdo pontual de
resultados finais, mas como um processo formativo e processual intrinseco a investigagao, focada em observar o
engajamento, a participacéo e a construgdo argumentativa dos estudantes ao longo de todo o processo. No contexto
dos Anos Finais do Ensino Fundamental, conforme orientam a BNCC e o Curriculo de Pernambuco, o foco da
avaliagdo recai sobre o desenvolvimento das competéncias investigativas — como a capacidade de formular
perguntas, a persisténcia na busca por dados e o rigor no registro de observagdes. O erro, nesse cenario, deixa de ser
um fracasso para se tornar uma evidéncia didatica valiosa, permitindo que o estudante refine suas hipoteses e
compreenda a natureza provisoria e colaborativa do conhecimento cientifico.

Para esse componente, a avaliagdo deve ser um sistema tridimensional que fortalega o letramento cientifico do
estudante, considerando as especificidades de cada uma delas. A avaliagdo diagnéstica é o ponto de partida
essencial, pois permite mapear os conhecimentos prévios e o nivel de curiosidade epistemolégica da turma,
identificando se os estudantes ja distinguem ciéncia de senso comum antes de iniciar qualquer projeto. Ja a
avaliacao formativa constitui o coragdo do processo na Iniciagdo Cientifica; ela ocorre durante todo o percurso
investigativo, utilizando feedbacks constantes e o didrio de bordo para orientar o estudante na correcdo de rotas
metodoldgicas e no refinamento de suas hipéteses, valorizando o “erro” e o "fazer" cientifico mais do que o acerto
imediato. Por fim, a avaliagdo somativa cumpre o papel de sistematizar as aprendizagens ao final de um ciclo,
permitindo que o discente demonstre a sintese de suas descobertas e o dominio das normas de comunicagao
cientifica, consolidando o projeto como um produto de autoria e protagonismo juvenil.

A autoavaliacao é um processo essencial na Iniciagdo Cientifica porque desloca o estudante da posigdo de mero
executor de tarefas para a de sujeito consciente do seu préprio desenvolvimento intelectual. Ao refletir criticamente
sobre sua trajetoria, o jovem pesquisador consegue identificar quais competéncias foram consolidadas — como a
capacidade de sintese ou o rigor metodoldgico — e quais lacunas ainda precisam ser preenchidas, transformando a
metacogni¢cdo em uma ferramenta de autonomia. Em um componente onde o percurso investigativo é tao importante
quanto o resultado final, a autoavaliagdo permite que o estudante valorize suas superacodes e aprenda a lidar com as
frustragbes inerentes a ciéncia, fortalecendo a ética e a responsabilidade necessarias para o protagonismo juvenil
preconizado pelo Curriculo de Pernambuco.

Portanto, cabe ao professor: diversificar os instrumentos avaliativos e transformar cada etapa do projeto em uma
oportunidade de aprendizagem, equilibrando a exigéncia pelo rigor metodolégico com o acolhimento necessario ao
erro construtivo; fornecer feedbacks precisos e incentivar a reflexao critica, garantindo que o processo avaliativo nao
seja o fim de uma linha, mas um mecanismo continuo que assegura a qualidade técnica, a integridade ética e, acima
de tudo, o despertar da paixao pelo conhecimento cientifico.
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8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Apresentar, construir e divulgar uma
pesquisa, de forma clara, apontando
os resultados encontrados e tendo a
preocupacao de evidenciar os
procedimentos empregados nas
diversas etapas do processo da acao
investigativa

Desenvolvimento da curiosidade
cientifica para construcéo e
delimitacao da situagédo-problema

Despertar a curiosidade cientifica a partir da discusséo e
levantamento de situagdes-problema, considerando o
cotidiano dos estudantes.

Investigar e analisar situagbes-problema, envolvendo
temas, varidveis e processos que estdo relacionados as
diversas dreas de conhecimento, considerando as
informagdes disponiveis em diferentes fontes e midias
confiaveis.

Discutir e compreender a situagdo-problema para a
formulagdo das hipéteses e dos objetivos de uma
pesquisa.

A pesquisa na Educagao Basica

Apresentar ao estudante a pesquisa cientifica e seu papel
social para desenvolver seu interesse pela ciéncia.

2° TRIMESTRE

Apresentar, construir e divulgar uma
pesquisa, de forma clara, apontando
os resultados encontrados e tendo a
preocupacao de evidenciar os
procedimentos empregados nas
diversas etapas do processo da agao
investigativa

A pesquisa na Educagao Basica

Buscar, selecionar e discutir, com o apoio do professor,
informagdes de interesse sobre fendmenos sociais e
naturais locais, regionais e nacionais, em textos que

circulam em meios impressos e/ou digitais, e na
comunidade escolar.
Acessar e comparar informagbes de pesquisas

apresentadas por meio de tabelas, graficos e textos para
melhor compreender aspectos da realidade préoxima.

A ciéncia e a produgédo do
conhecimento cientifico

Conhecer e diferenciar ciéncia, conhecimento cientifico e
do senso comum, bem como suas caracteristicas, com
orientagdo do professor.

Conhecer as normas técnicas da pesquisa cientifica,
considerando um problema de pesquisa.

Conhecer, identificar e caracterizar as partes componentes
da escrita de uma pesquisa.
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8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO COMPONENTE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Apresentar, construir e divulgar uma
pesquisa, de forma clara, apontando os
resultados encontrados e tendo a
preocupacgao de evidenciar os
procedimentos empregados nas
diversas etapas do processo da agéo
investigativa

Compreender, formular e redigir o problema de pesquisa.

Levantamento, formulagéo e
escrita do problema, hipdteses e
objetivos de pesquisa do TCF

Compreender, formular e redigir as hipdteses da pesquisa.

Compreender, formular e redigir o objetivo geral
especificos da pesquisa.

e
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9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS DO OBJETOS DE
COMPONENTE CONHECIMENTO

1° TRIMESTRE

HABILIDADES

Conhecer e vivenciar os diferentes tipos de pesquisa e suas
finalidades.

Desenvolver pesquisa, buscando informagdes sobre temas
Pesquisa cientifica, TCF e |relativos ao espago social no qual a escola estd inserida,

suas etapas valorizando a territorialidade, de maneira a colher material e dados
para a construgdo do produto final da pesquisa.

Conhecer diferentes tipos de
pesquisa

Conhecer e identificar os diferentes tipos de pesquisa, bem como
as caracteristicas e as etapas de cada um.

2° TRIMESTRE

Promover atividades que discutam sobre ética na pesquisa, ética
digital e responsabilidade on-line, desenvolvendo as boas praticas
cientificas e demarcando deveres profissionais.

Debater sobre a importancia da ética no uso das tecnologias
digitais, incentivando praticas responsaveis, respeito a privacidade

Discutir o papel da ética nas A ética na pesquisa - N - )
e a compreensao das consequéncias éticas de suas agdes on-line.

pesquisas

Exercitar valores fundamentais da ciéncia e da ética em pesquisa,
tais como a honestidade, transparéncia, respeito, imparcialidade,
responsabilizagédo e boa gestdo da atividade cientifica, discussdes
que tém trazido e orientado importantes questdes para o campo
cientifico e ético.

Conhecer a construgdo composicional de um texto de divulgagéo
cientifica: titulo, introdugdo, divisdo em subtitulos, imagens
ilustrativas de conceitos, relagdes ou resultados, infograficos,
diagramas, figuras e graficos.

Planejar o projeto de pesquisa com Projeto e estrutura de
toda sua estrutura relativamente trabalhos cientificos
estavel

3° TRIMESTRE

Planejar o projeto de pesquisa com
toda sua estrutura relativamente
estavel

Projeto e estrutura de Elaborar um projeto de pesquisa dentro de uma metodologia
trabalhos cientificos cientifica coerente e de vidvel execugéo.

Revisar o texto produzido para o registro da pesquisa, de maneira a

deixa-lo pronto para a apresentagdo/divulgagado, obedecendo ao

cronograma de agdes preestabelecido para o Trabalho de

Conclusdo do Ensino Fundamental.

Aprimorar o projeto de pesquisa e Redacao e discussao do
sua aplicabilidade trabalho cientifico Socializar e divulgar os resultados e informagdes importantes da

pesquisa, incentivando um debate.

Apresentar a pesquisa cientifica e sua aplicabilidade como forma
de ampliar os resultados obtidos do problema de pesquisa
evidenciado.
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ELETIVA
DESCRIGAO DO COMPONENTE

O componente Eletiva tem como propdsito consolidar o sentimento de pertencimento e o respeito as
singularidades dos territérios educativos. Por meio de um processo democratico e intersetorial, a unidade escolar
conecta-se ao seu contexto social, fortalecendo a territorialidade. Este componente coloca o didlogo como base da
construgao curricular: o olhar sobre o social, o respeito ao coletivo e a escuta ativa dos sonhos e projetos de vida
dos estudantes sdo os pilares que ddo forma as ementas. Assim, o protagonismo de discentes e docentes
converge para uma aprendizagem com significado real para a comunidade.

Com oferta anual do 6° ao 9° ano, a Eletiva é estruturada a partir da docéncia compartilhada, sendo elaborada por
grupos de, no minimo, dois professores de areas distintas. Embora o tema seja de livre escolha, deve apresentar
relevancia social e promover o aprofundamento do Curriculo de Pernambuco e da BNCC. Utilizando a
interdisciplinaridade como eixo metodoldgico, a Eletiva expande os conteidos da Base Comum, respeitando as
especificidades de cada area enquanto busca conexdes entre temas diversos.

Para subsidiar esse planejamento, a Secretaria de Educacéao disponibiliza o Catalogo de Eletivas do Estado de
Pernambuco. Este documento nédo é apenas uma lista de temas, mas um portfélio de possibilidades pedagdgicas
gue tem como objetivo principal orientar os docentes na criagao de percursos que dialoguem diretamente com os
eixos tematicos da Parte Diversificada: Investigagdo Cientifica, Processos Criativos, Mediagdo e Intervengao
Sociocultural e Empreendedorismo. O direcionamento do catalogo busca garantir que a escolha dos temas nao
seja aleatdria, mas sim fundamentada no protagonismo estudantil. Ele oferece modelos de ementas que servem
como referéncia para que os professores possam adaptar as tematicas as realidades locais de suas escolas.

O COMPONENTE E OS ADOLESCENTES

"Neste item da ementa, o professor deve descrever a relagao entre a tematica da eletiva e as diversas dimensdes
da adolescéncia (fisica, cognitiva, social, ambiental e territorial). As propostas do Catalogo de Eletivas visam
estimular a participagao dos estudantes por meio da curiosidade e do sentido pratico na aprendizagem.

Ao preencher este campo, é essencial demonstrar que o tema escolhido serve como um 'gancho' para o
desenvolvimento integral do jovem, conectando-se diretamente as transformacgdes que ele vivencia.

0 Catalogo oferece caminhos para que o docente explore temas reais do cotidiano e desperte o interesse genuino
dos estudantes

OBJETIVOS

No elemento Objetivos da Eletiva, o professor deve apresentar uma progressdo clara do desenvolvimento
intelectual do estudante, partindo da fundamentagao tedrica até a capacidade de julgamento critico. O texto deve
detalhar o percurso de aprendizagem iniciando pela etapa do conhecer e compreender, onde se descreve a
apropriacdo de conceitos, terminologias e bases histéricas fundamentais que dao suporte ao tema.

A partir dessa base, o texto deve evoluir para a capacidade de analisar, detalhando como o aluno desenvolverd a

habilidade de decompor informagdes, identificar correlagdes, investigar causas e compreender os contextos em
que o conhecimento esta inserido.
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HABILIDADES ESPECIFICAS E OBJETOS DO CONHECIMENTO

Nesse elemento, o professor deve estabelecer uma conexdo técnica e pedagdgica entre as competéncias
previstas no Curriculo e os conteludos que serdo o veiculo dessa aprendizagem. A escrita deve comegar pela
selecdo das habilidades especificas, que sdo os processos cognitivos e as capacidades que os estudantes devem
desenvolver ao longo do componente. Essas habilidades precisam estar em estrita consonancia com o Curriculo
de Pernambuco, devendo ser descritas de forma a evidenciar o que o aluno serd capaz de fazer com o
conhecimento, utilizando os coédigos alfanuméricos e as descri¢des oficiais que orientam a etapa de ensino em
questao.

Em seguida, o texto deve articular essas habilidades aos objetos do conhecimento, que representam os
conteudos, conceitos e temas propriamente ditos. Essa listagem nédo deve ser meramente informativa, mas sim
estruturada de modo a demonstrar como cada conteldo especifico servira de base para que o estudante mobilize
a habilidade pretendida. O registro deve ser continuo e coerente, detalhando como o conjunto de saberes — sejam
eles conceituais, procedimentais ou atitudinais — compde a espinha dorsal da Eletiva. E fundamental que essa
descricdo reflita a natureza interdisciplinar do componente, apontando de forma clara quais campos do saber
estdo sendo acessados para promover o desenvolvimento integral do adolescente e a ampliagdo do seu
repertorio cultural e académico.

O COMPONENTE E AS COMPETENCIAS GERAIS DO CURRICULO DE PERNAMBUCO

Essa parte da ementa deve ser composta por Competéncias Gerais do Curriculo de Pernambuco que dialogam
diretamente com os objetos de conhecimento, habilidades especificas de aprendizagem e praticas pedagdgicas
abordadas no componente, possibilitando o protagonismo do aprendente.

ESTRUTURA SUGERIDA

0 componente curricular Eletiva deve ser ofertado anualmente do 6° ao 9° ano com carga hordria de duas horas-
aula semanais.

As aulas deverdao ser desenvolvidas em formato anual, sob a regéncia de um Unico professor e destinadas
especificamente aos estudantes de sua propria turma.

No momento de planejar sua Eletiva, o norte principal deve ser o didlogo com os Temas Transversais e
Integradores do Curriculo de Pernambuco. Para inspirar sua pratica e diversificar as estratégias didaticas, o
docente tem a disposicdo o Catalogo de Eletivas, que serve como um excelente suporte para enriquecer os
projetos desenvolvidos em sala.

No ambito administrativo e de monitoramento, a Eletiva exige a formalizagao efetiva do registro de frequéncia e a
subsequente atribuicdo de desempenho avaliativo (nota). A integralizagdo e o langamento desses dados devem ser
processados obrigatoriamente no Sistema de Informagdes da Educagéo de Pernambuco (SIEPE).

Por fim, visando a organizagdo e o acompanhamento das aprendizagens, as habilidades previstas deverdo ser

distribuidas de forma escalonada por ano e trimestre, seguindo o modelo estrutural de planejamento adotado por
esta Rede de Ensino.
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6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIA DO
COMPONENTE

OBJETOS DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

1° TRIMESTRE

Trabalhar em equipe
reconhecendo em si e nos
demais membros
semelhangas e diferengas
para o enriquecimento do
processo

Estabelecimento e divisdo
das fungdes em uma
equipe

Compreender a sua fungdo como membro de uma equipe a partir de
inclinagcdes e caracteristicas pessoais que lhe permitam desenvolver seu
protagonismo.

Interpretar os comandos relativos as fungdes a serem exercidas na equipe.

Definir para si, tendo em vista a fungdo exercida numa equipe, um
cronograma de agdes individuais que se enquadre no cronograma maior do
grupo de que faz parte.

Reconhecer o papel do lider e dos demais colegas de equipe, de modo a
executar a sua fungdo da melhor maneira possivel.

Coordenar as agdes dentro da equipe, levando em consideracdo as fungdes
exercidas por cada membro.

2° TRIMESTRE

Pesquisar em diversas dreas,

exercitando sua curiosidade

intelectual e valorizando seu
entendimento de mundo

Pesquisa, registro e
comparagao

Experimentar e vivenciar os diferentes tipos de pesquisa e suas finalidades.

Desenvolver pesquisa de campo, buscando informagdes sobre temas
relativos ao espago social no qual a escola estd inserida, valorizando a
territorialidade, de maneira a colher material e dados para a construgdo do
produto final da pesquisa.

Registrar e expor de forma sistematizada dados e informagdes recolhidos em
espagos e momentos diferentes.

Estruturar uma pesquisa,
utilizando a investigacao, a
sistematizagao, a discussao e
a reflexdo critica sobre as
ideias encontradas

Tratamento das
informagdes coletadas e
géneros para a
estruturagao e divulgagéo
da pesquisa

Conhecer e compreender alguns géneros textuais e metodologias relativos a
divulgagao de um trabalho de pesquisa.

Discutir e decidir, considerando a opinido do professor e dos colegas de
grupo, qual é o melhor género textual para a divulgagao da pesquisa.

Redigir o texto da pesquisa, podendo optar por uma elaboragéao final na forma
de géneros diversos, considerando os diferentes tipos de publico a que ele se
destina, bem como os diferentes suportes por meio dos quais ele pode ser
veiculado.

3° TRIMESTRE

Estruturar uma pesquisa,
utilizando a investigacao, a
sistematizagao, a discussao e
a reflexdo critica sobre as
ideias encontradas

Tratamento das
informacdes coletadas e
géneros para a
estruturagdo e divulgagéo
da pesquisa

Revisar o texto produzido para o registro da pesquisa, de maneira a deixa-lo
pronto para a apresentagao/divulgagao.

Apresentar e divulgar uma
pesquisa, de forma clara,
apontando os resultados

encontrados e tendo a
preocupacao de evidenciar os
procedimentos empregados
para chegar até eles

Modos de apresentagéo
de uma pesquisa

Organizar a apresentagdo com a equipe, dividindo as etapas e delegando as
fungdes de cada membro durante a exposigao.

Interagir com o publico com clareza, postura e entonagdo adequadas,
apresentando o conteddo pesquisado quando a divulgagéo for oral.

Socializar com o publico informagdes importantes da pesquisa, respondendo
a possiveis perguntas e também motivando essa audiéncia a questionar
sobre os procedimentos empregados e os resultados obtidos na investigagédo
realizada.

Demonstrar para o publico - por meio de poésteres, infograficos, slides - os
resultados da pesquisa, destacando/mostrando seus pontos importantes e
fazendo, de modo claro e objetivo, comentdrios/inferéncias sobre o texto lido.
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INTEGRAGCAO CURRICULAR

No elemento Integragdo Curricular, a escrita deve evidenciar como a Eletiva rompe com a fragmentagéo
tradicional do conhecimento, estabelecendo um didlogo fluido entre diferentes dreas do saber. O professor deve
descrever de que maneira o componente se consolida como um espago de convergéncia, onde conceitos de
Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza ou Ciéncias Humanas se entrelagam para dar suporte ao tema
central. Esse texto precisa detalhar a intencionalidade pedagdgica de unir esses campos, demonstrando que a
interdisciplinaridade nao é apenas uma soma de contelddos, mas uma articulagao organica necessaria para que o
estudante compreenda a complexidade da realidade e consiga aplicar saberes diversos de forma simultanea e
integrada.

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

As estratégias de ensino e aprendizagem sdo técnicas utilizadas pelos professores com o objetivo de ajudar o
estudante a construir conhecimento. Essas técnicas sdo essenciais para extrair o melhor aproveitamento do
aprendente, ajudando-o a adquirir a habilidade que se deseja que ele alcance. Cabe ao docente conhecer diversas
estratégias que permitam tornar as aulas mais enriquecedoras e dinamicas, potencializadoras de uma
aprendizagem significativa de conteudos especificos das diferentes dreas de conhecimento, mas também
propiciadoras de multiplas outras aprendizagens. Seguem algumas estratégias:

« Aula expositiva e dialogada;
o Estudo de caso;

e Seminarios;

e Juri simulado;

o Grupo de verbalizacdo e de observagéo;
o Técnica de Phillips 66;

o Tempestade cerebral;

« Aulas préticas;

o Aulas ludicas;

o Estratégias de discusséo;

« Jogo;

« Pedagogia de Projetos.

AVALIACAO

A avaliagdo na Eletiva é um processo continuo e formativo que coloca o estudante no centro da aprendizagem.
Ela se inicia com o diagnostico dos conhecimentos prévios e se estende por todo o semestre, priorizando o
acompanhamento da evolugdo do aluno em vez de apenas aferir resultados finais. Através de instrumentos
variados, como a autoavaliagdo e a observagdo da participagdo ativa, busca-se desenvolver a autonomia e a
capacidade critica do adolescente sobre seu préprio percurso.

Essa pratica pedagdgica é mediada pelo professor para garantir que o engajamento e o protagonismo juvenil
sejam valorizados. O ciclo se fecha na culminancia, onde a avaliagdo somativa reflete a sintese das competéncias
desenvolvidas e a aplicagao pratica dos conhecimentos integrados. Assim, o processo avaliativo deixa de ser
uma mera formalidade para se tornar uma evidéncia real do impacto da Eletiva na formagéo integral e no projeto
de vida do estudante.
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SUGESTOES

Seguem algumas teméticas sugestivas de serem trabalhadas como Eletivas. E importante destacar que elas devem
dialogar com os Temas Transversais e Integradores do Curriculo de Pernambuco:

Educacao em Direitos Humanos - EDH;

Direitos da Crianga e do Adolescente;

Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagao do Idoso;
Educagdao Ambiental;

Educacao para o Consumo e Educacao Financeira e Fiscal;
Educagéo das Relagdes Etnico-raciais e Ensino da Histéria e Cultura
Afro-brasileira, Africana e Indigena;

Diversidade Cultural;

Relagbes de Género;

Educacao Alimentar e Nutricional;

Educacao para o Transito;

Trabalho, Ciéncia e Tecnologig;

Saude, Vida Familiar e Social.

Abaixo; seguem sugestdes de temas para Eletivas:

Adolescéncia e seus conflitos;

Cine in school;

Astronomia;

Horta;

Sustentabilidade;

Geragao saudavel;

Nerdologia;

Mdsica;

Fotografia e cinema;

Jogos;

Cultura africana: a capoeira como forma de expresséo cultural;
Fazendo acontecer — empreendedorismo;

Reciclar para a vida;

A magia da danga de rua;

0 segredo das plantas;

Mundo da moda;

Esporte e nutricdo, uma opgao para uma vida saudavel;
Informagao e ética;

Relagbes de género e vida em sociedade;

Qualidade de vida;

Educacao Fisica;

Responsabilidade socioambiental e diversidade cultural.

Eletivas Escolas indigenas:

Territérios e ocupacgao tradicional;

Direitos, territorios e identidades;

Direito e organizagéao do territério dos povos indigenas pernambucanos;
Literatura e arte indigena: conta sua histéria, jovem pankararu!;
Multiculturalidade do povo pankarary;

0 espaco do jovem indigena e a comunicagdo com o outro espaco;
Pratica artesanal kambiw3;

Saude integral/contexto ambiental;

Sustentabilidade/politicas ambientais;

Vivéncia dos saberes e desafios matematicos.
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SUGESTOES

Eletivas de escolas quilombolas:

Territdrios e ocupacgao tradicional;

Direitos, territérios e identidades;

Culindria quilombola;

Cultura afro e quilombola: afro-brasilidades;

Cultura e arte quilombola: transformagdes sociais;
Cultura quilombola: o reisado e outras manifestacoes;
Saude da populagao quilombola.

A culminancia é o apice do percurso pedagdgico da Eletiva e deve ser compreendida como o momento em que o
trabalho desenvolvido em colaboragéo entre professor e estudante ganha visibilidade. Mais do que um evento, essa
etapa deve ser integralmente protagonizada pelos estudantes, funcionando como uma vitrine das aprendizagens,
habilidades e competéncias desenvolvidas ao longo do ano.

Para inspirar o planejamento dessa etapa, listamos algumas possibilidades que podem ser adaptadas de acordo com
a tematica de cada projeto:

« Feiras de Inovacao e Ciéncias: Exposi¢ao de protdtipos, experimentos e solugdes praticas para problemas reais.

« Mostras Culturais e Interativas: Instalagdes artisticas, galerias de fotos ou museus vivos que convidem a
comunidade escolar a participagao.

¢ Produgbes Audiovisuais e Digitais: Langamento de curtas-metragens, podcasts, e-books ou aplicativos
desenvolvidos pela turma.

« Intervengdes Sociais e Comunitarias: Agdes praticas de revitalizagao de espagos, campanhas de conscientizagéo
ou oficinas ministradas pelos préprios alunos para outros colegas.

« Festivais de Expressao: Saraus, batalhas de rima, apresentacdes teatrais ou seminarios no estilo Ted Talk, onde o
foco é a oratdria e a performance.

« Circuito de Oficinas "Mao na Massa" (Maker)

¢ Simulagdes Juridicas ou Tribunais do Juri

« Documentario "Vozes da Comunidade"

« Desfile de Moda Sustentavel (Eco-Fashion)

« Jornal ou Revista da Eletiva:

REFERENCIAS

Segundo a Associagdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT), referéncias é o conjunto de elementos que permite
a identificagdo, no todo ou em parte, de documentos impressos ou registros em diversos tipos de materiais.
(ABNT, 2000, p. 2). Dessa maneira, elas servem como um guia essencial para estudantes, pesquisadores e
professores na elaboragdo e apresentagdo de um trabalho académico. As referéncias sdo essenciais para
posterior consulta, orientam e sdo ferramentas basilares na construcdo da ementa. E possivel utilizé-las de
maneira pratica e eficiente, garantindo que o texto atenda aos padrdes de qualidade desejados.

PERNAMBUCO. LEI COMPLEMENTAR N.° 364, DE 30 DE JUNHO DE 2017. Diario Oficial do Estado de Pernambuco
— Poder Executivo, Recife, 01 DE JULHO DE 2017.

PERNAMBUCO. LEI COMPLEMENTAR N.° 450, DE 22 DE ABRIL DE 2021.

PERNAMBUCO. LEI COMPLEMENTAR N.° 485, DE 31 DE MARGO DE 2022.

PERNAMBUCO. Secretaria de Educagdo e Esportes. Curriculo de Pernambuco: ensino fundamental: drea de
linguagens/ Secretaria de Educagéo e Esportes, Unido dos Dirigentes Municipais de Educagéo; coordenagdo Ana
Coelho Vieira Selva, S6nia Regina Didgenes Tendrio; apresentacao Frederico da Costa Amancio, Maria Elza da
Silva. — Recife: A Secretaria, 2019.

PERNAMBUCO. Secretaria de Educagé@o e Esportes. Catalogo de Eletivas: Anos Finais do Ensino Fundamental.
Recife: SEE, 2025.
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RECOMPOSICAO

DESCRIGAO DO COMPONENTE

A Recomposigdo de Aprendizagens é entendida, de forma mais ampla, como um conjunto de agdes e estratégias
pedagdgicas implementadas para enfrentar as perdas de aprendizagem, resultantes de diversos contextos,
inclusive periodos disruptivos, bem como aprofundar e consolidar habilidades, com o objetivo de garantir o direito
a aprendizagem e assegurar a progressao escolar dos estudantes. Para isso, 0 componente se apoia nos pilares
da educacao integral: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser, considerando
todos os espacos escolares e da comunidade como espagos de aprendizagem. Nesse contexto, a escola e a
comunidade onde ela esta inserida sdo vistas como interconectadas, de modo que precisam ser apreciadas e
vivenciadas conforme as suas particularidades, mas especialmente no transito e no didlogo de suas influéncias
reciprocas. Assim, as praticas pedagodgicas empreendidas pelo professor devem permitir que os estudantes
desenvolvam, progressivamente, a autonomia e consequente protagonismo na construgdo do conhecimento.

As finalidades mais evidentes dos componentes de Recomposigao vinculam-se a um principio inegocidvel, o de
que as aprendizagens sao direito dos estudantes. Desse modo, a garantia delas exige uma mobilizagdo de
recursos, estratégias e esforgos capazes de dar conta das especificidades dos discentes, contribuindo para a
consecugdo dessas prerrogativas. Ou seja, assegurar que os discentes aprendam passa necessariamente pelo
respeito ao principio da equidade, o que conduz a pensar todo estudante como um ente com caracteristicas
préprias, que aprende em tempos e de formas singulares. Salienta-se que, através das diversas avaliagdes
(diagndsticas, formativas, somativas), propde-se um perfil de turma e elencam-se as necessidades de
aprendizagem dos estudantes, visto que a Recomposicado é para todos, mas sua efetivagdo demanda espagos e
praticas distintas, em conformidade com as necessidades e perfis de turmas diferentes.

E imperativo lembrar que essa consecugao dos direitos acima mencionados precisa estar atrelada a observancia
do Curriculo de Pernambuco e de sua materializacdo nas escolas por meio dos direcionamentos instituidos no
projeto politico-pedagdgico de cada uma delas. Além disso, a partir do Curriculo foi instituida uma priorizagao,
elencando-se as habilidades consideradas estruturantes e focais para formagdo de nossos estudantes como
sujeitos transformadores e cidaddos. Em didlogo com essas habilidades, relacionam-se as habilidades prévias,
vistas como basilares para consolidagao das habilidades focais; e as habilidades chamadas complementares, as
quais se constituem como aprofundamento das aprendizagens.

Tendo em vista isso, fica claro que os componentes em pauta correspondem a um espaco privilegiado na trajetoria
de construgao de conhecimento dos estudantes, observando os direcionamentos mais amplos estabelecidos pelo
Curriculo de Pernambuco e o tratamento particular que este recebe quando da intermediagdo do PPP préprio de
cada unidade escolar. Desse modo, a Recomposi¢do ndo pode ser confundida com reforgo, revisao, recuperagdo
ou mesmo um momento de ampliagdo de tempo pedagogico do componente da Base Comum.

E valido ressaltar que, para alcancar as finalidades pretendidas em sua esséncia, 0 componente prevé, de modo
estruturado e intencional, tempos e espagos para que os estudantes recebam orientagao e suporte necessarios ao
desenvolvimento de habilidades essenciais ndo desenvolvidas ou vivenciadas em tempo oportuno, em decorréncia
de razdes diversas.
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DESCRICAO DO COMPONENTE

0 compromisso da Recomposi¢dao com as aprendizagens dos estudantes se estende a todos os componentes da
Matriz Curricular, assegurando a superacgao e prevencao de lacunas, tanto quanto consolidagao e aprofundamento
do conhecimento.

Para ministrar o componente, é importante que o docente compreenda a importancia do trabalho interdisciplinar e
colaborativo com os demais colegas da escola; e apresente compromisso com o desenvolvimento integral, a
autonomia e a aprendizagem significativa dos discentes, considerando as especificidades socioeconémicas, as
identidades étnico-raciais, niveis de desenvolvimento, estilos de aprendizagem etc. Portanto, sera preciso que esse
professor mobilize estratégias variadas de ensino, de modo a garantir que esse publico diverso aprenda. Atuando
com base em todos esses aspectos, o docente contribuird para a garantia dos direitos de aprendizagem, com
consequente reducdo das desigualdades educacionais.

O COMPONENTE E OS ADOLESCENTES

Os componentes de Recomposi¢do sao essenciais para garantir o desenvolvimento integral e os direitos de
aprendizagem dos adolescentes, uma vez que acolhem os diferentes ritmos de construgédo de habilidades de cada
estudante. O foco dessas agdes é consolidar e acelerar a aquisicdo de competéncias, promovendo uma elevagao
constante dos niveis de aprendizagem e preparando o jovem para o exercicio da cidadania. Para potencializar esse
processo, as unidades de ensino podem articular-se com redes intersetoriais, buscando o apoio de outras
instituicbes que atuem de forma complementar, contribuam para mitigar dificuldades de aprendizagem e
fortalegam a protegao social, cumprindo assim o dever educacional previsto no Artigo 205 da Constituicdo Federal.

OBJETIVOS DE CONHECIMENTO

6° Ano:

1. Proporcionar espagos de aprendizagens centrados no estudante, em suas inspiragdes, em suas necessidades a
fim de despertar o interesse pelo aprender a conhecer;

2. Articular diversas iniciativas de ensino para acelerar e reparar a aprendizagem dos estudantes;

3. Ampliar conhecimentos de uma area do conhecimento (Matematicas e suas Tecnologias, Linguagens e suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas);

4. Potencializar talentos dos adolescentes por meio de diversas estratégias de ensino-aprendizagem nas diversas
areas.

7° Ano:

1. Impulsionar o processo de aprendizagem dos adolescentes por meio de diversas estratégias de ensino,
considerando estudantes em diferentes niveis de aprendizagem;

2. Articular diversas iniciativas de ensino para acelerar e reparar a aprendizagem dos estudantes;

3. Aprofundar os conhecimentos dos adolescentes nos diferentes componentes curriculares a partir de diagnoses;
4. Potencializar os talentos dos adolescentes por meio de diversas estratégias de ensino-aprendizagem nas
diversas areas.
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OBJETIVOS DE CONHECIMENTO

8° Ano:

1. Articular diversas iniciativas de ensino para acelerar e reparar a aprendizagem dos estudantes;

2. Ampliar conhecimentos das dareas previstas no Curriculo de Pernambuco (Matematicas e suas Tecnologias,
Linguagens e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas);

3. Aprofundar os conhecimentos dos adolescentes nos diferentes componentes curriculares a partir de diagnoses;
4. Potencializar talentos dos adolescentes por meio de diversas estratégias de ensino-aprendizagem nas diversas
areas.

9° Ano:

1. Aprimorar praticas pedagégicas para apoiar o desenvolvimento por parte dos estudantes de habilidades do
Curriculo de Pernambuco em que sejam identificadas defasagens de construcao;

2. Ampliar conhecimentos de uma area do Curriculo de Pernambuco (Matematicas e suas Tecnologias, Linguagens
e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas);

3. Aprofundar os conhecimentos dos adolescentes nos diferentes componentes curriculares a partir de diagnoses;
4. Potencializar talentos dos adolescentes por meio de diversas estratégias de ensino-aprendizagem nas diversas
areas.




RECOMPOSICAO

COMPETENCIAS GERAIS DO CPE, OBJETOS DO CONHECIMENTO E HABILIDADES ESPECIFICAS

« COMPETENCIA 1 - Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

« COMPETENCIA 2 - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das ciéncias, incluindo
a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e
testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

« COMPETENCIA 3 - Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas diversificadas da produgdo artistico-cultural.

« COMPETENCIA 4 - Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e
cientifica para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

« COMPETENCIA 5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag&o e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

« COMPETENCIA 6 - Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos
e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

« COMPETENCIA 7 - Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar
e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

« COMPETENCIA 8 - Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros com autocritica e capacidade para lidar
com elas.

« COMPETENCIA 9 - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugédo de conflitos e a cooperagao, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

« COMPETENCIA 10 - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacgao, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

O COMPONENTE E AS COMPETENCIAS GERAIS BNCC COM BASE NO CURRICULO DE PERNAMBUCO

Por se tratar de um componente que visa a recomposigéo e o aprofundamento das aprendizagens para todas as
areas, mais especificamente aqui para os componentes de Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias da Natureza
e Ciéncias Humanas, tem potencial para promover as Competéncias Gerais da BNCC e do CPE. Aqui, sdo
destacadas aquelas que dialogam mais diretamente com os objetivos, conhecimentos e praticas pedagdgicas
abordados no componente.

« COMPETENCIA 1 é o nicleo do trabalho do componente Recomposicao, que foca na valorizagéo e utilizagéo
dos conhecimentos construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital.

« COMPETENCIA 2 também se encontra no componente Recomposicdo, que visa exercitar a curiosidade
intelectual, a reflexdo, a andlise critica e a criatividade, com base nos conhecimentos das diferentes areas.
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« COMPETENCIA 4 utiliza diferentes linguagens para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

« COMPETENCIA 6 é vivenciada a fim de valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que possibilitam aos estudantes as suas relagdes com o mundo e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida.

o COMPETENCIA 8 ¢é mobilizada nos momentos de desenvolvimento intencional de competéncias
socioemocionais e da autonomia dos estudantes, contribuindo para seu autoconhecimento e sua saude fisica e
emocional.

« COMPETENCIA 9 é o exercicio da empatia, da cooperagéo, do didlogo, da resolugéo de conflitos para se fazer
respeitar e promover o respeito ao outro.

« COMPETENCIA 10 promove, por meio de estratégias e praticas pedagégicas, o desenvolvimento da autonomia,
da responsabilidade, da flexibilidade, da resiliéncia e da determinagao.

ESTRUTURA SUGERIDA

0 componente sera ofertado para todos os estudantes do 6° ao 9° ano, com a organizagao por turmas. Possui
carga hordria sugerida para matrizes curriculares das unidades escolares do Ensino Fundamental Anos Finais.
Consulte as matrizes sugeridas e seus tempos.

A enturmacado dos estudantes deve ser realizadas nas séries da etapa dos Anos Finais: 6°, 7°, 8° e 9° anos.
Recomenda-se que o professor responsavel por ministrar o componente tenha interesse em construir
conhecimentos com os discentes, dispondo-se a estimuld-los e orientd-los de forma fundamentada e
sistematizada. Sugere-se ainda que os momentos de planejamento coletivo contemplem a integracdo entre o
trabalho deste professor com os demais docentes da escola.

INTEGRAGAO CURRICULAR

A integragdo curricular faz parte da busca pelo desenvolvimento integral dos estudantes em todas as suas
dimensdes. Isso engloba ndo apenas os conhecimentos e praticas compartilhados entre as diversas areas de
conhecimento e os componentes curriculares, mas também as Competéncias Gerais da Educagdo Bdasica, a
adogdo de metodologias ativas, o planejamento integrado e as praticas avaliativas. Todos esses elementos estdo
interconectados por estratégias compartilhadas por toda a equipe docente, a fim de conferir consisténcia e
coeréncia ao processo de ensino.

Os componentes de Recomposicdo tém relagdo transversal com todas as dreas de conhecimento e todos os
componentes, de modo que o professor que os ministra é capaz de desenvolver estratégias e praticas pedagogicas
que orientem os discentes para seus estudos individuais e coletivos independentemente do componente curricular
ou area do conhecimento. Este trabalho ainda possibilita o reconhecimento de possiveis lacunas de construgéo de
conhecimento, que poderao ser superadas com a priorizagao curricular e agdes e praticas voltadas a recomposi¢cao
das aprendizagens.
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ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

o Diagnoses para reconhecer e caracterizar as etapas de aprendizagem em que os estudantes estdo
posicionados;

« Identificagdo, por meio da avaliagdo diagndstica, das limitagbes e aptiddes de cada estudante, além de
conceitos e habilidades dominadas ou negligenciadas por cada um;

o Atividades e perguntas orientadoras para o desenvolvimento intencional sobre aquilo que aprendemos
cognitivamente;

o Materiais de leitura e de apoio que ampliem o repertério dos estudantes sobre aprendizagem e habitos e
rotinas de estudo;

» Desafios individuais e coletivos que estimulam o autoconhecimento e a colaboragéo;

» Definigdo de objetivos e metas de estudo e aprendizagem que apoiam o desenvolvimento da persisténcia e a
determinacao;

« Propostas estruturadas (como listas, quadros, tabelas, mapas mentais etc.) que promovam a organizagéo, a
responsabilidade, a autoconfianga e a motivagao para aprender;

» Autoavaliagao continua dos estudantes com devolutiva formativa por parte do professor;

« Agrupamentos heterogéneos de estudantes por niveis de aprendizagem dentro das turmas;

 Tutoria entre pares;

« Jogos e agdes que propiciem o letramento continuo em ambientes tecnoldgicos, de leituras, matematicos,
artisticos, entre outros.

AVALIACAO

A avaliagdo sera diagnéstica, formativa e processual e terd& como foco o desenvolvimento, a participagdo e o
engajamento dos estudantes.
Os estudantes serdo avaliados por seu/sua:

« Engajamento nas diferentes atividades, tarefas, praticas e estratégias de aprendizagem;

« Participacao e colaboragao nas atividades em agrupamentos heterogéneos;

« Aprendizagem nos diferentes componentes curriculares.

Esses elementos serdo avaliados por meio de:
« Diferentes instrumentos de autoavaliagdo, como rubricas e rodas de conversa;
« Observagao e registro estruturado do professor responsavel pelo componente;
o Levantamento de dados de avaliagdes dos diferentes componentes curriculares, a fim de identificagdo da
imediata necessidade de intervencao pedagdgica.

Abaixo, apresentamos, por trimestre, os organizadores pelos quais o professor deve se orientar e que sdo referentes
aos objetivos de conhecimento do componente curricular a ser ministrado nos componentes de Recomposigao apdés
a realizagdo da avaliagdo diagnodstica e posterior verificacdo das habilidades que os estudantes dominam, mas
necessitam aprofundar, e as que foram negligenciadas e precisam ser vistas.



RECOMPOSICAO

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educagéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018.

COSTA, Antdnio Carlos Gomes. Educagao - Uma perspectiva para o século XXI. Editora Cangdo Nova: Sao. Paulo, 2008.
COSTA, Antonio Carlos Gomes. Por uma Educacao Interdimensional. Disponivel
em:https://alfredoreisviegas.files.wordpress.com/2017/07/educacao-interdimensional.pdf. Acesso em jan. 2024.

COSTA, Antonio Carlos Gomes da; VIEIRA, Maria Adenil. Protagonismo juvenil: adolescéncia, educacao e participagao
democratica. 2. Ed. Sdo Paulo: FTD; Salvador, BA: Fundagé@o Odebrecht, 2006.

COSTA, Antbnio Carlos Gomes. Aventura pedagdgica: caminhos e descaminhos de uma agé@o educativa. 2. Ed. Belo
Horizonte: Modus Faciendi, 2001.

COSTA, Antonio Carlos Gomes da; COSTA, Alfredo Carlos Gomes da; PIMENTEL, Anténio de Padua Gomes. Educacgao e
Vida: um guia para o adolescente. 2. Ed. Belo Horizonte: Modus Faciendi, 2001.

COSTA, Antonio C. G. da. Pedagogia da presenga: da soliddo ao encontro. 22 ed. Belo Horizonte: Modus Faciendi, 2001.
COVEY, Sean. Os 7 habitos dos Adolescentes altamente eficazes: o guia definitivo de sucesso para o adolescente. Sdo
Paulo: editora Nova Cultural, 1999, p. 122-3.

LEMOS, Ronaldo. Aprender a aprender. Disponivel em: https://www.observatoriodaimprensa.com.br/e-
noticias/_ed838_aprender_a_aprender/. Acessado em 10/05/2026.

PAIS, José Machado; ALMEIDA, Maria Isabel Mendes de (Org.). Criatividade, juventude e novos horizontes profissionais.
Rio de Janeiro: Zahar, 2012.

PERNAMBUCO. LEI COMPLEMENTAR N.° 125, DE 10 DE JULHO DE 2008. Diario Oficial do Estado de Pernambuco -
Poder Executivo, Recife,11 de julho de 2008.

PERNAMBUCO. LEI COMPLEMENTAR N.° 364, DE 30 DE JUNHO DE 2017. Diario Oficial do Estado de Pernambuco -
Poder Executivo, Recife, 01 DE JULHO DE 2017.

PERNAMBUCO. LEI COMPLEMENTAR N.° 450, DE 22 DE ABRIL DE 2021.

PERNAMBUCO. LEI COMPLEMENTAR N.° 485, DE 31 DE MARGO DE 2022.

PERNAMBUCO. Secretaria de Educacao e Esportes. Curriculo de Pernambuco: ensino fundamental: drea de linguagens/
Secretaria de Educagéao e Esportes, Unido dos Dirigentes Municipais de Educacao; coordenagdo Ana Coelho Vieira Selva,
So6nia Regina Diégenes Tendrio; apresentacao Frederico da Costa Amancio, Maria Elza da Silva. — Recife: A Secretaria,
2019.

PERRENOUD, Philippe. Dez novas competéncias para ensinar. Porto Alegre: Artmed, 2000.



https://alfredoreisviegas.files.wordpress.com/2017/07/educacao-interdimensional.pdf
https://www.observatoriodaimprensa.com.br/e-noticias/_ed838_aprender_a_aprender/
https://www.observatoriodaimprensa.com.br/e-noticias/_ed838_aprender_a_aprender/
http://www.zahar.com.br/livro/criatividade-juventude-%20-e-novos-horizontes-profissionais
http://www.zahar.com.br/livro/criatividade-juventude-%20-e-novos-horizontes-profissionais

RECOMPOSICAO
DE MATEMATICA




RECOMPOSICAO DE MATEMATICA

6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
1° TRIMESTRE
Figuras geométricas espaciais: (EFOSMA16PE) Associar figuras espaciais a suas planificagdes
reconhecimento, representagdes, (prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar
planificagbes e caracteristicas seus atributos, utilizando e/ou recursos tecnolégicos.
(EFOSMA17PE) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
Figuras geométricas planas: considerando lados, vértices e angulos e desenhd-los, utilizando
caracteristicas, representacdes e material de desenho ou tecnologias digitais.
angulos (EFOSMAXPE) Reconhecer angulo de um quarto de volta, de meia volta
e de uma volta.
. (EFO6BMA18PE) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
Geometria

Poligonos: classificagdes quanto ao
numero de vértices, as medidas de lados
e angulos e ao paralelismo e
perpendicularismo dos lados

considerando lados, vértices e angulos e classifica-los em regulares e
ndo regulares, tanto em suas representagdes no plano como em faces
de poliedros, podendo utilizar materiais manipuldveis.

(EFO6MA20PE) Identificar caracteristicas dos quadrilateros, classifica-
los em relagdo a lados e a angulos e reconhecer a inclusdo e a
intersecgdo de classes entre eles.

Prismas e pirdmides: planificagdes e
relagdes entre seus elementos (vértices,
faces e arestas)

(EFO6MA17PE) Quantificar e estabelecer relagdes entre o nimero de
vértices, faces e arestas de prismas e pirdmides em fungéo do seu
poligono da base para resolver problemas e desenvolver a percepgao
espacial, associando cada poliedro a sua planificagao

Grandeza e medidas

Angulos: nocéo, usos e medida

(EFO6MA25PE) Reconhecer a abertura do angulo como grandeza
associada as figuras geométricas.

Medidas de comprimento, area, massa,
tempo, temperatura e capacidade:
utilizagé@o de unidades convencionais e
relagdes entre as unidades de medida
mais usuais

(EFO5MA19PE) Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas das
grandezas comprimento, d4rea, massa, tempo, temperatura e
capacidade, recorrendo a transformagbes entre as unidades mais
usuais em contextos socioculturais.

Medidas de comprimento, massa e
capacidade: estimativas, utilizagao de
instrumentos de medida e de unidades
de medida convencionais mais usuais

(EFO4MA20PE) Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros),
massas e capacidades, utilizando unidades de medidas padronizadas
mais usuais (milimetro (mm), centimetro (cm), metro (m), quilémetro
(km), miligrama (mg), grama (g), quilograma (kg), mililitro (ml) e litro (1))
valorizando e respeitando a cultura local (uso de hectare e arroba, por
exemplo).

Problemas sobre medidas envolvendo

grandezas como comprimento, massa,

tempo, temperatura, area, capacidade e
volume

(EFO6MA24PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam as
grandezas comprimento, massa, tempo, temperatura, area (tridangulos e
retdngulos), capacidade e volume (sdélidos formados por blocos
retangulares), sem uso de féormulas, inseridos, sempre que possivel, em
contextos oriundos de situagdes reais e/ou relacionadas as outras
areas do conhecimento.




RECOMPOSICAO

DE MATEMATICA

6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Sistema de numeragao decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e
comparagao de nimeros naturais e de
nldmeros racionais representado forma
decimal

EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
1° TRIMESTRE
Comparagao e ordenagéo de nimeros . L -
. p. N Q- . (EFO5MAO05) Comparar e ordenar nUmeros racionais positivos
racionais na representagdo decimal e na ~ L . .
s ~ (representagdes fraciondria e decimal), relacionando-os a pontos na
fraciondria utilizando a nogéo de L
S reta numérica.
equivaléncia
. S (EFO5MAO02) Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma
NUmeros racionais expressos na forma . - N - .
. - decimal com compreensdo das principais caracteristicas do sistema
decimal e sua representagdo na reta ~ . . -
numérica de numeragdo decimal, utilizando, como recursos, a composigéo e
decomposigao e a reta numeérica.
- ~ (EFO5MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de adigdo e subtragdo
Problemas: adi¢ao e subtragao de . . i o . ~
. . . L com numeros naturais e com nimeros racionais, cuja representagéo
numeros naturais e nimeros racionais . e . . . ;
. ~ . e decimal seja finita, utilizando estratégias diversas, como calculo por
cuja representacao decimal é finita. o . .
estimativa, calculo mental e algoritmos.
Ndmeros

(EFO6MAOQ01PE) Comparar, ordenar, ler e escrever nimeros naturais e
ndmeros racionais cuja representagao decimal é finita, fazendo uso
da reta numérica.

(EFO6MAO2PE) Reconhecer o sistema de numeragao decimal, como
o que prevaleceu no mundo ocidental, e destacar semelhangas e
diferengas com outros sistemas, de modo a sistematizar suas
principais caracteristicas (base, valor posicional e fungdo do zero),
utilizando, inclusive, a composicdo e decomposi¢cdo de numeros
naturais e nimeros racionais numa representagao decimal.

Sistema de numeragao decimal: leitura,
escrita e ordenagdo de numeros naturais
(de até seis ordens)

(EFO5MAO01) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem
das centenas de milhar com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeracgéo decimal.

Probabilidade e
estatistica

Coleta de dados, organizacgao e registro
Construgao de diferentes tipos de graficos
para representa-los e interpretagéo das
informacgdes

(EFO6MA33PE) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a
préticas sociais escolhidas pelos estudantes e fazer uso de planilhas
eletrbnicas para registro, representacdo e interpretagcdo das
informacdes, em tabelas, varios tipos de graficos e texto.

Leitura e interpretagdo de tabelas e
gréaficos (de colunas ou barras simples ou
multiplas) referentes a varidveis
categoricas e varidveis numéricas

(EFO6MA31PE) Identificar as varidveis e suas frequéncias e os
elementos constitutivos (titulo, eixos, legendas, fontes e datas) em
diferentes tipos de gréfico.

(EFO6MA32PE) Interpretar e resolver situagées que envolvam dados
de pesquisas sobre contextos ambientais, sustentabilidade, transito,
consumo responsavel, entre outros, apresentadas pela midia em
tabelas e em diferentes tipos de graficos e redigir textos escritos
com o objetivo de sintetizar conclusdes.

2°TRI

MESTRE

Algebra

Propriedades da igualdade

(EFO6MA14PE) Reconhecer que a relagdo de igualdade matematica
ndo se altera ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois
membros por um mesmo numero e utilizar essa nogdo para
determinar valores desconhecidos na resolugdo de problemas (por
exemplo, explorando a metafora da balanga).

Propriedades da igualdade e nogédo de
equivaléncia

(EFO5MA10PE) Concluir, por meio de investigagdes, que a relagdo de
igualdade existente entre dois membros permanece ao adicionar,
subtrair, multiplicar ou dividir cada um desses membros por um
mesmo numero, para construir a nogao de equivaléncia.




RECOMPOSICAO DE MATEMATICA

6° ANO DO ENS

INO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
2° TRIMESTRE
Figuras geométricas planas: (EFO5MA17PE) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
caracteristicas, representagdes e |considerando lados, vértices e angulos e desenha-los, utilizando
angulos material de desenho ou tecnologias digitais.

(EFO6MA18PE) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos e classifica-los em
regulares e ndo regulares, tanto em suas representagdes no
plano como em faces de poliedros, podendo utilizar materiais

i L manipulaveis.

Geometria Poligonos: classificagdes quanto

ao numero de vértices, as medidas
de lados e angulos e ao
paralelismo e perpendicularismo

(EFO6MA19PE) Identificar caracteristicas dos tridngulos e
classifica-los em relagdo as medidas dos lados e dos angulos.

dos lados

(EFO6MA20PE) Identificar caracteristicas dos quadrildteros,
classifica-los em relagdo a lados e a angulos e reconhecer a
inclusdo e a intersecgado de classes entre eles.

(EFO6MA25PE) Reconhecer a abertura do angulo como
grandeza associada as figuras geométricas.

Grandezas e medidas

Angulos: nogéo, usos e medidas

(EFO6MA25PE) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza
associada as figuras geométricas.

NUmeros

Calculo de porcentagens por meio
de estratégias diversas sem fazer
uso da “regra de trés”

(EFO6MA13PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam
porcentagens, com base na ideia de proporcionalidade, sem fazer
uso da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora em contextos de educagéo financeira, entre
outros.

Comparacgao e ordenagao de
numeros racionais na
representacado decimal e na
fraciondria utilizando a nogéo de
equivaléncia.

(EFO5MAOQ5PE) Comparar e ordenar nimeros racionais positivos
(representagdes fraciondria e decimal), relacionando-os a pontos
na reta numeérica.

Fragdes: significados (parte/todo,
quociente), equivaléncia,
comparacdo, adigdo e subtragao;

(EFO6MAQ7PE) Compreender, comparar e ordenar fragdes
associadas as ideias de partes de inteiros (parte/todo) e
resultado de divisdo e suas aplicabilidades no cotidiano por meio
da utilizagdo de materiais manipuldveis ou nao, identificando
também fragdes equivalentes.

célculo da fragdo de um nimero
natural; adicdo e subtracédo de
fragdes

(EFO6MAOB8PE) Reconhecer, comparar e ordenar os numeros
racionais positivos que podem ser expressos nas formas
fraciondria, decimal e percentual, estabelecer relagdes entre
essas representagdes, passando de uma representacdo para
outra, e relaciona-los a pontos na reta numérica.

Problemas: adi¢éo e subtragéo de
ndmeros naturais e numeros
racionais cuja representagao

decimal é finita.

(EFO5MAOQ7PE) Resolver e elaborar problemas de adigdo e
subtragdo com numeros naturais e com numeros racionais, cuja
representacao decimal seja finita, utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmo.

Sistema de numeragéo decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e
comparacgao de nimeros naturais
e de numeros racionais

(EFO6MAO1TPE) Comparar, ordenar, ler e escrever numeros
naturais e numeros racionais cuja representagao decimal é finita,
fazendo uso da reta numérica.

representados na forma decimal




RECOMPOSICAO DE MATEMATICA

6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

2° TRIMESTRE

Probabilidaade e
estatistica

Célculo de probabilidade por meio de
muitas repeticdes de um experimento
(frequéncias de ocorréncias e
probabilidade frequentista)

(EFO6MA30PE) Calcular a probabilidade de um evento aleatério,
expressando-a por numero racional (forma fracionéria, decimal e
percentual) e comparar esse nimero com a probabilidade obtida
por meio de experimentos sucessivos.

Diferentes tipos de representacao de
informacdes: graficos e fluxogramas

(EFO6MA34PE) Interpretar e desenvolver fluxogramas simples,
identificando as relagfes entre os objetos representados (por
exemplo, posi¢éo de cidades considerando as estradas que as
unem, hierarquia dos funcionarios de uma empresa etc.).

Espago amostral: andlise de chances
de eventos aleatdrios

(EFO5MA22PE) Apresentar todos os possiveis resultados de um
experimento aleatério (como, por exemplo, langamentos de
dados, moedas, etc.) estimando se esses resultados séo
igualmente provaveis ou nao.




RECOMPOSICAO DE MATEMATICA

6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
3° TRIMESTRE
Problem ratam
.Otie as que tratam da (EFO6MA13PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam
particdo de um todo em duas - . .
‘ L porcentagens, com base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da
Algebra partes desiguais, envolvendo |, . . L . X
~ regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e
razdes entre as partes e entre - e .
calculadora em contextos de educagao financeira, entre outros.
uma das partes e o todo
Construgao de figuras oL . ~
] . (EFO6MA21PE) Construir figuras planas semelhantes em situagdes de
semelhantes: ampliagédo e . ~ .
~ ) ampliagdo e de redugdo, com o uso de malhas quadriculadas, plano
redugdo de figuras planas em ) . S
. cartesiano e/ou tecnologias digitais.
malhas quadriculadas
Geometria

Poligonos: classificagdes quanto
ao numero de vértices, as
medidas de lados e angulos e ao
paralelismo e perpendicularismo
dos lados

(EFO6MA18PE)  Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos e classifica-los em regulares e
ndo regulares, tanto em suas representagdes no plano como em faces
de poliedros, podendo utilizar materiais manipulaveis.

Grandezas e
medidas

Perimetro de um quadrado como
grandeza proporcional a medida

(EFO6MA29PE) Analisar e descrever mudangas que ocorrem no
perimetro e na area de um quadrado representado em malhas
quadriculadas (ou em outros meios, inclusive softwares) ao se
ampliarem ou reduzirem, igualmente, as medidas de seus lados para

do lado . . . R .
compreender que o perimetro é proporcional a medida do lado, o que
ndo ocorre com a drea.
(EFOSMAOQ6PE) Associar as representagdes 10%, 25%, 50%, 75% e 100%,
Calculo de porcentagens e respectivamente a décima parte, a quarta parte, a metade, a trés quartos
representacao fracionaria e a um inteiro para calcular porcentagens, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora em contextos de educagdo
financeira, entre outros.
, (EFO6MA13PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam
Calculo de porcentagens por - . .
, . - ) porcentagens, com base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da
Numeros meio de estratégias diversas sem

fazer uso da “regra de trés”

“regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora em contextos de educagao financeira, entre outros.

Fragdes: significados (parte/todo,
quociente), equivaléncia,
comparacao, adigao e subtragao;
célculo da fragdo de um ndmero
natural; adigdo e subtracéo de
fragoes

(EFO6MAOQ7PE) Compreender, comparar e ordenar fragdes associadas as
ideias de partes de inteiros (parte/todo) e resultado de divisdo e suas
aplicabilidades no cotidiano por meio da utilizagdo de materiais
manipulaveis ou ndo, identificando também fragdes equivalentes.




RECOMPOSICAO DE MATEMATICA

6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Numeros

Fragdes: significados
(parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparagao,
adicdo e subtragéo; calculo
da fragdo de um ndmero
natural; adicdo e subtragao
de fragoes

(EFO6MAOQ8PE) Reconhecer, comparar e ordenar os nuUmeros racionais
positivos que podem ser expressos nas formas fracionaria, decimal e
percentual, estabelecer relagdes entre essas representacdes, passando de
uma representacao para outra, e relaciona-los a pontos na reta numérica.

(EFO6MA10PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam adigdo ou
subtragdo com numeros racionais positivos na representagao fracionaria.

Operagoes (adigdo,
subtragdo, multiplicagao,
divisdo e potenciagdo) com
ndmeros racionais

(EFO6MA11PE) Resolver e elaborar problemas com nuUmeros racionais
positivos na representacdo fraciondria e decimal, envolvendo as quatro
operagdes fundamentais e a potenciagdo por meio de estratégias diversas,
utilizando estimativas e arredondamentos para verificar a razoabilidade de
respostas com e sem uso de calculadora.

Sistema de numeragéo
decimal: caracteristicas,
leitura, escrita e comparagao
de numeros naturais e de
ndmeros racionais
representados na forma
decimal

(EFO6MAQ1PE) Comparar, ordenar, ler e escrever nimeros naturais e
ndmeros racionais cuja representagdo decimal é finita, fazendo uso da reta
numeérica.




RECOMPOSICAO DE MATEMATICA

7 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Propriedades da igualdade

EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
1° TRIMESTRE

. . (EFO7MA13PE) Compreender a ideia de varidvel, representada por

Linguagem algébrica: , ~
P N letra ou simbolo, para expressar relagdo entre duas grandezas,

varidvel e incégnita . ) - R
diferenciando-a da ideia de incdgnita.

Algebra (EFO6MA14PE) Reconhecer que a relagdo de igualdade matematica

ndo se altera ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois
membros por um mesmo numero e utilizar essa nogédo para
determinar valores desconhecidos na resolugdo de problemas (por
exemplo, explorando a metafora da balanga).

Grandezas e

Calculo de volume de blocos retangulares,
utilizando unidades de medida
convencionais mais usuais

(EFO7MA30PE) Resolver e elaborar problemas de célculo de medida
do volume de blocos retangulares, envolvendo as unidades usuais
(metro cubico, decimetro cubico e centimetro cubico) e suas
conversdes para medidas de capacidade (litros e mililitros).

Perimetro de um quadrado como grandeza
proporcional a medida do lado

(EFO7MA29PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas
de grandezas inseridos em contextos oriundos de situagdes
cotidianas ou de outras areas do conhecimento, reconhecendo que

adicdo e subtragao; célculo da fragédo de
um ndmero natural; adigdo e subtragdo de
fragbes

medidas toda medida empirica é aproximada.
(EFO6MA24PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam as
Problemas sobre medidas envolvendo  |grandezas comprimento, massa, tempo, temperatura, area (tridngulos
grandezas como comprimento, massa, |e retangulos), capacidade e volume (sélidos formados por blocos
tempo, temperatura, area, capacidade e |retangulares), sem uso de férmulas, inseridos, sempre que possivel,
volume em contextos oriundos de situagdes reais e/ou relacionadas as outras
areas do conhecimento.
(EFO7MAO2PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam
Calculo de porcentagens e de porcentagens, como os que lidam com acréscimos e decréscimos
acréscimos e decréscimos simples simples, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora,
no contexto de educacéao financeira, entre outros.
. . (EFO6MA13PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam
Calculo de porcentagens por meio de i . .
. . porcentagens, com base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso
estratégias diversas sem fazer uso da “ R - . .
" . da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e
regra de trés . .
calculadora em contextos de educagao financeira, entre outros.
Frages: significados (parte/todo, (EFO6MAQO8PE) Reconhecer, comparar e ordenar os nuUmeros
Numeros quociente), equivaléncia, comparagdo, |racionais positivos que podem ser expressos nas formas fracionaria,

decimal e percentual, estabelecer relagbes entre essas
representagdes, passando de uma representagdo para outra, e
relaciona-los a pontos na reta numérica.

NUmeros inteiros: usos, historia,
ordenagao, associagdo com pontos da reta
numeérica e operagoes

(EFO7MAQ4PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam
operagdes com numeros inteiros e suas aplicagbes em diversos
contextos, inclusive da educacgéao financeira.

(EFO7MAOQ3PE) Comparar e ordenar nimeros inteiros em diferentes
contextos, incluindo o histérico, associd-los a pontos da reta
numérica e utiliza-los em situagdes que envolvam adigéo e subtragao.

Probabilidade e
estatistica

Calculo de probabilidade como a razéo
entre o nimero de resultados favoraveis e
o total de resultados possiveis em um
espago amostral equiprovavel

(EFO6MA30PE) Calcular a probabilidade de um evento aleatério,
expressando-a por numero racional (forma fracionaria, decimal e
percentual) e comparar esse nimero com a probabilidade obtida por
meio de experimentos sucessivos.

Experimentos aleatérios: espago amostral
e estimativa de probabilidade por meio de
frequéncia de ocorréncias

(EFO7MA34PE) Planejar e realizar experimentos aleatérios ou
simulagdes que envolvem calculos de probabilidades ou estimativa
por meio de frequéncia de ocorréncias.
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poligonos no plano cartesiano:
multiplicagdo das coordenadas por
um numero inteiro e obtengao de
simétricos em relagdo aos eixos e a
origem

EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
2° TRIMESTRE
(EFO7MA13PE) Compreender a ideia de varidvel, representada por letra ou
simbolo, para expressar relagdo entre duas grandezas, diferenciando-a da ideia
Linguagem algébrica: varidvel e |de incognita.
incégnita — - - — -
(EFO7MA15PE) Utilizar a simbologia algébrica para expressar regularidades
Algebra encontradas em sequéncias numéricas.
(EFO6MA14PE) Reconhecer que a relagdo de igualdade matematica ndo se
. . altera ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois membros por um
Propriedades da igualdade i . ~ . .
mesmo numero e utilizar essa nogdo para determinar valores desconhecidos
na resolugéo de problemas (por exemplo, explorando a metéfora da balanga).
. . (EFO7MA22PE) Construir circunferéncias, utilizando compasso e ou softwares,
A circunferéncia como lugar R . S .
cométrico reconhecé-las como lugar geométrico e utiliza-las para fazer composigoes
9 artisticas e resolver problemas que envolvam objetos equidistantes.
Poli : classificagd . - [
o,lgonos c§s§| |ca?oes qu.anto a0 (EFO6MA20PE) Identificar caracteristicas dos quadrilateros, classifica-los em
numero de vértices, as medidas de ~ R . ~ . ~
N . relagdo a lados e a angulos e reconhecer a incluséo e a intersecgéo de classes
lados e angulos e ao paralelismo e
. . entre eles.
perpendicularismo dos lados
Geometria Transformagdes geométricas de

(EFO7MA20PE) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simétrico de
figuras em relagdo aos eixos e a origem.

Triangulos: construgdo, condi¢do de
existéncia e soma das medidas dos
angulos internos

(EFO7MA24PE) Construir tridangulos, usando régua, compasso e/ou softwares,
reconhecer a condi¢ao de existéncia do tridngulo quanto a medida dos lados e
verificar que a soma das medidas dos angulos internos de um tridngulo é 180°.

Grandezas e

Angulos: nogéo, usos e medida

(EFO6MA25PE) Reconhecer a abertura do angulo como grandeza associada as
figuras geométricas.

Equivaléncia de area de figuras
planas: célculo de areas de figuras
gue podem ser decompostas por
outras, cujas dreas podem ser
facilmente determinadas como

(EFO7MA31PE) Estabelecer expressdes de célculo de area de tridngulos e de
quadrilateros, explorando os diversos tipos de contextos.

(EFO7MA32PE) Resolver e elaborar problemas de célculo de medida de area de
figuras planas que podem ser decompostas por quadrados, retdngulos e/ou
triangulos, utilizando a equivaléncia entre areas, inclusive com suporte em

quociente), equivaléncia,
comparacao, adigao e subtragéao;
célculo da fragdo de um nimero
natural; adi¢é@o e subtragao de
fracdes

medidas A 4 o R A

triangulos e quadrilateros materiais manipulaveis e/ou tecnologias digitais.

Problemas sobre medidas (EFO6MA24PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas
envolvendo grandezas como comprimento, massa, tempo, temperatura, area (tridngulos e retangulos),
comprimento, massa, tempo, capacidade e volume (sélidos formados por blocos retangulares), sem uso de

temperatura, area, capacidade e  |férmulas, inseridos, sempre que possivel, em contextos oriundos de situagdes
volume reais e/ou relacionadas as outras areas do conhecimento.
Fracdo e seus significados: como " . s

¢ . g .. |(EFO7MAQB8PE) Reconhecer, comparar e ordenar fragdes associadas as ideias

parte de inteiros, resultado da divisao, o e ~
- de partes de inteiros, resultado da divisao, razao e operador.
razao e operador
FragOes: significados (parte/todo,
Numeros

(EFO6MAOQ7PE) Compreender, comparar e ordenar fragdes associadas as ideias
de partes de inteiros (parte/todo) e resultado de divisdo e suas aplicabilidades
no cotidiano por meio da utilizagdo de materiais manipuldveis, identificando
também fragdes equivalentes.
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Numeros racionais na representacdo
fracionaria e na decimal: usos,
ordenagdo e associagao com pontos da
reta numeérica e operagdes

EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
2° TRIMESTRE
(EFO6MAOQ8PE) Reconhecer, comparar e ordenar os nUimeros racionais
. o positivos que podem ser expressos nas formas fraciondria, decimal e
Fragoes: S|gn‘|f|ceido‘s (parte/todoi percentual, estabelecer relagdes entre essas representacoes, passando de
qgomente), eqU|vaIenIC|a, comparagao, |,ma representagdo para outra, e relaciona-los a pontos na reta numérica.
adicdo e subtragdo; calculo da fragdo de
um numero natural; adi¢do e subtragédo
de frages (EFO6MAT10PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam adigdo ou
subtragdo com nimeros racionais positivos na representacgéao fracionaria.
NiUmeros

(EFO7MA12PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operagoes
com numeros racionais.

Operagoes (adigdo, subtragao,
multiplicagéo, divisdo e potenciagao)
com ndmeros racionais

(EFOBMAT11PE) Resolver e elaborar problemas com nlmeros racionais
positivos na representagdo fracionaria e decimal, envolvendo as quatro
operagdes fundamentais e a potenciagéo, por meio de estratégias diversas,
utilizando estimativas e arredondamentos para verificar a razoabilidade de
respostas, com e sem uso de calculadora.

Probabilidade e

Estatistica: média e amplitude de um
conjunto de dados

(EFO7MA35PE) Compreender, em contextos significativos, o significado de
média estatistica como indicador da tendéncia de uma pesquisa, calcular
seu valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a amplitude do conjunto de
dados.

(EFOBMA32PE) Interpretar e resolver situagdes que envolvam dados de

Poligonos regulares: quadrado e
triangulo equilatero

estatistica Leitura e interpretagdo de tabelas e ) o o .
r . pesquisas sobre contextos ambientais, sustentabilidade, transito, consumo
graficos (de colunas ou barras simples , -
- o responsavel, entre outros, apresentadas pela midia em tabelas e em
ou multiplas) referentes a variaveis . . e - . -
o o L. diferentes tipos de graficos e redigir textos escritos com o objetivo de
categoricas e varidveis numéricas S ~
sintetizar conclusdes.
3° TRIMESTRE
(EFO7MA18PE) Resolver e elaborar problemas que possam ser
Equacgdes polinomiais do 1° grau representados por equagdes polinomiais de 1° grau, redutiveis a forma ax +
b = ¢, fazendo uso das propriedades da igualdade.
(EFO7MA13PE) Compreender a ideia de variavel, representada por letra ou
Linguagem algébrica: varidvel e incégnita|simbolo, para expressar relagcdo entre duas grandezas, diferenciando-a da
ideia de incdgnita.
(EFO7MA17PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam variagdo de
Algeb Problemas envolvendo grandezas . . . . . .
gebra . o proporcionalidade direta e de proporcionalidade inversa entre duas
diretamente proporcionais e grandezas . o ~
. 2 grandezas, utilizando sentenca algébrica para expressar a relagdo entre
inversamente proporcionais
elas.
(EFO6MA14PE) Reconhecer que a relagdo de igualdade matematica néo se
altera ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois membros por
Propriedades da igualdade um mesmo numero e utilizar essa nogdo para determinar valores
desconhecidos na resolugdo de problemas (por exemplo, explorando a
metéafora da balanga).
A ~ . (EFO6MA25PE) Reconhecer a abertura do dngulo como grandeza associada
Angulos: nogao, usos e medida NI o
as figuras geométricas.
Geometria (EFO7MA27PE) Calcular medidas de é&ngulos internos de poligonos

regulares, sem o uso de férmulas, e estabelecer relagdes entre angulos
internos e externos de poligonos, preferencialmente vinculadas a
construgdo de mosaicos e de ladrilhamentos.
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EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
1° TRIMESTRE
Associagéo de uma equacdo |(EFO8MAO7PE) Associar uma equagdo linear de 1° grau com duas incégnitas
linear de 1° grau a uma retano |a uma reta no plano cartesiano.
plano cartesiano
(EFO7MA18PE) Resolver e elaborar problemas que possam ser representados
Equagoes polinomiais do 1° grau |por equagdes polinomiais de 1° grau, redutiveis a forma ax + b = ¢, fazendo
uso das propriedades da igualdade.
(EFO7MA15PE) Utilizar a simbologia algébrica para expressar regularidades
encontradas em sequéncias numéricas.
Linguagem algébrica: variavel e
Algebra incégnita (EFO7MA13PE) Compreender a ideia de varidvel, representada por letra ou
simbolo, para expressar relagdo entre duas grandezas, diferenciando-a da
ideia de incdgnita.
(EFO6MAT14PE) Reconhecer que a relagdo de igualdade matematica ndo se
altera ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois membros por
um mesmo numero e utilizar essa nogdo para determinar valores
desconhecidos na resolugdo de problemas (por exemplo, explorando a
Propriedades da igualdade metéfora da balanca).
(EFO8MAOQ6PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam célculo do valor
numérico de expressdes algébricas, utilizando as propriedades das
operacgoes.
(EFO7MA27PE) Calcular medidas de angulos internos de poligonos regulares,
Poligonos regulares: quadrado e |sem o uso de férmulas, e estabelecer relagdes entre angulos internos e
triangulo equilatero externos de poligonos, preferencialmente vinculadas a construgdo de
mosaicos e de ladrilhamentos.
Poligonos: classificagdes quanto |(EFO6MAT9PE) Identificar caracteristicas dos triangulos e classifica-los em
ao nimero de vértices, as relagdo as medidas dos lados e dos angulos.
Geometria medidas de lados e dngulos e ao

paralelismo e perpendicularismo
dos lados

(EFO6MA20PE) Identificar caracteristicas dos quadrilateros, classificé-los em
relagdo a lados e a angulos e reconhecer a incluséo e a intersecg¢éao de classes
entre eles.

Tridangulos: construgdo, condigédo
de existéncia e soma das
medidas dos angulos internos

(EFO7MA24PE) Construir tridngulos, usando régua, compasso e/ou softwares,
reconhecer a condigao de existéncia do triangulo quanto a medida dos lados e
verificar que a soma das medidas dos angulos internos de um tridngulo é
180°.

Grandezas e
medidas

Area de figuras planas
Area do circulo e comprimento de
sua circunferéncia

(EFO8MA19PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de area
de figuras geométricas, utilizando expressdes de cdlculo de darea
(quadrilateros, triangulos e circulos) em situagées como determinar medida
de terrenos.

Equivaléncia de area de figuras
planas: calculo de areas de
figuras que podem ser
decompostas por outras e cujas
areas podem ser facilmente
determinadas como triangulos e
quadrilateros

(EFO7MA31PE) Estabelecer expressdes de caélculo de area de tridngulos e de
quadrilateros, explorando os diversos tipos de contextos.

(EFO7MA32PE) Resolver e elaborar problemas de célculo de medida de area
de figuras planas que podem ser decompostas por quadrados, retangulos
e/ou triangulos, utilizando a equivaléncia entre areas, inclusive com suporte
em materiais manipulaveis e/ou tecnologias digitais.

(EFO8MA19PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de area
de figuras geométricas, utilizando expressdes de cdlculo de drea
(quadrilateros, triangulos e circulos) em situagées como determinar medida
de terrenos.
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EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
1° TRIMESTRE

(EFO8MAOQ1PE) Identificar em diversos contextos valores numéricos muito
Notacio cientifi altos ou muito pequenos, efetuar cdlculos com poténcias de expoentes
otagao cientitica inteiros e aplicar esse conhecimento na representagdo de nimeros em

notagéo cientifica.

Numeros racionais na representagéo
fracionaria e na decimal: usos, (EFO7MA12PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operagdes
Ndmeros ordenac&o e associagdo com pontos da |com nimeros racionais.

reta numeérica e operagdes

Operagdes (adigdo, subtragéo,
multiplicagéo, divisdo e potenciagdo)
com numeros racionais

(EFO6MA11PE) Resolver e elaborar problemas com numeros racionais
positivos na representagao fracionaria e decimal, envolvendo as quatro
operagdes fundamentais e a potenciagdo, por meio de estratégias
diversas, utilizando estimativas e arredondamentos para verificar a
razoabilidade de respostas, com e sem uso de calculadora.

Probabilidade e
estatistica

Calculo de probabilidade como a razédo
entre o numero de resultados favoraveis
e o total de resultados possiveis em um
espago amostral equiprovavel
Calculo de probabilidade por meio de
muitas repeticdes de um experimento
(frequéncias)

(EFO6MA30PE) Calcular a probabilidade de um evento aleatério,
expressando-a por numero racional (forma fracionaria, decimal e
percentual) e comparar esse niumero com a probabilidade obtida por meio
de experimentos sucessivos.

Experimentos aleatérios: espago
amostral e estimativa de probabilidade
por meio de frequéncia de ocorréncias

(EFO7MA34PE) Planejar e realizar experimentos aleatérios ou simulagdes
que envolvem caélculos de probabilidades ou estimativa por meio de
frequéncia de ocorréncias.

Principio multiplicativo da contagem/
Soma das probabilidades de todos os
elementos de um espago amostral

(EFO8MA22PE) Calcular a probabilidade de eventos, com base na
construgdo do espago amostral, utilizando o principio multiplicativo e
reconhecer que a soma das probabilidades de todos os elementos do
espago amostral é igual a 1.

2° TRIMESTRE

Grandezas e

Calculo de volume de blocos
retangulares, utilizando unidades de
medida convencionais mais usuais

(EFO7MA30PE) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida do
volume de blocos retangulares, envolvendo as unidades usuais (metro
cubico, decimetro cubico e centimetro cubico) e suas conversbes para
medidas de capacidade (litros e mililitros).

medidas
- (EFO8MA20PE) Reconhecer a relagéo entre um litro e um decimetro cubico
Volume de cilindro reto ~ . s .
. . e arelag@o entre litro e metro cubico para resolver problemas de célculo de
Medidas de capacidade . .
capacidade de recipientes.
NUmeros O principio multiplicativo (EFOBMAOQ3PE) Resolver e elaborar problemas de contagem cuja resolugao

da contagem

envolva a aplicagao do principio multiplicativo.
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de estratégias diversas sem fazer
uso da “regra de trés”

EIXO TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
3° TRIMESTRE
Calculo de porcentagens por meio (EFO6MA13PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens,
q tratd p di 9 P ‘ com base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”,
eestra eglaf Iversas S?T azer | utilizando estratégias pessoais, cdlculo mental e calculadora em contextos de
uso da “regra de trés educagao financeira, entre outros.
Equacio polinomial de 2° grau do (EFO8MAOQ9PE) Resolver e elaborar, com e sem uso de tecnologias, problemas
tipo ax2 que possam ser representados por equagdes polinomiais de 2° grau do tipo ax2
Problemas envolvendo grandezas L
Alaebra diretamente proporcionais e (EFO7MA17PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam variagdo de
9 d - t proporcionalidade direta e de proporcionalidade inversa entre duas grandezas,
grandezas |nyers§men € utilizando sentenca algébrica para expressar a relagéo entre elas.
proporcionais
(EFO8MA12PE) Identificar a natureza da variagdo de duas grandezas,
Variaco de grandezas: diretamente, inversamente proporcionais ou nao proporcionais, expressando a
diretamente proporcionais relagdo existente por meio de sentenga algébrica e representa-la no plano
inversamente proporcionais ou n&o cartesiano (utilizando tecnologias digitais).
proporcionais (EFOBMA13PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam grandezas
diretamente ou inversamente proporcionais por meio de estratégias variadas.
Transformacgdes geométricas: |EFO8MA18PE) Reconhecer e construir figuras obtidas por composicdes de
Geometria simetrias de translagéo, reflexdo e |transformagdes geométricas (translagéo, reflexdo e rotagdo), com o uso de
rotagao instrumentos de desenho ou de softwares de geometria dinamica.
(EFO7MAOQ2PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens,
Calculo de porcentagensede [como os que lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando
acréscimos e decréscimos simples |estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, no contexto de educagéo
financeira, entre outros.
Calculo de porcentagens bor meio (EFO6MA13PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens,
Numeros P g P com base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”,

utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora em contextos de
educacéo financeira, entre outros.

Porcentagens

(EFOBMAOQ4PE) Resolver e elaborar problemas, envolvendo cdélculo de
porcentagens, incluindo o uso de tecnologias digitais, em contextos de
situacdes cotidianas e educagéo financeira.

Probabilidade e
estatistica

Estatistica: média e amplitude de
um conjunto de dados

(EFO7MA35PE) Compreender, em contextos significativos, o significado de
meédia estatistica como indicador da tendéncia de uma pesquisa, calcular seu
valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a amplitude do conjunto de dados.

Graficos de barras, colunas, linhas
ou setores e seus elementos
constitutivos e adequagao para
determinado conjunto de dados

(EFO8MA23PE) Avaliar a adequagdo de diferentes tipos de graficos para
representar um conjunto de dados de uma pesquisa.

Leitura e interpretacao de tabelas e
graficos (de colunas ou barras
simples ou multiplas) referentes a
variaveis categoricas e variaveis
numeéricas

(EFO6MA32PE) Interpretar e resolver situagbes que envolvam dados de
pesquisas sobre contextos ambientais, sustentabilidade, transito, consumo
responsavel, entre outros, apresentadas pela midia em tabelas e em diferentes
tipos de graficos e redigir textos escritos com o objetivo de sintetizar
conclusoes.

Medidas de tendéncia central
e de dispersao

(EFO8MA25PE) Obter os valores de medidas de tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média, moda e mediana) com a compreensdo de seus
significados e relaciona-los com a disperséo de dados indicada pela amplitude.
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EIXO TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO |

HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Probabilidade e
estatistica

Organizagao dos dados de uma
varidvel continua em classes

(EFO8MA24PE) Classificar as frequéncias de uma varidvel continua de uma
pesquisa em classes, de modo que resumam os dados de maneira adequada para
a tomada de decisdes.

Planejamento de pesquisa, coleta
e organizagéo dos dados,
construcao de tabelas e graficos e
interpretacao das informacoes

(EFO7MA36PE) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social,
identificando a necessidade de ser censitaria ou de usar amostra e interpretar os
dados para comunica-los por meio de relatério escrito, tabelas e graficos, com o
apoio de planilhas eletronicas.




RECOMPOSIGAO DE MATEMATICA

9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO
OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
1° TRIMESTRE
(EFO9MAO6PE) Compreender as funcbes como relagdes de
. ~ - - dependéncia univoca entre duas varidveis e suas representacoes
Fungdes: representagdes numeérica, algébrica e - s e . . .
(fica numeérica, algébrica e gréfica e utilizar esse conceito para analisar
gra e resolver situagdes que envolvam relagdes funcionais entre duas
variaveis, explorando diferentes tecnologias.
. . (EFO7MA17PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam
Algebra Problemas envolvendo grandezas diretamente - . . . . .
o dezas inversamente variagdo de proporcionalidade direta e de proporcionalidade
proporcionais egran. ; inversa entre duas grandezas, utilizando sentenca algébrica para
proporcionais expressar a relagdo entre elas.
EFO8MAOQ6PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam
Valor numérico de expressdes algébricas calculo do valor numérico de expressoes algébricas, utilizando as
propriedades das operagdes.
Congruéncia de triangulos e demonstragbes de |(EFO8MA14PE) Demonstrar propriedades de quadrilateros por
propriedades de quadrilateros meio da identificagdo da congruéncia de tridngulos.
~ ~ - (EFO9MA10PE) Demonstrar relagdes simples entre os angulos
Demonstragoes de relagbes entre os angulos
. formados por retas paralelas cortadas por uma transversal,
formados por retas paralelas intersectadas por .
explorando o ambiente escolar e espagos extraescolares (pragas,
uma transversal Lo . - . L
igrejas, monumentos e demais construgdes da circunvizinhancga).
(EFO7MA27PE) Calcular medidas de angulos internos de poligonos
Poligonos regulares: quadrado e tridangulo regulares, sem o uso de férmulas, e estabelecer relagdes entre
equilatero angulos internos e externos de poligonos, preferencialmente
vinculadas a construgdo de mosaicos e de ladrilhamentos.
(EFO6MA18PE) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos e classifica-los em
regulares e ndo regulares, tanto em suas representagdes no plano
como em faces de poliedros, podendo utilizar materiais
Poligonos: classificagdes quanto ao nimero de [manipuldveis.
Geometria vértices, as medidas de lados e angulos e ao (EFO6MA19PE) Identificar caracteristicas dos tridangulos e

paralelismo e perpendicularismo dos lados

classifica-los em relagao as medidas dos lados e dos angulos.

(EFO6MA20PE) Identificar caracteristicas dos quadrilateros,
classificd-los em relagdo a lados e a angulos e reconhecer a
inclusdo e a intersecgdo de classes entre eles.

Reconhecimento de tridngulos congruentes de
acordo com os casos de congruéncia: Lado,
Angulo, Lado (LAL); Angulo, Lado, Angulo (ALA);
Lado, Lado, Lado (LLL) e Lado, Angulo e Angulo
(LAA);

(EFO8MA14PE) Demonstrar propriedades de quadrilateros por
meio da identificagdo da congruéncia de triangulos.

Semelhanga de triangulos

(EFO9MA12PE) Reconhecer as condigdes necessdrias e
suficientes para que dois triangulos sejam semelhantes,
explorando o conceito de proporcionalidade, representados em
malhas quadriculadas ou em outros meios.

Transformacgdes geométricas: simetrias de
translagao, reflexdo e rotagao

(EFO8MA18PE) Reconhecer e construir figuras obtidas por
composic¢des de transformagdes geométricas (translagéo, reflexao
e rotagdo), com o uso de instrumentos de desenho ou de softwares
de geometria dindmica.




RECOMPOSIGAO DE MATEMATICA

9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATI OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
1° TRIMESTRE
(EFO7MA24PE) Construir triangulos, usando régua, compasso e/ou softwares,
reconhecer a condi¢do de existéncia do tridngulo quanto a medida dos lados e
verificar que a soma das medidas dos angulos internos de um triangulo é 180.
s ) ~ . (EFO7MA27PE) Calcular medidas de angulos internos de poligonos regulares,
Triangulos: construgéo, condigao de . ~ N .
. oA . sem o uso de férmulas, e estabelecer relagdes entre angulos internos e externos
Geometria existéncia e soma das medidas dos , . . R = .
R . de poligonos, preferencialmente vinculadas a construgdo de mosaicos e de
angulos internos -
ladrilhamentos.
(EFO7MA24PE) Construir triangulos, usando régua, compasso e/ou softwares,
reconhecer a condigdo de existéncia do tridngulo quanto a medida dos lados e
verificar que a soma das medidas dos angulos internos de um triangulo é 180.
Fracoes: significados (parte/todo,
quociente), equivaléncia, (EFO6MAOQ8PE) Reconhecer, comparar e ordenar os nimeros racionais positivos
comparacao, adigdo e subtragcdo; |que podem ser expressos nas formas fracionaria, decimal e percentual,
célculo da fragdo de um nimero  |estabelecer relagbes entre essas representagbes, passando de uma
natural; adicdo e subtracdo de representagao para outra, e relaciona-los a pontos na reta numérica.
fragdes
(EFO9MAOQ1PE) Reconhecer que, uma vez fixada uma unidade de comprimento,
Necessidade dos nimeros reais para |existem segmentos de reta cujo comprimento ndo é expresso por ndmero
medir qualquer segmento de reta |racional (como as medidas de diagonais de um poligono regular e alturas de um
triangulo quando se toma a medida de cada lado como unidade).
Numeros

Necessidade dos nimeros reais para
medir qualquer segmento de reta
Numeros irracionais:
reconhecimento e localizagdo de
alguns deles na reta numérica

(EFO9MAOQ2PE) Reconhecer um numero irracional como um nudmero real cuja
representacdo decimal é infinita e ndo periddica e estimar a localizagdo de
alguns deles na reta numérica.

Numeros racionais na representagao
fracionaria e na decimal: usos,
ordenagao e associagdo com pontos
da reta numeérica e operagoes

(EFO7MAT10PE) Comparar e ordenar nimeros racionais em diferentes contextos
nas suas diferentes representagdes e associa-los a pontos da reta numérica.




RECOMPOSIGAO DE MATEMATICA

9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

| HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Probabilidade e

Andlise de probabilidade de eventos
aleatérios: eventos dependentes e
independentes

(EFOOMA20PE) Reconhecer, em experimentos aleatdrios, eventos
independentes e dependentes e calcular a probabilidade de sua ocorréncia
nos dois casos.

Calculo de probabilidade como a razédo
entre o nimero de resultados favoraveis e
o total de resultados possiveis em um
espago amostral equiprovavel/
Calculo de probabilidade por meio de
muitas repeticdes de um experimento
(frequéncias de ocorréncias e

(EFO6MA30PE) Calcular a probabilidade de um evento aleatdrio,
expressando-a por numero racional (forma fracionaria, decimal e
percentual) e comparar esse nimero com a probabilidade obtida por meio
de experimentos sucessivos.

estatistica probabilidade frequentista)
Experimentos aleatérios: lanei i . leatér imulacs
espaco amostral e estimativa de (EFO7MA34PE) P,anejar e realizar egpenmentos a egtorlgs ou simulagoes
babilidad io de f . que envolvem calculos de probabilidades ou estimativa por meio de
probabiiidade por mleo. e frequencia frequéncia de ocorréncias.
de ocorréncias
(EFO8MA22PE) Calcular a probabilidade de eventos, com base na
Principio multiplicativo construgao do espago amostral, utilizando o principio multiplicativo e
da contagem reconhecer que a soma das probabilidades todos os elementos do espago
amostral é igual a 1.
2° TRIMESTRE
(EFO7MA17PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam variagdo de
Problemas envolvendo grandezas . . . . . .
. o proporcionalidade direta e de proporcionalidade inversa entre duas
diretamente proporcionais e grandezas L g ~
. T grandezas, utilizando sentencga algébrica para expressar a relagdo entre
inversamente proporcionais
elas.
~ - (EFO9MAOQ7PE) Resolver problemas que envolvam a razdo entre duas
Razao entre grandezas de espécies . . . .
. grandezas de espécies diferentes em diversos contextos como velocidade
diferentes . e
. e densidade demogréfica.
Algebra

Variagéo de grandezas: diretamente
proporcionais, inversamente proporcionais
ou nao proporcionais

(EFO8MA12PE) Identificar a natureza da variagdo de duas grandezas,
diretamente, inversamente proporcionais ou ndo proporcionais,
expressando a relagdo existente por meio de sentenga algébrica e
representa-la no plano cartesiano (utilizando tecnologias digitais).

(EFO8MA13PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam grandezas
diretamente ou inversamente proporcionais por meio de estratégias
variadas.




RECOMPOSIGAO DE MATEMATICA

9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO | OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
2° TRIMESTRE
Demonstragdes de relagbes |(EFO9MATO0PE) Demonstrar relagées simples entre os angulos formados por retas
entre os angulos formados por |paralelas cortadas por uma transversal, explorando o ambiente escolar e espagos
retas paralelas intersectadas |extraescolares (pragas, igrejas, monumentos e demais construgées da
por uma transversal circunvizinhanga).
Congruéncia de triangulos e . _ . . e
d ~ g' (EFO8MA14PE) Demonstrar propriedades de quadrilateros por meio da identificagdo
demonstragdes de propriedades d . A
o a congruéncia de tridngulos.
de quadrilateros
Construgdes geométricas:  |(EFO8BMA16PE) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um algoritmo
angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e |para a construgdo de um hexagono regular de qualquer area a partir da medida do
poligonos regulares angulo central e da utilizagdo de esquadros, compasso e/ou softwares.
(EFO7MA27PE) Calcular medidas de angulos internos de poligonos regulares, sem o
Poligonos regulares: quadrado e|uso de férmulas, e estabelecer relagdes entre angulos internos e externos de
triangulo equilatero poligonos, preferencialmente vinculadas a construgdo de mosaicos e de
ladrilhamentos.
(EFO6MA18PE) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados,
vértices e angulos e classifica-los em regulares e nado regulares, tanto em suas
Poligonos: classificagdes representagdes no plano como em faces de poliedros, podendo utilizar materiais
quanto ao nimero de vértices, |manipulaveis.
. as medidas de lados e angulos e - " .A e ~
Geometria a0 paralelismo e 9 (EFO6MA19PE) Identificar caracteristicas dos triangulos e classifica-los em relagao
] P . as medidas dos lados e dos angulos.
perpendicularismo dos lados
(EFO6MA20PE) Identificar caracteristicas dos quadrilateros, classifica-los em relagao
alados e a angulos e reconhecer a incluséo e a intersecgéo de classes entre eles.
Relagdes métricas no triangulo ~ .- x A
Eetén ulo/Teorema deg (EFOOMA13PE) Demonstrar relagdes métricas do tridangulo retangulo, entre elas o
Pit graS' verificaces Teorema de Pitagoras, utilizando, inclusive, a semelhanga de tridangulos, explorando
. 9 - ¢ .. |situagdes encontradas no ambiente escolar e espagos extraescolares.
experimentais e demonstragdo
Retas paralelas cortadas por L
transE)/ersaIS' teoremas dpe (EFOOMA14PE) Resolver e elaborar problemas de aplicacdo do Teorema de
. . ... . _|Pitagoras ou das relagdes de proporcionalidade envolvendo retas paralelas cortadas
proporcionalidade e verificagdes of secantes
experimentais P ’
(EFO9MA12PE) Reconhecer as condi¢cdes necessérias e suficientes para que dois
Semelhanca de tridngulos tridngulos sejam semelhantes, explorando o conceito de proporcionalidade,
representados em malhas quadriculadas ou em outros meios.
Triangulos: construgéo, s .
condi 5ogde existénciaix soma (EFO7MA24PE) Construir triangulos, usando régua, compasso e/ou softwares,
dasgmedidas dos anaulos reconhecer a condigdo de existéncia do triangulo quanto a medida dos lados e
internos g verificar que a soma das medidas dos angulos internos de um triangulo é 180.
Calculo de porcentadens por (EFO6MA13PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com
meio de estpraté ias%iversas base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando
9, . »|estratégias pessoais, calculo mental e calculadora em contextos de educagéo
sem fazer uso da “regra de trés” | . -
financeira, entre outros.
(EFO8MAOQ1PE) Identificar em diversos contextos valores numéricos muito altos ou
Numeros Notacao cientifica muito pequenos, efetuar calculos com poténcias de expoentes inteiros e aplicar esse

conhecimento na representagdo de nimeros em notacgéo cientifica.

Numeros irracionais:
reconhecimento e localizagédo
de alguns deles na reta
numeérica

(EFOOMAOQO2PE) Reconhecer um numero irracional como um numero real cuja
representacdo decimal é infinita e ndo periddica e estimar a localizagdo de alguns
deles na reta numérica.




RECOMPOSIGAO DE MATEMATICA

9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

2° TRIMESTRE

Numeros

Numeros racionais na
representacao fracionaria e na
decimal: usos, ordenacgéo e
associagdo com pontos da
reta numeérica e operagoes

(EFO7MA12PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operagdes com
ndmeros racionais.

Numeros reais: notagao
cientifica e problemas

(EFOOMAO4PE) Resolver e elaborar problemas com nudmeros reais, inclusive em
notacdo cientifica, envolvendo diferentes operagdes e utilizando tecnologias
educacionais com vistas a aplicagdo nas ciéncias da natureza.

Probabilidade e
estatistica

Analise de graficos
divulgados pela midia:
elementos que podem induzir
a erros de leitura ou de
interpretacao

(EFO9MA21PE) Analisar e identificar, em gréaficos divulgados pela midia, os elementos
que podem induzir, as vezes propositadamente, a erros de leitura, como escalas
inapropriadas, legendas ndo explicitadas corretamente, omissdo de informagdes
importantes (fontes e datas), entre outros.

Estatistica: média e amplitude
de um conjunto de dados

(EFO7MA35PE) Compreender, em contextos significativos, o significado de média
estatistica como indicador da tendéncia de uma pesquisa, calcular seu valor e
relaciona-lo, intuitivamente, com a amplitude do conjunto de dados.

Leitura e interpretagéo de
tabelas e graficos (de colunas
ou barras simples ou
multiplas) referentes a
varidveis categoricas e
varidveis numéricas

(EFO6MA32PE) Interpretar e resolver situagdes que envolvam dados de pesquisas
sobre contextos ambientais, sustentabilidade, transito, consumo responsavel, entre
outros, apresentadas pela midia em tabelas e em diferentes tipos de graficos e redigir
textos escritos com o objetivo de sintetizar conclusdes.

Leitura, interpretacéo e
representacdo de dados de
pesquisa expressos em
tabelas de dupla entrada,
graficos de colunas simples e
agrupadas, graficos de barras
e de setores e graficos
pictéricos

(EFO9MA22PE) Escolher e construir o grafico mais adequado (colunas, setores, linhas),
com ou sem uso de planilhas eletrénicas, para apresentar um determinado conjunto de
dados, destacando aspectos como as medidas de tendéncia central (média aritmética
simples, ponderada e geométrica, moda e mediana).

Medidas de tendéncia central
e de dispersao

(EFO8MA25PE) Obter os valores de medidas de tendéncia central de uma pesquisa
estatistica (média, moda e mediana) com a compreensdo de seus significados e
relaciond-los com a dispersao de dados indicada pela amplitude.

Pesquisa amostral e pesquisa
censitaria/
Planejamento de pesquisa,
coleta e organizagao dos
dados, construgao de tabelas
e graficos e interpretagdo das
informacgdes

(EFO7MA36PE) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social,
identificando a necessidade de ser censitaria ou de usar amostra e interpretar os
dados para comunica-los por meio de relatério escrito, tabelas e graficos, com o apoio
de planilhas eletronicas.




RECOMPOSIGAO DE MATEMATICA

9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO | OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
3° TRIMESTRE
.Assomag:ao de uma equagdo (EFO8MAQ7PE) Associar uma equacgéo linear de 1° grau com duas incognitas a
linear de 1° grau a uma reta no .
: uma reta no plano cartesiano.
plano cartesiano
~ . . (EFO7MA18PE) Resolver e elaborar problemas que possam ser representados por
Equacgdes polinomiais ~ . - Lo
equagodes polinomiais de 1° grau, redutiveis a forma ax + b = ¢, fazendo uso das
do 1° grau : .
propriedades da igualdade.
Expressoes algébricas: fatoragédo
e produtos notaveis EFO9MAQ9PE) Compreender os processos de fatoragdo de expressdes algébricas,
Resolugédo de equagdes com base em suas relagdes com os produtos notaveis, para resolver e elaborar
polinomiais do 2° grau por meio |problemas que possam ser representados por equagdes polinomiais do 2° grau.
de fatoragdes
(EFO7MA13PE) Compreender a ideia de varidvel, representada por letra ou simbolo,
Linguagem algébrica: para expressar relagdo entre duas grandezas, diferenciando-a da ideia de incognita.
Algebra variavel e incognita (EFO7MAT15PE) Utilizar a simbologia algébrica para expressar regularidades

encontradas em sequéncias numéricas.

Propriedades da
igualdade

(EFO6MA14PE) Reconhecer que a relagdo de igualdade matematica ndo se altera
ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois membros por um mesmo
numero e utilizar essa nogao para determinar valores desconhecidos na resolugao
de problemas (por exemplo, explorando a metafora da balanca) .

Sistema de equagdes polinomiais
de 1° grau: resolugéo algébrica e
representagdo no plano
cartesiano

(EFOBMAO8PE) Resolver e elaborar problemas relacionados ao seu contexto
préximo que possam ser representados por sistemas de equagdes de 1° grau com
duas incognitas e interpreta-los, utilizando, inclusive, o plano cartesiano e
tecnologias digitais como recursos.

Valor numérico de
expressoes algébricas

(EFO8MAOQ6PE) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculo do valor
numérico de expressdes algébricas, utilizando as propriedades das operagdes.
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6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1o

TRIMESTRE

Jornalistico-
midiatico

Caracterizagdo do campo jornalistico e
relagd@o entre os géneros em circulagéo,
midias e praticas da cultura digital

(EFO6LPO2PE) Estabelecer relagdo entre os diferentes géneros
jornalisticos (reportagem, editorial, artigo de opinido, carta do leitor,
croénica, charge, entre outros), por meio da leitura de matérias
correlacionadas, reconhecendo as caracteristicas composicionais
desses géneros e compreendendo a centralidade da noticia.

Distingdo de fato e opinido

(EF67LPO04PE) Distinguir fato da opinido relativa a esse mesmo fato,
analisando as marcas de subjetividade deixadas no texto (exercicio de
modalizag&o do autor).

Estratégias de escrita: planejamento de
textos informativos

(EF67LPO9PE) Planejar noticia impressa e para circulagdo em outras
midias (rddio ou TV/video ou redes sociais/websites), tendo em vista as
condigdes de produgdo do texto (objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulagéo etc.), a partir da escolha do fato a ser
noticiado (de relevancia para a turma, escola ou comunidade), do
levantamento de dados e informacgdes sobre o fato — que pode envolver
entrevistas com envolvidos ou com especialistas, consultas a fontes,
andlise de documentos, cobertura de eventos etc.—, do registro dessas
informacgdes e dados, da escolha de fotos ou imagens a produzir ou a
utilizar etc. e a previsdo de uma estrutura hipertextual (no caso de
publicagdo em sites, redes sociais ou blogs noticiosos).

Estratégias de escrita: textualizagdo e
edicdo

(EF67LP10PE) Produzir noticia impressa tendo em vista as
caracteristicas do género - titulo ou manchete com verbo no tempo
presente, linha fina (opcional), lide, progressdo dada pela ordem
decrescente de importancia dos fatos, uso de 32 pessoa, de palavras
que indicam precisdo — e o estabelecimento adequado de coesdo e
produzir noticia para TV, radio e internet, tendo em vista, além das
caracteristicas do género, os recursos de midias disponiveis e 0 manejo
de recursos de captagéo e edigdo de dudio e imagem.

Estratégias de produgdo: planejamento e
producdo de entrevistas orais

(EF67LP14PE) Definir o contexto de producéo da entrevista (objetivos, o
que se pretende conseguir, por que aquele entrevistado etc.), levantar
informacgdes sobre o entrevistado e sobre o acontecimento ou tema em
questao, preparar o roteiro de perguntas.

Explorar o espago reservado ao leitor

(EF67LPO2PE) Explorar e compreender o espago reservado ao leitor nos
jornais, revistas, impressos e on-line, sites noticiosos, redes sociais etc.,
destacando noticias,  fotorreportagens, entrevistas, charges,
identificando os assuntos, os temas, os debates em foco, a fim de
posicionar-se de maneira ética e respeitosa frente a esses textos e as
opinides a eles relacionadas, por meio da publicagdo de noticias, notas
jornalisticas, fotorreportagem e/ou outros géneros de interesse geral
nesses espagos do leitor, reconhecendo a importancia de néao
compartilhar textos duvidosos/falsos e de denunciar o tratamento
desrespeitoso e antiético que determinado veiculo ou autor tenha
assumido diante do tema/assunto/fato.




6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TR

IMESTRE

Jornalistico-
midiatico

Caracterizagao do campo jornalistico e
relagdo entre os géneros em circulagao,
midias e praticas da cultura digital

(EFO6LPO2PE) Estabelecer relagdo entre os diferentes géneros
jornalisticos (reportagem, editorial, artigo de opinido, carta do leitor,
cronica, charge, entre outros), por meio da leitura de matérias
correlacionadas, reconhecendo as caracteristicas composicionais
desses géneros e compreendendo a centralidade da noticia.

Distingao de fato e opiniao

(EF67LP04PE) Distinguir fato da opinido relativa a esse mesmo fato,
analisando as marcas de subjetividade deixadas no texto (exercicio
de modalizagdo do autor).

Estratégias de escrita: planejamento de
textos informativos

(EF67LPQO9PE) Planejar noticia impressa e para circulagdo em outras
midias (rddio ou TV/video ou redes sociais/websites), tendo em vista
as condigdes de producdo do texto (objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulagdo etc.), a partir da escolha do fato a ser
noticiado (de relevancia para a turma, escola ou comunidade), do
levantamento de dados e informagdes sobre o fato — que pode
envolver entrevistas com envolvidos ou com especialistas, consultas
a fontes, andlise de documentos, cobertura de eventos etc.—, do
registro dessas informagdes e dados, da escolha de fotos ou
imagens a produzir ou a utilizar etc. e a previsdo de uma estrutura
hipertextual (no caso de publicagdo em sites, redes sociais ou blogs
noticiosos).

Estratégias de escrita:
textualizagéo e edi¢édo

(EF67LP10PE) Produzir noticia impressa tendo em vista as
caracteristicas do género — titulo ou manchete com verbo no tempo
presente, linha fina (opcional), lide, progressdo dada pela ordem
decrescente de importancia dos fatos, uso de 32 pessoa, de palavras
que indicam precisdo - e o estabelecimento adequado de coesdo e
produzir noticia para TV, radio e internet, tendo em vista, além das
caracteristicas do género, os recursos de midias disponiveis e o
manejo de recursos de captacao e edi¢cdo de dudio e imagem.

Estratégias de produgdo: planejamento e
producdo de entrevistas orais

(EF67LP14PE) Definir o contexto de produgdo da entrevista
(objetivos, o que se pretende conseguir, por que aquele entrevistado
etc.), levantar informacdes sobre o entrevistado e sobre o
acontecimento ou tema em questao, preparar o roteiro de perguntas.

Explorar o espaco reservado ao leitor

(EF67LP0O2PE) Explorar e compreender o espago reservado ao leitor
nos jornais, revistas, impressos e on-line, sites noticiosos, redes
sociais etc., destacando noticias, fotorreportagens, entrevistas,
charges, identificando os assuntos, os temas, os debates em foco, a
fim de posicionar-se de maneira ética e respeitosa frente a esses
textos e as opinides a eles relacionadas, por meio da publicagdo de
noticias, notas jornalisticas, fotorreportagem e/ou outros géneros de
interesse geral nesses espagos do leitor, reconhecendo a importancia
de ndo compartilhar textos duvidosos/falsos e de denunciar o
tratamento desrespeitoso e antiético que determinado veiculo ou
autor tenha assumido diante do tema/assunto/fato.

Reconstrugao do contexto de produgéo,
circulagdo e recepgao de textos
Caracterizagdo do campo jornalistico e
relagé@o entre os géneros em circulagéo,
midias e praticas da
cultura digital

(EFO6LPO1PE) Reconhecer a impossibilidade de uma neutralidade
absoluta no relato de fatos, refletindo sobre parcialidade/
imparcialidade a partir dos efeitos de sentido produzidos pelos
recortes e pelas escolhas lexicais feitos pelo autor, de forma a poder
desenvolver uma atitude critica frente aos textos jornalisticos e
tornar-se consciente das suas préprias escolhas enquanto produtor
de textos.
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ENSINO FUNDAMENTAL
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CONHECIMENTO

HABILIDADES

Jornalistico-midiatico

Reconstrugéo do
contexto de produgao,
circulagéo e recepgao

de textos
Caracterizagao do
campo jornalistico e
relagdo entre os
géneros em circulagao,
midias e praticas da
cultura digital

(EF67LPO1PE) Analisar a estrutura e o funcionamento dos hiperlinks em textos
noticiosos publicados na Web, considerando o objetivo da leitura e vislumbrando
possibilidades de uma escrita hipertextual.

Relagao entre textos

(EF67LPO3PE) Comparar informagdes divulgadas sobre um mesmo fato em
diferentes géneros, veiculos e midias, analisando e avaliando a confiabilidade, a
intencionalidades e o grau de parcialidade/imparcialidade, sem perder de vista os
efeitos de sentido produzidos por recursos linguisticos e multissemidticos.

Na vida cotidiana

Compreensdo em
leitura

(EFO5LP15PE) Ler/assistir, com autonomia e criticidade, noticias, reportagens,
videos em vlogs argumentativos, dentre outros géneros do campo politico-
cidadao, de acordo com as convengdes dos géneros, considerando a situagao
comunicativa e a finalidade do texto.

Na vida publica

Compreensdo em
leitura

(EFO4LP15PE) Distinguir fatos de opinies/sugestdes em textos (informativos,
jornalisticos, publicitarios etc.).

(EFO3LP18) Ler e compreender, com autonomia, cartas dirigidas a veiculos da
midia impressa ou digital (cartas de leitor e de reclamag3o a jornais, revistas) e
noticias, dentre outros géneros do campo jornalistico, de acordo com as
convengdes do género carta e considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

(EFO4LP14PE) Identificar, no género noticia, fatos, participantes, local e
momento/tempo da ocorréncia do fato noticiado.

Escrita colaborativa

(EFO4LP16PE) Planejar e produzir noticias sobre fatos ocorridos no universo
escolar, na comunidade local, em meios digitais ou impressos, para o jornal ou
mural da escola, noticiando os fatos e seus atores e comentando decorréncias,
de acordo com as convengdes do género noticia e considerando a situagao
comunicativa: (os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
finalidade ou o propdsito (escrever para que); a circulagdo (onde o texto vai
circular; o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem, organizagédo e forma
do texto) e o tema/assunto do texto, atentando para sua funcionalidade e a
veracidade dos fatos.

Forma de composigao
dos textos

(EF35LP16PE) Identificar e reproduzir, em noticias, manchetes, lides e corpo de
noticias simples para publico infantil e cartas de reclamacéo (revista infantil),
digitais e impressos, a formatacao e diagramagdo especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas versdes orais.

Planejamento e
producao

(EFO4LP17PE) Produzir jornais radiofénicos ou televisivos e entrevistas
veiculadas em radio, TV e na internet, orientando-se por roteiro ou texto e
demonstrando conhecimento dos géneros jornal falado/televisivo e entrevista.

Produgéo de texto oral

(EFO5LP19PE) Argumentar oralmente sobre acontecimentos de interesse social
local, regional e nacional, com base em conhecimentos sobre fatos divulgados
em TV, radio, midia impressa e digital, respeitando pontos de vista diferentes.
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OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

2° TRIMESTRE

Campo artistico-literario

Apreciagédo
estética/Estilo

(EF04LP26) Observar, em poemas concretos, o formato, a distribui¢éo e a
diagramagéo das letras do texto na pdgina e a diregdo da escrita, em atividade de
leitura, reconhecendo o efeito de sentido.

(EF15LP17PE) Apreciar e comentar poemas visuais e concretos, compreendendo
os efeitos de sentido criados pelo formato do texto na pagina, distribuigdo e
diagramagao das letras, pelas ilustragdes e por outros efeitos visuais.

Estratégias de escrita:
textualizagéo e
revisdo/edigédo de
narrativas ficcionais
Relagdo entre textos

(EF67LP30PE) Criar narrativas ficcionais (contos populares, contos de suspense,
mistério, terror, humor, narrativas de enigma, crbnicas, histérias em quadrinhos,
dentre outros) que utilizem cendrios e personagens realistas ou de fantasia,
observando os elementos da estrutura narrativa proprios ao género pretendido, tais
como enredo, personagens, tempo, espago e narrador, utilizando tempos verbais
adequados a narragdo de fatos passados, empregando conhecimentos sobre
diferentes modos de se iniciar uma histéria e de inserir os discursos direto e
indireto.

Estratégias de escrita:
textualizagéo e
revisdo/edigdo de textos
poéticos

(EF67LP31PE) Criar poemas compostos por versos livres e de forma fixa (como
quadras e sonetos), utilizando recursos visuais, semanticos e sonoros, tais como
cadéncias, ritmos e rimas, e poemas visuais e videopoemas, explorando as
relagdes entre imagem e texto verbal, a distribuigdo da mancha gréafica (poema
visual) e outros recursos visuais e sonoros.

Forma de composigéo
dos textos poéticos

(EF35LP31PE) Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do
uso de recursos ritmicos e sonoros e de metaforas, através de leitura, oralizagéo e
analise dos referidos textos.

Das praticas de estudo e
pesquisa

Compreensao de
textos orais

(EF35LP19PE) Recuperar as ideias principais em situagdes formais de escuta de
exposigdes, apresentagdes e palestras, com foco em temdticas sociais, regional e
nacional.

Curadoria de
informacéao

(EF67LP20PE) Realizar pesquisa, a partir do objeto a ser investigado, do recorte
tematico, das questdes e hipdteses elaboradas previamente, preferencialmente de
temdticas préprias do ambiente sociocultural dos estudantes, usando fontes
indicadas e abertas, selecionando informagdes relevantes ao projeto de pesquisa e
distinguindo fontes confidveis de ndo confiaveis.

Estratégias de escrita:
textualizagao, revisé@o e
edicdo

(EF67LP22PE) Produzir, revisar e editar resumos, a partir das notas e/ou esquemas
feitos, com o uso adequado de paréfrases e citagdes.

Formas de composigéo
dos textos/Adequagéo do
texto as normas de
escrita

(EFO3LP26PE) Identificar e reproduzir, em relatérios de observagdo e pesquisa, a
formatagdo e diagramacgéo especifica desses géneros (passos ou listas de itens,
tabelas, ilustragdes, graficos, resumo dos resultados), inclusive em suas versdes
orais.

Produgao de texto

(EFO4LP21PE) Planejar e produzir textos sobre temas de interesse, com base em
resultados de observagdes e pesquisas em fontes de informagdes impressas ou
eletronicas, incluindo, quando pertinente, imagens, graficos, infograficos ou tabelas
simples, considerando a situagdo comunicativa: os interlocutores (quem
escreve/para quem escreve); a finalidade ou o propdsito (escrever para que); a
circulagdo (onde o texto vai circular; o suporte (qual é o portador do texto); a
linguagem, organizagéo e forma do texto) e o tema/assunto do texto.

(EFO5LP24PE) Planejar e produzir texto sobre tema de interesse dos estudantes e
da comunidade local, organizando resultados de pesquisa em fontes de
informacdo impressas ou digitais, incluindo imagens e graficos ou tabelas,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

S
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CONHECIMENTO

HABILIDADES

2° TRIMESTRE

Jornalistico-
midiatico

Efeitos de sentido

(EF67LPQ7PE) Identificar e analisar o uso de recursos persuasivos, tais como: elaboragdo
do titulo, escolhas lexicais, constru¢gdes metaféricas, explicitagdo ou ocultagdo de fontes
de informagdo em textos argumentativos diversos (artigo de opinido, carta do leitor,
editorial, propagandas, viogs, podcasts), avaliando os efeitos de sentido decorrentes das
escolhas empregadas.

Estratégias de escrita:
producéo e edigédo de
textos publicitarios

(EF67LP13PE) Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o contexto
de producao definido, a esquematizagao do texto e a relagao entre as esferas publicitaria e
jornalistica, explorando os recursos multissemidticos, relacionando elementos verbais e
visuais, utilizando adequadamente estratégias discursivas de persuasdo e/ou
convencimento e criando titulo ou slogan que fagam o leitor motivar-se a interagir com o
texto produzido e se sinta atraido pelo servigo, ideia ou produto em questao.

Identificagdo de teses e
argumentos Apreciagédo
e réplica

(EF67LPO5PE) Estabelecer a relagdo entre teses/opinides/posicionamentos explicitos e
argumentos em textos argumentativos (carta de leitor, comentario, artigo de opinido,
resenha critica etc.), manifestando concordancia ou discordancia.

Na vida cotidiana

Compreensdo em leitura

(EFO4LP10PE) Ler, com autonomia, cartas pessoais de reclamagéo, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, de acordo com as convencdes do género carta, considerando
a situacdo comunicativa: (os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
finalidade ou o propdsito (escrever para que); a circulagdo (onde o texto vai circular; o
suporte (qual é o portador do texto); a linguagem, organizagdo e forma

do texto) e o tema/assunto do texto, comparando semelhangas e diferengas entre os
géneros.

Forma de composigao
dos textos

(EFO5LP20PE) Analisar a validade e forga de argumentos em textos argumentativos
(argumentagdes sobre produtos de midia para publico infantil (filmes, desenhos animados,
HQs, games etc.), com base em conhecimentos sobre os mesmos.

Na vida publica

Compreensao em leitura

(EFO3LP18) Ler e compreender, com autonomia, cartas dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas de leitor e de reclamagéo a jornais, revistas) e noticias, dentre
outros géneros do campo jornalistico, de acordo com as convengdes do género carta e
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EF12LP10PE) Ler, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, cartazes,
avisos, folhetos, regras e regulamentos que organizam a vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do campo da atuagao cidada, considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto do texto.

Compreensdo em
leitura: linguagem verbal
e ndo verbal;
Intencionalidade e
ideologia

(EFO3LP19) Identificar e discutir o propdsito do uso de recursos de persuasdo (cores,
imagens, escolha de palavras, jogo de palavras, tamanho de letras) em textos publicitarios
e de propaganda, como elementos de convencimento.

Contexto de produgéo,
circulagéo e recepgao de
textos e praticas
relacionadas a defesa
de direitos e a
participagdo social

(EF67LP16PE) Explorar os espagos de reclamagdo de direitos e de envio de solicitagdes
(tais como ouvidorias, SAC, canais ligados a érgéos publicos, plataformas do consumidor,
plataformas de reclamag&o), bem como de textos pertencentes a géneros que circulam
nesses espagos (reclamagdo ou carta de reclamacgéo, solicitagdo ou carta de solicitagéo,
requerimento, formulario etc.), como forma de ampliar as possibilidades de produgdo
desses textos em casos que remetam a reivindicagdes que envolvam a escola, a
comunidade ou algum de seus membros, engajando-se na busca de solugéo de problemas
pessoais e coletivos.
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ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO OBJETOS DE
A HABILIDADES
TEMATICO CONHECIMENTO
2° TRIMESTRE
(EFO3LP21PE) Produzir anuncios publicitérios, textos de campanhas de conscientizagio
destinados ao publico infantil, observando os recursos de persuasdo utilizados nos textos
publicitarios e de propagandas (cores, imagens, slogan, escolha de palavras, jogo de palavras,
tamanho e tipo de letras, diagramag&o).
(EFO4LP11PE) Planejar e produzir, com colaboragédo do colega e a ajuda do professor, cartas
Escrita colaborativa |P€ssoais de reclamacgéo, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as
convengbes do género carta e com a estrutura propria desses textos (problema, opinido,
argumentos), considerando a situagdo comunicativa: (os interlocutores (quem escreve/para
quem escreve); a finalidade ou o propdsito (escrever para que); a circulagdo (onde o texto vai
Na vida circular; o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem, organizagéo e forma do texto) e o
publica tema/assunto do texto, comparando semelhangas e diferengas entre os géneros trabalhados e
atentando para sua funcionalidade.
Estratégias/ (EF67LP15PE) Identificar a proibigdo imposta ou o direito garantido, bem como as circunstancias
Procedimentos de  |e os efeitos de sua aplicagdo, em artigos relativos a normas, regimentos escolares, regimentos e
leitura em textos legais |estatutos da sociedade civil, regulamentag¢des para o mercado publicitario, Cédigo de Defesa do
e normativos Consumidor, Cédigo Nacional de Transito, ECA, Constituigdo, dentre outros.
(EFO5LP19PE) Argumentar oralmente sobre acontecimentos de interesse social local, regional e
Produgéo de texto oral |nacional, com base em conhecimentos sobre fatos divulgados em TV, radio, midia impressa e
digital, respeitando pontos de vista diferentes.
3° TRIMESTRE
(EF35LP25PE) Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia, utilizando detalhes descritivos (de
Escrita autbnoma e [personagens, de sentimentos, de cenas, espagos/ambientes, dentre outros aspectos descritivos),
compartilhada sequéncias de eventos e imagens apropriadas para sustentar o sentido do texto, e marcadores de
tempo, espaco e de fala de personagens.
Reconstrugao da
li . . S -
- tgxtua |dade. (EF67LP29PE) Identificar, em texto dramatico, personagem, ato, cena, fala e indicagdes cénicas,
Artistico- Efeitos de sentido i L ] . S L . .
o rubricas e a organizagao do texto: enredo, conflitos, ideias principais, pontos de vista, universos de
literario provocados pelos usos

de recursos linguisticos
e multissemiédticos

referéncia e climax.

Relagao entre textos

(EF67LP27PE) Analisar, entre os textos literarios e também entre estes e outras manifestagbes
artisticas (como cinema, teatro, musica, artes visuais e midiaticas) , referéncias explicitas ou
implicitas a outros textos, quanto aos temas, personagens e recursos literarios e semiéticos,
priorizando a cultura local/regional de modo a valorizar a cultura/ o patriménio do lugar de origem.

Das praticas
de estudo e
pesquisa

Estratégias de escrita:
textualizagao, reviséo e
edicao
Divulgagao de pesquisa

(EF67LP21PE) Divulgar resultados de pesquisas, apds reviséo e edigdo/reescrita, por meio de
apresentagdes orais, painéis, artigos de divulgacao cientifica, verbetes de enciclopédia, podcasts
cientificos, entre outros géneros de sequéncia expositiva.

Estratégias de escrita:
textualizagao, reviséo e
edicao
Divulgacéo de pesquisa

(EF67LP21PE) Divulgar resultados de pesquisas, apds reviséo e edigdo/reescrita, por meio de
apresentagdes orais, painéis, artigos de divulgacao cientifica, verbetes de enciclopédia, podcasts
cientificos, entre outros géneros de sequéncia expositiva.

Procedimentos de
apoio a compreensao
Tomada de nota

(EF67LP24PE) Tomar nota de aulas, apresentagdes orais, entrevistas (ao vivo, audio, TV, video),
podcasts, reunides, entre outros, identificando e hierarquizando as informagdes principais, tendo
em vista apoiar o estudo e a producéo de sinteses e reflexdes pessoais ou outros objetivos em
questao.
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OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Producgéo de textos

(EFO2LP22PE) Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, pequenos relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil,
dentre outros géneros do campo investigativo, digitais ou impressos, considerando a
situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Das préaticas de

Textos dramaticos

(EF35LP24PE) Identificar fungbes do texto dramético (escrito para ser encenado) e sua
organizagdo por meio de didlogos entre personagens e marcadores das falas das

estudo e N ~ .
pesquisa personagens e de cena e a relevancia desses aspectos para a construgao de sentido.
(EF67LP25PE) Reconhecer e utilizar os critérios de organizagdo tépica (do geral para o
Textualizacio especifico, do especifico para o geral etc.), as marcas linguisticas dessa organizagdo
~ ¢ - (marcadores de ordenagdo e enumeragdo, de explicacdo, definigdo e exemplificagdo, por
Progresséo tematica . , . . .
exemplo) e os mecanismos de paréfrase, de maneira a organizar mais adequadamente a
coesdo e a progressao tematica de seus textos.
(EF67LP0O6PE) Identificar e compreender os efeitos de sentido provocados pela selecdo
. . lexical, topicalizagdo de elementos e selegdo e hierarquizagdo de informagdes, uso de 32
Efeitos de sentido . N . . s N X
pessoa etc., examinando a coeréncia desses efeitos em relagéo a finalidade do género e as
intencdes pretendidas no texto.
(EF67LPO8PE) Reconhecer e avaliar os efeitos de sentido devido a escolha de imagens
. . estaticas, sequenciagdo ou sobreposicdo de imagens, definicdo de figura/fundo, angulo,
Efeitos de sentido . h ~ . ~ . ~
Exploracio da profundidade e foco, cores/tonalidades, relagdo com o escrito (relagdes de reiteragdo,
muﬁtissgmiose complementagdo ou oposi¢do) etc. em cartazes, noticias, reportagens, fotorreportagens,
fotodenuncias, memes, gifs, anlncios publicitdrios e propagandas publicados em jornais,
revistas, sites na internet, redes sociais etc.
- . (EF67LP12PE) Produzir, revisar e editar resenhas criticas, vliogs, videos, podcasts variados e
Estratégias de escrita: A . . . . . .
textualizagdo, reviso géneros proprios das culturas juvenis (fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay, detonado etc.),
edicio de'textos que apresentem/descrevam e/ou avaliem produgdes culturais (livro, filme, série, game,
¢ . cangao, videoclipe etc.) ou evento (show, sarau, slam etc.), tendo em vista o contexto de
argumentativos e - o . . .
apreciativos produgdo dado, as caracteristicas do género, os recursos das midias envolvidas e a
- textualizagdo adequada dos textos e/ou produgdes.
Jornalistico-
midiatico (EF67LP11PE) Planejar resenhas, viogs, videos e podcasts variados, e textos e videos de

Estratégias de escrita:
planejamento de textos
argumentativos e
apreciativos

apresentagdo e apreciagdo préprios das culturas juvenis (fanzines, fanclipes, e-zines,
gameplay, detonado etc.), dentre outros, tendo em vista as condi¢des de produgéo do texto
- objetivo comunicativo, leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagao etc. —, a partir
da escolha de uma produgdo ou evento cultural para analisar (livro, filme, série, game,
cangdo, videoclipe, fanclipe, show, saraus, slams etc.), da busca de informagdo sobre a
produgcdo ou evento escolhido, da sintese de informagdes sobre a obra/evento e do
elenco/selegdo de aspectos, elementos ou recursos que possam ser destacados positiva ou
negativamente ou da roteirizagdo do passo a passo do game para posterior gravagdo dos
videos, considerando textos da realidade local.

Planejamento e produgéo
de texto oral

(EFO5LP18PE) Roteirizar, produzir e editar video para viogs argumentativos sobre produtos
de midia para publico infantil (filmes, desenhos animados, HQs, games, livros etc.), com
base em conhecimentos sobre os mesmos, de acordo com as convengdes do género e
considerando a situagdo comunicativa: os interlocutores (quem escreve/para quem
escreve); a finalidade ou o propdsito (escrever para que); a circulagdo (onde o texto vai
circular; o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem, organizagéo e forma do texto) e
o tema/ assunto do texto.
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CONHECIMENTO

HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Na vida cotidiana

Forma de composigao
dos textos

(EFO5LP20PE) Analisar a validade e forga de argumentos em textos argumentativos
(argumentagbes sobre produtos de midia para publico infantil (filmes, desenhos
animados, HQs, games etc.), com base em conhecimentos sobre os mesmos.

Produgéo de texto oral

(EFO5LP13PE) Assistir, em video digital, a postagem de vlog infantil de criticas de
brinquedos, games, séries, filmes e livros de literatura infantil, compreendendo a
especificidade desses géneros e a partir disso, planejar e produzir resenhas digitais
em audio ou video.

Na vida publica

Compreensdo em leitura

(EFO4LP10PE) Ler, com autonomia, cartas pessoais de reclamacgéao, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género carta,
considerando a situagdo comunicativa: (os interlocutores (quem escreve/para quem
escreve); a finalidade ou o propdsito (escrever para que); a circulagdo (onde o texto
vai circular; o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem, organizagdo e forma
do texto) e o tema/assunto do texto, comparando semelhangas e diferencas entre os
géneros.

Compreensao em leitura:
linguagem verbal e ndo
verbal
Intencionalidade e ideologia

(EFO3LP19PE) Identificar e discutir o propésito do uso de recursos de persuasdo
(cores, imagens, escolha de palavras, jogo de palavras, tamanho de letras) em textos
publicitarios e de propaganda, como elementos de convencimento.

Escrita colaborativa

(EFO4LP11PE) Planejar e produzir, com colaboragdo do colega e a ajuda do
professor, cartas pessoais de reclamagéo, dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as convengdes do género carta e com a estrutura prépria
desses textos (problema, opinido, argumentos), considerando a situagéo
comunicativa: (os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou
o propésito (escrever para que); a circulagdo (onde o texto vai circular; o suporte
(qual é o portador do texto); a linguagem, organizagdo e forma do texto) e o
tema/assunto do texto, comparando semelhancas e diferengas entre os géneros
trabalhados e atentando para sua funcionalidade.

Relagdo entre contexto de
producdo e caracteristicas
composicionais e estilisticas
dos géneros (carta de
solicitacao, carta de
reclamacao, peticao on-line,
carta aberta, abaixo-
assinado, proposta etc.)
Apreciagdo e réplica

(EF67LP17PE) Identificar e analisar, a partir do contexto de produgéo, a forma de
organizagdo das cartas de solicitagdo e de reclamacgdo (datagéo, forma de inicio,
apresentacdo contextualizada do pedido ou da reclamagéo, em geral, acompanhada
de explicagdes, argumentos e/ou relatos do problema, férmula de finalizagdo mais ou
menos cordata etc.), além das marcas linguisticas relacionadas a argumentagao,
explicacéo ou relato de fatos, como forma de possibilitar a escrita fundamentada de
cartas como essas ou de postagens em canais proprios de reclamacdes e
solicitagbes em situagdes que envolvam questdes relativas a escola, a comunidade
ou a algum dos seus membros.

Todos os campos
de atuagao

Construgado do sistema
alfabético/ Estabelecimento
de relagbes anaféricas na
referenciacgéo e construgao
da coesdo

(EF35LPO8PE) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciagdo (por
substituicdo lexical ou por pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos),
vocabulario apropriado ao género, recursos de coesdo pronominal (pronomes
anaféricos) e articuladores de relagbes de sentido (tempo, causa, oposigéo,
conclusdo, comparagdo), com nivel suficiente de informatividade, que contribuem
para a constru¢ao de sentidos dos textos.

Estratégia de leitura

(EF35LPO5PE) Inferir o sentido de palavras ou expressdes em textos, com base no
contexto de uso.

(EF35LP0O6PE) Recuperar relagbes entre partes de um texto, identificando
substituigdes lexicais (de substantivos por sinénimos) ou pronominais (uso de
pronomes anafdricos — pessoais, possessivos, demonstrativos), que contribuem para
a continuidade e construgéo de sentidos do texto.




7 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Das praticas de
estudo e pesquisa

Curadoria de informacgao

(EF67LP20PE) Realizar pesquisa, a partir do objeto a ser investigado, do
recorte tematico, das questdes e hipoteses elaboradas previamente,
preferencialmente de tematicas préprias do ambiente sociocultural dos
estudantes, usando fontes indicadas e abertas, selecionando
informacgdes relevantes ao projeto de pesquisa e distinguindo fontes
confidveis de ndo confiaveis.

Jornalistico-
midiatico

Relagdes entre textos

(EF67LPO3PE) Comparar informagoes divulgadas sobre um mesmo fato
em diferentes géneros, veiculos e midias, analisando e avaliando a
confiabilidade, a intencionalidades e 0 grau de
parcialidade/imparcialidade, sem perder de vista os efeitos de sentido
produzidos por recursos linguisticos e multissemioticos.

Apreciagédo e réplica

(EF67LPO2PE) Explorar e compreender o espago reservado ao leitor nos
jornais, revistas, impressos e on-line, sites noticiosos, redes sociais etc.,
destacando noticias,  fotorreportagens, entrevistas, charges,
identificando os assuntos, os temas, os debates em foco, a fim de
posicionar-se de maneira ética e respeitosa frente a esses textos e as
opinides a eles relacionadas, por meio da publicagédo de noticias, notas
jornalisticas, fotorreportagem e/ou outros géneros de interesse geral
nesses espacos do leitor, reconhecendo a importancia de néo
compartilhar textos duvidosos/falsos e de denunciar o tratamento
desrespeitoso e antiético que determinado veiculo ou autor tenha
assumido diante do tema/assunto/fato.

Caracterizagdo do campo jornalistico e
relagd@o entre os géneros em circulagéo,
midias e praticas da cultura digital

(EFO7LPO2PE) Comparar noticias e reportagens sobre um mesmo fato
divulgadas em diferentes midias — especialmente de circulagédo local
(maior possibilidade de “verificagdo” dos fatos e proximidade dos
estudantes) -, analisando as especificidades das midias, as
caracteristicas composicionais desses géneros, os processos de
(re)elaboragéo dos textos e a convergéncia das midias em noticias ou
reportagens multissemiéticas.

Distingao de fato e opinido

(EF67LPO4PE) Distinguir fato da opinido relativa a esse mesmo fato,
analisando as marcas de subjetividade deixadas no texto (exercicio de
modalizag&o do autor).

Reconstrugao do contexto de produgéo,
circulagéo e recepgao de textos

(EFO6LPO1PE) Reconhecer a impossibilidade de uma neutralidade
absoluta no relato de fatos, refletindo sobre parcialidade/
imparcialidade a partir dos efeitos de sentidos produzidos pelos
recortes e pelas escolhas lexicais feitos pelo autor, de forma a poder
desenvolver uma atitude critica frente aos textos jornalisticos e tornar-
se consciente das suas proprias escolhas enquanto produtor de textos.

(EFO7LPO1PE)  Distinguir  diferentes  propostas editoriais -
sensacionalismo, jornalismo investigativo, “policialescos”, juvenis etc. —,
examinando como os efeitos de sentido e as intencionalidades
comunicativas sdo produzidos pela escolha lexical e recursos
semidticos (imagens, cores, fontes de letras, diagramagédo etc.), de
modo a compreender como esses recursos utilizados
impactam/chocam o leitor, podendo comprometer uma analise critica
da noticia e do fato noticiado.

Reconstrugao do contexto de produgéo,
circulagao e recepgao de textos
Caracterizagdo do campo jornalistico e
relagd@o entre os géneros em circulagéo,
midias e praticas da cultura digital.

(EFO6LPO2PE) Estabelecer relagdo entre os diferentes géneros
jornalisticos (reportagem, editorial, artigo de opinido, carta do leitor,
crénica, charge, entre outros), por meio da leitura de matérias
correlacionadas, reconhecendo as caracteristicas composicionais
desses géneros e compreendendo a centralidade da noticia.




7 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Todos os campos
de atuagéo

Morfossintaxe

(EFO6LPO4PE) Reconhecer e analisar a fungdo discursiva e as flexdes de substantivos, adjetivos
e de verbos nos modos Indicativo, Subjuntivo e Imperativo (afirmativo e negativo), em
sequéncias injuntivas, descritivas e narrativas.

2° SEMESTRE

Artistico-literario

Apreciagao
estética/Estilo

(EF35LP23PE) Apreciar esteticamente e compreender poemas e outros textos versificados,
observando rimas, aliterages, estrofes e refraos, percebendo efeitos de sentido.

Estratégias de
escrita: textualizagao
e revisdo/edigéo de
narrativas ficcionais
Relagao entre textos

(EF67LP30PE) Criar narrativas ficcionais (contos populares, contos de suspense, mistério, terror,
humor, narrativas de enigma, cronicas, histérias em quadrinhos, dentre outros) que utilizem
cenarios e personagens realistas ou de fantasia, observando os elementos da estrutura narrativa
préprios ao género pretendido, tais como enredo, personagens, tempo, espago e narrador,
utilizando tempos verbais adequados a narragcdo de fatos passados, empregando
conhecimentos sobre diferentes modos de se iniciar uma histéria e de inserir os discursos direto
e indireto.

Estratégias de
escrita: textualizagao
e revisdo/edigéo de
textos poéticos

(EF67LP31PE) Criar poemas compostos por versos livres e de forma fixa (como quadras e
sonetos), utilizando recursos visuais, semanticos e sonoros, tais como cadéncias, ritmos e
rimas, e poemas visuais e videopoemas, explorando as relagdes entre imagem e texto verbal, a
distribuigdo da mancha grafica (poema visual) e outros recursos visuais e sonoros.

Das praticas de
estudo e pesquisa

Estratégias de
escrita:
textualizagao,
revisdo e edigdo

(EF67LP22PE) Produzir, revisar e editar resumos, a partir das notas e/ou esquemas feitos, com o
uso adequado de parafrases e citagoes.

Formas de
composic¢ao dos
textos/Adequagéo
do texto as normas
de escrita

(EFO3LP26PE) Identificar e reproduzir, em relatérios de observagdo e pesquisa, a formatagéo e
diagramacao especifica desses géneros (passos ou listas de itens, tabelas, ilustragdes, gréficos,
resumo dos resultados), inclusive em suas versdes orais.

Jornalistico-
midiatico

Efeitos de sentido

(EF67LPO7PE) Identificar e analisar o uso de recursos persuasivos, tais como: elaboragdo do
titulo, escolhas lexicais, construgdes metaféricas, explicitagdo ou ocultagdo de fontes de
informagdo em textos argumentativos diversos (artigo de opinido, carta do leitor, editorial,
propagandas, vlogs, podcasts), avaliando os efeitos de sentido decorrentes das escolhas
empregadas.

Estratégias de
escrita: planejamento
de textos
informativos

(EF67LPQO9PE) Planejar noticia impressa e para circulagdo em outras midias (radio ou TV/video
ou redes sociais/websites), tendo em vista as condigdes de produgdo do texto (objetivo,
leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagdo etc.), a partir da escolha do fato a ser
noticiado (de relevancia para a turma, escola ou comunidade), do levantamento de dados e
informacgdes sobre o fato — que pode envolver entrevistas com envolvidos ou com especialistas,
consultas a fontes, analise de documentos, cobertura de eventos etc.—, do registro dessas
informacdes e dados, da escolha de fotos ou imagens a produzir ou a utilizar etc. e a previsdo de
uma estrutura hipertextual (no caso de publicagdo em sites, redes sociais ou blogs noticiosos).

Estratégias de
escrita: produgao e
edigdo de textos
publicitarios

(EF67LP13PE) Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o contexto de
producdo definido, a esquematizagdo do texto e a relagdo entre as esferas publicitaria e
jornalistica, explorando os recursos multissemidticos, relacionando elementos verbais e visuais,
utilizando adequadamente estratégias discursivas de persuasao e/ou convencimento e criando
titulo ou slogan que fagam o leitor motivar-se a interagir com o texto produzido e se sentir
atraido pelo servigo, ideia ou produto em questéo.

Estratégias de
escrita: textualizagao
e edicdo
Caracteristicas do
género em questao
Coesdo Adequagdo a
norma padré@o

(EF67LP10PE) Produzir noticia impressa, tendo em vista as caracteristicas do género - titulo ou
manchete com verbo no tempo presente, linha fina (opcional), lide, progressdo dada pela ordem
decrescente de importancia dos fatos, uso de 32 pessoa, de palavras que indicam precisdo — e o
estabelecimento adequado de coeséo e produzir noticia para TV, radio e internet, tendo em vista,
além das caracteristicas do género, os recursos de midias disponiveis e o manejo de recursos de
captagao e edigao de audio e imagem.




7 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO
TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Estratégias de producgéo: (EF67LP14PE) Definir o contexto de produgdo da entrevista (objetivos, o que se
planejamento e produgéo de pretende conseguir, porque aquele entrevistado etc.), levantar informagdes sobre o
entrevistas entrevistado e sobre o acontecimento ou tema em questao, preparar o roteiro de
Jornalistico- orais perguntas.
midiatico

Identificagao de teses e
argumentos
Apreciagao e réplica

(EF67LPO5PE) Avaliar a relacdo entre teses/opinides/posicionamentos explicitos e
argumentos em textos argumentativos (carta de leitor, comentario, artigo de
opinido, resenha critica etc.), posicionando a favor ou contrario.

Na vida publica

Compreensao em leitura

(EF12LP10PE) Ler, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor,
cartazes, avisos, folhetos, regras e regulamentos que organizam a vida na
comunidade escolar, dentre outros géneros do campo da atuagdo cidada,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

Contexto de produgao, circulagéo e
recepcao de textos e praticas
relacionadas a defesa de direitos e
a participagao social

(EF67LP16PE) Explorar os espagos de reclamagdo de direitos e de envio de
solicitagbes (tais como ouvidorias, SAC, canais ligados a drgdos publicos,
plataformas do consumidor, plataformas de reclamagéo), bem como de textos
pertencentes a géneros que circulam nesses espagos (reclamagdo ou carta de
reclamagdo, solicitagdo ou carta de solicitagdo, requerimento, formulério etc.),
como forma de ampliar as possibilidades de produgao desses textos em casos que
remetam a reivindicagdes que envolvam a escola, a comunidade ou algum de seus
membros, engajando-se na busca de solugéo de problemas pessoais e coletivos.

Estratégias/ Procedimentos de
leitura em textos legais e
normativos

(EF67LP15PE) Analisar a proibigdo imposta ou o direito garantido, bem como as
circunstancias e os efeitos de sua aplicagdo, em artigos relativos a normas,
regimentos escolares, regimentos e estatutos da sociedade civil, regulamentagdes
para o mercado publicitario, Cédigo de Defesa do Consumidor, Cédigo Nacional de
Transito, ECA, Constituigao, dentre outros.

Léxico/morfologia

(EFO6LPO3PE) Identificar e analisar diferencas de sentido entre palavras de uma
série sinonimica, aplicadas em diferentes em contextos.

Todos os (EFO6LPO5PE) Identificar os efeitos de sentido dos modos verbais, considerando o
campos: género textual e a intengdo comunicativa.
de atuagéo
Morfossintaxe (EFO6LPO8PE) Identificar, em texto ou sequéncia textual, oragdes como unidades
constituidas em torno de um nucleo verbal e periodos como conjunto de oragdes
conectadas, analisando a fungao discursiva dessas construgdes.
3° TRIMESTRE
(EF67LP29PE) Identificar, em texto dramdtico, personagem, ato, cena, fala e
Reconstrugdo da textualidade |indicagdes cénicas, rubricas e a organizagdo do texto: enredo, conflitos, ideias
Efeitos de sentido provocados |principais, pontos de vista, universos de referéncia e climax.
pelos usos de recursos linguisticos
e multissemidticos
Artistico-
literario

Relagéo entre textos

(EF67LP27PE) Analisar, entre os textos literarios e também entre estes e outras
manifestagdes artisticas (como cinema, teatro, musica, artes visuais e midiaticas),
referéncias explicitas ou implicitas a outros textos, quanto aos temas, personagens
e recursos literdrios e semibdticos, priorizando a cultura local/regional de modo a
valorizar a cultura/ o patriménio do lugar de origem.

Das praticas
de estudo e
pesquisa

Estratégias de escrita:
Das praticas de estudo e pesquisa
textualizagao, reviséo e edigédo
Divulgagéo de pesquisa

(EF67LP21PE) Divulgar resultados de pesquisas por meio de apresentagdes orais,
painéis, artigos de divulgagdo cientifica, verbetes de enciclopédia, podcasts
cientificos, entre outros géneros de sequéncia expositiva.
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EIXO
TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

3° TRIMESTRE

Das praticas
de estudo e
pesquisa

Estratégias de escrita:
textualizagao, revisdo e edigédo
Divulgagao de pesquisa

(EF67LP21PE) Divulgar resultados de pesquisas por meio de apresentagdes orais, painéis,
artigos de divulgacdo cientifica, verbetes de enciclopédia, podcasts cientificos, entre
outros géneros de sequéncia expositiva.

Procedimentos de apoio a
compreensao Tomada de nota

(EF67LP24PE) Tomar nota de aulas, apresentagdes orais, entrevistas (ao vivo, dudio, TV,
video), podcasts, reunides, entre outros, identificando e hierarquizando as informagdes
principais, tendo em vista apoiar o estudo e a produgao de sinteses e reflexdes pessoais
ou outros objetivos em questao.

Textualizagdo
Progressao tematica

(EF67LP25PE) Reconhecer e utilizar os critérios de organizagéo tépica (do geral para o
especifico, do especifico para o geral etc.), as marcas linguisticas dessa organizagdo
(marcadores de ordenag&o e enumeragéo, de explicagdo, definicdo e exemplificagdo, por
exemplo) e os mecanismos de parafrase, de maneira a organizar mais adequadamente a
coesao e a progressao tematica de seus textos.

Jornalistico-
midiatico

Efeitos de sentido

(EF67LPO6PE) Identificar e compreender os efeitos de sentido provocados pela selegéo
lexical, topicalizagdo de elementos, selegdo e hierarquizagdo de informagdes, uso de 32
pessoa etc., examinando a coeréncia desses efeitos em relagdo a finalidade do género e
as intengdes pretendidas no texto.

Efeitos de sentido
Exploragao da multissemiose

(EF67LPO8PE) Reconhecer e avaliar os efeitos de sentido devido a escolha de imagens
estéticas, sequenciagdo ou sobreposi¢do de imagens, definigdo de figura/fundo, angulo,
profundidade e foco, cores/tonalidades, relagdo com o escrito (relagdes de reiteragéo,
complementagéo ou oposicdo) etc. em cartazes, noticias, reportagens, fotorreportagens,
foto-dendncias, memes, gifs, anlncios publicitérios e propagandas publicados em jornais,
revistas, sites na internet, redes sociais, observando o didlogo entre as diferentes
linguagens empregadas nos textos.

Estratégias de escrita:
planejamento de textos
argumentativos e apreciativos

(EF67LP11PE) Planejar resenhas, vlogs, videos e podcasts variados, e textos e videos de
apresentacdo e apreciagdo proprios das culturas juvenis (fanzines, fanclipes, e-zines,
gameplay, detonado etc.), dentre outros, tendo em vista as condigdes de producgdo do
texto — objetivo comunicativo, leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagéo etc. —,
a partir da escolha de uma produgdo ou evento cultural para analisar (livro, filme, série,
game, cangdo, videoclipe, fanclipe, show, saraus, slams etc), da busca de informagao
sobre a produgéo ou evento escolhido, da sintese de informagdes sobre a obra/evento e
do elenco/selecdo de aspectos, elementos ou recursos que possam ser destacados
positiva ou negativamente ou da roteirizagdo do passo a passo do game para posterior
gravacao dos videos, considerando textos da realidade local.

Estratégias de escrita:
textualizagéo, revisdo e edigao
de textos argumentativos e
apreciativos

(EF67LP12PE) Produzir, revisar e editar resenhas criticas, vlogs, videos, podcasts variados
e géneros préprios das culturas juvenis (fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay, detonado
etc.), que apresentem/descrevam e/ou avaliem produgdes culturais (livro, filme, série,
game, cancgéo, videoclipe etc.) ou evento (show, sarau, slam etc.), tendo em vista o
contexto de produgdo dado, as caracteristicas do género, os recursos das midias
envolvidas e a textualizagdo adequada dos textos e/ou produgdes.

Na vida
cotidiana

Forma de composigao dos
textos

(EFO5LP20PE) Analisar a validade e forca de argumentos em textos argumentativos
(argumentagdes sobre produtos de midia para publico infantil (filmes, desenhos
animados, HQs, games etc.), com base em conhecimentos sobre os mesmos.

Na vida
publica

Relagao entre contexto de
producdo e caracteristicas
composicionais e estilisticas dos
géneros (carta de solicitagao,
carta de reclamacao, peticao on-
line, carta aberta, abaixo-
assinado, proposta etc.)
Apreciagao e réplica

(EF67LP17PE) Identificar e analisar, a partir do contexto de produgdo, a forma de
organizagcdo das cartas de solicitagdo e de reclamagdo (datagdo, forma de inicio,
apresentacao contextualizada do pedido ou da reclamagéao, em geral, acompanhada de
explicagdes, argumentos e/ou relatos do problema, férmula de finalizagdo mais ou menos
cordata etc.), além das marcas linguisticas relacionadas a argumentagéo, explicagdo ou
relato de fatos, como forma de possibilitar a escrita fundamentada de cartas como essas
ou de postagens em canais proprios de reclamacoes e solicitagbes em situagdes que
envolvam questdes relativas a escola, a comunidade ou a algum dos seus membros.
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UGUESA
UNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Das praticas de

Curadoria de

(EF67LP20PE) Realizar pesquisa, a partir do objeto a ser investigado, do recorte
tematico, das questdes e hipdteses elaboradas previamente, preferencialmente de

estudo e i - tematicas préprias do ambiente sociocultural dos estudantes, usando fontes indicadas
pesquisa Informagao e abertas, selecionando informacgdes relevantes ao projeto de pesquisa e distinguindo
fontes confiaveis de ndo confidveis.
(EF67LPO7PE) Identificar e analisar o uso de recursos persuasivos, tais como:
Efeitos de elaboragdo do titulo, escolhas lexicais, construgdes metaféricas, explicitagdo ou
. ocultacdo de fontes de informagdo em textos argumentativos diversos (artigo de
sentido opinido, carta do leitor, editorial, propagandas, vlogs, podcasts), avaliando os efeitos de
sentido decorrentes das escolhas empregadas.
(EF67LP13PE) Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o
Efeitos de sentido contexto de produgéo definido, a esquematizagdo do texto e a relagéo entre as esferas
Estratégias de escrita; publicitaria e Jornallstlpa, .explo.rgndo 0S recursos multlssemlpt!cos, .relac[onando
~ . elementos verbais e visuais, utilizando adequadamente estratégias discursivas de
producéo e ?d,'g,af’ de persuaséo e/ou convencimento e criando titulo ou slogan que fagam o leitor motivar-se
textos publicitarios a interagir com o texto produzido e se sinta atraido pelo servigo, ideia ou produto em
questao.
(EF67LP13PE) Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o
contexto de produgéo definido, a esquematizagéo do texto e a relagdo entre as esferas
Estratégias de escrita: publicitaria e jornalistica, explorando os recursos multissemioticos, relacionando
producao e edi¢do de elementos verbais e visuais, utilizando adequadamente estratégias discursivas de
textos publicitarios persuasao e/ou convencimento e criando titulo ou slogan que fagam o leitor motivar-se
a interagir com o texto produzido e se sinta atraido pelo servigo, ideia ou produto em
questao.
Estratégias/ Procedimentos de |(EF89LPO4PE) Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos distintos
leitura: apreenséo dos sentidos |(explicitos e implicitos), argumentos e contra-argumentos em textos argumentativos
globais do texto (tais como carta de leitor, comentdrio, artigo de opinido, resenha critica etc.),
Apreciacio e réplica posicionando-se frente a questdo controversa de forma sustentada.
Identificag&o de teses e (EF67LPO5PE) Avaliar a relagdo entre teses/opinides/posicionamentos explicitos e
argumentos argumentos em textos argumentativos (carta de leitor, comentario, artigo de opinido,
Jornalistico- Apreciagéo e réplica resenha critica etc.), posicionando a favor ou contrério.
midiatico

Modalizagao

(EF89LP16PE) Analisar a modalizagdo realizada em textos noticiosos e
argumentativos, por meio das modalidades apreciativas, viabilizadas por classes e
estruturas gramaticais como adjetivos, locucdes adjetivas, advérbios, locugdes
adverbiais, oracOes adjetivas e adverbiais, oragdes relativas restritivas e explicativas
etc., de maneira a perceber a apreciagédo ideoldgica sobre os fatos noticiados ou as
posi¢des implicitas ou assumidas.

Reconstrugao do contexto de
producao, circulagao e recepgao
de textos
Caracterizagdo do campo
jornalistico e relagdo entre os
géneros em circulagdo, midias e
préticas da cultura digital

(EFO8LPO1PE) Identificar e comparar as varias editorias de jornais impressos e digitais
e de sites de noticia, de forma a refletir sobre os tipos de fatos que sdo noticiados e
comentados, as escolhas sobre o que noticiar e o que nao noticiar e o
destaque/enfoque dado e a fidedignidade da informagao.

Reconstrugao do contexto de
producgao, circulagéo e recepgao
de textos legais e normativos

(EF89LP17PE) Relacionar textos e documentos legais e normativos de importancia
universal, nacional ou local que envolvam direitos, em especial, de criangas,
adolescentes e jovens (tais como a Declaragédo dos Direitos Humanos, a Constituicdo
Brasileira, o ECA), e a regulamentagdo da organizagdo escolar (por exemplo, regimento
escolar), a seus contextos de produgdo, reconhecendo e analisando possiveis
motivagdes, finalidades e sua vinculagao com experiéncias humanas e fatos histéricos
e sociais, como forma de ampliar a compreenséo dos direitos e deveres, de fomentar
os principios democraticos e uma atuagdo pautada pela ética da responsabilidade (o
outro tem direito a uma vida digna tanto quanto eu tenho).

Relacao entre textos

(EFO8LPO2PE) Analisar e justificar diferengas ou semelhangas no tratamento dado a
uma mesma informacgao veiculada em textos diferentes, consultando sites e servigos
de “verificagdo” de fatos, levando em consideragdo a intengdo comunicativa e o
publico-alvo.
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8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Na vida cotidiana,
na vida publica e
das
praticas de
estudo e pesquisa

Morfologia

(EFO3LPQ9PE) Identificar, em textos lidos e produzidos, adjetivos e sua fungdo de atribuicdo de
propriedade aos substantivos, em qualificagdo de espagos, personagens, sentimentos, dentre
outras qualificagdes possiveis nos textos, inferindo os efeitos de sentido.

Na vida publica

Estratégias/
Procedimentos de
leitura em textos
legais e normativos

(EF67LP15PE) Identificar a proibigdo imposta ou o direito garantido, bem como as
circunstancias e os efeitos de sua aplicagdo, em artigos relativos a normas, regimentos
escolares, regimentos e estatutos da sociedade civil, regulamentagdes para o mercado
publicitario, Cédigo de Defesa do Consumidor, Cédigo Nacional de Transito, ECA, Constituigao,
dentre outros.

Andlise de textos
legais/normativos,
propositivos e
reivindicatorios

(EF69LP27PE) Analisar e avaliar a forma composicional de textos pertencentes a géneros da
esfera politica, tais como propostas/programas politicos (posicionamento quanto a diferentes
agOes a serem propostas, objetivos, agdes previstas etc.), propaganda politica (propostas e sua
sustentagédo, posicionamento quanto a temas em discussao) e a géneros normativos/ juridicos,
tais como cartas de reclamagdo, peticdo (proposta, suas justificativas e agdes a serem
adotadas) , e ainda suas marcas linguisticas, inclusive a partir da articulagdo entre textos das
duas esferas (politica e juridica), de forma a incrementar a compreensdo de textos
pertencentes a esses géneros e a possibilitar a produgdo de textos mais adequados e/ou
fundamentados.

Estratégia de
producao:
planejamento de
textos reivindicatorios
ou propositivos

(EF89LP21PE) Realizar enquetes e pesquisas de opinido, de forma a levantar prioridades,
problemas a resolver ou propostas que possam contribuir para melhoria da escola ou da
comunidade local, evidenciar demanda/necessidade, documentando-a de diferentes maneiras
por meio de diferentes procedimentos, géneros e midias e, quando for o caso, selecionar
informagdes e dados relevantes de fontes pertinentes (sites, impressos, videos etc.), avaliando
a qualidade e a utilidade dessas fontes, que possam servir de contextualizagdo e
fundamentacgéo de propostas, de forma a justificar as propostas pontuadas, projetos culturais e
agdes de intervengao, favorecendo a construgdo do protagonismo juvenil.

Todos os campos de
atuagéo

(EF35LP10PE) Identificar, planejar e produzir géneros textuais orais, utilizados em diferentes
situagbes e contextos comunicativos: (os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
finalidade ou o propdsito (escrever para que); a circulagdo (onde o texto vai circular; o suporte
(qual é o portador do texto), e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais
(conversagdo espontanea, seminarios, aulas expositivas, conversagao telefonica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio ou na TV, debate, noticidrio de radio e TV, narragao de jogos
esportivos no radio e TV, aula, debate etc.)

Todos os campos
de atuacao

Morfossintaxe

(EFO7LPQ9PE) Identificar, em textos lidos e/ou de produgédo propria, advérbios e locugdes
adverbiais que ampliam o sentido do verbo nucleo da oragdo, analisando a relagédo
circunstancial expressa, refletindo sobre o papel da estrutura sintatica na textualizagdo e a na
producéo de sentido.

(EFO8LPO9PE) Reconhecer os efeitos de sentido de modificadores (adjuntos adnominais —
artigos definido ou indefinido, adjetivos, expressdes adjetivas) em substantivos com fungéo de
sujeito ou de complemento verbal, usando-os para enriquecer seus préprios textos e a servigo
dos propdsitos comunicativos.

2° TRIMESTRE

Das praticas de
estudo e pesquisa

Curadoria de
informacéao

(EF67LP20PE) Realizar pesquisa, a partir do objeto a ser investigado, do recorte tematico, das
questbes e hipdteses elaboradas previamente, preferencialmente de temadticas préprias do
ambiente sociocultural dos estudantes, usando fontes indicadas e abertas, selecionando
informagdes relevantes ao projeto de pesquisa e distinguindo fontes confidveis de nao
confiaveis.

(EF89LP24PE) Realizar pesquisa, estabelecendo o recorte das questdes de forma critica e
ética, usando e referenciando fontes abertas e confidveis.

Estratégias de
escrita:
textualizagao, revisdo
e edicdo

(EF67LP22PE) Produzir, revisar e editar resumos, a partir das notas e/ou esquemas feitos, com
o uso adequado de parafrases e citagoes.

(EF89LP26PE) Produzir resenhas, a partir das notas e/ou esquemas feitos, com o manejo
adequado das vozes envolvidas (do resenhador, do autor da obra e, se for o caso, também dos




8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO
TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Das praticas
de estudo e
pesquisa

Textualizagédo

(EF89LP30PE) Compreender a estrutura de hipertexto e hiperlinks em textos de divulgagao cientifica
que circulam na Web, reconhecendo a fungéo dessas estruturas e proceder a remissdo a conceitos e
relagdes por meio de links, avaliando a veracidade dessas fontes cientificas

Textualizagao
Progressao
tematica

(EF67LP22PE) Produzir, revisar e editar resumos, a partir das notas e/ou esquemas feitos, com o uso
adequado de parafrases e citagoes.

(EF67LP25PE) Reconhecer e utilizar os critérios de organizag&o tépica (do geral para o especifico, do
especifico para o geral etc.), as marcas linguisticas dessa organizagdo (marcadores de ordenagéo e
enumeragao, de explicagdo, definicdo e exemplificagéo, por exemplo) e os mecanismos de paréfrase,
de maneira a organizar mais adequadamente a coesao e a progressao tematica de seus textos.

Jornalistico-
midiatico

Apreciacao e
réplica

(EF67LPO2PE) Explorar e compreender o espago reservado ao leitor nos jornais, revistas, impressos e
on-line, sites noticiosos, redes sociais etc., destacando noticias, fotorreportagens, entrevistas,
charges, identificando os assuntos, os temas, os debates em foco, a fim de posicionar-se de maneira
ética e respeitosa frente a esses textos e as opinides a eles relacionadas, por meio da publicagdo de
noticias, notas jornalisticas, fotorreportagem e/ou outros géneros de interesse geral nesses espagos
do leitor, reconhecendo a importancia de ndo compartilhar textos duvidosos/falsos e de denunciar o
tratamento desrespeitoso e antiético que determinado veiculo ou autor tenha assumido diante do
tema/assunto/fato.

Efeitos de
sentido

(EF67LPO7PE) Identificar e analisar o uso de recursos persuasivos, tais como: elaboragédo do titulo,
escolhas lexicais, construgdes metaféricas, explicitagdo ou ocultagdo de fontes de informagao em
textos argumentativos diversos (artigo de opinido, carta do leitor, editorial, propagandas, vlogs,
podcasts), avaliando os efeitos de sentido decorrentes das escolhas empregadas.

(EF89LPO6PE) Analisar o uso de recursos persuasivos em textos argumentativos diversos (como a
elaboragé@o do titulo, escolhas lexicais, constru¢gdes metaféricas, a explicitagdo ou a ocultagdo de
fontes de informacgéao) e seus efeitos de sentido.

Estratégia de
producéo:
planejamento de
textos
informativos

(EF89LPO8PE) Planejar reportagem impressa e em outras midias (radio, TV/video, ambiente digital), a
partir (1) da escolha do fato a ser aprofundado ou do tema a ser focado (de relevancia para a turma,
escola ou comunidade); (2) do levantamento de dados e informagdes sobre o fato/tema, podendo
ocorrer entrevistas com envolvidos ou com especialistas, consultas a fontes diversas, andlise de
documentos, cobertura de eventos etc.; (3) do registro dessas informagdes e dados, (4) da escolha de
fotos ou imagens a produzir ou a utilizar etc., (5) da produgédo de infograficos, quando for o caso, e (6)
da organizagdo hipertextual (no caso de publicagdo em sites ou blogs noticiosos ou mesmo de jornais
impressos, por meio de boxes variados), tendo em vista as condi¢cdes de produgdo do texto —
objetivo, leitores/espectadores pretendidos, espagos de circulagéo etc.

Estratégia de
produgéo:
textualizagéo,
revisdo e edigdo
de textos
informativos

(EF89LPO9PE) Produzir, revisar/editar e reescrever reportagem impressa, com titulo, linha fina
(optativa), organizagdo composicional (expositiva, interpretativa e/ou opinativa), progressdo tematica
e uso de recursos linguisticos compativeis com as escolhas feitas e ainda reportagens
multimidiaticas, tendo em vista as condi¢gdes de produgdo (objetivos e interlocutores pretendidos,
espacgos de circulagdo, caracteristicas composicionais do género), os recursos e midias disponiveis,
sua organizacgao hipertextual e multimodal e o manejo adequado de recursos de captagao e edigédo de
audio e imagem, além de adequagédo a norma-padréo.

Estratégia/Procedi
mento de leitura:
sentidos globais

do texto
Apreciagdo e
réplica

(EF89LPO3PE) Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de leitores,
comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.), mobilizando informagdes e
conhecimentos sobre o assunto/fato que é objeto de critica, de modo a posicionar-se, de forma
critica, fundamentada, ética e respeitosamente, frente a fatos e opinides relacionados a esses textos.

Estratégias de
escrita:
producéo e edigédo
de textos
publicitarios

(EF67LP13PE) Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o contexto de produgao
definido, a esquematizagéo do texto e a relagdo entre as esferas publicitaria e jornalistica, explorando
os recursos multissemioticos, relacionando elementos verbais e visuais, utilizando adequadamente
estratégias discursivas de persuasdo e/ou convencimento e criando titulo ou slogan que fagam o
leitor motivar-se a interagir com o texto produzido e se sinta atraido pelo servico, ideia ou produto em
questao.

Estratégias de
produgéo:
planejamento e
producdo de
entrevistas orais

(EF67LP14PE) Definir o contexto de produgéo da entrevista (objetivos, o que se pretende conseguir,
porque aquele entrevistado etc.), levantar informagdes sobre o entrevistado e sobre o acontecimento
ou tema em questdo, preparar o roteiro de perguntas.




UGUESA
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INO FUNDAMENTAL

EIXO
TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Jornalistico-
midiatico

Estratégias de producao:
planejamento, realizagao e
edigao de entrevistas orais

(EF89LP13PE) Planejar, realizar e editar, em audio ou video, entrevistas orais com
pessoas ligadas ao fato noticiado, especialistas etc., como forma de obter dados e
informagdes sobre os fatos cobertos ou tematicas em estudo, levando em conta o
género e seu contexto de produgdo, partindo do levantamento de informagdes sobre o
entrevistado e sobre a tematica e da elaboragdo de um roteiro de perguntas, garantindo a
relevancia das informagdes mantidas e a continuidade tematica, publicizando a
entrevista isoladamente ou como parte integrante de reportagem multimidiatica

Estratégias de producgéo:
planejamento, textualizagéo,
revisdo e edi¢do de textos
publicitarios

(EF89LP11PE) Planejar, produzir, revisar e editar pegas e campanhas publicitarias, a
partir da escolha de questdo/problema/causa significativa para a escola e/ou a
comunidade escolar, da definicdo do publico-alvo, das pegas que serdo produzidas, e das
estratégias de persuasdo e convencimento que serdo utilizadas, .envolvendo o uso
articulado e complementar de diferentes pegas publicitarias: cartaz, banner, indoor,
folheto, panfleto, andncio de jornal/revista, para internet, spot, propaganda de radio, TV.

Reconstrugdo do contexto de
produgdo, circulagao e
recepgao de textos
Caracterizagdo do campo
jornalistico e relagédo entre os
géneros em circulacao,
midias e praticas da cultura
digital

(EF67LPO1PE) Analisar a estrutura e o funcionamento dos hiperlinks em textos
noticiosos publicados na Web, considerando o objetivo da leitura e vislumbrando
possibilidades de uma escrita hipertextual.

Na vida
publica

Escrita colaborativa

(EFO5LP17PE) Produzir roteiro para edigdo de uma reportagem digital sobre temas de
interesse da turma e/ou fundamentais para sua localidade, a partir de buscas de
informacgdes, imagens, audios e videos na internet, de acordo com as convengdes do
género e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

Relagao entre contexto de
producao e caracteristicas
composicionais e estilisticas
dos géneros (carta de
solicitagao, carta de
reclamacao, peticao on-line,
carta aberta, abaixo-assinado,
proposta etc.)
Apreciagao e réplica

(EF89LP19PE) Analisar, a partir do contexto de produgéo e dos objetivos pretendidos, as
caracteristicas composicionais e estilisticas das cartas abertas, abaixo-assinados e
petigbes on-line (tais como identificagdo dos signatarios, explicitagdo da reivindicagéo
feita, acompanhada ou ndo de uma breve apresentagdo da problematica e/ou de
justificativas que visam sustentar a reivindicagdo) e a proposigao, discussdo e aprovagao
de propostas politicas ou de solu¢des para problemas de interesse publico, apresentadas
ou lidas nos canais digitais de participagao, identificando suas marcas linguisticas, como
forma de possibilitar a escrita ou subscrigdo consciente de abaixo-assinados e textos
dessa natureza e poder se posicionar de forma critica e fundamentada frente as
propostas

Relagao entre contexto de
producao e caracteristicas
composicionais e estilisticas
dos géneros Apreciagao e
réplica

(EF89LP19PE) Analisar, a partir do contexto de produgéo e dos objetivos pretendidos, as
caracteristicas composicionais e estilisticas das cartas abertas, abaixo-assinados e
petigbes on-line (tais como identificagdo dos signatarios, explicitagdo da reivindicagéo
feita, acompanhada ou ndo de uma breve apresentagdo da problematica e/ou de
justificativas que visam sustentar a reivindicagéo) e a proposigao, discussao e aprovagdo
de propostas politicas ou de solu¢des para problemas de interesse publico, apresentadas
ou lidas nos canais digitais de participagao, identificando suas marcas linguisticas, como
forma de possibilitar a escrita ou subscricdo consciente de abaixo-assinados e textos
dessa natureza e poder se posicionar de forma critica e fundamentada frente as
propostas

3° TRIMESTRE

Das praticas
de estudo e
pesquisa

Estratégias de escrita:
textualizagao, reviséo e edigédo
Divulgagéo de pesquisa

(EF67LP21PE) Divulgar resultados de pesquisas por meio de apresentagdes orais,
painéis, artigos de divulgacéo cientifica, verbetes de enciclopédia, podcasts cientificos,
entre outros géneros de sequéncia expositiva

(EF89LP25PE) Divulgar, apos revisdo e reescrita, o resultado de pesquisas, por meio de
apresentacgdes orais, verbetes de enciclopédias colaborativas, reportagens de divulgagao
cientifica, viogs cientificos, videos de diferentes tipos etc.

Relagéo entre textos

(EF69LP30PE) Explorar e comparar, com o auxilio do professor e dos colegas, conteldos,
dados e informacgdes de diferentes fontes, levando em conta seus contextos de produgdo
e referéncias, identificando coincidéncias, complementaridades e contradi¢des, de
forma a poder identificar possiveis erros/imprecisdes conceituais, posicionando-se
criticamente sobre os conteldos e informagdes em questéo.

122




8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO
TEMATICO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Das praticas
de estudo e
pesquisa

Textualizagao
Progressao tematica

(EF67LP25PE) Reconhecer e utilizar os critérios de organizagéo tépica (do geral
para o especifico, do especifico para o geral etc.), as marcas linguisticas dessa
organizagéo (marcadores de ordenagdo e enumeracao, de explicagdo, definicédo e
exemplificagdo, por exemplo) e os mecanismos de parafrase, de maneira a
organizar mais adequadamente a coesdo e a progressao tematica de seus textos.

Jornalistico-
midiatico

Argumentagao: movimentos
argumentativos, tipos de argumento
e forga argumentativa

(EF89LP14PE) Reconhecer e analisar, em textos argumentativos e propositivos, os
movimentos argumentativos de sustentagao, refutagdo e negociagao e os tipos de
argumentos (enumeragdo, causa/consequéncia, comparagdo, dados estatisticos,
citagdo, contra-argumento etc.), compreendendo o papel e avaliando a forga/tipo
dos argumentos utilizados.

Efeitos de sentido

(EF67LPO7PE) Identificar e analisar o uso de recursos persuasivos, tais como:
elaboragdo do titulo, escolhas lexicais, construgdes metaféricas, explicitagdo ou
ocultagdo de fontes de informagédo em textos argumentativos diversos (artigo de
opinido, carta do leitor, editorial, propagandas, vlogs, podcasts), avaliando os
efeitos de sentido decorrentes das escolhas empregadas.

Estratégia de producao:
planejamento de textos
argumentativos e apreciativos

(EF89LP10PE) Planejar artigos de opinido, a partir da escolha do tema ou questdo a
ser discutido(a), da relevancia para a turma, escola ou comunidade, do
levantamento de dados e informagdes sobre a questdo, dos argumentos
relacionados a diferentes posicionamentos em jogo, da definicdo — o que pode
envolver consultas a fontes diversas, entrevistas com especialistas, andlise de
textos, organizagdo esquematica das informagdes e argumentos — dos (tipos de)
argumentos e estratégias que pretende utilizar para convencer os leitores, tendo
em vista as condi¢gdes de producdo do texto — objetivo, leitores/espectadores
pretendidos, veiculos e midia de circulagao etc.

Identificagdo de teses e argumentos
Apreciagéo e réplica

(EF67LPO5PE) Avaliar a relagdo entre teses/opinides/posicionamentos explicitos e
argumentos em textos argumentativos (carta de leitor, comentario, artigo de
opinido, resenha critica etc.), posicionando-se a favor ou contra.

Textualizagdo, revisao e edigdo de
textos argumentativos e apreciativos

(EFO8LPO3PE) Produzir, revisar/editar e reescrever artigos de opinido, tendo em
vista o contexto de produgdo dado, a defesa de um ponto de vista, utilizando
diferentes tipos de argumentos e contra-argumentos e articuladores de coesdo que
marquem relagdes de oposicao, contraste, exemplificagdo, énfase.

Na vida
cotidiana

Forma de composigao dos textos

(EFO5LP20PE) Analisar a validade e forga de argumentos em textos
argumentativos (argumentagdes sobre produtos de midia para publico infantil
(filmes, desenhos animados, HQs, games etc.), com base em conhecimentos sobre
0S Mesmos.

Compreensédo em leitura

(EFO5LP16PE) Comparar e analisar informagdes sobre um mesmo fato veiculado
em diferentes midias, concluindo sobre quais seriam mais confiaveis e por qué.

Escrita colaborativa

(EF35LP15PE) Opinar e defender, de forma respeitosa, ponto de vista sobre tema
polémico, relacionado a situagbes vivenciadas na escola e/ou na comunidade,
utilizando registro formal e estrutura adequada a argumentacéo, considerando a
situagdo comunicativa, o tema/assunto do texto.

Na vida
publica

Estratégias/ Procedimentos de
leitura em textos reivindicatérios ou
propositivos

(EF89LP20PE) Comparar propostas politicas e de solugdo de problemas,
identificando o que se pretende fazer/implementar, porque (motivagdes,
justificativas), para que (objetivos, beneficios e consequéncias esperados), como
(agbes e passos), quando etc. e a forma de avaliar a eficacia da proposta/solugao,
contrastando dados e informagdes de diferentes fontes, reconhecendo
coincidéncias, complementaridades e contradigbes, de forma a poder compreender
e posicionar-se criticamente sobre os dados e as informagdes usados e analisar a
coeréncia entre os elementos, possibilitando tomar decisdes fundamentadas.

Movimentos argumentativos e forga
dos argumentos

(EF89LP23PE) Reconhecer e analisar, em textos argumentativos, reivindicatorios e
propositivos, os movimentos argumentativos de sustentagdo, refutacdo e
negociagdo e os tipos de argumentos empregados, avaliando a forga dos
argumentos utilizados.
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OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Das praticas de
estudo e
pesquisa

Curadoria de informacao

(EF67LP20PE) Realizar pesquisa, a partir do objeto a ser investigado, do recorte
tematico, das questdes e hipdteses elaboradas previamente, preferencialmente de
tematicas proprias do ambiente sociocultural dos estudantes, usando fontes indicadas
e abertas, selecionando informagdes relevantes ao projeto de pesquisa e distinguindo
fontes confidveis de ndo confidveis.

Jornalistico-
midiatico

Caracterizagao do campo
jornalistico e relagao entre os
géneros em circulagdo, midias

e praticas da cultura digital

(EFO7LPO2PE) Comparar noticias e reportagens sobre um mesmo fato divulgadas em
diferentes midias - especialmente de circulagdo local (maior possibilidade de
“verificagdo” dos fatos e proximidade dos estudantes) —, analisando as especificidades
das midias, as caracteristicas composicionais desses géneros, os processos de
(re)elaboracdo dos textos e a convergéncia das midias em noticias ou reportagens
multissemidticas.

Curadoria de informacao

(EF89LP24PE) Realizar pesquisa, estabelecendo o recorte das questdes de forma
critica e ética, usando e referenciando fontes abertas e confiaveis.

Estratégia de produgéo:
planejamento de textos
reivindicatorios ou propositivos

(EF89LP21PE) Realizar enquetes e pesquisas de opinido, de forma a levantar
prioridades, problemas a resolver ou propostas que possam contribuir para melhoria da
escola ou da comunidade local, evidenciar demanda/necessidade, documentando-a de
diferentes maneiras por meio de diferentes procedimentos, géneros e midias e, quando
for o caso, selecionar informacdes e dados relevantes de fontes pertinentes (sites,
impressos, videos etc.), avaliando a qualidade e a utilidade dessas fontes, que possam
servir de contextualizagdo e fundamentagdo de propostas, de forma a justificar as
propostas pontuadas, projetos culturais e agdes de intervengdo, favorecendo a
construgao do protagonismo juvenil.

Estratégias de producéo:
planejamento e participagédo
em debates regrados

(EF89LP12PE) Planejar coletivamente a realizagdo de um debate sobre tema
previamente definido, de interesse coletivo, com regras acordadas e planejar, em grupo,
a participagdo em debate a partir do levantamento de informagdes e argumentos que
possam sustentar o posicionamento a ser defendido, tendo em vista as condi¢des de
producgdo (interlocutores pretendidos, os objetivos comunicativos e caracteristicas
composicionais do género).

Reconstrugdo do contexto de
produgdo, circulagao e
recepgao de textos
Caracterizagdo do campo
jornalistico e relagdo entre os
géneros em circulagao, midias
e praticas da cultura digital

(EFO8LPO1PE) Identificar e comparar as varias linhas editorias de jornais impressos e
digitais e de sites de noticia, de forma a refletir sobre os tipos de fatos que sédo
noticiados e comentados, as escolhas sobre o que noticiar e o que nao noticiar e o
destaque/enfoque dado e a fidedignidade da informacgéao.

(EFO9LPO1PE) Analisar o fendmeno da disseminagdo de noticias falsas nas redes
sociais e desenvolver estratégias para reconhecé-las, a partir da verificagdo/avaliagao
do veiculo, fonte, data e local da publicagdo, autoria, URL, da analise da formatagao, da
comparacgao de diferentes fontes, da consulta a sites de curadoria que atestam a
fidedignidade do relato dos fatos e denunciam boatos etc.

Reconstrugao do contexto de
produgdo, circulagdo e
recepgao de textos legais e
normativos

(EF89LP17PE) Relacionar textos e documentos legais e normativos de importancia
universal, nacional ou local que envolvam direitos, em especial, de criangas,
adolescentes e jovens (tais como a Declaragdo dos Direitos Humanos, a Constituigédo
Brasileira, o ECA), e a regulamentagdo da organizag&o escolar (por exemplo, regimento
escolar), a seus contextos de produgdo, reconhecendo e analisando possiveis
motivagdes, finalidades e sua vinculagdo com experiéncias humanas e fatos histéricos
e sociais, como forma de ampliar a compreensdo dos direitos e deveres, de fomentar
os principios democréticos e uma atuagdo pautada pela ética da responsabilidade (o
outro tem direito a uma vida digna tanto quanto eu tenho).

Relag&o entre textos

(EFO8LPO2PE) Analisar e justificar diferencas ou semelhangas no tratamento dado a
uma mesma informagéo veiculada em textos diferentes, consultando sites e servigos
de “verificagao” de fatos, levando em consideragao a intengdo comunicativa e o publico
alvo.

(EFO9LPO2PE) Analisar e comentar a cobertura da imprensa sobre fatos de relevancia
social, comparando diferentes enfoques por meio do uso de ferramentas de curadoria.
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EIXO OBJETOS DE
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES
1° TRIMESTRE
L (EF89LP30PE) Compreender a estrutura de hipertexto e hiperlinks em textos de divulgagéo cientifica
Jornalistico- L . ~ R L .
mididtico Textualizagao que circulam na Web, reconhecendo a fungao dessas estruturas e proceder a remissao a conceitos e

relagdes por meio de links, avaliando a veracidade dessas fontes cientificas.

Na vida publica

Andlise de textos
legais/normativos
, propositivos e
reivindicatorios

(EF69LP27PE) Analisar e avaliar a forma composicional de textos pertencentes a géneros da esfera
politica, tais como propostas/programas politicos (posicionamento quanto a diferentes agbes a
serem propostas, objetivos, agbes previstas etc.), propaganda politica (propostas e sua sustentagéo,
posicionamento quanto a temas em discusséo) e a géneros normativos/ juridicos, tais como cartas
de reclamacéo, peticdo (proposta, suas justificativas e agbes a serem adotadas) , e ainda suas
marcas linguisticas, inclusive a partir da articulagdo entre textos das duas esferas (politica e
juridica), de forma a incrementar a compreensdo de textos pertencentes a esses géneros e a
possibilitar a produgéo de textos mais adequados e/ou fundamentados.

Discusséo oral

(EF69LP24PE) Discutir casos, reais ou simulados, submetidos a juizo, que envolvam (supostos)
desrespeitos a artigos do ECA, do Coédigo de Defesa do Consumidor, do Cédigo Nacional de Transito,
de regulamentagdes do mercado publicitario etc., como forma de criar familiaridade com textos
legais — seu vocabulario, formas de organizagédo, marcas de estilo etc. -, de maneira a facilitar a
compreensao de leis, fortalecer a defesa de direitos e o cumprimento de deveres, fomentar a escrita
de textos normativos (se e quando isso for necessdrio) e posicionamentos consistentes, além de
possibilitar a compreensao do carater interpretativo das leis e as varias perspectivas que podem
estar em jogo.

Todos os campos
de atuagéo

(EF35LP10PE) Identificar, planejar e produzir géneros textuais orais, utilizados em diferentes
situagbes e contextos comunicativos: (os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
finalidade ou o propdsito (escrever para que); a circulagdo (onde o texto vai circular; o suporte (qual
¢ o portador do texto), e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais (conversagéo
espontanea, seminarios, aulas expositivas, conversagao telefonica, entrevistas pessoais, entrevistas
no radio ou na TV, debate, noticidrio de radio e TV, narragao de jogos esportivos no radio e TV, aula,
debate etc.)

2° TRIMESTRE

Artistico-
literario

Construgédo da
textualidade

(EF89LP35PE) Criar contos ou cronicas (em especial, liricas), cronicas visuais, minicontos, narrativas
de aventura e de ficgdo cientifica, dentre outros, com tematicas préprias ao género, usando os
conhecimentos sobre os constituintes estruturais e recursos expressivos tipicos dos géneros
narrativos pretendidos, e, no caso de produgdo em grupo, ferramentas de escrita colaborativa.

Relagao entre
textos

(EF67LP27PE) Analisar, entre os textos literarios e também entre estes e outras manifestagbes
artisticas (como cinema, teatro, musica, artes visuais e midiaticas), referéncias explicitas ou
implicitas a outros textos, quanto aos temas, personagens e recursos literarios e semidticos,
priorizando a cultura local/regional de modo a valorizar a cultura/ o patriménio do lugar de origem.

(EF89LP36PE) Parodiar poemas, contos e fabulas conhecidos da literatura, em especial de artistas
locais, e criar textos em versos (como poemas concretos, ciberpoemas, haicais, liras, microrroteiros,
lambe-lambes e outros tipos de poemas), explorando o uso de recursos sonoros (rimas, aliteragdes,
assonancias etc.) e semanticos (como figuras de linguagem e jogos de palavras) e visuais (como
relagbes entre imagem e texto verbal e distribuicdo da mancha gréfica), de forma a propiciar
diferentes efeitos de sentido, através de tematicas contextualizadas.

Das praticas de
estudo e
pesquisa

Estratégias de
escrita:
textualizagao,
revisdo e edigao

(EF67LP22PE) Produzir, revisar e editar resumos, a partir das notas e/ou esquemas feitos, com o uso
adequado de parafrases e citagdes.

Estratégias de
escrita:
textualizagdo,
revisdo e edicdo

(EF89LP26PE) Produzir resenhas, a partir das notas e/ou esquemas feitos, com o manejo adequado
das vozes envolvidas (do resenhador, do autor da obra e, se for o caso, também dos autores citados
na obra resenhada), por meio do uso de paréfrases, marcas do discurso reportado e citagdes,
contemplando as normas da ABNT e fazendo uso de recursos de coesao.
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EIXO

OBJETOS DE

TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES
(EF67LPO7PE) Identificar e analisar o uso de recursos persuasivos, tais como: elaboragdo do
titulo, escolhas lexicais, construgdes metaféricas, explicitagdo ou ocultacdo de fontes de
informagdo em textos argumentativos diversos (artigo de opinido, carta do leitor, editorial,
propagandas, vlogs, podcasts), avaliando os efeitos de sentido decorrentes das escolhas
Efeitos de sentido |empregadas.
(EF89LPO6PE) Analisar o uso de recursos persuasivos em textos argumentativos diversos (como
a elaboracao do titulo, escolhas lexicais, construgdes metaféricas, a explicitagdo ou a ocultagédo
de fontes de informagéo) e seus efeitos de sentido.
(EF89LPO8PE) Planejar reportagem impressa e em outras midias (radio, TV/video, ambiente
digital), a partir (1) da escolha do fato a ser aprofundado ou do tema a ser focado (de relevancia
para a turma, escola ou comunidade); (2) do levantamento de dados e informagdes sobre o
Estratégia de fato/tema, podendo ocorrer entrevistas com envolvidos ou com especialistas, consultas a fontes
produgéo: diversas, andlise de documentos, cobertura de eventos etc.; (3) do registro dessas informagdes e
planejamento de |dados, (4) da escolha de fotos ou imagens a produzir ou a utilizar etc., (5) da produgédo de
textos informativos |infograficos, quando for o caso, e (6) da organizagéo hipertextual (no caso de publicagdo em
sites ou blogs noticiosos ou mesmo de jornais impressos, por meio de boxes variados), tendo em
vista as condigdes de producgdo do texto — objetivo, leitores/espectadores pretendidos, espacos
de circulagéo etc.
Estratégia/ (EF89LPO3PE) Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de leitores,
Procedimento de |comentdrios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.), mobilizando
leitura: sentidos |informagdes e conhecimentos sobre o assunto/fato que é objeto de critica, de modo a
globais do texto  |Posicionar-se de forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e opinides
Apreciacio e réplica |relacionados a esses textos.
Estratégias de  |(EF67LP14PE) Definir o contexto de producdo da entrevista (objetivos, o que se pretende
produgao: conseguir, porque aquele entrevistado etc.), levantar informagdes sobre o entrevistado e sobre o
. planejamento e |acontecimento ou tema em questéo, preparar o roteiro de perguntas.
JOF(]?“]SFICO- producdo de
midiatico

entrevistas orais

Estratégias de
escrita:
textualizagéo e
edicdo
Caracteristicas do
género em questao
Coeséo
Adequagéo a norma-
padrao

(EF67LP10PE) Produzir noticia impressa tendo em vista as caracteristicas do género - titulo ou
manchete com verbo no tempo presente, linha fina (opcional), lide, progressdo dada pela ordem
decrescente de importancia dos fatos, uso de 32 pessoa, de palavras que indicam precisdo - e o
estabelecimento adequado de coeséao e produzir noticia para TV, radio e internet, tendo em vista,
além das caracteristicas do género, os recursos de midias disponiveis e o manejo de recursos de
captacao e edi¢ao de audio e imagem.

Estratégias de
escrita:
textualizagéo,
revisdo e edigdo de
textos
argumentativos e
apreciativos

(EF67LP12PE) Produzir, revisar e editar resenhas criticas, vlogs, videos, podcasts variados e
géneros proprios das culturas juvenis (fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay, detonado etc.), que
apresentem/descrevam e/ou avaliem produgdes culturais (livro, filme, série, game, cangéo,
videoclipe etc.) ou evento (show, sarau, slam etc.), tendo em vista o contexto de produgdo dado,
as caracteristicas do género, os recursos das midias envolvidas e a textualizagdo adequada dos
textos e/ou produgdes.

Estratégias de
escrita:
planejamento de
textos
argumentativos e
apreciativos

(EF67LP11PE) Planejar resenhas criticas, vlogs, videos e podcasts variados, e textos e videos de
apresentagdo e apreciagdo préprios das culturas juvenis (fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay,
detonado etc.), dentre outros, tendo em vista as condi¢gdes de produgédo do texto — objetivo
comunicativo, leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagao etc. —, a partir da escolha de
uma produgdo ou evento cultural para analisar (livro, filme, série, game, cangéo, videoclipe,
fanclipe, show, saraus, slams etc), da busca de informagdo sobre a produgdo ou evento
escolhido, da sintese de informagdes sobre a obra/evento e do elenco/selegdo de aspectos,
elementos ou recursos que possam ser destacados positiva ou negativamente ou da roteirizagéo
do passo a passo do game para posterior gravagao dos videos, considerando textos da realidade
local.
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HABILIDADES

2° TRIMESTRE

Jornalistico-
midiatico

Estratégias de escrita: planejamento
de textos informativos

(EF67LPO9PE) Planejar noticia impressa e para circulagdo em outras midias (radio
ou TV/video ou redes sociais/websites), tendo em vista as condi¢des de produgéo
do texto (objetivo, leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagdo etc.), a
partir da escolha do fato a ser noticiado (de relevancia para a turma, escola ou
comunidade), do levantamento de dados e informagdes sobre o fato — que pode
envolver entrevistas com envolvidos ou com especialistas, consultas a fontes,
andlise de documentos, cobertura de eventos etc.—, do registro dessas informagdes
e dados, da escolha de fotos ou imagens a produzir ou a utilizar etc. e a previsdo de
uma estrutura hipertextual (no caso de publicagdo em sites, redes sociais ou blogs
noticiosos).

Estratégias de escrita: produgéo e
edicdo de textos publicitarios

(EF67LP13PE) Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o
contexto de produgdo definido, a esquematizagdo do texto e a relagdo entre as
esferas publicitdria e jornalistica, explorando os recursos multissemidticos,
relacionando elementos verbais e visuais, utilizando adequadamente estratégias
discursivas de persuasao e/ou convencimento e criando titulo ou slogan que fagam
o leitor motivar-se a interagir com o texto produzido e se sinta atraido pelo servigo,
ideia ou produto em questao.

Estratégias de producéo:
planejamento, realizagao e edigéo
de entrevistas orais

(EF89LP13PE) Planejar, realizar e editar, em audio ou video, entrevistas orais com
pessoas ligadas ao fato noticiado, especialistas etc., como forma de obter dados e
informagdes sobre os fatos cobertos ou tematicas em estudo, levando em conta o
género e seu contexto de producgéao, partindo do levantamento de informagdes sobre
o entrevistado e sobre a tematica e da elaboragao de um roteiro de perguntas,
garantindo a relevancia das informagdes mantidas e a continuidade tematica,
publicizando a entrevista isoladamente ou como parte integrante de reportagem
multimidiatica.

Estratégias de producgéo:
planejamento, textualizagao, revisdo
e edigao de textos publicitarios

(EF89LP11PE) Planejar, produzir, revisar e editar pegas e campanhas publicitérias, a
partir da escolha de questdo/problema/causa significativa para a escola e/ou a
comunidade escolar, da definigdo do publico-alvo, das pecas que serdo produzidas,
e das estratégias de persuasao e convencimento que serdo utilizadas, envolvendo o
uso articulado e complementar de diferentes pecas publicitérias: cartaz, banner,
indoor, folheto, panfleto, anlncio de jornal/revista, para internet, spot, propaganda de
radio, TV.

Reconstrugao do contexto de
producao, circulagéo e recepgao de
textos
Caracterizagdo do campo
jornalistico e relagdo entre os
géneros em circulagao, midias e
praticas da cultura digital

(EF67LPO1PE) Analisar a estrutura e o funcionamento dos hiperlinks em textos
noticiosos publicados na Web, considerando o objetivo da leitura e vislumbrando
possibilidades de uma escrita hipertextual.

Textualizagao, revisdo e edigao de
textos argumentativos e
apreciativos

(EFO8LPO3PE) Produzir, revisar/editar e reescrever artigos de opinido, tendo em
vista o contexto de produgdo dado, a defesa de um ponto de vista, utilizando
diferentes tipos de argumentos e contra-argumentos e articuladores de coesédo que
marquem relagdes de oposicao, contraste, exemplificagdo, énfase.

Na vida
publica

Relacao entre contexto de produgéo
e caracteristicas composicionais e
estilisticas dos géneros (carta de
solicitagdo, carta de reclamacao,
peticao on-line, carta aberta, abaixo-
assinado, proposta etc.)
Apreciagéo e réplica

(EF67LP17PE) Identificar e analisar, a partir do contexto de produgéo, a forma de
organizagéo das cartas de solicitagdo e de reclamagéo (datag&o, forma de inicio,
apresentagao contextualizada do pedido ou da reclamagéo, em geral, acompanhada
de explicagdes, argumentos e/ou relatos do problema, formula de finalizagdo mais
ou menos cordata etc.), além das marcas linguisticas relacionadas a argumentagéo,
explicagdo ou relato de fatos, como forma de possibilitar a escrita fundamentada de
cartas como essas ou de postagens em canais proprios de reclamagdes e
solicitagbes em situagdes que envolvam questdes relativas a escola, a comunidade
ou a algum dos seus membros.
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(EF89LP19PE) Analisar, a partir do contexto de produgdo e dos objetivos
pretendidos, as caracteristicas composicionais e estilisticas das cartas abertas,
. abaixo-assinados e peticdes on-line (tais como identificacdo dos signatarios,

Relag&o entre contexto de S A . ~
~ . explicitagdo da reivindicagdo feita, acompanhada ou ndo de uma breve

) produgao e caracteristicas ~ o S .
Na vida L e apresentacdo da probleméatica e/ou de justificativas que visam sustentar a

B composicionais e estilisticas L Do ~ ~ o

publica reivindicagéo) e a proposigdo, discusséo e aprovagdo de propostas politicas ou de

dos géneros
Apreciagédo e réplica

solugdes para problemas de interesse publico, apresentadas ou lidas nos canais
digitais de participagado, identificando suas marcas linguisticas, como forma de
possibilitar a escrita ou subscri¢do consciente de abaixo-assinados e textos dessa
natureza e poder se posicionar de forma critica e fundamentada frente as propostas

Todos os campos
de atuagao

Fono-ortografia

(EFO8LPO4PE) Empregar adequadamente, ao produzir texto, conhecimentos
linguisticos e gramaticais: ortografia, regéncias e concordancias nominal e verbal,
modos e tempos verbais, pontuagdo etc., considerando as especificidades dos
géneros e propdsitos comunicativos.

3° TRIMESTRE

Das praticas de
estudo e pesquisa

Estratégias de escrita:
textualizagao, revisdo e edigao
Divulgagao de pesquisa

(EF67LP21PE) Divulgar resultados de pesquisas, apds revisdo e edigdo/reescrita,
por meio de apresentagdes orais, painéis, artigos de divulgagao cientifica, verbetes
de enciclopédia, podcasts cientificos, entre outros géneros de sequéncia expositiva.

(EF89LP25PE) Divulgar, apos revisdo e reescrita, o resultado de pesquisas, por meio
de apresentagdes orais, verbetes de enciclopédias colaborativas, reportagens de
divulgagao cientifica, vlogs cientificos, videos de diferentes tipos etc.

Relacao entre textos

(EF69LP30PE) Explorar e comparar, com o auxilio do professor e dos colegas,
conteldos, dados e informagdes de diferentes fontes, levando em conta seus
contextos de produgdo e referéncias, identificando  coincidéncias,
complementaridades e contradigbes, de forma a poder identificar possiveis
erros/imprecisdes conceituais, posicionando-se criticamente sobre os conteldos e
informagdes em questéo.

Textualizagao

(EF67LP26PE) Reconhecer a estrutura de hipertexto em textos de divulgagéo
cientifica e proceder a remissdo a conceitos e relagdes por meio de notas de
rodapés ou boxes.

(EF89LP30PE) Compreender a estrutura de hipertexto e hiperlinks em textos de
divulgagdo cientifica que circulam na Web, reconhecendo a fungdo dessas
estruturas e proceder a remissdo a conceitos e relagdes por meio de links, avaliando
a veracidade dessas fontes cientificas.

Jornalistico-
midiatico

Apreciagédo e réplica

(EF67LP0O2PE) Explorar e compreender o espago reservado ao leitor nos jornais,
revistas, impressos e on-line, sites noticiosos, redes sociais etc., destacando
noticias, fotorreportagens, entrevistas, charges, identificando os assuntos, os temas,
os debates em foco, a fim de posicionar-se de maneira ética e respeitosa frente a
esses textos e as opinides a eles relacionadas, por meio da publicagdo de noticias,
notas jornalisticas, fotorreportagem e/ou outros géneros de interesse geral nesses
espagos do leitor, reconhecendo a importancia de ndo compartilhar textos
duvidosos/falsos e de denunciar o tratamento desrespeitoso e antiético que
determinado veiculo ou autor tenha assumido diante do tema/assunto/fato.

Argumentacao: movivimentos
argumentativos, tipos de
argumentos e forca
argumentativa

(EF89LP14PE) Reconhecer e analisar, em textos argumentativos e propositivos, os
movimentos argumentativos de sustentagdo, refutagcdo e negociagao e os tipos de
argumentos (enumeragdo, causa/consequéncia, comparagdo, dados estatisticos,
citagdo, contra-argumento etc.), compreendendo o papel e valiando a forga/tipo dos
argumentos utilizados.

Distingdo de fato e opinido

(EF67LPO4PE) Distinguir fato da opinido relativa a esse mesmo fato, analisando as
marcas de subjetividade deixadas no texto (exercicio de modalizagdo do autor).
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9 ° ANO

DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO

TEMATICO OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
(EF89LP10PE) Planejar artigos de opinido, a partir da escolha do tema ou questéo a
ser discutido(a), da relevancia para a turma, escola ou comunidade, do levantamento
de dados e informagdes sobre a questdo, dos argumentos relacionados a diferentes
Estratégia de producao: posicionamentos em jogo, da definicdo — o que pode envolver consultas a fontes
planejamento de textos diversas, entrevistas com especialistas, andlise de textos, organizagdo esquematica
argumentativos e apreciativos |das informagdes e argumentos - dos (tipos de) argumentos e estratégias que
pretende utilizar para convencer os leitores, tendo em vista as condi¢des de produgao
do texto — objetivo, leitores/espectadores pretendidos, veiculos e midia de circulagao
etc.
Identificagdo de teses e (EF67LPO5PE) Avaliar a relagdo entre teses/opinides/posicionamentos explicitos e
argumentos argumentos em textos argumentativos (carta de leitor, comentario, artigo de opinido,
Apreciagdo e réplica resenha critica etc.), posicionando-se a favor ou contra.
Reconstrugédo do contexto de |(EF67LPO1PE) Analisar a estrutura e o funcionamento dos hiperlinks em textos
Jornalistico- | produgao, circulagéo e recepgao [noticiosos publicados na Web, considerando o objetivo da leitura e vislumbrando
midiatico de textos possibilidades de uma escrita hipertextual.
Caracterizagao do campo
jornalistico e relagédo entre os
géneros em circulagao, midias e
praticas da cultura digital
(EFO9LPO3PE) Produzir, revisar/editar e reescrever artigos de opinido, tendo em vista
Textualizagao, revisdo e edicdo |0 contexto de produgdo dado, assumindo posigdo diante de tema polémico,
de géneros argumentativos e |argumentando de acordo com a estrutura propria desse género textual, utilizando
apreciativos diferentes tipos de argumentos — de autoridade, comprovagdo, exemplificagédo
principio etc.
s . .. |(EFO8LPO3PE) Produzir, revisar/editar e reescrever artigos de opinido, tendo em vista
Textualizagao, reviséo e edigao ~ . . .
de textos argumentativos e 9 contexto de produgdo dado, a defesa de um .ponto de vista, ut|||~zando diferentes
apreciativos tlpos~de argumept?s e contra-argumen.t(.)s e~art|AcuIadores de coesdo que marquem
relagdes de oposigdo, contraste, exemplificagdo, énfase.
Na vida ) (EFOSLPZOPEN) Analisar a validade e forg,:a. de argum'en.tos <.em te.xtos. argumentativos
cotidiana Forma de composigdo dos textos|(argumentagdes sobre produtos de midia para publico infantil (filmes, desenhos
animados, HQs, games etc.), com base em conhecimentos sobre os mesmos.
. . (EFO5LP16PE) Comparar e analisar informagdes sobre um mesmo fato veiculado em
Compreensao em leitura . s . . . . o .
diferentes midias, concluindo sobre quais seriam mais confidveis e por qué.
(EF35LP15PE) Opinar e defender, de forma respeitosa, ponto de vista sobre tema
. . polémico, relacionado a situagdes vivenciadas na escola e/ou na comunidade,
Escrita colaborativa " . R ~ .
utilizando registro formal e estrutura adequada a argumentagdo, considerando a
situagdo comunicativa, o tema/assunto do texto.
(EF89LP20PE) Comparar propostas politicas e de solugdo de problemas, identificando
Na vida o que se pretende fazer/implementar, porque (motivagdes, justificativas), para que
publica Estratégias/ Procedimentos de (objetivos, beneficios e consequéncias esperados), como (agbes e passos), quando

leitura em textos reivindicatérios
ou propositivos

etc. e a forma de avaliar a eficacia da proposta/solugdo, contrastando dados e
informacgdes de diferentes fontes, reconhecendo coincidéncias, complementaridades
e contradigbes, de forma a poder compreender e posicionar-se criticamente sobre os
dados e as informagdes usados e analisar a coeréncia entre os elementos,
possibilitando tomar decisdes fundamentadas.

Movimentos argumentativos e
forgca dos argumentos

(EF89LP23PE) Reconhecer e analisar, em textos argumentativos, reivindicatérios e
propositivos, os movimentos argumentativos de sustentagao, refutacdo e negociagao
e os tipos de argumentos empregados, avaliando a forga dos argumentos utilizados.
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6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Formas de
representacao e
pensamento
espacial

Fendmenos naturais e
sociais representados de
diferentes maneiras

(EFO5GEOS8PE) Analisar transformagdes de paisagens nas cidades, a partir de mapas
tematicos diversos e representagdes graficas, estabelecendo conexdes e hierarquias,
comparando sequéncia de fotografias, fotografias aéreas e imagens de satélite de
épocas diferentes.

(EFO5GEQO9PE) Estabelecer conexdes e hierarquias entre diferentes cidades
pernambucanas e demais centros urbanos, observando estas conexdes pela estrutura
de transporte e meios de comunicagéo, configurando a rede urbana, utilizando mapas
tematicos diversos e representagdes graficas.

(EFO6GEO8PE) Medir e relacionar distancias na superficie pelas escalas gréficas e
numéricas dos mapas e identificando e compreendendo seus demais elementos dos
mapas (titulo, legenda, rosa-dos-ventos, fonte), coordenadas geogréficas.

(EFO6GEQ9PE) Elaborar modelos tridimensionais, blocos-diagramas e perfis
topograficos e de vegetacao, inclusive para estudantes com necessidades educativas
especificas, visando a representagdo de elementos e estruturas da superficie
terrestre.

2° TRIMESTRE

Natureza,
ambientes e
qualidade de vida

Biodiversidade e ciclo
hidrolégico

(EFO6GE11PE) Conhecer e analisar distintas interagbes das sociedades com a
natureza, com base na distribuigdo dos componentes fisico-naturais, incluindo as
transformagbes da biodiversidade local e do mundo, resultantes do modelo
capitalista.

(EFO6GE12PE) Identificar o consumo dos recursos hidricos e o uso sustentavel das
principais bacias hidrograficas no Brasil e no mundo, enfatizando as transformagdes
nos ambientes urbanos e rurais.

3° TRIMESTRE

Mundo do
Trabalho

Transformacao das
paisagens naturais e
antrépicas

(EFO5GEOQ3PE) Identificar as formas e fungbes das cidades e analisar as mudangas
sociais, econdmicas e ambientais provocadas pelo seu crescimento, ressaltando as
regides influenciadas pelos centros urbanos regionais.

(EFO6GEO6PE) Identificar as principais caracteristicas das paisagens transformadas
pelo trabalho humano a partir do desenvolvimento da agropecuaria e do processo de
industrializagdo, como resultado de interesses distintos e que refletem a dinamica da
sociedade e da economia, atendendo a légica de um determinado modo de produgéo.

(EFO6GEQ7PE) Conhecer e explicar as mudangas na interagdo humana com a
natureza e o surgimento das cidades, a partir de necessidades e diferentes interesses
resultando nas formas distintas de organizagao socioespacial.
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7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO OBJETOS DE

TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES

1° TRIMESTRE

(EFO6GEO2PE) Conhecer e analisar modificagdes de paisagens por diferentes tipos de
sociedade, com destaque para os povos origindrios das diversas localidades, visando
compreender as relagdes estabelecidas entre os diferentes agentes sociais que revelam formas
Conexdes e Formaco territorial |€ interesses distintos para utilizagéo da natureza e organizagéo da vida em sociedade.

escalas do Brasil (EFO7GEO2PE) Compreender e analisar a influéncia dos fluxos econémicos e populacionais na
formagdo socioecondmica e territorial do Brasil, considerando os conflitos e as tensdes
histéricas e contemporéneas, tendo como resultado arranjos espaciais (estados/regides) com
caracteristicas culturais, econémicas e sociais distintas.

(EFO6GEO8PE) Medir e relacionar distancias na superficie pelas escalas graficas e numéricas
dos mapas, identificando e compreendendo seus demais elementos dos mapas (titulo, legenda,
rosa-dos-ventos, fonte), coordenadas geograficas.

Formas de (EFO6GEOQ9PE) Elaborar modelos tridimensionais, blocos-diagramas, perfis topograficos e de
representacdo e| Mapas tematicos |vegetacdo inclusive para estudantes com necessidades educativas especificas, visando a
pensamento do Brasil representacao de elementos e estruturas da superficie terrestre;
espacial

(EFO7GEOQ9PE) Interpretar e elaborar mapas tematicos e histdricos, inclusive utilizando
tecnologias digitais, com informagdes naturais (biomas), demograficas e econémicas do Brasil
(cartogramas), identificando padrées espaciais, regionalizagbes e analogias espaciais,
compreendendo a organizagdo socioespacial no territério brasileiro

(EFO6GEO3PE) Descrever e compreender os principais movimentos do planeta Terra e sua
relagdo com a circulagdo geral da atmosfera, o tempo atmosférico e os diferentes padrbes
climaticos existentes no planeta;

(EFO6GEO4PE) Descrever o ciclo da dgua, comparando o escoamento superficial no ambiente
urbano e rural, reconhecendo os principais componentes da morfologia das bacias e das redes
hidrograficas e a sua localizagdo no modelado da superficie terrestre e da cobertura vegetal,
reconhecendo as diferentes formas de utilizagdo desse recurso como resultado do uso e os
impactos provocados nos ambientes urbanos e rurais;

Natureza,
ambientes e Biodiversidade
qualidade de brasileira

vida

(EFO6GE11PE) Conhecer e analisar distintas interagdes das sociedades com a natureza, com
base na distribuigdo dos componentes fisico-naturais, incluindo as transformagdes da
biodiversidade local e do mundo, resultantes do modelo capitalista;

(EFO6GE12PE) Identificar o consumo dos recursos hidricos e o uso sustentavel das principais
bacias hidrograficas no Brasil e no mundo, enfatizando as transformagdes nos ambientes
urbanos e rurais;

(EFO7GE11PE) Caracterizar e compreender as dindmicas dos diferentes componentes fisico-
naturais no territério nacional, bem como os principais impactos causados pelas agdes
antrdpicas, sua distribui¢éo e biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas, Mata de
Cocais, Complexo do Pantanal, Mangues, Campos Sulinos e Matas de Araucéria) e a questdo
ambiental, contribuindo para o entendimento das diferentes paisagens existentes no Brasil;

2° TRIMESTRE

(EFO6GEO2PE) Conhecer e analisar modificagbes de paisagens por diferentes tipos de
sociedade, com destaque para os povos originarios das diversas localidades, visando
compreender as relagoes estabelecidas entre os diferentes agentes sociais que revelam formas
e interesses distintos para utilizagdo da natureza e organizagéo da vida em sociedade

Conexoes e Caracteristicas da

Escalas populacéo brasileira (EFO7GEO4PE) Analisar a distribuicdo territorial da populagdo brasileira, considerando a

diversidade étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica), assim como aspectos de
renda, cultura, qualidade de vida, sexo, género e idade por regides, visando compreender o atual
perfil demografico brasileiro e a necessidade de mudangas nas politicas publicas que atendem
as exigéncias populacionais do Brasil contemporaneo;
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7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

2° TRIMESTRE

Conexoes e
Escalas

Caracteristicas da
populagédo brasileira

(EFO7GEO2PE) Compreender e analisar a influéncia dos fluxos econdémicos e
populacionais na formagédo socioeconémica e territorial do Brasil, considerando os
conflitos e as tensdes histéricas e contemporaneas, tendo como resultado arranjos
espaciais (Estados/Regides) com caracteristicas culturais, econémicas e sociais
distintos.

Formas de
representagao e pensamento
espacial

Mapas tematicos do
Brasil

(EFO6GEO8PE) Medir e relacionar distancias na superficie pelas escalas graficas e
numéricas dos mapas e identificando e compreendendo seus demais elementos dos
mapas (titulo, legenda, rosa-dos-ventos, fonte), coordenadas geograficas.

(EFO6GEO9PE) Elaborar modelos tridimensionais, blocos-diagramas e perfis
topograficos e de vegetagdo inclusive para estudantes com necessidades
educativas especificas, visando a representagdo de elementos e estruturas da
superficie terrestre.

(EFO7GE10PE) Elaborar e interpretar graficos de barras, gréficos de setores e
histogramas, com base em dados socioeconémicos das regides brasileiras e do
Estado de Pernambuco.

3° TRIMESTRE

Mundo do trabalho

Produgao,

circulagdo e
consumo de
mercadorias

(EFO6GEOG6PE) Identificar as principais caracteristicas das paisagens transformadas
pelo trabalho humano a partir do desenvolvimento da agropecuaria e do processo de
industrializagdo, como resultado de interesses distintos e que refletem a dindmica
da sociedade e da economia atendendo a légica de um determinado modo de
producao.

(EFO7GEOQ6PE) Discutir em que medida a produgéo, a circulagdo e o consumo de
mercadorias provocam impactos ambientais, assim como influem na distribuicao de
riquezas e consumo, em diferentes lugares do territério brasileiro, atendendo a
interesses de grupos econdmicos poderosos pautados no lucro e acumulagéo,
gerando uma série de dificuldades para as nagdes mais pobres.
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8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

1° TRIMESTRE

Conexoes e
escalas

Corporagoes e
organismos
internacionais e do
Brasil na ordem
econdmica mundial

(EFO7GEO2PE) Compreender e analisar a influéncia dos fluxos econémicos e populacionais na
formagao socioecondmica e territorial do Brasil, considerando os conflitos e as tensdes
histéricas e contemporaneas, tendo como resultado arranjos espaciais (estados/regides) com
caracteristicas culturais, econdmicas e sociais distintas.

(EFO8GEOS5PE) Aplicar os conceitos de Estado, povo, nagao, territorio, territorialidade, governo e
pais para o entendimento de conflitos e tensdes na contemporaneidade, com destaque para as
situagdes geopoliticas na América e na Africa e suas multiplas regionalizagdes e consequéncias
a partir do pés-—-guerra.

(EFO8GEO6PE) Conhecer e analisar a atuagdo das organizagdes mundiais nos processos de
integracdo cultural e econémica nos contextos americano e africano, reconhecendo, em seus
lugares de vivéncia, marcas desses processos.

(EFOBGEOS8PE) Conhecer e analisar a situagéo do Brasil e de outros paises da América Latina e
da Africa, assim como da poténcia estadunidense na ordem mundial do Pés-Guerra.

Natureza,
ambientes e
qualidade de vida

Identidades e
interculturalidades
regionais: Estados
Unidos da América,
Ameérica espanhola

e portuguesa e
Africa

(EFO7GEQO2PE) Compreender e analisar a influéncia dos fluxos econémicos e populacionais na
formagdo socioecondmica e territorial do Brasil, considerando os conflitos e as tensdes
histéricas e contemporaneas, tendo como resultado arranjos espaciais (estados/regides) com
caracteristicas culturais, econdmicas e sociais distintos;

(EFO7GEO4PE) Analisar a distribuigdo territorial da populagdo brasileira, considerando a
diversidade étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica), assim como aspectos de
renda, cultura, qualidade de vida, sexo, género e idade por regides, visando compreender o atual
perfil demografico brasileiro e a necessidade de mudangas nas politicas publicas que atendem
as exigéncias populacionais do Brasil contemporaneo.

(EFO7GEO6PE) Discutir em que medida a produgéo, a circulagdo e o consumo de mercadorias
provocam impactos ambientais, assim como influem na distribuicdo de riquezas e consumo, em
diferentes lugares do territério brasileiro, atendendo a interesses de grupos econdmicos
poderosos pautados no lucro e acumulagéo, gerando uma série de dificuldades para as nagdes
mais pobres.

(EFO8GE20PE) Analisar caracteristicas de paises e grupos de paises da América e da Africa no
que se refere aos aspectos populacionais, urbanos, politicos e econdmicos, bem como discutir
as desigualdades sociais e econdmicas, as pressdes sobre a natureza e suas riquezas (sua
apropriagdo e valoragdo na produgao e circulagéo), o que resulta na espoliagdo desses povos.

(EFO8GE21PE) Analisar o papel ambiental e territorial da Antartica no contexto geopolitico, sua
relevancia para os paises da América do Sul e seu valor como area destinada a pesquisa e a
compreensao do ambiente global.

(EFO8GE23PE) Identificar paisagens da América Latina e associa-las, por meio da cartografia e
imagens, aos diferentes povos da regido, com base em aspectos da geomorfologia, da
biogeografia e da climatologia, destacando os fatores que limitam/possibilitam o processo de
ocupacao espacial.

2° TRIMESTRE

Corporagoes e
organismos

(EFO8GEOS5PE) Aplicar os conceitos de Estado, povo, nagao, territorio, territorialidade, governo e
pais para o entendimento de conflitos e tensdes na contemporaneidade, com destaque para as
situagdes geopoliticas na América e na Africa e suas multiplas regionalizagdes e consequéncias

tematicos da

Conexdes e . ionais e d
escalas internacionais e do |4 partir do pés-guerra.
Brasil na ordem - - — - - — -
econdmica mundial | EFOB8GEO8PE) Conhecer e analisar a situagdo do Brasil e de outros paises da América Latina e
da Africa, assim como da poténcia estadunidense na ordem mundial do Pés-Guerra.
(EFO7GEOQ9PE) Interpretar e elaborar mapas tematicos e histéricos, inclusive utilizando
Formas de Cartografia: |tecnologias digitais, com informagdes naturais (biomas), demogréficas e econdmicas do Brasil
representacio e anamorfose, | (cartogramas), identificando padrdes espaciais, regionalizages e analogias espaciais,
pensamento croquis € mapas | compreendendo a organizagdo socioespacial no territorio brasileiro.
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8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

“ OBJETOS DE .
EIXO TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES ESPECIFICAS
' (EFO8GE18PE) Elaborar mapas (mapas tacteis, entre outros, voltados para estudantes com
Formas de Cartografia:  |necessidades educativas especificas) ou outras formas de representagéo cartografica para analisar
representagio e anamorfose, as redes e as dinamicas urbanas e rurais, ordenamento territorial, contextos culturais, modo de vida
pensamento croquis € mapas |e ysos e ocupacdo de solos da Africa e América;

tematicos da

espacial América e Africa (EFO8GE19PE) Interpretar cartogramas, mapas esquemadticos (croquis) e anamorfoses geogréficas
com informagdes geograficas acerca da Africa e América;
(EFO7GE11PE) Caracterizar e compreender as dindmicas dos diferentes componentes fisico-naturais
no territério nacional, bem como os principais impactos causados pelas agdes antrdpicas, sua
Diversidade distribuigdo e biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas, Mata de Cocais, Complexo
Natureza, ambiental e as |46 pantanal, Mangues, Campos Sulinos e Matas de Araucéria) e a questdo ambiental, contribuindo
ambientes e transformagdes |para o entendimento das diferentes paisagens existentes no Brasil.

qualidade de vida

nas paisagens na
América Latina

(EFO8GE23PE) Identificar paisagens da América Latina e associa-las, por meio da cartografia e
imagens, aos diferentes povos da regido, com base em aspectos da geomorfologia, da biogeografia
e da climatologia, destacando os fatores que limitam/possibilitam o processo de ocupagéo espacial.

3° TRIMESTRE

Mundo do
trabalho

Os diferentes
contextos e os
meios técnicos e
tecnolégicos na
produgéo

(EFO7GEO6PE) Discutir em que medida a produgdo, a circulagdo e o consumo de mercadorias
provocam impactos ambientais, assim como influem na distribuicdo de riquezas e consumo, em
diferentes lugares do territério brasileiro, atendendo a interesses de grupos econdmicos poderosos
pautados no lucro e acumulagao, gerando uma série de dificuldades para as nagdes mais pobres.

(EFO8GE13PE) Analisar a influéncia do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico na caracterizagdo
dos tipos de trabalho e na economia dos espagos urbanos e rurais da América e da Africa.
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9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

< OBJETOS DE
EIXO TEMATI HABILIDADES
2 e CONHECIMENTO
1° TRIMESTRE
(EFO8GE18PE) Elaborar mapas (mapas tdcteis, entre outros, voltados para estudantes com
Leitura e necessidades educativas especificas) ou outras formas de representagdo cartogréfica para
elaboragcdo de |analisar as redes e as dindmicas urbanas e rurais, ordenamento territorial, contextos culturais,
Formas de mapas tematicos, [modo de vida e usos e ocupacéo de solos da Africa e América.
~ croquis e outras o :
representacéao e gormas de (EFOBGE19PE) Interpretar cartogramas, mapas esquematicos (croquis) e anamorfoses
pensamento ~ geogréficas com informagdes geograficas acerca da Africa e América.
espacial representagao para
P analisar (EFO9GE14PE) Elaborar e interpretar graficos de barras e de setores, mapas tematicos e
informacgdes esquematicos (croquis) e anamorfoses geogréficas para analisar, sintetizar e apresentar dados e
geograficas informagdes sobre diversidade, diferencas e desigualdades sociopoliticas e geopoliticas
mundiais.
(EFO8GEO6PE) Conhecer e analisar a atuagdo das organizagdes mundiais nos processos de
integracdo cultural e econdmica nos contextos americano e africano, reconhecendo em seus
lugares de vivéncia, marcas desses processos.
O sujeito e seu Corporagbes e  [(EFO9GEO2PE) Analisar a atuagdo das corporagdes internacionais e das organizagdes econémicas
lugar organismos mundiais na vida da populagdo em relagdo ao consumo, a cultura e a mobilidade, tanto nos paises
no mundo internacionais  |de origem quanto nos paises em desenvolvimento onde atuam.
(EFO9GEO5PE) Analisar e criticar fatos e situagdes para compreender a integragdo mundial
(econdmica, politica, cultural, social e tecnoldgica), comparando as diferentes interpretagdes:
globalizagdo e mundializagao.
2° TRIMESTRE
(EFO8GEOS5PE) Aplicar os conceitos de Estado, povo, nagao, territério, territorialidade, governo e
o pais para o entendimento de conflitos e tensdes na contemporaneidade, com destaque para as
A divisdo do situacbes geopoliticas na América e na Africa e suas mdltiplas regionalizagdes e consequéncias a
mundo em partir do pés-guerra.
Ocidente e Oriente - — — - - -
(EFO9GEOQ6PE) Associar o critério de divisdo do mundo em Ocidente e Oriente com o Sistema
Colonial (agdo imperialista), implantado pelas poténcias europeias.
5 .21 |(EFO8GEQ8PE) Conhecer e analisar a situagao do Brasil e de outros paises da América Latina e da
Integragdo mundial |\ ¢
e suas Africa, assim como da poténcia estadunidense na ordem mundial do pds-guerra.
interpretagGes: (EFO9GEOS5PE) Analisar e criticar fatos e situagdes para compreender a integragdo mundial
globalizag&o e (econdmica, politica, cultural, social e tecnolégica), comparando as diferentes
mundializagdo |interpretacbes: globalizagio e mundializagao.
(EFO8GE20PE) Analisar caracteristicas de paises e grupos de paises da América e da Africa no
que se refere aos aspectos populacionais, urbanos, politicos e econémicos, bem como discutir as
Conexdes e desigualdades sociais e econdmicas, as pressdes sobre a natureza e suas riquezas (sua
escalas apropriagdo e valoragdo na produgao e circulagdo), o que resulta na espoliagdo desses povos.
(EFO9GEOS8PE) Analisar transformagdes territoriais, considerando o movimento de fronteiras,
tensdes, conflitos e multiplas regionalidades na Europa, na Asia e na Oceania, bem como as
Intercdmbios  |consequéncias para as suas populagdes.
histéricos e . - . . I
culturais entre (EFO9GEOQ9PE) Analisar caracteristicas de paises e grupos de paises europeus, asiaticos e da
Europa. Asia Oceania em seus aspectos populacionais, urbanos, politicos e econdmicos, discutir suas
Oge'ania desigualdades sociais e econdmicas, bem como as pressdes sobre seus ambientes fisico-
naturais.
(EFO9GE17PE) Explicar as caracteristicas fisico-naturais e a forma de ocupag&o e usos da terra
em diferentes regides da Europa, da Asia e da Oceania.
EFO8GEOQ5PE) Aplicar os conceitos de Estado, povo, nagao, territério, territorialidade, governo e
pais para o entendimento de conflitos e tensdes na contemporaneidade, com destaque para as
situacdes geopoliticas na América e na Africa, suas multiplas regionalizagdes e consequéncias a
partir do pds-—-guerra.
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. R MPO SAO
DE CIENCIA MANAS - GEOGRAFIA

9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

: OBJETOS DE .
EIXO TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES ESPECIFICAS
3° TRIMESTRE
Diversidade (EFO8GE23PE) Identificar paisagens da América Latina e associd-las, por meio da cartografia e
ambiental e as |imagens, aos diferentes povos da regido, com base em aspectos da geomorfologia, da
Natureza, . bi fi da cli logia. d d f limi ibili d
) transformacdes |Piogeografia e da climatologia, destacando os fatores que limitam/possibilitam o processo de
ambientes e

qualidade de vida

nas paisagens na
Europa, na Asia e
na Oceania

ocupacgao espacial.

(EFO9GE17PE) Explicar as caracteristicas fisico-naturais e a forma de ocupacgéo e usos da terra
em diferentes regides da Europa, da Asia e da Oceania.




RECOMPOSICAOQ
DE CIENCIAS

HUMANAS -
HISTORIA




HISTORIA

6° ANO DO ENSI

O FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Histdria: tempo, espago e
formas de registros

As origens da humanidade,
seus deslocamentos e os
processos de
sedentarizagédo

(EFO6HIO9PE) Identificar geograficamente as rotas de povoamento no territdrio
americano.

Formas de registro da
Histéria e da produgéo do
conhecimento histérico

(EFO6HIO4PE) Analisar o significado das fontes/documentos/indicios que originaram
determinadas formas de registro em sociedades e épocas distintas e compreendé-las
como produgdes histdricas, sociais e culturais.

0 tempo e suas
representacoes

(EFO6HIOTPE) identificar e discutir diferentes formas de compreensdo da nogéo de
tempo e de periodizagdo dos processos histéricos (continuidades e rupturas).

(EFO6HIO2PE) reconhecer e utilizar medidas de tempo usadas pelos homens e
mulheres em seu cotidiano e pelos historiadores em seus escritos (dia, més, semana,
ano, década, século, milénio, era), buscando selecionar e localizar informagdes e
acontecimentos histéricos em linhas do tempo e em outros modos de organizagédo
temporal.

Povos e culturas: meu
lugar no mundo e meu
grupo social

0 que forma um povo: do
nomadismo aos primeiros
povos sedentarizados

(EFO5HIOTPE) Identificar os processos de formagdo das culturas e dos povos,
relacionando-os com o espago geografico ocupado.

Registros da historia:
linguagens e culturas

As tradi¢Oes orais e a
valorizagdo da meméria

(EFO5HIO7PE) Conhecer os processos de produgdo, hierarquizagdo e difusdo dos
marcos de memoria e discutir a presenga e/ou a auséncia de diferentes grupos que
compdem a sociedade na nomeagdo desses marcos de memodria, reconhecendo que
eles ndo representam o conhecimento histérico em sua totalidade, mas apenas uma
dimensédo do material analisado e interpretado pelos historiadores.

2° TRIMESTRE

A invengao do mundo
classico e o contraponto
com outras sociedades

Povos antigos no Oriente
Médio: mesopotamicos,
hebreus, fenicios e persas

(EFO6HIT4PE) Identificar aspectos e formas de registro das sociedades no Oriente
Médio, distinguindo alguns significados presentes na cultura material e na tradigao
oral desses povos, sua diversidade religiosa, os conflitos que os constituiram e os
legados sociais e histéricos para sociedades posteriores.

Povos e culturas: meu
lugar no mundo e meu
grupo social

Cidadania, diversidade
cultural e respeito as
diferencas sociais, culturais
e histéricas

(EFO5HI0O4PE) Associar a nogdo de cidadania com os principios de respeito a
diversidade, a pluralidade e aos direitos humanos, notadamente as questdes de
género, a diversidade étnica, ao respeito, a tolerancia religiosa, ao convivio com a
diferenca e o diferente como parte de tudo que é humano.

O que forma um povo: do
nomadismo aos primeiros
povos sedentarizados

(EFO5HIOTPE) Identificar os processos de formacdo das culturas e dos povos,
relacionando-os com o espago geografico ocupado.

3° TRIMESTRE

Ldgicas de organizagao
politica

As nogdes de democracia,
cidadania e politica da
Grécia e Roma antigas

(EFO6HIT17PE) Caracterizar o processo de formagdo da Roma Antiga e suas
configuragdes sociais e politicas nos periodos monarquico e republicano, apontando o
seu legado para sociedades e civilizagoes posteriores.

Povos e culturas: meu
lugar no mundo e meu
grupo social

Cidadania, diversidade
cultural e respeito as
diferengas sociais, culturais
e histéricas

(EFO5HI0O4PE) Associar a nogdo de cidadania com os principios de respeito a
diversidade, a pluralidade e aos direitos humanos, notadamente as questdes de
género, a diversidade étnica, ao respeito, a tolerancia religiosa, ao convivio com a
diferenca e o diferente como parte de tudo que é humano.

(EFO5HIOSPE) Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos dos povos e
das sociedades, compreendendo-o como conquista histérica resultante das lutas de
multiplos e diversos sujeitos historicos, de movimentos sociais do campo e da cidade,
movimentos sindicais, de movimentos como o feminista, negro, LGBTQ+ e outros.
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7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

1° TRIMESTRE

Ainvencéo do
mundo cldssico e o
contraponto com
outras sociedades

Povos antigos no Oriente
Médio: mesopotamicos,
hebreus, fenicios e persas

(EFO6HI14PE) Identificar aspectos e formas de registro das sociedades no Oriente Médio,
distinguindo alguns significados presentes na cultura material e na tradigdo oral desses
povos, sua diversidade religiosa, os conflitos que os constituiram e os legados sociais e
histéricos para sociedades posteriores.

Histéria: tempo,
espaco e formas
de registro

O tempo e suas
representagoes

(EFO6HIOTPE) Identificar e discutir diferentes formas de compreensdo da nogdo de tempo
e de periodizagdo dos processos histéricos (continuidades e rupturas).

Humanismos,
Renascimentos e o
Novo Mundo.

Humanismos: uma nova
visdo de ser humano e de
mundo

EF07HIO01PE) Discutir o processo de transigdo do Periodo Medieval para o Mundo Moderno,
destacando os modos de vida dos povos europeus, dos africanos e das populagdes
indigenas do Novo Mundo naquele periodo.

0O Mundo Moderno
e a conexao entre
sociedades
africanas,
americanas e
europeias

A construgdo da ideia de
modernidade e seus
impactos na concepgao de
Histéria

(EFO7HIOTPE) Discutir o processo de transicdo do Periodo Medieval para o Mundo
Moderno, destacando os modos de vida dos povos europeus, africanos e das populagdes
indigenas do Novo Mundo naquele periodo.

(EFO7HIO2PE) Analisar e explicar o significado de “modernidade” e suas logicas de inclusdo
e exclusdo, com base em uma concepgao europeia.

Aideia de “Novo Mundo”
ante o Mundo Antigo:
permanéncias e rupturas de
saberes e praticas na
emergéncia do Mundo
Moderno

(EFO7HIO3PE) Identificar os elementos Culturais que constituem as identidades de
diferentes grupos em variados tempos e espagos a partir das conexdes e interagdes entre
as sociedades do Novo Mundo, da Europa, da Africa e da Asia no contexto das Grandes
Navegagdes e indicar a complexidade e as interagbes que ocorreram nos oceanos
Atlantico, indico e Pacifico.

2° TRIMESTRE

A organizagao do
poder e as
dindmicas do
mundo colonial
americano

Resisténcias indigenas,
invasdes e expansdo na
América portuguesa

EFO7HIT3PE) Identificar e analisar a distribuicdo territorial da populagdo brasileira em
diferentes épocas, considerando a diversidade étnico-racial e étnico-cultural (indigena,
africana, europeia e asiatica).

Légicas comerciais
e mercantis da
modernidade

As légicas mercantis e o
dominio europeu sobre os
mares e o contraponto
oriental

(EFO7HI14PE)Caracterizar a agdo dos europeus e suas logicas mercantis visando ao
dominio no mundo atlantico, considerando a colonizagéo inglesa portuguesa, espanhola,
francesa e holandesa nas Américas e na Africa, dentro do processo de expansdo do
capitalismo comercial.

(EFO7HI15PE) Descrever as dindmicas comerciais das sociedades americanas e africanas
e analisar suas interagdes com outras sociedades do Ocidente e do Oriente, considerando
a presenca dessas populagdes na América portuguesa, em especial no territério
pernambucano.

0 Mundo Moderno
€ a conexao entre
sociedades
africanas,
americanas e
europeias

A ideia de “Novo Mundo”
ante o Mundo Antigo:
permanéncias e rupturas de
saberes e praticas na
emergéncia do Mundo
Moderno.

(EFO7HIOTPE) Discutir o processo de transicdo do Periodo Medieval para o Mundo
Moderno, destacando os modos de vida dos povos europeus, africanos e das populagdes
indigenas do Novo Mundo naquele periodo.

(EFO7HIO2PE) Analisar e explicar o significado de “modernidade” e suas logicas de inclusdo
e exclusdo, com base em uma concepgao europeia.

3° TRIMESTRE

Humanismos,
Renascimentos e 0
Novo Mundo.

Humanismos: uma nova
visdo de ser humano e de
mundo

Renascimentos artisticos e
culturais

(EFO7HIOS5PE) Analisar as principais caracteristicas dos Humanismos e dos
Renascimentos e analisar seus significados, destacando a emergéncia de uma nova visdo
de ser humano e de mundo que promoveu mudancgas nos costumes, habitos, valores e
modos de viver tipicos do Antigo Regime.




HISTORIA

7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO OBJETOS DE .
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES ESPECIFICAS
3° TRIMESTRE
o (EFO7HIT7PE) Analisar os mecanismos e as dindmicas de comércio de escravizados em
- As formas de organizagéo . . . ~ . e
Légicas . L suas diferentes fases, discutindo as relagdes sociais e de poder especificas de cada forma
s das sociedades amerindias < . . . . o
comerciais e de produgéo e organizagéo social do trabalho existentes, em diversos tempos histéricos e

mercantis da
modernidade

Ldgicas comerciais e
mercantis da modernidade

espagos sociais, discutindo como essas praticas se estabeleceram na relagdo com os
povos indigenas e com a escravidao de negros africanos no Brasil.

0 Mundo
Moderno e a
conexao entre
sociedades
africanas,
americanas e
europeias

Saberes dos povos
africanos e pré-
colombianos expressos na
cultura material e imaterial

(EFO7HI04PE) Discutir aspectos referentes a semelhangas e diferengas sociais, politicas,
econdmicas e culturais nos modos de viver dos individuos e grupos sociais nos processos
especificos das sociedades africanas e americanas antes da chegada dos europeus, com
destaque para as formas de organizagéo social e o desenvolvimento de saberes e

técnicas.
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8° ANO DO ENSI

F

c

NDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

1° TRIMESTRE

Légicas comerciais
e mercantis da
modernidade

A escraviddo moderna e
o trafico de escravizados

(EFO7HI17PE) Analisar os mecanismos e as dindmicas de comércio de escravizados em suas
diferentes fases, discutindo as relagdes sociais e de poder especificas de cada forma de
producdo e organizagao social do trabalho existentes, em diversos tempos historicos e espagos
sociais, discutindo como essas praticas se estabeleceram na relagdo com os povos indigenas e
com a escraviddo de negros africanos no Brasil.

0 Mundo
Contemporaneo: o
Antigo Regime em

crise

Iluminismo ou llustragédo

(EFO8HIO1PE) Compreender a crise do Antigo Regime no contexto de emergéncia dos estados
modernos.

Revolugao Francesa e
seus desdobramentos.

(EFO8HIO6PE) Identificar e relacionar os processos da Revolugdo Francesa e seus
desdobramentos na Europa e no mundo, destacando a emergéncia dos conceitos de cidadania,
republica, além de um novo modo de conceber o Estado pautado nos ideais de liberdade,
igualdade e fraternidade, destacando os impactos do Império Napolednico nos processos de
independéncia na América portuguesa e espanhola.

Revolugdes inglesas e os
principios do liberalismo

(EFO8HIO4PE) Discutir as particularidades politico-sociais da Inglaterra do século XVII e os
principios do liberalismo, analisando a Revolucédo Gloriosa e seus desdobramentos posteriores.

0 Mundo Moderno
e a conexao entre
sociedades
africanas,
americanas e
europeias

A construgao da ideia de
modernidade e seus
impactos na concepgao
de Historia.

(EFO7HIOTPE) Discutir o processo de transigdo do Periodo Medieval para o Mundo Moderno,
destacando os modos de vida dos povos europeus, africanos e das populagdes indigenas do
novo mundo naquele periodo.

2° TRIMESTRE

A organizagao do
poder e as
dindmicas do
mundo colonial
americano

Resisténcias indigenas,
invasdes e expansao na
América portuguesa

(EFO7HI13PE) Identificar e analisar a distribuigdo territorial da populagdo brasileira em
diferentes épocas, considerando a diversidade étnico-racial e étnico-cultural (indigena, africana,
europeia e asiatica).

(EFO8HI12PE) Identificar e explicar os protagonismos e a atuagdo de diferentes independéncias
no Brasil, na América espanhola e no Haiti apontando para os desdobramentos politicos,
sociais, econdmicos e culturais dessas agoes.

Os processos de
independéncia nas

A tutela da populagéo
indigena, a escravidao
dos negros e a tutela dos
egressos da escraviddo

(EFO8HI15PE) Discutir o lugar atribuido aos diversos grupos indigenas e a participagdo dos
negros na sociedade brasileira do final do Periodo Colonial, identificando permanéncias na
forma de preconceitos, estereétipos e violéncias sobre as populagdes indigenas e negras no
Brasil e nas Ameéricas, analisando as diversas formas de resisténcia dessas populagdes no
espago da construgdo de suas identidades.

Américas
. 3 (EFO8HI12PE) Identificar e explicar os protagonismos e a atuagéo de diferentes independéncias
Os caminhos até a . - " e
L .. |[no Brasil, na América espanhola e no Haiti, apontando para os desdobramentos politicos,
Independéncia do Brasil. - - . ~
sociais, econdmicos e culturais dessas agdes.
3° TRIMESTRE
A produgéo do (EFO8HI24PE) Estabelecer relagdes entre as ideologias raciais e o determinismo no contexto do

imaginario nacional
brasileiro: cultura

A produgéo do
imaginario nacional no

imperialismo europeu e seus impactos na Africa e na Asia, analisando as dimensdes politicas,
econdmicas, culturais, étnico-raciais, religiosas, que envolveram confrontos e guerras entre

popular, século XIX: literatura varios povos e regibes do mundo, ao longo da histéria. (EFO8HI26PE) Caracterizar e
representacoes ) ' |contextualizar aspectos das relagOes politicas e econdmicas entre os Estados Unidos da
L artes e culturas ‘. L . . . ~ .
visuais, letras e 0 opulares Ameérica e a América Latina ao longo do século XIX em diante, apontando as tensdes e conflitos
Romantismo no pop dai decorrentes. (EFO8HI27PE) Identificar e contextualizar o protagonismo das populagdes

Brasil locais na resisténcia ao imperialismo na Africa e Asia.
A produgéo do

O Brasil no século
XIX

imaginario nacional
brasileiro: cultura
popular, representagdes
visuais, letras e o
Romantismo no Brasil

(EFO8HI23PE) Discutir o papel das culturas letradas, ndo letradas e das artes na producgdo das
identidades no Brasil do século XIX, apontando como o romantismo e o indigenismo
colocaram-se como movimentos centrais nesse processo, discutindo também como o Estado
brasileiro foi sendo construido tomando por base as ideias de nagao e de povo.
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HISTORIA

8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

OBJETOS DE

EIXO TEMATICO CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

3° TRIMESTRE

(EFO7HIO1PE) Discutir o processo de transigdo do Periodo Medieval para o Mundo Moderno,
destacando os modos de vida dos povos europeus, africanos e das populagdes indigenas do
novo mundo naquele periodo.

0 mundo moderno
e a conexao entre | A construgdo da ideia de

sociedades modernidade e seus
africanas, impactos na concepgéo
americanas e de Histéria.
europeias

(EFO7HIT5PE) Descrever as dinamicas comerciais das sociedades americanas e africanas e
analisar suas interagdes com outras sociedades do Ocidente e do Oriente, considerando a

presenca dessas populagbes na América portuguesa, em especial no territério
pernambucano.




EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

1° TRIMESTRE

A organizagao do poder e
as dindmicas do mundo
colonial americano

Resisténcias indigenas,
invasdes e expansdo na
América portuguesa

(EFO7HI13PE) Identificar e analisar a distribuigéo territorial da populagdo brasileira
em diferentes épocas, considerando a diversidade étnico-racial e étnico-cultural
(indigena, africana, europeia e asiética).

O Brasil no século XIX

A produgédo do imaginario
nacional brasileiro: cultura
popular, representagoes
visuais, letras e o
Romantismo no Brasil

(EFO8HI23PE) Discutir o papel das culturas letradas, ndo letradas e das artes na
producéao das identidades no Brasil do século XIX, apontando como o romantismo e
o indigenismo colocaram-se como movimentos centrais nesse processo, discutindo
também como o Estado brasileiro foi sendo construido tomando por base as ideias
de nagéo e de povo.

0 mundo contemporaneo: o
Antigo Regime em crise

lluminismo ou llustragédo

(EFO8HIO1PE) Compreender a crise do Antigo Regime no contexto de emergéncia
dos estados modernos.

Revolugao Francesa e seus
desdobramentos

(EFO8HIO6PE) Identificar e relacionar os processos da Revolugdo Francesa e seus
desdobramentos na Europa e no mundo, destacando a emergéncia dos conceitos
de cidadania, republica, além de um novo modo de conceber o Estado pautado nos
ideais de liberdade, igualdade e fraternidade, destacando os impactos do Império
Napolednico nos processos de independéncia na América portuguesa e espanhola.

0 mundo moderno e a
conexao entre sociedades
africanas, americanas e
europeias

A construgdo da ideia de
modernidade e seus
impactos na concepgéo de
Historia.

(EFO7HIO2PE) Analisar e explicar o significado de “modernidade” e suas légicas de
inclusao e exclusao, com base em uma concepgéo europeia.

0 nascimento da Republica
no Brasil e os processos
histéricos até a metade do
século XX

A Proclamagéo da Republica
e seus primeiros
desdobramentos

(EFO9HIOTPE) Analisar o processo de transigdo do império para a republica e seus
desdobramentos politicos, econdmicos, sociais e culturais para a sociedade
brasileira de finais do século XIX e inicio do XX.

A questao da insergao dos
negros no periodo
republicano do pés-aboligao

(EFO9HIO6PE) Discutir a importancia da participagdo da populagdo negra na
formagao econdmica, politica e social do Brasil, procurando analisar os processos
de transformagdes sociais, econdmicas, politicas e culturais na sociedade brasileira
que visam erradicar formas de exclus&o social em nivel local, regional e nacional.

0 trabalhismo e seu
protagonismo politico

(EFO9HITOPE) Identificar e discutir o papel do trabalhismo como forga politica,
social e cultural no Brasil, em diferentes escalas (nacional, regional, cidade,
comunidade), discutindo as relagbes sociais e de poder em torno da questdo do
trabalho, observando permanéncias, mudangas, os processos histéricos e
movimentos sociais que as desencadearam ao longo do periodo varguista.

Primeira Republica e suas
caracteristicas

(EFO9HIO8PE) Discutir as dinamicas culturais da belle époque e a emergéncia de
movimentos culturais como a Semana de Arte Moderna de 1922, o Movimento
Regionalista e Tradicionalista e seus desdobramentos para a constru¢gao de uma
identidade nacional.

Os processos de
independéncia nas
Américas

A tutela da populagao
indigena, a escravidao dos
negros e a tutela dos
egressos da escravidao

(EFO8HIT5PE) Discutir o lugar atribuido aos diversos grupos indigenas e a
participacdo dos negros na sociedade brasileira do final do Periodo Colonial,
identificando permanéncias na forma de preconceitos, estereétipos e violéncias
sobre as populagdes indigenas e negras no Brasil e nas Américas, analisando as
diversas formas de resisténcia dessas populagdes no espago da construgdo de
suas identidades.

Totalitarismos e conflitos
mundiais

0 mundo em conflito: a
Primeira Guerra Mundial

(EFO9HI14PE) Identificar e relacionar as dindmicas do capitalismo e suas crises, as
politicas imperialistas dos séculos XIX e XX com as duas Grandes Guerras e 0s
demais conflitos bélicos ocorridos no mundo ao longo do ultimo século.

2° TRIMESTRE

0 nascimento da Republica
no Brasil e os processos
histéricos até a metade do
século XX

O trabalhismo e seu
protagonismo politico

(EFO9HIT0PE) Identificar e discutir o papel do trabalhismo como forga politica,
social e cultural no Brasil, em diferentes escalas (nacional, regional, cidade,
comunidade), discutindo as relagbes sociais e de poder em torno da questdo do
trabalho, observando permanéncias, mudangas, os processos histéricos e
movimentos sociais que as desencadearam ao longo do periodo varguista




HISTORIA

9° ANO DO

ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO TEMATICO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES ESPECIFICAS

Totalitarismos e
conflitos mundiais

A Organizagéo das Nagdes
Unidas (ONU) e a questdo
dos direitos humanos

(EFO9HIT9PE) Discutir as motivagdes que levaram a criagdo da Organizagéo das
Nagdes Unidas (ONU) no contexto do Pds-Guerra e os propoésitos dessa
organizacgao e sua atuagao na atualidade.

3° TRIMESTRE

A histdria recente

A Guerra Fria: confrontos de
dois modelos politicos

(EFO9HI37PE) Descrever e analisar as experiéncias ditatoriais na América Latina,
seus procedimentos e vinculos com o poder, em nivel nacional e internacional,
bem como a atuagdo de movimentos de contestagdo as ditaduras em niveis
nacionais e internacionais e suas repercussoes na atualidade.

Modernizagao, ditadura
civil-militar e
redemocratizagdo: o
Brasil apds 1946

A ditadura civil-militar e os
processos de resisténcia

(EFO9HI25PE) Problematizar e compreender o processo politico e econémico
que resultou na ditadura civil-militar no Brasil e discutir a emergéncia de
questdes relacionadas a memoria e a justica sobre os casos de violagdo dos
direitos humanos, tomando como ponto de partida os acontecimentos e os
eventos ocorridos em Pernambuco e no Nordeste como um todo.
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DESCRIGAO DO COMPONENTE

O objetivo central do componente Histéria de Pernambuco é promover a construgdo de saberes que permitam ao
estudante compreender-se como parte integrante de uma trajetéria histérica plural e vibrante, aprofundando os
conhecimentos que alicergcam a identidade do nosso povo. Para atingir esse proposito, o componente apoia-se nos
pilares da educacgéao integral — aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser —
articulando-os intrinsecamente ao conceito de territorialidade.

A dimenséo da territorialidade é o fio condutor deste componente, pois leva em conta o espaco fisico e social em
gue o estudante estd inserido. Ela considera os conteldos histéricos a partir do seu lécus de vivéncia, valorizando
as relagdes cotidianas, as memodrias locais e o significado dos objetos e patrimdnios que preenchem esses
espacos. Sob essa 6tica, a escola e a comunidade sdo vistas como instancias interconectadas, onde a historia
regional dialoga com os processos globais, permitindo que os estudantes apreciem suas particularidades e
reconhegam o transito de influéncias reciprocas que moldaram o estado.

A abordagem deste componente demanda a adogdo de praticas pedagdgicas investigativas, voltadas para o
desenvolvimento da autonomia e do protagonismo estudantil. Ao atuar como um estudante pesquisador, o jovem é
incentivado a construir o conhecimento histérico por meio do contato com fontes diversas, como a histéria oral, a
pesquisa documental e a andlise fotografica. Ndo se trata apenas de absorver fatos, mas de ampliar e verticalizar
competéncias criticas que permitam ao discente interpretar as tensdes, as resisténcias e as pluralidades que
definem Pernambuco.

0 acesso a essa formacgédo vincula-se a um principio inegociavel: o de que o conhecimento da prépria histéria e
cultura é um direito fundamental do estudante. Garantir esse direito exige uma mobilizagéo de estratégias capazes
de respeitar a equidade, tratando cada discente como um ente com caracteristicas préprias, que aprende e
ressignifica o passado de formas singulares. Assegurar essa aprendizagem é, em Ultima analise, validar a
diversidade de vozes que compdem o nosso territoério.

Por fim, a efetivagdo dessa proposta estad atrelada a observancia do Curriculo de Pernambuco (CPE) e a sua
materializagdo nas escolas por meio do projeto politico-pedagdgico (PPP) de cada unidade. Tendo em vista essa
integracdo, o componente de Histéria de Pernambuco configura-se como um espaco privilegiado de construgao de
saberes, onde as diretrizes estaduais ganham vida através do tratamento particular e sensivel dado por cada escola
a realidade de sua comunidade.
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DESCRIGAO DO COMPONENTE

O componente Histéria de Pernambuco assume o compromisso de aprofundar os processos ligados ao aprender
que ja vém se consolidando na trajetdria estudantil. Seu objetivo é assegurar a construgéo sélida do conhecimento
histérico, promovendo o desenvolvimento de competéncias e habilidades que permitam ao estudante compreender
as complexidades da nossa sociedade. A proposta foca na progressdo constante do saber, agindo de forma
preventiva para evitar ciclos de defasagem e garantindo que o discente avance com seguranga em sua formagao
intelectual e identitaria.

Para a regéncia deste componente, é fundamental um docente especialista, com dominio da histéria e das
particularidades do estado. No entanto, o perfil exigido vai além da especializagé@o técnica: busca-se um profissional
aberto ao trabalho integrado e colaborativo. O ensino de Histéria de Pernambuco deve dialogar com as demais areas
da Matriz Curricular, permitindo que o professor e seus colegas desenvolvam projetos interdisciplinares que
conectem histérias, territérios, culturas e sociedades de forma sistémica. E imprescindivel que o docente apresente
um compromisso genuino com o desenvolvimento integral do estudante. O foco ndo é apenas o acumulo de dados
histéricos, mas a promogao da autonomia e de uma aprendizagem significativa. Atuar em Histéria de Pernambuco
significa trabalhar pela garantia dos direitos de aprendizagem e adotar estratégias pedagodgicas flexiveis e sensiveis
as singularidades do publico. Logo, o objetivo final é assegurar que todo estudante, independentemente de sua base
de partida, tenha acesso a uma formacgao de exceléncia que respeite o principio da equidade e valorize sua histéria
dentro do territério educativo.

O COMPONENTE E OS ADOLESCENTES

O componente Histéria de Pernambuco é essencial para assegurar o direito ao conhecimento, a meméria e ao
desenvolvimento integral das adolescéncias. Ele reconhece que os estudantes sdo sujeitos diversos, com
diferentes formas de perceber o passado e construir sua identidade, respeitando os ritmos proprios de cada jovem
na apropriacao dos saberes histéricos e culturais de nosso estado. Mais do que um conteudo académico, o
componente tem relevancia estratégica ao consolidar o sentimento de pertenga e a consciéncia critica, elevando
constantemente a capacidade dos estudantes de interpretarem a realidade em que vivem.

Para que essa formagédo se materialize de forma plena, é fundamental acionar as redes intersetoriais do territorio.
A integracdo entre a escola e outras instituicdbes — como museus, arquivos publicos, centros de memodria,
conselhos de direitos e liderangas comunitarias — amplia os espagos de aprendizagem e fortalece o suporte aos
estudantes. Essas parcerias sao vitais para mitigar vulnerabilidades sociais e garantir que as adolescéncias sejam
vividas com seguranca e dignidade, promovendo um ambiente educativo que acolhe as singularidades de cada
jovem.

A perspectiva que se consolida a partir deste componente e de suas articulagdes é o pleno desenvolvimento do
estudante pernambucano e o seu preparo para o exercicio da cidadania. Ao estudar as lutas, as culturas e os
processos sociais de Pernambuco, o adolescente compreende-se como sujeito de direitos e agente de
transformagédo. Essa abordagem se configura como uma estratégia de protegé@o social, garantindo o direito a
educacdo e a formagdo humana, conforme preconiza o art. 205 da Constituicdo Federal, reafirmando o
compromisso do estado com uma educagao que emancipa e protege.
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OBJETOS DE CONHECIMENTO

6° Ano:
1.0 tempo e suas representacdes
2.Formas de registro da Histéria e da produgao do conhecimento histérico
3.As origens da humanidade, seus deslocamentos e os processos de sedentarizagdo
4.Povos antigos nas Américas: astecas, maias e incas
5.0s povos indigenas originarios do atual territério brasileiro e seus habitos culturais e sociais.

7° Ano:
1.Saberes dos povos africanos e pré-colombianos expressos na cultura material e imaterial
2.A conquista da América e as formas de organizagdo politica dos indigenas e europeus: conflitos, dominacao e
conciliagédo
3.A estruturagao dos vice-reinos nas Américas
4.Resisténcias indigenas, invasdes e expansao na América Portuguesa
5.As logicas mercantis e o dominio europeu sobre os mares e o contraponto Oriental
6.As légicas internas das sociedades africanas
7.As formas de organizagao das sociedades amerindias
8.Escravidao moderna e o trafico de escravizados
9.A emergéncia do capitalismo.

8° Ano:
1.Rebelides na América Portuguesa: as conjuragdes mineira e baiana
2.A Revolugdo dos Escravizados em Sdo Domingo e seus multiplos significados e desdobramentos: o caso do Haiti
3.0s caminhos até a Independéncia do Brasil
4.Movimentos emancipacionistas na América Latina
5.A tutela da populagéo indigena, a escravidao dos negros e a tutela dos egressos da escravidao
6.Brasil: Primeiro Reinado - O Periodo Regencial e as contestagdes ao poder Central
7.0 Brasil do Segundo Reinado: politica e economia
8.A Lei de Terras e seus desdobramentos na politica do Segundo Reinado
9.Territérios e fronteiras: a Guerra do Paraguai
10.0 escravismo no Brasil do século XIX: plantations e revoltas de escravizados, abolicionismo e politicas migratorias
no Brasil Imperial
11.0 discurso civilizatério nas Américas, o silenciamento dos saberes indigenas e as formas de integracdo e
destruicdo de comunidades e povos indigenas.

9° Ano:
1.A Proclamacgéo da Republica e seus primeiros desdobramentos
2.A questao da insergao dos negros no periodo republicano do pés-abolicao
3.0s movimentos sociais e a imprensa negra; a cultura afro-brasileira como elemento de resisténcia e superagao das
discriminagoes.
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OBJETOS DE CONHECIMENTO

4.A emergéncia da vida urbana e a segregagao espacial
5.0 Periodo Varguista e suas contradigdes
6.A questdo indigena durante a Republica (até 1964)
7.Anarquismo e protagonismo feminino
8.A Revolugdo Russa
9.A crise capitalista de 1929
10.A emergéncia do fascismo e do nazismo
11.A Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU) e a questdo dos direitos humanos
12.0 Brasil da Era JK e o ideal de uma nagdo moderna: a urbanizagdo e seus desdobramentos em um pais em
transformacao
13.0s anos 1960: revolugao cultural?
14. A ditadura civil-militar e os processos de resisténcia
19.As questdes indigena e negra e a ditadura
20.0 processo de redemocratizagao
21.0s protagonismos da sociedade civil e as alteragdes da sociedade brasileira
22.A questéo da violéncia contra populagdes marginalizadas
23. A Guerra Fria: confrontos de dois modelos politicos
24.Politicas econdmicas na América Latina
25.0s conflitos do século XXI e a questao do terrorismo
26.Pluralidades e diversidades identitarias na atualidade
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COMPETENCIAS GERAIS DO CPE, OBJETOS DO CONHECIMENTO E HABILIDADES ESPECIFICAS

« COMPETENCIA 1 - Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

o COMPETENCIA 2 - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos
das diferentes dareas.

« COMPETENCIA 3 - Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da producéao artistico-cultural.

« COMPETENCIA 4 - Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao entendimento mutuo.

« COMPETENCIA 5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas prdticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

« COMPETENCIA 6 - Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas
ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

« COMPETENCIA 7 - Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsdavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagao
ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

« COMPETENCIA 8 - Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

o COMPETENCIA 9 - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacéo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer
natureza.

« COMPETENCIA 10 - Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

O COMPONENTE E AS COMPETENCIAS GERAIS BNCC COM BASE NO CURRICULO DE PERNAMBUCO

Por se tratar de um componente que visa ao aprofundamento do pensamento critico e a consolidagao da
identidade sociocultural, a Histéria de Pernambuco possui um potencial intrinseco para promover as
Competéncias Gerais da BNCC e do CPE. Este componente permite que o estudante dialogue com o passado
para compreender o presente, mobilizando saberes que cruzam as diversas areas do conhecimento. Abaixo,
destacamos as competéncias que dialogam mais diretamente com os objetivos e as praticas pedagdgicas da
historia estadual:
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ESTRUTURA SUGERIDA

O componente serd ofertado para todos os estudantes do 6° ao 9° ano, com a organizagao por turmas. Possui
carga hordria sugerida nas matrizes curriculares das unidades escolares do Ensino Fundamental Anos Finais.

A enturmacdo dos estudantes deve ser realizadas nas séries da etapa dos Anos Finais: 6°, 7° 8° e 9° anos.
Recomenda-se que o professor responsavel por ministrar o componente seja especialista em Histéria e tenha
interesse em construir conhecimentos com os estudantes, dispondo-se a estimuld-los e orientad-los de forma
fundamentada e sistematizada. Sugere-se ainda que os momentos de planejamento coletivo contemplem a
integracdo entre o trabalho deste professor com os demais docentes da escola.

INTEGRAGAO CURRICULAR

O componente de Histéria de Pernambuco possui uma relagdo transversal e dialégica com todas as areas do
conhecimento. Por ser um campo que investiga a formacao social, politica e cultural, ele permite que o professor
desenvolva estratégias e praticas pedagdgicas que orientem os discentes em seus estudos individuais e coletivos,
estabelecendo pontes entre a histéria local e os saberes globais. Esse trabalho integrado possibilita que o estudante
compreenda a ciéncia, a literatura, a geografia e as artes sob a 6tica da nossa trajetéria estadual, conferindo mais
sentido e concretude aos objetos de conhecimento.

Além disso, a atuagdo docente neste componente favorece o fortalecimento da consciéncia histérica e da identidade,
permitindo que eventuais necessidades de aprofundamento sejam identificadas e trabalhadas por meio de uma
priorizagao curricular intencional. Dessa forma, o ensino de Histéria de Pernambuco atua como um catalisador de
praticas voltadas a autonomia e ao protagonismo, garantindo que o estudante consolide habilidades essenciais para
a compreensao critica do seu territdrio e para o exercicio pleno da cidadania.
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ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

« Identificagdo das competéncias de leitura de fontes (textuais, iconograficas e orais) e dos conhecimentos prévios
sobre o patriménio e a cultura pernambucana.

« Atividades e perguntas orientadoras que estimulem o pensamento critico e a andlise das permanéncias e
rupturas na histéria do estado.

« Materiais de apoio (documentos, mapas, fotografias e relatos) que ampliem o repertério sobre a diversidade
sociocultural de Pernambuco e incentivem o habito da pesquisa.

« Desafios individuais e coletivos que utilizem o entorno da escola para estimular o autoconhecimento e a
colaboragao na preservagdao da memoria.

« Definicdo de metas de estudo que promovam a persisténcia e a determinagdo na construgdo de narrativas
historicas préprias.

« Uso de mapas mentais, infogrédficos, linhas do tempo e cartografias que favoregam a organizagdo do
pensamento e a autonomia intelectual.

o Autoavaliagdo continua focada no desenvolvimento das habilidades de historiador, com feedback formativo
voltado ao aprofundamento critico.

« Organizacdo de grupos heterogéneos para promover o didlogo entre diferentes vivéncias culturais e niveis de
interpretacao histdrica.

o Colaboragao entre estudantes para o dominio de técnicas de andlise documental e compartilhamento de
descobertas sobre o territério.

« Acdbes que integrem ambientes digitais (museus virtuais), leitura de fontes primarias e linguagens artisticas para
a compreensao da pluralidade pernambucana.

AVALIAGAO

A avaliagdo serd diagnodstica, formativa e processual e tera como foco o desenvolvimento, a participagdo e o
engajamento dos estudantes.
Os(as) estudantes serdo avaliados por seu/sua:

« Engajamento nas diferentes atividades, tarefas, praticas e estratégias de aprendizagem;

« Participacao e colaboracao nas atividades em agrupamentos heterogéneos;

» Aprendizagem nos diferentes componentes curriculares.

Esses elementos serdo avaliados por meio de:
« Diferentes instrumentos de autoavaliagdo, como rubricas e rodas de conversa;
« Observacdo e registro estruturado do(a) professor(a) responsavel pelo componente;
o Levantamento de dados de avaliagdes dos diferentes componentes curriculares, a fim de identificagdo da
imediata necessidade de intervengéo pedagodgica.

Apos a avaliagdo diagnodstica e o mapeamento das habilidades da turma, o(a) professor(a) deverd seguir os
organizadores trimestrais listados abaixo. Eles definem os objetos de conhecimento centrais para o componente de
Histdria de Pernambuco.
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6° ANO DO

ENSINO FUNDAMENTAL

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Historia: tempo, espago e
formas de registros

0 tempo e suas
representacoes

(EFO6HI01PE) Identificar e discutir diferentes formas de compreensao da nogao
de tempo e de periodizagdo dos processos histéricos (continuidades e
rupturas).

(EFO6HI02PE) Reconhecer e utilizar medidas de tempo usadas pelos homens e
mulheres em seu cotidiano e pelos historiadores em seus escritos (dia, més,
semana, ano, década, século, milénio, era), buscando selecionar e localizar
informagdes e acontecimentos histéricos em linhas do tempo e em outros
modos de organizagdo temporal.

2° TRIMESTRE

Historia: tempo, espago e
formas de registros

Formas de registro da
Historia e da produgéo
do conhecimento
historico

(EFO6HIO3PE) Identificar a génese da produgéo do saber histérico e perceber-se
como sujeito social construtor da historia.

(EFO6HIO4PE) Analisar o significado das fontes/documentos/indicios que
originaram determinadas formas de registro em sociedades e épocas distintas
e compreendé-las como produgdes historicas, sociais e culturais.

(EFO6HIO5PE) Conhecer e valorizar a diversidade do patriménio artistico,
histérico e cultural da humanidade, reconhecendo essas manifestagdes como
formas de registro e representagdes construidas por diferentes sociedades em
diferentes espagos e tempos histéricos.

3° TRIMESTRE

Historia: tempo, espago e
formas de registros

As origens da
humanidade, seus
deslocamentos e os
processos de
sedentarizagéo

(EFO6HIO8PE) Descrever modificagbes da natureza e da paisagem realizadas
por diferentes tipos de sociedade, com destaque para os povos indigenas
origindrios e povos africanos, e discutir a natureza e a ldgica das
transformagdes ocorridas em diferentes épocas.

Povos antigos nas
Ameéricas: astecas,
maias e incas
Os povos indigenas
originarios do atual
territério brasileiro e
seus habitos culturais e
sociais

(EFO6HIT1PE) Identificar os povos indigenas que viveram no continente
americano, em especial onde hoje é o territério brasileiro, e conhecer os seus
modos de vida, suas formas de organizagao social, econémica, cultural, politica,
religiosa e artistica, suas mudangas e permanéncias ao longo do tempo e os
processos historicos que as desencadearam.

As origens da
humanidade, seus
deslocamentos e os
processos de
sedentarizagéo

Povos antigos nas
Ameéricas: astecas,
maias e incas
Os povos indigenas
originarios do atual
territério brasileiro e
seus habitos culturais e
sociais

(EFO6HIT12PE) Reconhecer, analisar e valorizar a participagcdo dos diferentes
povos indigenas nos varios periodos da historia local, regional, nacional e
continental, com especial atengdo para os varios povos que ocuparam o
territério que hoje forma o estado de Pernambuco.




HISTORIA DE PERNAMBUCO
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UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

1°TR

IMESTRE

Histdria: tempo,
espaco e formas de
registros

O tempo e suas representagoes

(EFO6HIOTPE) Identificar e discutir diferentes formas de
compreensao da nog¢ao de tempo e de periodizagdo dos processos
histéricos (continuidades e rupturas).

(EFO6HI02PE) Reconhecer e utilizar medidas de tempo usadas pelos
homens e mulheres em seu cotidiano e pelos historiadores em seus
escritos (dia, més, semana, ano, década, século, milénio, era),
buscando selecionar e localizar informagdes e acontecimentos
histéricos em linhas do tempo e em outros modos de organizagédo
temporal.

2°TR

IMESTRE

Histdria: tempo,
espago e formas de
registros

Formas de registro da Histéria e da
produgao do conhecimento histérico

(EFO6HIO3PE) Identificar a génese da produgdo do saber histérico e
perceber-se como sujeito social construtor da Histoéria.

(EFO6HI04PE) Analisar o) significado das
fontes/documentos/indicios que originaram determinadas formas
de registro em sociedades e épocas distintas e compreendé-las
como produgdes historicas, sociais e culturais.

(EFO6HIO5PE) Conhecer e valorizar a diversidade do patriménio
artistico, histérico e cultural da humanidade, reconhecendo essas
manifestagdes como formas de registro e representagdes
construidas por diferentes sociedades em diferentes espagos e
tempos histéricos.

3°TR

IMESTRE

Histdria: tempo,
espaco e formas de
registros

As origens da humanidade, seus
deslocamentos e os processos de
sedentarizagéo

(EFO6HIO8PE) Descrever modificagbes da natureza e da paisagem
realizadas por diferentes tipos de sociedade, com destaque para os
povos indigenas originarios e povos africanos, bem como discutir a
natureza e a légica das transformagbes ocorridas em diferentes
épocas.

Povos antigos nas Américas: astecas,
maias e incas
Os povos indigenas originarios do atual
territério brasileiro e seus habitos culturais
e sociais

(EFO6HIT1PE) Identificar os povos indigenas que viveram no
continente americano, em especial onde hoje é o territério brasileiro,
e conhecer os seus modos de vida, suas formas de organizagao
social, econdmica, cultural, politica, religiosa e artistica, suas
mudangas e permanéncias ao longo do tempo e 0s processos
histéricos que as desencadearam.

As origens da
humanidade, seus
deslocamentos e os
processos de
sedentarizagédo

Povos antigos nas Américas: astecas,
maias e incas
Os povos indigenas originarios do atual
territério brasileiro e seus habitos culturais
e sociais

(EFO6HIT2PE) Reconhecer, analisar e valorizar a participagdo dos
diferentes povos indigenas nos varios periodos da histéria local,
regional, nacional e continental, com especial atengdo para os
varios povos que ocuparam o territério que hoje forma o estado de
Pernambuco.
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8 ° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

Histdria: tempo,
espaco e formas de
registros

O tempo e suas representagdes

(EFO6HI01PE) Identificar e discutir diferentes formas de compreenséo da
nocdo de tempo e de periodizagdo dos processos histéricos
(continuidades e rupturas).

(EFO6HIO2PE) Reconhecer e utilizar medidas de tempo usadas pelos
homens e mulheres em seu cotidiano e pelos historiadores em seus
escritos (dia, més, semana, ano, década, século, milénio, era), buscando
selecionar e localizar informagdes e acontecimentos histéricos em linhas
do tempo e em outros modos de organizagdo temporal.

2° TRIMESTRE

Histdria: tempo,
espago e formas de
registros

Formas de registro da Historia e da
producgéo do conhecimento histérico

(EFO6HIO3PE) Identificar a génese da produgdo do saber histérico e
perceber-se como sujeito social construtor da histéria.

(EFO6HI04PE) Analisar o significado das fontes/documentos/indicios que
originaram determinadas formas de registro em sociedades e épocas
distintas e compreendé-las como produgdes histéricas, sociais e
culturais.

(EFO6HIO5PE) Conhecer e valorizar a diversidade do patriménio artistico,
histérico e cultural da humanidade, reconhecendo essas manifestagbes
como formas de registro e representagdes construidas por diferentes
sociedades em diferentes espagos e tempos histéricos.

3° TRIMESTRE

Histdria: tempo,
espaco e formas de
registros

As origens da humanidade, seus
deslocamentos e os processos de
sedentarizagé@o

(EFO6HIO8BPE) Descrever modificagdes da natureza e da paisagem
realizadas por diferentes tipos de sociedade, com destaque para os
povos indigenas originarios e povos africanos, bem como discutir a
natureza e a logica das transformagdes ocorridas em diferentes épocas.

Povos antigos nas Américas: astecas,
maias e incas
Os povos indigenas originarios do
atual territério brasileiro e seus
habitos culturais e sociais

(EFO6HIT1PE) Identificar os povos indigenas que viveram no continente
americano, em especial onde hoje é o territério brasileiro, e conhecer os
seus modos de vida, suas formas de organizagao social, econdmica,
cultural, politica, religiosa e artistica, suas mudangas e permanéncias ao
longo do tempo e os processos histéricos que as desencadearam.

As origens da
humanidade, seus
deslocamentos e os
processos de
sedentarizagédo

Povos antigos nas Américas: astecas,
maias e incas
Os povos indigenas originarios do
atual territério brasileiro e seus
habitos culturais e sociais

(EFO6HIT2PE) Reconhecer, analisar e valorizar a participagdo dos
diferentes povos indigenas nos varios periodos da histéria local, regional,
nacional e continental, com especial atengdo para os varios povos que
ocuparam o territorio que hoje forma o estado de Pernambuco.
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UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

1° TRIMESTRE

0 nascimento da
Republica no Brasil e
0S processos
histoéricos até a
metade do século
XX

A Proclamagao da Republica e
seus primeiros
desdobramentos

(EFO9HIO3PE) Caracterizar e compreender os ciclos da histéria republicana,
considerando as mudangas e permanéncias nos contextos politico, econémico,
social e cultural em nivel local, regional e nacional, dando énfase as revoltas e aos
movimentos sociais ocorridos durante a Republica Velha.

A questdo da insergdo dos
negros no Periodo
Republicano do pés-aboligao

(EFO9HIO4PE) Identificar os mecanismos de inser¢do da sociedade brasileira no
pos-abolicdo e avaliar os seus resultados, reconhecendo, analisando e valorizando a
participagdo dos povos africanos e dos afro-brasileiros nesse processo, em sua
diversidade sociocultural, nos varios periodos da historia local, regional e nacional.

Os movimentos sociais e a
imprensa negra; a cultura afro-
brasileira como elemento de
resisténcia e superagdo das
discriminagdes.

(EFO9HIO5PE) Identificar e discutir a importancia dos movimentos sociais e o papel
da imprensa “negra” na construgéo da sociedade brasileira pés-aboligéo.

(EFO9HIO6PE) Discutir a importancia da participagdo da populagdo negra na
formagao econdmica, politica e social do Brasil, procurando analisar os processos
de transformagdes sociais, econdmicas, politicas e culturais na sociedade brasileira
que visam erradicar formas de exclusdo social em nivel local, regional e nacional.

A emergéncia da vida urbana e
a segregacao espacial

(EFO9HIO7PE) Identificar os processos de urbanizagdo e modernizagdo da
sociedade brasileira e avaliar suas contradicdes e impactos sociais, politicos,
econdmicos, culturais e ambientais no pais e na regido em que vive.

(EFO9HIO8PE) Discutir as dinamicas culturais da belle époque e a emergéncia de
movimentos culturais como a Semana de Arte Moderna de 1922, o Movimento
Regionalista e Tradicionalista e seus desdobramentos para a construgdo de uma
identidade nacional.

O periodo varguista e suas
contradigoes

(EFO9HIO9PE) Compreender e discutir a eclosdo da chamada “revolugdo de 1930”
para o estabelecimento do varguismo, procurando apontar para as transformacgdes
e tensoes politicas, sociais, culturais e econdémicas no periodo varguista.

A questao indigena durante a
Republica (até
1964)

(EFO9HIT1PE) Identificar e explicar as relagdes sociais de poder e dominagédo
envolvidas em torno das pautas dos povos indigenas no contexto republicano e das
populagdes afrodescendentes, compreendendo suas dimensdes politicas,
econdmicas, culturais, étnico-raciais e religiosas.

Anarquismo e protagonismo
feminino

EFO9HIT2PE) Problematizar as transformagdes ocorridas no debate sobre as
questdes da diversidade no Brasil ao longo do século XX e compreender as
relagdes sociais, econdmicas, politicas e culturais entre os homens e mulheres,
considerando a diversidade e identidade de género, em diferentes contextos
histéricos, assim como as mudangas de abordagem sobre o tema.

(EFO9HI13PE) Identificar e relacionar as conquistas de direitos politicos, sociais e
civis a atuagdo de movimentos sociais, bem como reconhecer as agdes, inter-
relagdes e embates de homens e mulheres de diferentes grupos sociais, politicos,
regionais, étnico-raciais, etdrios e culturais como responsaveis pelas
transformagdes da sociedade e da cultura em diferentes espacos e tempos.

Totalitarismos e
conflitos mundiais

A Revolugéo Russa
A crise capitalista de 1929

(EFO9HI14PE) Identificar e relacionar as dindmicas do capitalismo e suas crises, as
politicas imperialistas dos séculos XIX e XX com as duas Grandes Guerras e os
demais conflitos bélicos ocorridos no mundo ao longo do ultimo século.

(EFO9HIT6PE) Analisar a crise capitalista de 1929 e seus desdobramentos em
relagdo a economia mundial e brasileira.

2° SEMESTRE

Totalitarismos e
conflitos mundiais

A emergéncia do fascismo
e do nazismo.

(EFO9HI17PE) Descrever e contextualizar os processos da emergéncia do fascismo
e do nazismo, a consolidagdo dos estados totalitdrios no mundo e as praticas de
perseguigdes étnico-raciais, as experiéncias dos campos de concentragao, a tortura
e as praticas de exterminio de judeus, ciganos, entre outros povos (como o
holocausto).
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Totalitarismos e
conflitos mundiais

A Organizagao das Nagoes
Unidas (ONU) e a questdo
dos direitos humanos

(EFO9HIT9PE) Discutir as motivagdes que levaram a criagdo da Organizagéo das
Nagdes Unidas (ONU) no contexto do Pds-Guerra e os propdsitos dessa
Organizagao e sua atuagao na atualidade.

(EFO9HI20PE) Relacionar a Carta dos Direitos Humanos ao processo de afirmagéo
dos direitos fundamentais e de defesa da dignidade humana, valorizando as
instituicoes voltadas para a defesa desses direitos e para a identificagdo dos
agentes responsaveis por sua violagao.

Modernizagao,
ditadura civil-militar e
redemocratizagé@o o
Brasil apés 1946

O Brasil da era JK e o ideal de
uma nagao moderna: a
urbanizagédo e seus
desdobramentos em um pais
em transformagao

(EFO9HI22PE) Identificar e analisar processos sociais, econoémicos, culturais e
politicos do Brasil a partir de 1946.

(EFO9HI23PE) Discutir os desdobramentos do retorno democrético do varguismo
ao poder de Estado, as dinamicas do desenvolvimentismo de JK e o contexto
social, cultural, econémico e politico anterior ao golpe civil-militar de 1964,
destacando os desdobramentos desses processos no e para o Nordeste e o
estado de Pernambuco.

(EFO9HI24PE) Descrever e analisar as relagdes entre as transformacdes rurais e
urbanas e seus impactos ambientais, econdmicos e sociais no Brasil entre 1946 e
1964 e na produgdo das desigualdades regionais e sociais, destacando a regido
Nordeste e o Estado de Pernambuco, notadamente a questdo das ligas
camponesas e o papel da imprensa nesse processo.

Os anos 1960:
revolugao cultural?

EFO9HI25PE) Problematizar e compreender o processo politico e econémico que
resultou na ditadura civil-militar no Brasil e discutir a emergéncia de questdes
relacionadas a memodria e a justica sobre os casos de violagdo dos direitos
humanos, tomando como ponto de partida os acontecimentos e os eventos
ocorridos em Pernambuco e no Nordeste como um todo.

A ditadura civil-militar e os
processos de resisténcia

(EFO9HI26PE) Discutir os processos de resisténcia e as propostas de
reorganizagdo da sociedade brasileira durante a ditadura civil-militar, levando em
consideragdo a expansdao da teologia da libertagdo, representada pelo
protagonismo dos movimentos sociais do campo e da cidade e do arcebispo Dom
Helder Camara.

As questdes indigena e negra
e a ditadura

(EFO9HI27PE) Identificar e relacionar as demandas indigenas e quilombolas como
forma de contestagdo ao modelo desenvolvimentista da ditadura, tomando como
ponto de partida os processos ocorridos em Pernambuco e no Nordeste.

A ditadura civil-militar e os
processos de resisténcia

(EFO9HI28PE) Discutir os impactos politicos, econdmicos, sociais e culturais dos
atos institucionais sobre a sociedade brasileira durante a ditadura civil-militar.

O processo de
redemocratizagédo

(EFO9HI29PE) Identificar, contextualizar e discutir as questdes politicas,
econdmicas e sociais e o papel da mobilizagdo da sociedade brasileira do final do
periodo ditatorial até a Constituicdo de 1988, destacando os movimentos pela
anistia, a emergéncia de novos movimentos sociais no final da década de 1970 e
inicio dos anos 1980 e o movimento pelas diretas ja.

3° TRIMESTRE

Modernizagao,
ditadura civil-militar e
redemocratizagao o
Brasil apds 1946

Os protagonismos da
sociedade civil e as alteragoes
da sociedade brasileira

(EFO9HI33PE) Relacionar as transformagbes da sociedade brasileira aos
protagonismos da sociedade civil apds 1989 e reconhecer as agoes, inter-relagdes
e embates de homens e mulheres de diferentes grupos sociais, politicos, regionais,
étnico-raciais, etarios, culturais como responsaveis pelas transformagdes da
natureza, da sociedade e da cultura, em diferentes espagos e tempos, em especial
no estado de Pernambuco e no Nordeste brasileiro.

A questao da violéncia contra
populagdes marginalizadas

(EFO9HI34PE) Discutir e analisar mudangas e permanéncias das causas e atitudes
da violéncia contra populagdes marginalizadas (negros, indigenas, mulheres,
LGBTQ+, camponeses, pobres, etc.) com vistas a tomada de consciéncia e a
construgao de uma cultura de paz, empatia e respeito as pessoas.
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A histdria recente

A Guerra Fria: confrontos de
dois modelos politicos

(EFO9HI38PE) Comparar as caracteristicas dos regimes ditatoriais latino-
americanos, com especial atengao para a censura politica, a opressao e o uso
da forga, bem como para as reformas econémicas e sociais e seus impactos na
sociedade regional e local.

Politicas econémicas na
América Latina

(EFO9HI42PE) Analisar as transformagdes nas relagdes politicas locais e
globais geradas pelo desenvolvimento das tecnologias digitais de informagéao e
comunicagdo, discutindo os seus impactos nas relagdes sociais, afetivas e
profissionais.

Os conflitos do século XXl e a
questdo do terrorismo

(EFO9HI44PE) Analisar os aspectos relacionados ao fenémeno do terrorismo na
contemporaneidade e discutir os impactos dos movimentos migratérios e dos
choques entre diferentes grupos e culturas para as diversas sociedades
contemporaneas, em especial a brasileira.

Pluralidades e diversidades
identitdrias na atualidade

(EFO9HI45PE) Identificar e discutir as diversidades identitarias e seus
significados histéricos no inicio do século XXI, combatendo qualquer forma de
preconceito e violéncia.
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